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บทคัดย่อ 

 การวิจัยครั้งนี้มีวัตถุประสงค์ เพ่ือเปรียบเทียบความรู้ เรื่องความรู้เกี่ยวกับความปลอดภัยทางน้้าของนักเรียน         
ด้วยวิธีการสอนโดยใช้สื่ออินโฟกราฟิกแอนิเมชันกับวิธีการสอนแบบปกติ และเพ่ือศึกษาความพึงพอใจของนักเรียนที่มี         
ต่อสื่ออินโฟกราฟิกแอนิเมชัน เรื่องความรู้เกี่ยวกับความปลอดภัยทางน้้า การวิจัยนี้เป็นการวิจัยกึ่งทดลองตามแบบแผน 
Pretest – Posttest control group design แบ่งเป็นกลุ่มทดลอง 15 คน และกลุ่มควบคุม 15 คน ด้วยวิธีการเลือกกลุ่ม
ตัวอย่างแบบแบ่งชั้น ให้ได้จ้านวนกลุ่มตัวอย่างชั้นละเท่า ๆ กัน เครื่องมือที่ใช้ในการวิจัยมี 3 ชิ้น ผ่านผู้เชี่ยวชาญ 3 ท่าน 
ค่า IOC อยู่ระหว่าง 0.67 – 1.00 ประกอบด้วย 1) สื่ออินโฟกราฟิกแอนิเมชัน ความยาว 20 นาที เรื่องความรู้เกี่ยวกับ
ความปลอดภัยทางน้้า 2) แบบทดสอบวัดความรู้ เรื่องความรู้เกี่ยวกับความปลอดภัยทางน้้า จ้านวน 20 ข้อ ค่าความ
เชื่อมั่นโดยใช้ KR-20 ได้ 0.73 วิเคราะห์ความยากง่าย และ อ้านาจจ้าแนก และ 3) แบบสอบถามความพึงพอใจที่มีต่อสื่อ
อินโฟกราฟิกแอนิเมชัน จ้านวน 15 ข้อ ได้ค่าความเชื่อมั่น 0.73 ผลการวิจัยพบว่า ผลการใช้สื่ออินโฟกราฟิกแอนิเมชัน 
เรื่องความรู้เกี่ยวกับความปลอดภัยทางน้้า ของนักเรียนระดับประถมศึกษาตอบปลาย โรงเรียนสบเปิงวิทยา ค่าเฉลี่ยของ
คะแนนการทดสอบความรู้ ก่อนและหลังการทดลองของกลุ่มทดลอง แตกต่างกันอย่างมีนัยส้าคัญที่ระดับ .05 ค่าเฉลี่ยของ
คะแนนการทดลองโดยใช้สื่อของกลุ่มทดลอง และสอนแบบปกติของกลุ่มควบคุมแตกต่างกันอย่างมีนัยส้าคัญที่ .05 ผล
ความพึงพอใจของนักเรียนชั้นประถมศึกษาตอนปลาย โรงเรียนสบเปิงวิทยา ที่มีต่อการเรียนโดยใช้สื่ออินโฟกราฟิก
แอนิเมชัน เรื่องความรู้เกี่ยวกับความปลอดภัยทางน้้า อยู่ในระดับมาก 𝑥̅ = 2.71 และ S.D. = 0.41  
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Abstract 
The purposes of this research were to compare the students’ knowledge in the contents of 

the waterway safety for students through the infographic animation developing and the usual method, 
and to study the students’ satisfaction of the infographic animation. This study was the Quasi – 
Experimental research, followed the experiment along Pretest – Posttest Control group design, the 
subjects were divided into two groups as the experimental group of 15 students and the control group 
of 15 students by stratified sampling. The 3 kinds of the tools had been approved by the 3 experts with 
the IOC 0.67-1.00. 1) The infographic animation in the contents of water safety analyzing for 20 minutes. 2) 
The knowledge evaluation test with the reliability by KR–20 as 0.73 for difficulty and discrimination for 20 
items. 3) The questionnaire of the satisfaction in infographic animation, the reliability as 0.73 for 15 
items. The research result was found that, the effect of the knowledge in the infographic animation, 
there was (P-values<0.05) between the means of the pre-test and post-test. The means of the points 
between the control group and the experimental group before the experiment were not different, 
while there was (P-values<0.05) after the experiment. The satisfaction effect of the primary students  
of Sob Perng Wittaya School, to ward learning by using infographic animation was in the high level by 
𝑥̅ =  2.71 and the S.D. as 0.41. 
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ที่มาและความส้าคัญของปัญหา 

อินโฟกราฟิก ถือเป็นสื่อการเรียนยุคใหม่ที่สามารถพัฒนากระบวนการเรียนรู้จากอดีตที่ผ่านมาจะเห็นได้ว่า ได้มี
การปรับกระบวนการเรียนการสอน ซึ่งส่งผลต่อการเรียนรู้ของผู้เรียนมาเป็นระยะ  ๆ (Nareumol Tinwirat, 2012)          
การเรียนการสอนแนวใหม่เป็นการน้าแนวคิด วิธีการ กระบวนการหรือสื่อมาใช้ในการจัดการเรียนรู้ ซึ่งจะช่วยให้การศึกษา
และการเรียน ผู้เรียนสามารถเกิดการเรียนรู้ได้อย่างรวดเร็วมีประสิทธิผลสูงกว่าเดิม เกิดแรงจูงใจ ในการเรียนด้วย
นวัตกรรมเหล่านั้น และประหยัดเวลาในการเรียน (Khanchai Athikiti, 2016) ปัญหาการเกิดอุบัติเหตุและการเสียชีวิต
จากการจมน้้า เป็นสาเหตุของการเสียชีวิตอันดับหนึ่ง ของเด็กที่มีอายุต่้ากว่า 15 ปีในประเทศไทย (Division of Non 
Communicable Diseases, 2009) ซึ่งอุบัติเหตุการจมน้้ามีในทุกช่วงอายุของเด็ก รายงานจากการจมน้้าระดับโลก 
(World Health Organization, 2014) พบว่า ทุกปีมีเด็กอายุต่้ากว่า 15 ปี เสียชีวิตจากการจมน้้ามาก ในปี 2561 
ประเทศไทยมีเด็กอายุต่้ากว่า 15 ปี เสียชีวิตจากการจมน้้า จ้านวน 681 คน (Strategy and Planning Division, 2019) 
ปัญหาเด็กจมน้้าเป็นปัญหาต่อเนื่องยาวนานมากกว่า 10 ปี  ในระยะหลังเริ่มเกิดการรณรงค์ในประเด็นการป้องกัน          
เด็กจมน้้า การช่วยเหลือคนจมน้้าในประเทศไทย ในต่างประเทศอัตราการเสียชีวิตจากการจมน้้าของเด็กลดลง หลังจาก
บรรจุโปรแกรมในเรื่องความปลอดภัยทางน้้า การสอนว่ายน้้า และวิธีการเอาตัวรอดเข้าไปในหลักสูตรของโรงเรียน เช่น 
ออสเตรเลีย สหรัฐอเมริกา และอังกฤษ  (Division of Non Communicable Diseases, n.d) 
 จากการศึกษาเบื้องต้นพบว่า โรงเรียนประถมศึกษาหลายโรงเรียนเคยมีเด็กนักเรียนประสบอุบัติเหตุจากการ
จมน้้า และมีโรงเรียนอีกมากที่ห่างไกลหรือขาดโอกาสในการเรียนเรื่องการว่ายน้้าเพ่ือเอาชีวิตรอด  ผู้วิจัยจึงเห็น
ความส้าคัญของการน้าความรู้เรื่องความรู้ เกี่ยวกับความปลอดภัยทางน้้ามาเผยแพร่ในรูปแบบของสื่ออินโฟกราฟิก
แอนิเมชัน เพ่ือเป็นข้อมูลความรู้เบื้องต้นเพ่ือใช้ในการป้องกันตนเองและสร้างความปลอดภัยแก่ตนเอง  เพราะการสอน 
ว่ายน้้าเพ่ือเอาชีวิตรอด ควรมาควบคู่กับความรู้ ผู้วิจัยจึงมีความสนใจที่จะผลิตสื่ออินโฟกราฟิกแอนิเมชันความยาว         
20 นาที เพราะเป็นสื่อที่เรียบเรียงเนื้อหาให้สั้น กระชับ เป็นภาพเคลื่อนไหว เด็กสามารถเข้าใจได้ง่าย ประหยัดเวลา และ
ช่วยให้เข้าใจเนื้อหาที่ต้องการสื่อได้ง่ายขึ้น เพ่ือพัฒนาความรู้ เรื่องความรู้เกี่ยวกับความปลอดภัยทางน้้า ส้าหรับนักเรียน
ชั้นประถมศึกษาตอนปลาย  
 

วัตถุประสงค์ของการวิจัย 
  1. เพ่ือเปรียบเทียบความรู้ เรื่องความรู้เกี่ยวกับความปลอดภัยทางน้้าของนักเรียนของกลุ่มทดลอง และกลุ่ม
ควบคุม  
           2. เพ่ือศึกษาความพึงพอใจของนักเรียนที่มีต่อสื่ออินโฟกราฟิกแอนิเมชัน เรื่องความรู้เกี่ยวกับความปลอดภัยทางน้้า 
 

กลุ่มตัวอย่างใช้ในการวิจัย  
  นักเรียนชั้นประถมศึกษาตอนปลายของโรงเรียนสบเปิงวิทยา ภาคเรียนที่ 1 ปีการศึกษา 2562 จ้านวน 30 คน 
ด้วยวิธีการเลือกกลุ่มตัวอย่างแบบแบ่งชั้น (stratified sampling) สุ่มโดยการจับฉลาก จากนักเรียนที่มีความสมัครใจ แล้ว
แบ่งเป็น 2 กลุ่ม ไดน้ักเรียนดังนี้ 
  1. กลุ่มทดลอง ได้แก่ นักเรียนชั้นประถมศึกษาตอนปลาย จ้านวน 15 คน เป็นนักเรียนชั้นประถมศึกษาปีที่ 4, 5 
และ 6 จ้านวนชั้นละ 5 คน โดยได้รับวิธีการสอนโดยใช้สื่ออินโฟกราฟิกแอนิเมชัน 
   



 
 2. กลุ่มควบคุม ได้แก่ นักเรียนชั้นประถมศึกษาตอนปลาย จ้านวน 15 คน เป็นนักเรียนชั้นประถมศึกษาปีที่ 4, 5 
และ 6 จ้านวนชั้นละ 5 คน โดยได้รับวิธีการสอนแบบปกติ คือ ใช้การบรรยาย รูปภาพ ประกอบการสอน 
 

สมมติฐานของการวิจัย 
1. ความรู้ เรื่องความรู้เกี่ยวกับความปลอดภัยทางน้้าของนักเรียนชั้นประถมศึกษาตอนปลายที่ได้รับการสอน

ประกอบอินโฟกราฟิกแอนิเมชัน หลังเรียนดีกว่า ก่อนเรียน  
  2. ความรู้ เรื่องความรู้เกี่ยวกับความปลอดภัยทางน้้าของนักเรียนชั้นประถมศึกษาตอนปลาย ที่ได้รับการสอน
ประกอบอินโฟกราฟิกแอนิเมชันดีกว่า วิธีการสอนแบบปกติ  

3. นักเรียนชั้นประถมศึกษาตอนปลาย มีคิดเห็นต่อความพึงพอใจในการใช้สื่ออินโฟกราฟิกแอนิเมชัน เรื่องความรู้
เกี่ยวกับความปลอดภัยทางน้้า ในระดับมาก 
 

เครื่องมือที่ใช้ในการวิจัย  
1. สื่ออินโฟกราฟิกแอนิเมชันเรื่อง ความรู้เกี่ยวกับความปลอดภัยทางน ้า 
    เป็นสื่ออินโฟกราฟิกแอนิเมชัน เรื่องความปลอดภัยทางน้้า ความยาว 20 นาที เพื่อเสริมสร้างความรู้เรื่องความ

ปลอดภัยทางน้้า  
 

     
 

ภาพประกอบที ่1 อินโฟกราฟิกแอนิเมชัน เรื่อง ความรู้เรื่องความปลอดภัยทางน้้า 
 

ขั นตอนในการสร้างเครื่องมือ  
 สื่ออินโฟกราฟิกแอนิ เมชันใช้ก ารออกแบบอินโฟกราฟิกโดยใช้รูปแบบ  ADDIE Model (Phomgpipat  

Saithong, 2014) 
วิธีการหาคุณภาพเครื่องมือ 
น้าแบบสอบถามไปให้ผู้เชี่ยวชาญจ้านวน 3 ท่าน ตรวจสอบความเที่ยงตรงเชิงเนื้อหา (IOC) โดยทั้งนี้ผู้วิจัยก้าหนด

เกณฑ์การพิจารณาคือมากกว่าหรือเท่ากับ 0.50 โดยได้ค่า IOC อยู่ระหว่าง 0.67 – 1.00 
 

2. แบบทดสอบวัดความรู้ เรื่อง ความรู้เกี่ยวกับความปลอดภัยทางน ้า 
 เป็นแบบทดสอบวัดความรู้ จ้านวน 5 ตอน รวม 20 ข้อ ใช้วัดความรู้จากการทดลอง 

ขั นตอนในการสร้างเครื่องมือ  
  1. ศึกษาเรื่องความปลอดภัยทางน้้าจากหลักสูตรว่ายน้้าเพื่อเอาชีวิตรอดและคู่มือการสอน   

2. ท้าแบบทดสอบวัดความรู้ เป็นข้อสอบ 2 ตัวเลือก และ 4 ตัวเลือก รวมจ้านวน 20 ข้อ  

สแกนเพื่อดูวีดโีอ 



 
วิธีการหาคุณภาพเครื่องมือ 
1. พิจารณาค่า IOC  อยู่ระหว่าง 0.67 – 1.00 
2. ท้าการการทดลองใช้เบื้องต้น (Tryout) กับนักเรียนชั้นประถมศึกษาตอนปลาย จ้านวน 30 คน และหา

คุณภาพเครื่องมือโดยหา ค่าความเชื่อมั่นทั้งฉบับ โดยใช้ KR-20 ได้ 0.73 และวิเคราะห์ความยากง่ายรายข้อ โดยเลือกใช้
ข้อที่มีค่า ความยากง่ายอยู่ระหว่าง 0.20 - 0.80 และ อ้านาจจ้าแนกอยู่ระหว่าง 0.20 – 1.00  ได้ข้อสอบจ้านวน 20 ข้อ  

 

3. แบบสอบถามความพึงพอใจเรื่อง ความรู้เกี่ยวกับความปลอดภัยทางน ้า 
 แบบสอบถามความพึงพอใจเป็นแบบสอบถามความคิดเห็น ความพึงพอใจของนักเรียน ต่อการใช้สื่ออินโฟกราฟิก
แอนิเมชัน เรื่องความปลอดภัยทางน้้า 3 ด้าน รวม 15 ข้อ 1) ด้านเนื้อหา 2) ด้านภาพ/เสียง และ 3) ด้านประโยชน์และ
การน้าไปใช้ในชีวิตประจ้าวันจ้านวน  

ขั นตอนในการสร้างเครื่องมือ  
1. ศึกษาเรื่อง อินโฟกราฟิกแอนิเมชัน สื่อการสอน และการเรียนรู้ของเด็กชั้นประถมศึกษาตอนปลาย  
2. จัดท้าแบบสอบถามความพึงพอใจเรื่อง ความรู้เกี่ยวกับความปลอดภัยทางน้้า  
วิธีการหาคุณภาพเครื่องมือ 
1. ตรวจสอบความเที่ยงตรงเชิงเนื้อหา โดยให้ผู้เชี่ยวชาญจ้านวน 3 ท่าน พิจารณาค่า IOC อยู่ระหว่าง 0.67 – 1.00 

  2. ท้าการการทดลองใช้เบื้องต้นกับนักเรียนชั้นประถมศึกษาตอนปลาย จ้านวน 30 คน ก่อนการน้าไปใช้จริง และ
ตรวจสอบหาความเชื่อมั่นโดยใช้สัมประสิทธิ์อัลฟ่าของครอนบัค ได้ 0.73 
 

การเก็บรวบรวมข้อมูล 
ผู้วิจัยเก็บข้อมูลจากนักเรียนชั้นประถมศึกษาตอนปลาย โรงเรียนสบเปิงวิทยา ปีการศึกษา การเก็บข้อมูลวิจัย  

ครั้งนี้แบ่งออกเป็น 2 ระยะ ดังนี้ 
1. ด้าเนินการเก็บข้อมูลจาก กลุ่มทดลอง คือ กลุ่มที่ใช้การสอนประกอบสื่ออินโฟกราฟิกแอนิเมชัน และกลุ่ม

ควบคุมโดยใช้การสอนแบบปกติ คือ สอนตามคู่มือการสอนของส้านักโรคไม่ติดต่อ โดยใช้การทดสอบ 2 ครั้งคือ ทดสอบ
ก่อนเรียนและทดสอบหลังเรียนโดยใช้ Pretest – Posttest control group design  

2. วิเคราะห์และสรุป ผลการใช้สื่ออินโฟกราฟิกแอนิเมชัน เรื่องความรู้เกี่ยวกับความปลอดภัยทางน้้า โดยจัดท้า
เป็นตาราง และความเรียง 
 

ผลการวิเคราะห์ข้อมูล 
ตารางที่ 1 ผลการเปรียบเทียบค่าเฉลี่ยของคะแนนการทดสอบความรู้ เรื่อง ความรู้ความปลอดภัยทางน้้า ก่อนและหลัง

การทดลอง ของกลุ่มทดลอง 
 

 n 𝑥̅  S.D. t p 
ก่อนการทดลอง 15 15.33 2.02 

-8.21 0.00* 
หลังการทดลอง 15 18.33 1.45 
ก่อนการทดลอง 15 14.05 2.67 

-2.35 0.03* 
หลังการทดลอง 15 16.07 2.84 



                  
จากตารางที่ 1 พบว่าค่าเฉลี่ยของคะแนนการทดสอบความรู้ เรื่อง ความปลอดภัยทางน้้า ก่อนกับหลังการ 

ทดลอง ของกลุ่มทดลอง และกลุ่มควบคุม แตกต่างกันอย่างมีนัยส้าคัญท่ีระดับ .05   
       เมื่อพิจารณาค่าเฉลี่ยของคะแนนการทดสอบความรู้ เรื่อง ความรู้ความปลอดภัยทางน้้ากลุ่มทดลอง ก่อนการ
ทดลองมีค่าเฉลี่ยของคะแนนเท่ากับ 15.33 หลังการทดลองมีค่าเฉลี่ยของคะแนนเท่ากับ 18.33 พบว่า คะแนนหลังการ
ทดลองสูงกว่าก่อนการทดลอง เช่นเดียวกับในกลุ่มควบคุมท่ีคะแนนหลังการทดลองสูงกว่าก่อนการทดลอง 
 

ตารางที่ 2 ผลการเปรียบเทียบค่าเฉลี่ยของคะแนนการทดสอบความรู้ เรื่อง ความรู้ความปลอดภัยทางน้้า ก่อนและหลัง
การทดลอง ของกลุ่มทดลองและกลุ่มควบคุม 

 N  𝑥̅ S.D. t p 
ก่อนการทดลอง      
กลุ่มทดลอง 15 15.33 2.02 

1.07 0.29 
กลุ่มควบคุม 15 14.40 2.67 
หลังการทดลอง      
กลุ่มทดลอง 15 18.33 1.45 

2.75 0.01* 
กลุ่มควบคุม 15 16.07 2.84 
 

จากตารางที ่2 พบว่าค่าเฉลี่ยของคะแนนการทดสอบความรู้ เรื่อง ความปลอดภัยทางน้้าก่อนการทดลองของกลุ่ม
ทดลองและกลุ่มควบคุมไม่แตกต่างกัน  โดยพบว่าค่าเฉลี่ยของคะแนนการทดสอบความรู้ เรื่อง ความรู้ความปลอดภัยทาง
น้้า หลังการทดลองของกลุ่มทดลองและกลุ่มควบคุม แตกต่างกันอย่างมีนัยส้าคัญท่ี .05   

เมื่อพิจารณาค่าเฉลี่ยของคะแนนการทดสอบความรู้ เรื่อง ความรู้ความปลอดภัยทางน้้าก่อนการทดลองของกลุ่ม
ทดลองมีค่าเฉลี่ยของคะแนนเท่ากับ 15.33 โดยกลุ่มควบคุมมีค่าเฉลี่ยของคะแนนเท่ากับ 14.40 และเมื่อพิจารณาหลังการ
ทดลองพบว่า กลุ่มทดลองมีค่าเฉลี่ยของคะแนนเท่ากับ 18.33 กลุ่มควบคุมมีค่าเฉลี่ยของคะแนนเท่ากับ 16.07 โดยกลุ่ม
พบว่า คะแนนหลังการทดลองของกลุ่มทดลองสูงกว่ากลุ่มควบคุม  

 

ตารางที่ 3 ผลการเปรียบเทียบค่าเฉลี่ยของคะแนนการทดสอบความรู้รายด้าน เรื่อง ความรู้ความปลอดภัยทางน้้า ก่อน
และหลังการทดลองของกลุ่มทดลอง 

 

เนื อหา 
ก่อนการทดลอง หลังการทดลอง 

t p (n = 15) (n = 15) 
𝑥̅  S.D. 𝑥̅  S.D. 

1 แหล่งน้้าที่มีความเสี่ยง 3.93 1.16 4.87 0.51 -3.50 0.00* 
2 สภาพแหล่งน้้า 4.13 0.74 4.67 0.49 -2.78 0.01* 
3 การลงและขึ้นแหล่งน้้าด้วยความ

ปลอดภัย 
2.80 0.41 2.67 0.49 1.00 0.33 

4 ทักษะความปลอดภยัในกิจกรรมทางน้้า 2.87 0.52 3.73 0.46 -6.50 0.00* 
5 ความปลอดภยัในการเดินทางทางน้้า 1.60 0.74 2.40 0.83 -4.58 0.00* 

รวม 15.33 2.02 18.33 1.45 -8.21 0.00* 
  



 
จากตารางที่ 3 พบว่า คะแนนเฉลี่ยการทดสอบความรู้ เรื่อง ความปลอดภัยทางน้้า หลังการทดลองของกลุ่ม

ทดลอง สูงกว่าก่อนการทดลอง อย่างมีนัยส้าคัญที่ระดับ .05 โดยมีค่าเฉลี่ยของคะแนนทดสอบก่อนการทดลองโดยรวม
เท่ากับ 15.33 และค่าเฉลี่ยของคะแนนทดสอบหลังเรียนโดยรวมเท่ากับ 18.33 
  เมื่อพิจารณาเนื้อหาการทดสอบเป็นรายด้านหลังการทดลอง โดยเปรียบเทียบค่าเฉลี่ยเป็นรายด้านพบว่า ก่อนการ
ทดลองและหลังการทดลองแตกต่างกันอย่างมีนัยส้าคัญที่ .05 ทุกด้าน โดยด้านแหล่งน้้าที่ความเสี่ยงมีคะแนนเฉลี่ยสูงที่สุด
เท่ากับ 4.87 และด้านความปลอดภัยในการเดินทางทางน้้ามีคะแนนเฉลี่ยต่้าที่สุดเท่ากับ 2.40 
 

ตารางที่ 4 ค่าเฉลี่ยและส่วนเบี่ยงเบนมาตรฐาน ของคะแนนความพึงพอใจของนักเรียนโรงเรียนสบเปิงวิทยา ที่มีต่อสื่อ
อินโฟกราฟิก แอนิเมชัน เรื่องความปลอดภัยทางน้้า  

 

  ความพึงพอใจ     𝑥̅     S.D.   ระดับความพึงพอใจ 
1. ด้านเนื้อหา       รวม 2.82 0.38 มาก 
2. ด้านภาพ/เสียง  รวม 2.60 0.49 มาก 
3.ด้านประโยชน์และการน้าไปใช้ในชีวิต 
  ประจ้าวัน         รวม 

2.74 0.37 มาก 

รวมทุกด้าน    2.71    0.41            มาก 
 

จากตารางที่ 4 พบว่า นักเรียนโรงเรียนสบเปิงวิทยา มีความพึงพอใจในการใช้สื่ออินโฟกราฟิกประกอบ การสอน
เรื่อง ความรู้เกี่ยวกับความปลอดภัยทางน้้า รวมทุกด้านมีค่าเฉลี่ยเท่ากับ 2.71 ระดับความพึงพอใจอยู่ในระดับ มาก  

 

สรุปผลการวิจัย 
1. ผลการเปรียบเทียบความรู้ เรื่องความปลอดภัยทางน้้า โดยใช้สื่ออินโฟกราฟิกแอนนิเมชันของนักเรียนระดับ

ประถมศึกษาตอนปลาย โรงเรียนสบเปิงวิทยา จังหวัดเชียงใหม่ พบว่า การสร้างความรู้ในเนื้อหาเรื่อง ความรู้ความ
ปลอดภัยทางน้้า มีค่าเฉลี่ยของคะแนนการทดสอบความรู้ ก่อนการทดลองเท่ากับ 15.33 หลังการทดลองเท่ากับ 18.33 
สรุปผลค่าเฉลี่ยคะแนนหลังการทดลองสูงกว่าก่อนการทดลอง โดยเมื่อเปรียบเทียบค่าเฉลี่ยก่อนและหลังการทดลอง 
พบว่าแตกต่างกันอย่างมีนัยส้าคัญท่ีระดับ .05 เป็นไปตามสมมติฐานที่ตั้งไว้  
  2. ผลการเปรียบเทียบค่าเฉลี่ยของคะแนนการทดสอบความรู้ เรื่อง ความรู้ความปลอดภัยทางน้้าก่อนและหลัง
การทดลองของกลุ่มของนักเรียนชั้นประถมศึกษาตอนปลาย ที่ได้รับการสอนประกอบอินโฟกราฟิกแอนิเมชัน กับวิธีการ
สอนแบบปกติ พบว่า ค่าเฉลี่ยของคะแนนการทดสอบความรู้ เรื่อง ความรู้ความปลอดภัยทางน้้า หลังการทดลอง แตกต่าง
กันอย่างมีนัยส้าคัญที่ .05 เป็นไปตามสมมติฐานที่ตั้งไว้ 

โดยเมื่อพิจารณาค่าเฉลี่ยของคะแนนการทดสอบความรู้ เรื่อง ความรู้ความปลอดภัยทางน้้าก่อนการทดลองของกลุ่ม
ทดลองมีค่าเฉลี่ยของคะแนนเท่ากับ 15.33 โดยกลุ่มควบคุมมีค่าเฉลี่ยของคะแนนเท่ากับ 14.40 และเมื่อพิจารณาหลังการ
ทดลอง พบว่า กลุ่มทดลองมีค่าเฉลี่ยของคะแนนเท่ากับ 18.33 กลุ่มควบคุมมีค่าเฉลี่ยของคะแนนเท่ากับ 18.33  โดยกลุ่ม
พบว่า คะแนนหลังการทดลองของกลุ่มทดลองสูงกว่ากลุ่มควบคุม  

 
 



 
3. ผลการศึกษาความพึงพอใจของนักเรียนโรงเรียนสบเปิงวิทยาที่มีต่อสื่ออินโฟกราฟิกแอนนิเมชัน เรื่อง ความรู้

ความปลอดภัยทางน้้า รวม 3 ด้าน ประกอบด้วย ด้านเนื้อหา ด้านภาพ/เสียง ด้านประโยชน์และด้าน การน้าไปใช้ใน
ชีวิตประจ้าวัน สรุปผลการวิจัยได้ดังนี้ 

นักเรียน มีความพึงพอใจในการใช้สื่ออินโฟกราฟิกประกอบการสอนเรื่อง ความรู้เกี่ยวกับความปลอดภัยทางน้้า 
รวมทุกอยู่ในระดับมาก โดยเมื่อพิจารณาความพึงพอใจเป็นรายด้าน พบว่า ด้านที่มีระดับความพึงพอใจสูงที่สุด คือ ด้าน
เนื้อหา มีความพึงพอใจอยู่ในระดับมาก  โดยพบว่าข้อที่ 1.4 ตัวหนังสือประกอบชัดเจน อ่านง่าย และพบว่า  ด้านมีระดับ
ความพึงพอใจน้อยที่สุด คือ ด้านภาพ/เสียง ความพึงพอใจอยู่ในระดับมาก โดยพบว่าข้อที่ 2.3 สีสันที่ใช้ เหมาะสม 
สวยงาม  

 

อภิปรายผลการวิจัย 
จากการศึกษาเรื่อง ผลของการใช้สื่ออินโฟกราฟิกแอนิเมชัน ในการเสริมสร้างความรู้เรื่อง ความรู้เกี่ยวกับความ

ปลอดภัยทางน้้า ส้าหรับนักเรียนชั้นประถมศึกษาตอนปลายจังหวัดเชียงใหม่ อภิปรายผลได้ดังนี้ 
การเปรียบเทียบความรู้ เรื่องความรู้เกี่ยวกับความปลอดภัยทางน้้าของนักเรียนด้วยวิธีการสอนโดยใช้สื่อ      

อินโฟกราฟิกแอนิเมชันกับวิธีการสอนแบบปกติโดยท้าการศึกษาก่อนการทดลองและหลังการทดลองของกลุ่มทดลอง และ
การศึกษาระหว่างกลุ่มควบคุมและกลุ่มควบคุม มีค่าเฉลี่ยความรู้เรื่อง ความปลอดภัยทางน้้า พบว่า  สื่ออินโฟกราฟิก
แอนิเมชัน ความยาว 20 นาที ที่ผู้วิจัยสร้างขึ้นสามารถสร้างเสริมความรู้ เรื่อง ความรู้เกี่ยวกับความปลอดภัยทางน้้า 
ส้าหรับนักเรียนชั้นประถมศึกษาตอนปลาย ในจังหวัดเชียงใหม่ได้ เพราะสื่ออินโฟกราฟิกแอนิเมชัน เป็นสื่อที่ง่ายต่อการ
เรียนรู้ การท้าความเข้าใจ มีภาพเคลื่อนไหว เสียงประกอบภาพ มีสีสันที่สวยงาม และมีความน่าสนใจ เหมาะสมส้าหรับ
เด็กชั้นประถมศึกษาตอนปลาย สอดคล้องกับ Kharbach (2012) น้าเสนอว่า อินโฟกราฟิก จัดเป็นเครื่องมือการเรียนรู้ที่ดี
เพราะสามารถช่วยสื่อสาร ในแง่ของการสร้างความสนใจ ความเข้าใจและการจดจ้าได้นาน อีกท้ังยังสามารถน้าอินโฟกราฟิก
ที่สร้างขึ้นมา ไปเผยแพร่ต่อนอกห้องเรียน โดยอาจจัดท้าเป็นรูปแบบ ของสื่อการเรียนออนไลน์ เพ่ือขยายโอกาสทางการ 
ศึกษาให้กับบุคคลทั่วไปได้เรียนรู้นอกห้องเรียน ท้านองเดียวกัน พัชรา วาณิชวศิน (Patchara Vanichvasin, 2015) ได้
วิจัยเรื่องศักยภาพของอินโฟกราฟิก ในการเพ่ิมคุณภาพการเรียนรู้ กล่าวว่า อินโฟกราฟิกสามารถประยุกต์ใช้เป็นเครื่องมือ
ในการจัดการเรียนการสอน เพ่ือเพ่ิมคุณภาพการเรียนรู้ และยังสามารถช่วยในการสื่อสารเพ่ือสร้าง ความเข้าใจ และการจดจ้า 
ซึ่งถือเป็นพ้ืนฐานส้าคัญของการสื่อสารที่ประสิทธิภาพ และน้าไปประยุกต์ในชีวิตประจ้าวันได้ และสอดคล้องกับ พงษ์พิพัฒน์ 
สายทอง (Phomgpipat Saithong, 2014) ได้วิจัยเรื่อง การออกแบบอินโฟกราฟิกแอนิเมชันเพ่ือการเรียนการสอน พบว่า 
อินโฟกราฟิกสามารถน้าเสนอและเชื่อมโยงความรู้ของเนื้อหาได้ โดยอาศัยรูปแบบการเรียนการสอน ระบบและกระบวนการ
ออกแบบอินโฟกราฟิกเป็นแนวทางในการพัฒนาสื่อการเรียนรู้ สรุปว่าการออกแบบ อินโฟกราฟิกแอนนิเมชันสามารถ
น้าเสนอ และเชื่อมโยงความรู้ขอเนื้อหาต่าง ๆ เพ่ือการเรียนรู้ได้ จึงกล่าวได้ว่า แอนนิเมชัน มีความเหมาะสมที่จะน้ามาใช้ใน
การเรียนการสอน และเป็นสื่อที่มีบทบาทส้าคัญอย่างยิ่งต่อการเรียนการสอนในอนาคต ดังนั้น การเปรียบเทียบกลุ่ม
ทดลองในการใช้สื่ออินโฟกราฟิกแอนนิเมชันเรื่องความรู้เรื่องความปลอดภัยทางน้้า จึงมีความแตกต่างกับกลุ่มควบคุมของ
นักเรียนที่เรียนแบบปกติของนักเรียนชั้นประถมศึกษาตอนปลาย เนื่องจากการเรียนรู้ด้วยสื่ออินโฟกราฟิกแอนิเมชัน    
เป็นสื่อที่เข้าใจง่าย และเป็นที่น่าสนใจด้วยภาพและเสียง จึงเหมาะกับการน้าความรู้ไปใช้ในชีวิตประจ้าวันได้อย่างมาก 
สอดคล้องกับ จงรัก เทศนา (Jongrak Tassana, 2014) กล่าวว่า สื่ออินโฟกราฟิกสามารถเข้าถึงประชาชนส่วนใหญ่       
ได้ง่าย และสามารถย่อยข้อมูลได้รวดเร็ว ง่ายต่อการท้าความเข้าใจของ ผู้อ่านและผู้ดูทุกกลุ่ม สามารถจดจ้าเนื้อหาที่ 



 
ซับซ้อนไง้ง่ายขึ้น เป็นประโยชน์ในการท้าซ้้า หรือเผยแพร่ข้อมูลประหยัดเวลาของผู้อ่านผู้ดู อินโฟกราฟิกประกอบด้วย
สีสันและลวดลายที่น่าสนใจและ (Bureau of Technology for Teaching and Learning, n.d.) อธิบายว่า การออกแบบ
อินโฟกราฟิกคือการน้าข้อมูลมาน้าเสนอในรูปแบบต่างๆ อย่างสร้างสรรค์สามารถเล่าเรื่องได้ 

การศึกษาความพึงพอใจของนักเรียนที่มีต่อสื่ออินโฟกราฟิกแอนิเมชัน เรื่อง ความรู้เกี่ยวกับความปลอดภัยทางน้้า 
นักเรียนมีความพึงพอใจต่อความรู้จากสื่ออินโฟกราฟิกแอนนิเมชัน โดยอยู่ในระดับมาก โดยเฉพาะด้านเนื้อหาซี่งมีความ  
พึงพอในในระดับมาก เนื่องจากการแปลงเนื้อหาเป็นอินโฟกราฟิกแอนนิเมชัน เป็นการแปลงข้อมูลเนื้อหาที่ยาก และยาว
ให้เป็นเรื่องที่เข้าใจง่าย โดยน้าข้อมูลมาสรุปเป็นข้อมูลสารสนเทศในลักษณะกราฟิก สัญลักษณ์ ที่ออกแบบเป็น
ภาพเคลื่อนไหว ประกอบเสียงบรรยาย เพ่ือให้เข้าใจได้ง่าย รวดเร็ว และสามารถสื่อสารกับผู้ชมให้เข้าใจความหมายของ
ข้อมูล โดยเหมาะสมกับการเรียนรู้ของนักเรียนในระดับชั้นประถมศึกษาตอนปลาย หลังจากการทดลองเสร็จสิ้นผู้วิจัย        
ได้น้าสื่ออินโฟกราฟิกแอนนิเมชันให้กลุ่มควบคุมดู และจากการสอบถามความคิดเห็นของกลุ่มควบคุมที่เรียนแบบปกติ 
พบว่า นักเรียนส่วนใหญ่มีความพอใจในสื่ออินโฟกราฟิกแอนนิเมชันมากกว่า การเรียนแบบปกติ เพราะมีความน่ าสนใจ
มากกว่า พัชรา วาณิชวศิน (Patchara Vanichvasin, 2015) วิจัยเรื่องศักยภาพของอินโฟกราฟิก พบว่า มีความพึงพอใจ
ต่อสื่ออินโฟกราฟิกอยู่ในระดับ มากที่สุด และ นฤมล ถิ่นวิรัตน์ (Nareumol Tinwirat, 2001) ได้ศึกษา อิทธิพลของ 
อินโฟกราฟิกต่อการสื่อสารข้อมูลเชิงซ้อน พบว่า ข้อมูลที่ซับซ้อน เชื่อมโยงกับข้อมูลหลายต้าน การแปลงข้อมูลเป็นภาพ 
และเสียง ในรูปแบบอินโฟกราฟิก จะช่วยให้ประชาชนมีความรู้ และความเข้าใจได้ดีขึ้น เร็ว และชัดเจนขึ้นกว่าการสื่อสาร
ในรูปแบบตัวอักษรเพียงอย่างเดียว มีความพึงพอใจต่อสื่อในเชิงบวกอยู่ในระดับมากที่สุด 
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