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บทคัดย่อ 
 การวิจัยคร้ังนี้มีวัตถุประสงค์เพื่อ 1) เพื่อพัฒนารูปแบบพัฒนารูปแบบกิจกรรมการเรียนการสอนโดย
ใช้ปัญหาเป็นฐานเพื่อส่งเสริมความสามารถในการแก้ปัญหาในรายวิชาการถ่ายภาพดิจิทัล 2) เพื่อศึกษาผลการใช้
รูปแบบกิจกรรมการเรียนการสอนโดยใช้ปัญหาเป็นฐานเพื่อส่งเสริมความสามารถในการแก้ปัญหาในรายวิชาการ
ถ่ายภาพดิจิทัล กลุ่มตัวอย่างที่ใช้ในการวิจัยครั้งนี้ได้แก่ นักศึกษาระดับปริญญาตรี คณะศึกษาศาสตร์  
มหาวิทยาลัยศิลปากร  ที่ลงทะเบียนในรายวิชาการถ่ายภาพดิจิทัลเชิงสร้างสรรค์ จ านวน 30 คน โดยการสุ่ม
ตัวอย่างแบบง่ายโดยใช้ห้องเรียนเป็นหน่วยสุ่ม เครื่องมือที่ใช้ในการวิจัยประกอบด้วย 1) แบบสอบถามส าหรับ
ผู้เชี่ยวชาญ 2) แบบสอบถามส าหรับผู้เรียน 3) แบบประเมินรูปแบบกิจกรรมการเรียนการสอน 4) แบบประเมิน
แผนก ากับกิจกรรมการเรียนการสอน 5) แบบประเมินความสามารถในการแก้ไขปญัหาในรายวชิาการถ่ายภาพ 6) 
แบบประเมินความคิดเห็น 7) แบบประเมินเพื่อรับรองรูปแบบกิจกรรมการเรียนการสอน การวิจัยครั้งนี้การเก็บ
รวบรวมทั้งเชิงปริมาณและคุณภาพ วิเคราะห์ข้อมูลโดยใช้สถิติ ค่าความถี่ ร้อยละ ค่าเฉลี่ยส่วนเบี่ยงเบน
มาตรฐาน และทดสอบสมมติฐานโดยใช้ค่าสถิติทดสอบที 
 ผลการศึกษาพบว่า  
 1) รูปแบบกิจกรรมการเรียนการสอนมีขั้นตอนส าคัญ 9 ขั้นประกอบด้วย 1) ปฐมนิเทศการเรียนและ
วางแผนการเรียนรู้ 2) ทบทวนความรู้เดิม 3) เสริมองค์ความรู้ใหม่ 4) น าเสนอปัญหา 5) จัดล าดับความส าคัญ
ของปัญหา 6) ก าหนดแนวทางการแก้ไขปัญหา 7) ขั้นการแก้ไขปัญหา 8) สรุปผลการแก้ไขปัญหา 9) ประเมินผล
การแก้ไขปัญหา โดยแต่ละขั้นตอนมีผลการประเมินในภาพรวมอยู่ในระดับมากที่สุด และผลการประเมินคุณภาพ

แผนก ากับกิจกรรมการเรียนการสอนที่พัฒนาขึ้นจากรูปแบบในภาพรวมอยู่ในระดับมากที่สุด ( ̅ =4.80,               
S.D. = 0.45) 
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 2)  ผลการทดลองใช้รูปแบบ พบว่า 2.1) ผลคะแนนความสามารถในการแก้ปัญหาในรายวิชาการ

ถ่ายภาพดิจิทัลในภาพรวมอยู่ในระดับมาก ( ̅= 3.04, S.D. = 0.49) 2.2) ผลการเปรียบเทียบการแก้ปัญหาการ
ถ่ายภาพก่อนเรียนและหลังเรียนด้วยรูปแบบกิจกรรมการเรียนการสอน t-test dependent แตกต่างกันอย่างมี
นัยส าคัญที่ระดับ .01 2.3) ความคิดเห็นของผู้เรียนจากการเรียนด้วยกิจกรรมการเรียนการสอน พบว่า ผู้เรียนได้

แสดงความคิดเห็นที่มีต่อบทเรียนในภาพรวมอยู่ในระดับมาก ( ̅ = 4.43, S.D. = 0.52) 2.4) ผลการรับรอง
รูปแบบโดยผู้ทรงคุณวุฒิมีระดับเหมาะสม 
 
ค าส าคัญ: กิจกรรมการเรียนการสอน, ปัญหาเป็นฐาน, ความสามารถในการแก้ปัญหา, การถ่ายภาพ 
 
Abstract 
 The objectives of this research were: 1) to development of instructional activities 
model by problem based learning enhance problem solving abilities on digital photography 
course 2) to study the effect of instructional activities model by problem based learning 
enhance problem solving abilities on digital photography course. The sample, selected by a 
cluster sampling technique, is comprised of 30 undergraduate students in the Faculty of 
education, Silpakorn University, who enrolled in creative photography course. The research 
instruments were 1) an interview of professionals; 2) a survey for the undergraduate students; 
3) an instructional activities model evaluation form; 4) an evaluation form for learning activities 
lessons; 5) an evaluation form for problem solving abilities on digital photography course 6) 
questionnaire Satisfaction and 7) an evaluation form for certifying the model. The research 
data was gathered by quantitative and qualitative. The research design was Pretest-Posttest 
Design, Frequency, Percentage, Average, Standard Deviation and T-Test that were used to 
analyze data. 
 The results of the study were as the follows:  
 1. The developed model consisted of nine important components: 1) planning and 
orientating learning activities; 2) list what is known; 3) integrate new knowledge; 4) problem 
identification; 5) classify the problem; 6) generate possible solutions; 7) action solutions; 8) 
synthesis result solutions and 9) assessment and reflection of learning. The average score of 
evaluating learning and teaching activities was 4.80 and the standard deviation score was 0.45 
the interpretation is in highest level. 
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 2. The results of using instructional activities model revealed that 2.1) problem 
solving abilities on digital photography course average score was 3.04 and the standard 
deviation score was 0.49 the interpretation is in high level; 2.2) problem solving abilities on 
digital photography course after learning through learning and teaching activities were 
significantly higher at the 0.01 level; 2.3) the average score of learners’ opinions toward 
learning and teaching activities through was 4.43 and the standard deviation score was 0.52 the 
interpretation is in high level; and 2.4) the guarantee results of learning and teaching activities 
from the experts were at appropriate level.     
 
Key Word:  Learning Activity, Problem Based Learning, Problem Solving Ability, Photography 
 
1) บทน า 
 การเปลี่ยนแปลงของโลกในยุคปัจจุบันมีการปรับเปลี่ยนไปอย่างรวมเร็วซึ่งเป็นผลมาจากอิทธิพลและ
ปัจจัยในด้านเทคโนโลยี ทักษะในศตวรรษที่ 21 (21st Century Skills) เป็นสิ่งที่ก าหนดขึ้นให้สอดคล้องกับสังคม
ในปัจจุบัน โดยเฉพาะทักษะการเรียนรู้ ได้มีบทบาทเป็นอย่างมากและส่งผลถึงการจัดการศึกษาซึ่งเป็นรากฐาน
ของการเรียนรู้ของมนุษย์ในยุคปัจจุบัน วิจารณ์ พานิช (2555) ได้กล่าวถึงทักษะเพื่อการด ารงชีวิตในศตวรรษที่ 
21 สามารถสรุปได้ดังนี้ ปัจจุบันการเรียนรู้สาระวิชา (content หรือ subject matter) ควรเป็นการเรียนจาก
การค้นคว้าเองของศิษย์ โดยครูช่วยแนะน า และช่วยออกแบบกิจกรรมที่ช่วยให้นักเรียนแต่ละคนสามารถประเมิน
ความก้าวหน้าของการเรียนรู้ของตนเองได้  ซึ่งสอดคล้องกับ แผนพัฒนาเศรษฐกิจและสังคมแห่งชาติฉบับที่ 11 
(พ.ศ.2555-2559) ได้กล่าวถึง การพัฒนาคน เนื่องจากการพัฒนาคนจะน าไปสู่การพัฒนาที่สมดุลและยั่งยืน การ
พัฒนาคุณภาพและสมรรถนะของคนให้มีความคิดริเริ่มสร้างสรรค์ที่จะเพิ่มขีดความสามารถของชุมชน สังคม และ
ของชาติ ยุทธศาสตร์ของการพัฒนาคนจึงเน้นการพัฒนาแบบบูรณาการในทุกมิติอย่างเป็นองค์รวม โดยการระยะ
ของของแผนพัฒนา ฯ ฉบับที่ 11 ได้มีแนวคิดในการพัฒนาคน สังคม และระบบเศรษฐกิจของประเทศให้สามารถ
รองรับผลกระทบจากการเปลี่ยนแปลงได้อย่างเหมาะสม สามารถพัฒนาประเทศให้ก้าวหน้าต่อไป การสร้าง
ภูมิคุ้มกันของประเทศเพื่อรองรับผลกระทบจากการเปลี่ยนแปลงอย่างมีประสิทธิภาพในด้านการพัฒนาประเทศ
ให้อยู่บนฐานความรู้และเทคโนโลยีที่ทันสมัย การวิจัยพัฒนาวิทยาศาสตร์และเทคโนโลยีเป็นแรงขับเคลื่อนที่
ส าคัญส าหรับการพัฒนาประเทศ (คณะกรรมการพัฒนาเศรษฐกิจและสังคมแห่งชาติ , 2554) สอดคล้องกับ
แผนพัฒนาการศึกษาของกระทรวงศึกษาธิการ ฉบับที่ 11 (2555-2559) ที่มีการให้ความส าคัญกับการพัฒนาคน
เป็นศูนย์กลาง เน้นดุลยภาพทั้ง 3 ด้าน คือ สังคมคุณภาพ สังคมแห่งภูมิปัญญาและการเรียนรู้ สังคมสมานฉันท์
เอื้ออาทรต่อกัน โดยมีการมุ่งเน้นการพัฒนาการเรียนรู้ใหม่ ๆ สนับสุนนการใช้ประโยชน์จากเทคโนโลยีในการ
แสวงหาและเผยแพร่ความรู้ ซึ่งแสดงให้เห็นได้ว่าในการพัฒนาสังคมให้เข้มแข็งและมีคุณภาพ มีการพัฒนาคน
อย่างรอบด้านเพื่อพัฒนาให้คนมีโอกาสเข้าถึงการเรียนรู้ ปฏิรูปการเรียนรู้เพื่อผู้เรียน พัฒนาสังคมแห่งการเรียนรู้
เพื่อสร้างความรู้ ความคิด ความประพฤติและคุณธรรมของคน ส่งเสริมการวิจัยและพัฒนา สร้างสรรค์ประยุกต์ใช้
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และเผยแพร่ความรู้และการเรียนรู้ ส่งเสริมสร้างสรรค์ทุนทางสังคมและวัฒนธรรม จ ากัด ลด ขจัดปัญหาทาง
โครงสร้างเพื่อความเป็นธรรมในสังคม พัฒนาเทคโนโลยีเพื่อการศึกษาและจัดระบบทรัพยากรและการลงทุนทาง
การศึกษา ศาสนา ศิลปะ และวัฒนธรรม (ส านักงานเลขาธิการสภาการศึกษา, 2553). การจัดการศึกษาใน
ระดับอดุมศึกษา ส านักคณะกรรมการการอุดมศึกษา ได้ก าหนดกรอบมาตรฐานคุณวุฒิระดับอุดมศึกษา มีแนวคิด
พื้นฐานสามารถสรุปได้ว่าผู้เรียนในระดับอุดมศึกษาได้มีองค์ประกอบตามาตรฐานกรเรียนรู้ทั้ง 5 ด้านได้แก่ ด้าน
คุณธรรม จริยธรรม ด้านความรู้ ด้านทักษะทางปัญญา ด้านทักษะความสัมพันธ์ระหว่างบุคคลและความ
รับผิดชอบ ด้านทักษะการวิเคราะห์เชิงตัวเลข การสื่อสาร และการใช้เทคโนโลยีสารสนเทศ  โดยจะเห็นได้ว่า
ทักษะทั้ง 5 ด้านเป็นความจ าเป็นขั้นพื้นฐานในการศึกษา โดยมีส่วนช่วยและเอื้อต่อการแก้ปัญหาในกลุ่มได้อย่าง
สร้างสรรค์   ไม่ว่าจะเป็นผู้น าหรือสมาชิกของกลุ่ม สามารถแสดงออกซึ่งภาวะผู้น าในสถานการณ์ที่ไม่ชัดเจนและ
ต้องใช้นวัตกรรมใหม่ๆ ในการแก้ปัญหา มีความคิดริเริ่มในการวิเคราะห์ปัญหาได้อย่างเหมาะสมบนพื้นฐานของ
ตนเองและของกลุ่มรับผิดชอบในการเรียนรู้อย่างต่อเนื่อง  รวมทั้งพัฒนาตนเองและอาชีพ โดยมีปัจจัยที่มุ่งหวัง
ไปสู่ความส าเร็จกล่าวไดว้่า ปัจจัยสู่ความส าเร็จในด้านการพัฒนาความรับผิดชอบ  คือ การมีโอกาสในการเข้าร่วม
กิจกรรมกลุ่มและได้รับข้อมูลป้อนกลับต่อผลการท างานที่สร้างสรรค์  ข้อมูลป้อนกลับดังกล่าวจะมีประสิทธิภาพ
สูงสุดถ้านักศึกษาได้วิเคราะห์พฤติกรรมของตนเองในสภาพแวดล้อมที่เอื้อ  และสามารถพัฒนาเป็นหลักในการ
แสดงพฤติกรรมของตนเองการพัฒนาความสามารถและความรับผิดชอบส าหรับการเรียนรู้อย่างต่อเนื่อง 
จ าเป็นต้องมอบหมายงานให้นักศึกษาที่จะพัฒนาและกระตุ้นความสามารถเหล่านั้นด้วยความมุ่งหวังให้มีผลงานที่
ก้าวหน้าขึ้นตามล าดับ (ส านักคณะกรรมการการอุดมศึกษา, ม.ป.ป.) 
 รูปแบบการเรียนการสอนเป็นนวัตกรรมทางการศึกษาที่ผู้สอนในปัจจุบันนิยมพัฒนาขึ้น โดยรูปแบบ
การเรียนการสอนเป็นแบบแผนที่น าไปใช้ในการจัดการเรียนการสอนหรือการสอนในลักษณะกลุ่มย่อย หรือการ
สอนพิเศษเพื่อจัดสื่อการสอน ซึ่งแนวทางการออกแบบการสอนจะช่วยให้ผู้เรียนบรรลุวัตถุประสงค์ตามที่รูปแบบ
ก าหนดจุดมุ่งหมายที่แตกต่างกัน โดยรูปแบบการเรียนการสอนแบบหนึ่งจะมีจุดเน้นที่เฉพาะเจาะจงอย่างใดอย่าง
หนึ่ง รูปแบบการเรียนการสอนแต่ละรูปแบบ โดยองค์ประกอบของรูปแบการเรียนการสอนโดยแบ่งประเภทของ
กลุ่มที่เน้นการประมวลผลข้อมูล (The Information Processing Family) รูปแบบการสอนในกลุ่มนี้เน้นการ
ค้นหาและประมวลผลข้อมูล ให้รู้ปัญหาและหาค าตอบของปัญหา และให้ผู้เรียนได้พัฒนาความคิดและสร้างมโน
ทัศน์ (Joyce and Weil, 1996) ซึ่งแสดงให้เห็นได้ว่า รูปแบบคือการออกแบบหรือแผนการสอนที่ครอบคลุม
องค์ประกอบ หรือ แนวความคิดที่แสดงออกมาเป็นรูปธรรมโดยมีวัตถุประสงค์เฉพาะโดยจะแสดงความสัมพันธ์
ขององค์ประกอบและมีการล าดับองค์ประกอบต่าง ๆ อย่างมีระบบ จึงท าให้รูปแบบการเรียนการสอนเป็น
นวัตกรรมที่ผู้สอนจะน ามาประยุกต์ใช้กับสือ่การสอนและวธิีสอนและน าเสนอเพื่อเป็นต้นแบบในการจัดการเรียนรู้
ต่อไป 
 การเรียนรู้แบบใช้ปัญหาเป็นฐาน (Problem-based learning) เป็นรูปแบบการเรียนรู้ที่เกิดขึ้นจาก
แนวคิดตามทฤษฎีการเรียนรู้แบบสร้างสรรค์นิยม (Constructivism) โดยให้ผู้เรียนสร้างความรู้ใหม่จากการใช้
ปัญหาที่เกิดขึ้นในโลกแห่งความเป็นจริงเป็นบริบทของการเรียนรู้ เพื่อให้ผู้เรียนเกิดทักษะในการคิดวิเคราะห์และ
คิดแก้ปัญหา รวมทั้งได้ความรู้ตามศาสตร์ในสาขาทีต่นศึกษาอยู่ด้วย การเรียนรู้โดยใช้ปัญหาเป็นหลักจึงเป็นผลมา
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จากกระบวนการท างานที่ต้องอาศัยความเข้าใจและการแก้ไขปัญหาเป็นหลัก (มัณฑรา  ธรรมบุศย์, 2545)  
บทบาทของการเรียนการสอนจะกลับไปเน้นที่ผู้เรียนไม่ใช่ผู้สอน ผู้สอนจะท าหน้าที่เป็นผู้ออกแบบกิจกรรมการ
เรียนของผู้เรียนในรูปของโจทย์ปัญหา (Problem) จัดหาทรัพยากรการเรียนรู้ (Learning Resource) ต่างๆ ให้
นักศึกษาได้เรียนเพื่อแสวงหาความรู้และทักษะที่เกี่ยวข้องกับการแก้ปัญหาผู้สอนท าหน้าที่เป็นเพียงผู้สนับสนุน
การเรียนรู้ (Facilitator) เท่านั้น (ทองจันทร์  หงส์ลดารมภ์, 2531) การเรียนแบบใช้ปัญหาเป็นฐานจึงเป็นการ
เรียนที่เน้นผู้เรียนเป็นศูนย์กลางการเรียนรู้เกิดขึ้นจากการเสาะแสวงหาความรู้เพื่อมาใช้แก้ปัญห าที่ได้รับ
มอบหมายอย่างมีกระบวนการและขั้นตอนท าให้ได้มาซึ่งความรู้ที่ทันต่อเหตุการณ์และเป็นความรู้ที่ผู้เรียนน าไปใช้
ได้จริง ซึ่งในการเรียนการสอนแบบใช้ปัญหาเป็นฐานในระดับอุดมศึกษานั้นพบว่า การใช้ปัญหาเป็นฐานส าหรับ
การเรียนรู้ เป็นแนวคิดที่ใช้ปัญหาเป็นสิ่งเร้าหรือเป็นตัวกระตุ้นเพื่อให้ผู้เรียนได้เกิดการค้นคว้า ปัญหาที่ท้าทายจึง
เป็นสิ่งเร้า กระตุ้นให้ผู้เรียนเกิดการเรียนรู้เพื่อตอบโจทย์ให้ได้  (Walton, H. and  Matthews, M., 1989) ได้
กล่าวถึงประโยชน์ของการน าการใช้ปัญหาในการเรียนการสอนจะช่วยให้ผู้เรียนสามารถปรับตัวได้ดีขึ้นต่อการ
เปลี่ยนแปลงอย่างรวดเร็วในเรื่องข้อมูลข่าวสารในโลกปัจจุบัน เสริมสร้างความสามารถในการใช้ทรัพยากรของ
ผู้เรียนให้ดีขึ้น ส่งเสริมการสะสมการเรียนรู้ และการคงรักษาข้อมูลใหม่ไว้ได้ดีขึ้น การประเมินผลของการเรียนรู้
โดยใช้ปัญหาเป็นฐานว่า เมื่อได้มีการพัฒนาวิธีการเรียนรู้โดยใช้ปัญหาเป็นฐาน เครื่องมือการประเมินผล
สอดคล้องกับแนวทฤษฎีที่ต้องใช้ในการประเมินการพัฒนาของผู้เรียนได้มีการบูรณาการวิธีการเรียนรู้โดยใช้
ปัญหาเป็นฐาน เข้าไว้เป็นการพัฒนาวิธีการประเมินผลการเรียนรู้โดยใช้ปัญหาเป็นฐาน มีการประเมิน 5 แบบ 
ได้แก่ การใช้แฟ้มงานการเรียนรู้ (The Learning Portfolio) การบันทึกการเรียนรู้ (Learning Log)การประเมิน
ตนเอง (Self-assessment) ข้อมูลย้อนกลับจากเพื่อน (Peer Feedback) และการประเมินผลรวบยอด (Overall 
Evaluation) (พวงรัตน์  บุญญานุรักษ์, 2544) จะเห็นได้ว่าการเรียนรู้โดยใช้ปัญหาเป็นฐานนี้เป็นแนวความคิดใน
การเรียนการสอนที่มีประสิทธิภาพมุ่งเน้นให้ผู้เรียนได้เกิดทักษะตามหลักการเรียนรู้ของผู้เรียนในศตวรรษที่ 21 
ได้อย่างเหมาะสม  
 รายวิชาการถ่ายภาพ เป็นวิชาที่เปิดสอนในคณะศึกษาศาสตร์ คณะครุศาสตร์ ในสาขาเทคโนโลยี
การศึกษา นอกจากนี้วิชาการถ่ายภาพยังเป็นวิชาที่เปิดสอนในสาขาอื่นที่เกี่ยวข้องกับกับการผลิตสื่อทางการ
สื่อสาร ซึ่งในรายวิชาการถ่ายภาพโดยทั่วไปจะมีขอบข่ายดังนี้ ประวัติการถ่ายภาพ ประเภทของกล้อง และ
อุปกรณ์ส าหรับการถ่ายภาพ แสงส าหรับการถ่ายภาพ ระบบการบันทึกภาพ การจัดองค์ประกอบภาพ การ
บ ารุงรักษาอุปกรณ์ ตลอดจนการฝึกปฏิบัติการถ่ายภาพ ซึ่งเป็นพื้นฐานการต่อยอดส าหรับการเรียนในรายวิชา
การผลิตสื่ออื่น ๆ เช่นเดียวกับคณะศึกษาศาสตร์ มหาวิทยาลัยศิลปากร ได้เปิดวิชาการถ่ายภาพเป็นวิชาเอกใน
สาขาวิชาเทคโนโลยีการศึกษา และเป็นวิชาเลือกส าหรับนักศึกษาที่สนใจในมหาวิทยาลัยศิลปากร ผู้พัฒนา
นวัตกรรมในฐานะผู้สอนในรายวิชาดังกล่าวพบว่า วิชาการถ่ายภาพเป็นวิชาต้องมีทั้งความรู้ และทักษะในการ
ถ่ายภาพเพื่อสื่อความหมายกับผู้รับสารในกลุ่มต่าง ๆ ดังนั้นโจทย์ปัญหาในการถ่ายภาพจึงเป็นสิ่งที่ผู้ถ่ายภาพ
จ าเป็นต้องค านึงถึงอยู่ตลอดเวลา กระบวนการคิดเพื่อแก้ปัญหาจึงเป็นสิ่งที่ส าคัญในการสร้างสรรค์ผลงานการ
ถ่ายภาพ  โดยผลงานสัมฤทธิ์ของการถ่ายภาพนอกเหนือจากความรู้ยังมีผลงานที่น าเสนอผ่านโครงการถ่ายภาพที่
จ าเป็นต้องใช้ความสามารถด้านการคิดเป็นพื้นฐานในการสร้างสรรค์ผลงาน จากความส าคัญและความเป็นมา
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ดังกล่าวผู้พัฒนานวัตกรรมการเรียนการสอนจึงขอเสนอโครงการการพัฒนารูปแบบกิจกรรมการเรียนการสอนโดย
ใช้ปัญหาเป็นฐานเพื่อส่งเสริมความสามารถในการแก้ปัญหาในรายวิชาการถ่ายภาพดิจิทัล ส าหรับนักศึกษาระดับ
ปริญญาตรี คณะศึกษาศาสตร์ มหาวิทยาลัยศิลปากร 
 
2) วัตถุประสงค์การวิจัย  
 1. เพื่อพัฒนารูปแบบพัฒนารูปแบบกิจกรรมการเรียนการสอนโดยใช้ปัญหาเป็นฐานเพื่อส่งเสริม
ความสามารถในการแก้ปัญหาในรายวิชาการถ่ายภาพดิจิทัล ส าหรับนักศึกษาระดับปริญญาตรี คณะศึกษาศาสตร์ 
มหาวิทยาลัยศิลปากร 
 2. เพื่อศึกษาผลการใช้รูปแบบกิจกรรมการเรียนการสอนโดยใช้ปัญหาเป็นฐานเพื่อส่งเสริม
ความสามารถในการแก้ปัญหาในรายวิชาการถ่ายภาพดิจิทัล 
 
3) ประชากรและกลุ่มตัวอย่าง 
 ประชากรที่ใช้ในการวิจัย ได้แก่ นักศึกษาคณะศึกษาศาสตร์ มหาวิทยาลัยศิลปากร  
 กลุ่มตัวอย่างที่ใช้ในการวิจัย ได้แก่ นักศึกษา ระดับปริญญาตรี คณะศึกษาศาสตร์ มหาวิทยาลัย
ศิลปากร ที่เรียนผ่านรูปแบบกิจกรรมการเรียนการสอนโดยใช้ปญัหาเป็นฐานได้มาจากการสุ่มอย่างง่ายจ านวน 30 
คน ที่ลงทะเบียนเรียนในรายวิชาการถ่ายภาพดิจิทัลเชิงสร้างสรรค์ โดยใช้ห้องเรียนเป็นหน่วยสุ่ม (Simple 
Random Sampling) 
 
4) ตัวแปรที่ศึกษา  
 ตัวแปรอิสระ ได้แก่ รูปแบบกิจกรรมการเรียนการสอนโดยใช้ปัญหาเป็นฐานเพื่อส่งเสริมความสามารถ
ในการแก้ปัญหาในรายวิชาการถ่ายภาพดิจิทัล  
 ตัวแปรตาม ได้แก่ 1. คะแนนความสามารถในการแก้ปัญหาในรายวิชาการถ่ายภาพ 
         2. ผลการเปรียบเทียบการแก้ปัญหาการถ่ายภาพก่อนและหลังใช้รูปแบบกิจกรรม 
การเรียนการสอน 
         3. ความคิดเห็นของผู้เรียนจากการเรียนด้วยกิจกรรมการเรียนการสอน 
 
5) เครื่องมือที่ใช้ในการศึกษา 
 1. แบบสอบถามการวิจัยส าหรับผู้เชี่ยวชาญเพื่อศึกษาสภาพการเรียนการสอนและแนวทางการ
ออกแบบการเรียนการสอน โดยมีการหาคุณเครื่องมือจากการประเมินค่าความสอดคล้อง (IOC) กับผู้เชี่ยวชาญ 
จ านวน 3 ท่าน โดยมีค่าความสอดคล้องแต่ละข้อค าถามมากกว่า 0.5 ข้ึนไป 
 2. แบบสอบถามการวิจัยส าหรับนักศึกษาเพื่อส ารวจสภาพการเรียนการสอน โดยมีการหาคุณ
เครื่องมือจากการประเมินค่าความสอดคล้อง (IOC) กับผู้เชี่ยวชาญ จ านวน 3 ท่าน โดยมีค่าความสอดคล้องแต่ละ
ข้อค าถามมากกว่า 0.5 ข้ึนไป 
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 3. รูปแบบกิจกรรมการเรียนการสอนโดยใช้ปัญหาเป็นฐาน โดยมีการหาคุณภาพของรูปแบบกิจกรรม
กับผู้เชี่ยวชาญ ผู้เชี่ยวชาญจ านวน 5 ท่าน โดยใช้เกณฑ์การประเมินค่า 5 ระดับ มีผลการประเมินในภาพรวมอยู่
ในระดับมากที่สุดมีค่าเฉลี่ยเท่ากับ 4.67 ค่าเบี่ยงเบนมาตรฐานเท่ากับ 0.45 
 4. แบบประเมินคุณภาพแผนก ากับกิจกรรมการเรียนการสอน โดยมีการหาคุณภาพของรูปแบบ
กิจกรรมกับผู้เชี่ยวชาญ ผู้เชี่ยวชาญจ านวน 5 ท่าน โดยใช้เกณฑ์การประเมินค่า 5 ระดับ มีผลการประเมินในภาพ
รวมอยู่ในระดับมากที่สุดมีค่าเฉลี่ยเท่ากับ 4.74 ค่าเบี่ยงเบนมาตรฐานเท่ากับ 0.44 
 5.แบบประเมินความสามารถในการแก้ไขปัญหาในรายวิชาการถ่ายภาพ โดยมีการหาคุณเครื่องมือ
จากการประเมินค่าความสอดคล้อง (IOC) กับผู้เชี่ยวชาญ จ านวน 3 ท่าน โดยมีค่าความสอดคล้องแต่ละข้อ
ค าถามมากกว่า 0.5 ข้ึนไป 
 6. แบบสอบถามความคิดเห็นที่มีต่อกิจกรรมการเรียนการสอนโดยใช้ปัญหาเป็นฐาน โดยมีการหาคุณ
เครื่องมือจากการประเมินค่าความสอดคล้อง (IOC) กับผู้เชี่ยวชาญ จ านวน 3 ท่าน โดยมีค่าความสอดคล้องแต่ละ
ข้อค าถามมากกว่า 0.5 ข้ึนไป 
 7. แบบประเมินเพื่อรับรองรูปแบบกิจกรรมการเรียนการสอนโดยใช้ปัญหาเป็นฐาน โดยมีการหาคุณ
เครื่องมือจากการประเมินค่าความสอดคล้อง (IOC) กับผู้เชี่ยวชาญ จ านวน 5 ท่าน โดยมีค่าความสอดคล้องแต่ละ
ข้อค าถามมากกว่า 0.5 ข้ึนไป 
 
6) วิธีด าเนินการวิจัย โดยผู้วิจัยได้แบ่งเป็น 4 ขั้นตอน ดังนี้ 
 ขั้นตอนที่ 1 ศึกษาสภาพการเรียนการสอน สามารถอธิบายเป็นขั้นตอนย่อยได้ดังนี้  
  1. ศึกษาข้อมูลเก่ียวกับสภาพการจัดการเรียนการสอน เอกสารและงานวิจัยที่ เกี่ยวข้อง ด้านการ
ใช้ปัญหาเป็นฐานในการเรียนการสอน การจัดกิจกรรมการเรียนการสอน สื่อ กิจกรรม การประเมินผล และการ
พัฒนารูปแบบการเรียนการสอน 
  2. วิเคราะห์เอกสารและหลักการทฤษฏีที่เกี่ยวข้องส าหรับการพัฒนารูปแบบกิจกรรมการเรียน
การสอนโดยใช้ปัญหาเป็นฐาน 
  3. ศึกษาความคิดเห็นผู้เชี่ยวชาญในการพัฒนารูปแบบการเรียนการสอน โดยสัมภาษณ์
ผู้เชี่ยวชาญด้านการถ่ายภาพ ด้านรูปแบบการเรียนการสอน ด้านการจัดการเรียนรู้โดยใช้ ปัญหาเป็นฐาน                
เพื่อน ามาออกแบบรูปแบบกิจกรรมการเรียนการสอนโดยใช้ปัญหาเป็นฐาน  ในขั้นตอนดังกล่าวผู้วิจัยได้
ด าเนินการสัมภาษณ์ความคิดเห็นผู้เชี่ยวชาญทั้ง 2 ด้าน ได้แก่ ผู้เชี่ยวชาญด้านเนื้อหา จ านวน 5 ท่าน และ
ผู้เชี่ยวชาญด้านการจัดการเรียนการสอนแบบปัญหาเป็นฐาน เพื่อน าผลการสัมภาษณ์มาพัฒนาเป็นรูปแบบ
กิจกรรม โดยมีผลการสัมภาษณ์ดังนี้  
   3.1 ผลการสัมภาษณ์ผู้เชี่ยวชาญด้านเนื้อหาการถ่ายภาพ พบว่า แนวทางการพัฒนารูปแบบ
กิจกรรมการเรียนการสอนในการถ่ายภาพ โดยควรมีการน าเสนอกิจกรรมที่แสดงให้เห็นถึงกระบวนการถ่ายภาพ
เพื่อโดยประยุกต์หลักการท างานเดิมของฟิล์มเป็นพื้นฐานไปสู่ระบบดิจิทัล ช่องทางการในการสื่อสารในกิจกรรม
จะเน้นการใช้เครือข่ายสังคมออนไลน์ประเภท Facebook นอกจานี้ควรใช้อีเลิร์นนิงในการเรียนการสอนมักจะ
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เป็นเรื่องของหลักการ ทฤษฏี และมีการส่งเสริมให้ฝึกปฏิบัตินอกสถานที่ การจัดการเรียนการสอนควรมีการใช้
สถานการณ์ตัวอย่าง ที่เป็นปัญหา ถ่ายภาพควรเป็นกิจกรรมที่ให้ผู้เรียนได้มีการตั้งสมมติฐานในการแก้ปัญหาก่อน 
ผู้สอนสามารถก าหนดโจทย์การถ่ายภาพอย่างกว้าง ๆ และให้ผู้เรียนระดมค าตอบ ตั้งประเด็นก่อนการถ่าย 
ภายใต้สภาพการณ์ที่มีข้อจ ากัด ก าหนดรายงานในลักษณะของโครงการภาพถ่าย อาจก าหนดเป็นการถ่ายภาพชุด
เพื่อการเล่าเร่ือง หรือการก าหนดเป็นแนวทางการถ่ายภาพส าหรับการฝึกทักษะ ควรให้นักศึกษาได้มีการแบ่งปัน
องค์ความรู้ร่วมกันระหว่างเพื่อน ทั้งในด้านความรู้  ทักษะผลงานต่าง ๆ การประเมินผลความสามารถในการ
แก้ปัญหาในรายวิชาการถ่ายภาพควรประเมินจากผลงานการถ่ายภาพ โดยมีการประเมินทั้งผลลัพธ์ของ
กระบวนการ และชิ้นงาน 
   3.2 ผลการสัมภาษณ์ความคิดเห็นของผู้เชี่ยวชาญด้านการจัดการเรียนรู้แบบปัญหาเป็นฐาน 
พบว่า การจัดการเรียนรู้แบบใช้ปัญหาเป็นฐานควรมีกิจกรรมในลักษณะให้ผู้ เรียนเห็นความส าคัญของวิชาการ
ถ่ายภาพและแสดงให้เห็นถึงกระบวนการต่าง ๆ การทบทวนความรู้เดิมและเชื่อมโยงไปสู่องค์ความรู้ใหม่  ซึ่งจะ
เป็นส่วนส าคัญที่ท าให้เกิดความเชื่อมโยงได้อย่างถูกต้องและเป็นระบบ เครื่องมือสื่อสารที่ส าคัญส าหรับการ
จัดการเรียนการสอนในยุคปัจจุบันควรประกอบด้วยระบบการสนับสนุนการจัดการเรียนรู้ โดยเฉพาะเครื่องมือ
ส าหรับการสืบค้นความรู้ในระบบอินเทอร์เน็ต เว็บไซต์ที่ส าคัญ หรือแม้แต่ตัวผู้สอนจะสามารถช่วยผู้เรียนได้เป็น
อย่างดี วิธีการเรียนรู้แบบปัญหาเป็นฐานจะช่วยให้นักศึกษามีส่วนร่วมในการจัดการเรียนการสอนในรายวิชา
ถ่ายภาพ หรือวิชาที่เป็นการปฏิบัติควรจัดการเรียนรู้ในลักษณะการด าเนินการโดยก าหนดสถานการณ์ตัวอย่าง  
หรือโจทย์ส าหรับการถ่ายภาพที่ให้ผู้เรียนได้บูรณาการจัดการเรียนรู้โดยที่ผู้เรียนจะเรียนรู้แบบองค์รวมไม่แยก
ส่วน หรือการด าเนินการในลักษณะโครงงาน (Project) และการประเมินผลความสามารถในการแก้ปัญหาด้าน
การถ่ายภาพจากการเรียนด้วยการจัดการเรียนรู้โดยใช้ปัญหาเป็นฐาน ควรมีลักษณะ การประเมินในลักษณะ
โครงงาน 
  4. สอบถามความคิดเห็นนักศึกษาระดับปริญญาตรีที่มีประสบการเรียน ในรายวิชาถ่ายภาพ โดย
ใช้แบบสอบถาม (Questionnaire) จ านวน 64 คน ผ่านแบบสอบถามออนไลน์ เว็บไซต์ โดยผลการศึกษาความ
คิดเห็นของผู้เรียนที่มีต่อการจัดการเรียนการสอนวิชาถ่ายภาพ ผู้วิจัยได้สอบถามผู้เรียนที่มีประสบการณ์ในการ
จัดการเรียนการสอนในระบบอิเล็กทรอนิกส์ จ านวน 64 คน พบว่า สื่อหลักในการจัดการเรียนการสอนที่ส าคัญ
คือ หนังสือและต าราประกอบการเรียน สไลด์ประกอบการบรรยายบนเว็บ และภาพนิ่ง ภาพเคลื่อนไหวที่
น าเสนอบนเว็บ การก าหนดงานส าหรับการถ่ายภาพควรมีการก าหนดร่วมกันระหว่างผู้เรียนและผู้สอน                
การน าเสนอผลงานการถ่ายภาพในการจัดการเรียนการสอนควรน าเสนอผ่านเครือข่ายสังคมออนไลน์มากที่สุด 
ลักษณะการตอบค าถามของผู้เรียนในการถ่ายภาพจะได้จากการใช้ประสบการณ์ในการถ่ายภาพที่เคยได้รับ การมี
ส่วนร่วมในรายวิชาถ่ายภาพที่ดีผู้เรียนมีความต้องการให้ใช้สถานการณ์ตัวอย่าง หรือปัญหาส าหรับการถ่ายภาพ 
แหล่งเรียนรู้ที่ส่งเสริมการถ่ายภาพที่ผู้เรียนสนใจ ได้แก่  เว็บไซต์ถ่ายภาพ เว็บบล็อกถ่ายภาพ เครือข่ายสังคม
ออนไลน์ในรูปแบบกลุ่ม หนังสือถ่ายภาพ และรายการสถานีวิทยุโทรทัศน์ การก าหนดโครงการในการถ่ายควร
ก าหนดโดยให้มีการฝึกปฏิบัตินอกสถานที่ และก าหนดโดยจ าลองสถานการณ์การท างานจริง สิ่งที่ควรค านึงล าดับ
แรกในการฝึกปฏิบัติการในการถ่ายภาพที่ส าคัญคือแนวคิดในการถ่ายภาพ การแก้ปัญหาในการถ่ายภาพควรมี



ฉบับภาษาไทย  สาขามนุษยศาสตร์  สังคมศาสตร์  และศิลปะ 

ปีที่ 11  ฉบบัที่ 1 เดือนมกราคม – เมษายน 2561 

Veridian E-Journal, Silpakorn University 

ISSN 1906 - 3431 

 
 

 38  

 

ลักษณะที่แสดงให้เห็นถึงความรู้ด้านทฤษฏีการถ่ายภาพ ผลการฝึกปฏิบัติ และการประเมินผลงานวิชาถ่ายภาพ
ควรมีการประเมินผลจากผลงานของผู้เรียน 
  5. น าผลการสัมภาษณ์และการสอบถามมาสรุปเพื่อพัฒนารูปแบบกิจกรรมการเรียนการสอนโดย
ใช้ปัญหาเป็นฐานเพื่อส่งเสริมความสามารถในการแก้ปัญหาในรายวิชาการถ่ายภาพดิจิทัล ส าหรับนักศึกษาระดับ
ปริญญาตรี คณะศึกษาศาสตร์ มหาวิทยาลัยศิลปากร มาวิเคราะห์ข้อมูลในเชิงคุณภาพเพื่อน าไปสร้างรูปแบบ
กิจกรรมการเรียนการสอนในขั้นตอนต่อไป 
 ขั้นตอนที่ 2 สร้างรูปแบบกิจกรรมการเรียนการสอนโดยใช้ปัญหาเป็นฐานเพื่อส่งเสริมความสามารถ
ในการแก้ปัญหาในรายวิชาการถ่ายภาพดิจทิัล ส าหรับนักศึกษาระดับปริญญาตรี คณะศึกษาศาสตร์ มหาวิทยาลัย
ศิลปากร สามารถอธิบายเป็นขั้นตอนย่อยได้ดังนี้ 
  1. ศึกษาข้อมูลจากเอกสาร ต ารางานวิจัยที่เกี่ยวข้อง ท าการสังเคราะห์ทฤษฏีโดยใช้ตาราง
วิเคราะห์สังเคราะห์ข้อมูลและความถี่ ก าหนดลักษณะ รูปแบบ องค์ประกอบ ในการพัฒนารูปแบบ  
  2. น าผลการวิเคราะห์จากการสอบถามผู้เรียนและผู้สอนในระดับอุดมศึกษา และผู้เชี่ยวชาญเพื่อ
ก าหนดรูปแบบการออกแบบการเรียนการสอน  
  3. ร่างรูปแบบกิจกรรมการเรียนการสอนให้ผู้เชี่ยวชาญตรวจสอบความเหมาะสม 
  4. ประเมินรูปแบบกิจกรรมการเรียนการสอนโดยผู้เชี่ยวชาญ ซึ่งได้แก่อาจารย์หรือนักวิชาการ
อุดมศึกษาที่มีประสบการณ์ในการพัฒนารูปแบบการเรียนการสอน จ านวน 5 ท่าน และปรับปรุงแก้ไขรูปแบบ
ตามข้อเสนอแนะของผู้เชี่ยวชาญ 
  5. ร่างแผนก ากับกิจกรรมการเรียนการสอนในรายวิชาการถ่ายภาพ และน าไปหาคุณภาพกับ
ผู้เชี่ยวชาญจ านวน 5 ท่าน และปรับปรุงแก้ไขรูปแบบตามข้อเสนอแนะของผู้เชี่ยวชาญ 
  6. น ารูปแบบกิจกรรมการเรียนการสอนที่ปรับปรุงตามข้อเสนอแนะของผู้เชี่ยวชาญไปออกแบบ
แผนการจัดกิจกรรมการเรียนการสอนโดยวิเคราะห์ตามหลักการดังนี้ 
   6.1 ขั้นการศึกษาผู้วิจัยได้ก าหนด ความสามารถในการแก้ไขปัญหาการถ่ายภาพ การออกแบบ
การเรียนการสอน การจัดการเรียนการสอนแบบปัญหาเป็นฐาน เนื้อหารายวิชาที่เก่ียวข้อง การประเมินผล 
   6.2 ขั้นการวิเคราะห์ผู้วิจัยได้วิเคราะห์ หลักสูตร ผู้สอน ผู้เรียน โครงสร้างพื้นฐานในการจัด   
การเรียนการสอน 
   6.3 ขั้นออกแบบกิจกรรมการเรียนการสอน ผู้วิจัยได้จัดเตรียมเนื้อหารายวิชาที่จะสอน โดย
ออกแบบกิจกรรมการเรียนให้สอดคล้องกับรายวิชา และก าหนดการประเมินผล 
   6.4 ขั้นการพัฒนา ผู้วิจัยได้พัฒนารูปแบบกิจกรรมการเรียนการสอนที่ได้ก าหนดไว้ การพัฒนา
กิจกรรมการเรียนการสอน และเครื่องมือส าหรับการวัดผล  
   6.5 ขั้นน าไปใช้ในขั้นตอนนี้ผู้วิจัยออกแบบและก าหนดการน าไปใช้ตามการออกแบบการเรียน
การสอนในรายวิชาถ่ายภาพ โดยก าหนดการให้ความช่วยเหลือและก ากับการเรียนให้เป็นไปตามแผนที่ก าหนดไว้ 
   6.6 ขั้นการประเมินผล ผู้วิจัยได้ท าการออกแบบการประเมินรูปแบบกิจกรรมการเรียนการ
สอน ประเมินผลคุณภาพแผนกิจกรรมการเรียนการสอน  
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  7. ผู้วิจัยได้น ารูปแบบกิจกรรมการเรียนการสอนไปออกแบบแผนก ากับกิจกรรมการเรียนการสอน
และด าเนินการหาคุณภาพของแผนก ากับกิจกรรม  
  8. ผู้วิจัยได้ด าเนินการหาคุณภาพของเครื่องมือส าหรับการทดลองได้แก่ แบบประเมิน
ความสามารถในการแก้ไขปัญหาการถ่ายภาพ  
  9. ผู้วิจัยได้ด าเนินการหาคุณภาพของแบบประเมินความคิดเห็นที่มีต่อกิจกรรมการเรียนการสอน
ในรายวิชาการถ่ายภาพ  
  10.  ผู้วิจัยก าหนดการออกแบบการเรียนการสอนและท าการพัฒนาโดยด าเนินการออกแบบ
รูปแบบกิจกรรมการเรียนการสอนโดยน า (ร่าง) รูปแบบกิจกรรมการเรียนการสอนเพื่อน าไปทดลองในรายวิชา
ถ่ายภาพ ต่อไป  
 
 ขั้นตอนที่ 3 การทดลองใช้รูปแบบกิจกรรมการเรียนการสอนโดยใช้ปัญหาเป็นฐานเพื่อส่ งเสริม
ความสามารถในการแก้ปัญหาในรายวิชาการถ่ายภาพดิจิทัล ส าหรับนักศึกษาระดับปริญญาตรี คณะศึกษาศาสตร์ 
มหาวิทยาลัยศิลปากร โดยด าเนินการดังนี้ 
  1. ขอความอนุเคราะห์เพื่อเป็นกลุ่มตัวอย่างในการทดลองรูปแบบการเรียนการสอน 
  2. น าเครื่องมือส าหรับทดลองไปหาคุณภาพ ประกอบด้วย แบบประเมินความสามารถในการ
ถ่ายภาพ แบบประเมินความคิดเห็นที่มีต่อกิจกรรมการเรียนการสอน โดยน าไปหาคุณภาพของเคร่ืองมือ 
  3. ด าเนินการทดลองใช้รูปแบบการเรียนการสอน 
  4. เก็บรวบรวมข้อมูลและสรุปผลที่ได้จากการด าเนินการทดลองการใช้กิจกรรมรูปแบบการเรียน
การสอน 
  5. ประเมินผลการด าเนินการทดลองใช้รูปแบบกิจกรรมการเรียนการสอน 
 
 ขั้นตอนที่ 4 การรับรองรูปแบบกิจกรรมการเรียนการสอนโดยใช้ปัญหาเป็นฐานเพื่อส่งเสริม
ความสามารถในการแก้ปัญหาในรายวิชาการถ่ายภาพดิจิทัล ส าหรับนักศึกษาระดับปริญญาตรี คณะศึกษาศาสตร์ 
มหาวิทยาลัยศิลปากร สามารถอธิบายเป็นขั้นตอนย่อยได้ดังนี้ 
  1. น าผลการประเมินรูปแบบกิจกรรมการเรียนการสอน และผลการทดลองจากกลุ่มตัวอย่างโดย
การเขียนน าเสนอเป็นเอกสาร (ร่าง)  
  2. น ารูปแบบการรูปแบบการเรียนการสอน ให้ผู้ทรงคุณวุฒิจ านวน 5 ท่านพิจารณา                   
เพื่อตรวจสอบและรับรอง ทั้งนี้ได้ก าหนดคุณสมบัติของผู้ทรงคุณวุฒิ ซึ่งเป็นผู้ที่มีผลงานการพัฒนารูปแบบการ
เรียนการสอนโดยเป็นอาจารย์ผู้สอนในระดับอุดมศึกษา โดยมีประสบการณ์ในการท างานไม่น้อยกว่า 10 ป ี
  3. ปรับปรุง รูปแบบกิจกรรมการเรียนการสอนตามข้อเสนอแนะของผู้ทรงคุณวุฒิ 
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7) สรุปผลการวิจัย 
 ผู้วิจัยขอน าเสนอ ดังนี้  
 1. ผลการพัฒนารูปแบบกิจกรรมการเรียนการสอนโดยใช้ปัญหาเป็นฐานเพื่อส่งเสริมความสามารถใน
การแก้ปัญหาในรายวิชาการถ่ายภาพดิจิทัล ส าหรับนักศึกษาระดับปริญญาตรีคณะศึกษาศาสตร์ มหาวิทยาลัย
ศิลปากรที่ผู้วิจัยได้พัฒนาขึ้นโดยมีการน าผลการสัมภาษณ์จากผู้เชี่ยวชาญด้านเนื้อหา และด้านการจัดการเรียน
การสอนแบบปัญหาเป็นฐาน และผลการสัมภาษณ์นักศึกษาน ามาพัฒนาเป็นรูปแบบกิจกรรมการเรียนการสอน 
โดยมีขั้นตอนส าคัญ 9 ขั้นประกอบด้วย 1) ปฐมนิเทศการเรียนและวางแผนการเรียนรู้ 2) ทบทวนความรู้เดิม     
3) เสริมองค์ความรู้ใหม่ 4) น าเสนอปัญหา 5) จัดล าดับความส าคัญของปัญหา 6) ก าหนดแนวทางการแก้ไข
ปัญหา 7) ขั้นการแก้ไขปัญหา 8) สรุปผลการแก้ไขปัญหา 9) ประเมินผลการแก้ไขปัญหา โดยแต่ละขั้นตอนมีผล
การประเมินในภาพรวมอยู่ในระดับมากที่สุด และผลการประเมินคุณภาพแผนก ากับกิจกรรมการเรียนการสอนที่

พัฒนาขึ้นจากรูปแบบในภาพรวมอยู่ในระดับมากที่สุด ( ̅ =4.80, S.D. = 0.45) โดยมีรายละเอียดดังนี้ 
 
ขั้นที่ 1 ปฐมนิเทศการเรียนและท าความเข้าใจ 
 1. ผู้สอนตกลงวิธีการเรียนในการจัดการเรียนการสอนวิธีการจัดการเรียนโดยใช้ปัญหาเป็นฐาน 
เครื่องมือสื่อสารในการเรียนรู้ต่าง ๆ  
 2. แนะน าขั้นตอนการเรียนรู้และการกิจกรรมการเรียนการสอน  
 3. อธิบายหัวข้อที่ด าเนินการจัดกิจกรรมการเรียนการสอน (เนื้อหา กิจกรรม ก าหนดการเรียน              
การสอน การน าเสนอผลงานและการประเมินผล) 
 4. ทบทวนประสบการณ์เก่ียวกับการถ่ายภาพ ความประทับใจเกี่ยวกับภาพถ่าย 
 5. แนะน าแหล่งเรียนรู้ ระบบสนับสนุนการเรียนการสอนและเครื่องมือสื่อสารบนระบบอินเทอร์เน็ต 
 6. เปิดโอกาสให้ผู้เรียนซักถาม 
 
ขั้นที่ 2 ทบทวนความรู้เดิม 
 1. ผู้สอนแจ้งให้ทราบถึงวัตถุประสงค์ของเนื้อหาและกิจกรรมการเรียนการสอนโดยใช้ปัญหาเป็นฐาน 
 2. ผู้สอนให้การรับรู้ความเข้าใจถึงประโยชน์ที่ได้จากการกิจกรรมการเรียนการสอนที่เกิดขึ้น  
 3. ผู้สอนเปิดโอกาสให้ผู้เรียนได้บอกเล่าประสบการณ์ในการถ่ายภาพ ในด้านความประทับใจ               
และด้านปัญหาที่เคยเกิดขึ้น 
 4. ให้ผู้เรียนอภิปรายร่วมกันเก่ียวกับการถ่ายภาพและความสามารถในการสร้างสรรค์ภาพถา่ย  
 5. น าเสนอภาพถ่ายตัวอย่างในสภาพแสงรปูแบบต่าง ๆ โดยให้ผู้เรียนได้แสดงความคิดเห็นร่วมกัน 
 6. กระตุ้นให้ผู้เรียนเกิดการเรียนรู้จากภาพที่เกิดขึ้น โดยผู้สอนแนะน าแนวทางในการพิจารณภาพถ่าย 
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ขั้นที่ 3 เสริมองค์ความรู้ใหม่ 
 1. ผู้สอนน าเสนอเนื้อหารายวิชาและน าเสนอภาพตัวอย่างเพื่อเป็นกรณีศึกษา 
 2. ให้ผู้เรียนอธิบายประเด็นประเด็นต่าง ๆ ในการวิเคราะห์ภาพถ่าย 
 3. ผู้เรียนและผู้สอนร่วมกันก าหนดแนวทางของค าตอบตามประเด็นที่ก าหนดขึ้น 
 4. อภิปรายร่วมกันในระบบชั้นเรียนและน าเสนอความคิดรวบยอดผ่ านเครื่องมือสื่อสารบน
อินเทอร์เน็ต 
 5. สนับสนุนให้เกิดการแสวงหาค าตอบด้วยตนเองจากแหล่งเรียนรู้ที่ก าหนด  
 
ขั้นที่ 4 น าเสนอปัญหา 
 1. ผู้สอนแนะน าเกณฑ์ในการประเมินผลการแก้ไขปัญหาส าหรับการถ่ายภาพและการประเมินผลงาน
 2. ผู้สอนน าเสนอเนื้อหาและการวิเคราะห์เนื้อหาส าหรับการถ่ายภาพ 
 3. ผู้สอนและผู้เรียนร่วมกันก าหนดโจทย์ส าหรับการถ่ายภาพ 
 4. ให้ผู้เรียนได้ฝึกปฏิบัติการถ่ายภาพในภาคสนาม 
 5. สนับสนุนให้เกิดกระบวนการคิด และตัดสินใจส าหรับกิจกรรมบนระบบเครือข่ายอินเทอร์เน็ต 
 6. น าเสนอปัญหาในเบื้องต้นผ่านเครื่องมือสื่อสารบนระบบอินเทอร์เน็ต  
 
ขั้นที่ 5 . จัดล าดับความส าคัญของปัญหา เงื่อนไขต่าง ๆ 
 1. ผู้สอนกระตุ้นให้ผู้เรียนได้ทบทวนการรับรู้ที่ได้จากการเรียนในแต่ละหน่วยการเรียน 
 2. ผู้สอนแนะแนวทางวิเคราะห์ปัญหาในการถ่ายภาพ   
 3. น าเสนอผลการวิเคราะห์ปัญหาในลักษณะต่าง ๆ ประกอบด้วย สภาพแสง สภาพแวดล้อม           
ความพร้อมอุปกรณ์ 
 4. ผู้สอนและผู้เรียนวิพากษ์ปัญหาในแต่ละองค์ประกอบร่วมกัน  
 5. ให้ผู้ เรียนได้ล าดับความส าคัญของปัญหาจากโจทย์ที่เกิดขึ้น โดยน าเสนอเป็นการก าหนด
โครงสร้าง และแนวในการเลือกล าดับความส าคัญว่าสิ่งใดควรด าเนินการก่อน 
 6. ในกิจกรรมกลุ่มให้มีการก าหนดบทบาทหน้าที่ของผู้เรียนตามหน้าที่และวิเคราะห์สภาพปัญหาตาม
หน้าที่ที่ตนรับผิดชอบ  
 7. ผู้สอนประเมินความสามารถในการแก้ไขปัญหาของผู้เรียน 
 
ขั้นที่ 6 ก าหนดแนวทางการแก้ไขปัญหา 
 1. ผู้สอนทบทวนกิจกรรม ประเด็นค าถาม จากโจทย์การถ่ายภาพที่ก าหนดขึ้น  
 2. ผู้สอนก าหนดเกณฑ์ หรือข้อก าหนดของลักษณะงานและขั้นตอนการเรียน หรือการปฏิบัติตัวของ 
ผู้เรียนที่พึงประสงค์ และแจ้งให้กับผู้เรียน 
 3. แนะแนวทางในการสบืค้นหาความรู้จากแหล่งข้อมูลต่าง ๆ จากแหล่งเรียนรู้ในรูปแบบต่าง ๆ 
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 4. เปิดโอกาสให้ผู้เรียนได้แสดงความคิดเห็นจากแหล่งเรียนรู้ต่าง ๆ หรือตอบข้อซักถามระหว่างผู้สอน
กับผู้เรียน ผู้เรียนกับผู้เรียน และผู้เรียนกับบุคคลที่มีประสบการณ์ในการถ่ายภาพ 
 5. ให้ความช่วยเหลือผู้เรียนและติดตามอย่างต่อเนื่อง 
 6. ให้ผู้เรียนน าเสนอแผนความคิด (mind mapping) ในการแก้ปัญหาก่อนด าเนินการแก้ไขปัญหา 
 
ขั้นที่ 7 ขั้นการแก้ไขปัญหา 
 1. ผู้สอนแนะน าการน าเสนอแนวทางในการแก้ปัญหา 
 2. สรุปผลกิจกรรมในการเรียนการสอนโดยทบทวนรายละเอียดของปัญหา    
 3. น าเสนอผังความคิดของตนเอง หรือ จากกลุ่มจากที่ได้ศึกษาจากแหล่งเรียนรู้ต่าง ๆ  
 4. อธิบายวิธีการแก้ไขปัญหา  
 5. น าเสนอผลการแก้ไขปัญหา ในเชิงผลลัพธ์และอุปสรรค์ 
 6. ผู้สอนและผู้เรียนร่วมกันอภิปรายกระบวนการแก้ไขปัญหา 
 7. ผู้สอนสังเกตพฤติกรรมการแก้ปัญหาของผู้เรียน 
 
ขั้นที่ 8 สรุปผลการแก้ไขปัญหา  
 1. ทบทวนข้อสรุปจากการแก้ไขปัญหา 
 2. ผู้สอนอธิบายวิธีการสรุปผลในแต่ละประเด็นในการแก้ไขปัญหา 
 3. น าเสนอผลการสรุปในลักษณะแผนผังความคิดที่แสดงถึงทฤษฏีและแนวปฏิบัติ 
 4. น าเสนอผลักการหรือแนวทางการปฏิบัติในการแก้ไขปัญหาในการถ่ายภาพส าหรับคร้ังต่อไป 
 5. ผู้สอนประเมินการสรุปผลการแก้ไขปัญหา 
 
ขั้นที่ 9 ประเมินผลการแก้ไขปัญหา  
 1. ผู้สอนและผู้เรียนประเมินข้อมูลที่ได้น ามาแก้ไขปัญหาส าหรับการถ่ายภาพอธิบายถึงกระบวนการ
อย่างเป็นขั้นตอนทั้งกระบวนการกลุ่มและกระบวนของตนเองเป็นรายบุคคล เพื่อการต่อยอดการการเรียนรู้ 
 2. ผู้เรียนน าเสนอผลงานการถ่ายภาพ โดยน าเสนอชิ้นและงานโครงการ 
 3. ผู้สอนและผู้เรียนร่วมกันประเมินผลงานการถ่ายภาพ 
 4. ผู้เรียนประเมินตนเองในการศึกษาคร้ังนี้   
 5. ผู้สอนและผู้เรียนน าเสนอแหล่งเรียนรู้ด้านการถ่ายภาพร่วมกัน 
 6. ผู้สอนเชื่อมโยงต่อยอดองค์ความรู้ด้านการถ่ายไปสู่วิชาชีพภายนอก 
 7. ร่วมกันวิพากษ์และสรุปผลกิจกรรมการเรียน  
 8. ผู้สอนประเมินกระบวนการและผลลัพธ์ในการแก้ไขปัญหาการถ่ายภาพ 
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ภาพที่ 1 รูปแบบกิจกรรมการเรียนการสอนโดยใช้ปญัหาเป็นฐาน 
      

 2. ผลการทดลองใช้รูปแบบกิจกรรมการเรียนการสอนโดยใช้ปัญหาเป็นฐานเพื่อส่งเสริมความสามารถ
ในการแก้ปัญหาในรายวิชาการถ่ายภาพดิจทิัล ส าหรับนักศึกษาระดับปริญญาตรี คณะศึกษาศาสตร์ มหาวิทยาลัย
ศิลปากร ผู้วิจัยได้ขอน าเสนอดังนี้  
  2.1) ผลคะแนนความสามารถในการแก้ปัญหาในรายวิชาการถ่ายภาพดิจิทัล โดยผู้วิจัยได้ทดลอง
กับกลุ่มตัวอย่างจ านวน 30 คน และประเมินโดยใช้การประเมินแบบรูบริค ก าหนดมาตรวัดเป็น 4 ระดับ พบว่า

ผลการประเมินความสามารถด้านการแก้ปัญหาในการถ่ายภาพในภาพอยู่ในระดับมาก  ( ̅= 3.04, S.D. = 0.49) 
โดยรายการที่มีผลการประเมินความสามารถมากที่สุด 3 ล าดับแรกคือ ผลงานการถ่ายภาพอยู่ในระดับมากที่สุด 

( ̅= 3.63, S.D. = 0.49) การน าภาพถ่ายไปประยุกต์ใช้ในลักษณะต่าง ๆ หรือการใช้ประโยชน์จากภาพถ่าย           

อยู่ในระดับมาก ( ̅= 3.16, S.D. = 0.53) ระบุการวัดแสงขณะถ่ายภาพ อยู่ในระดับมาก( ̅= 3.03,S.D. = 0.31) 
  2.2) ผลการเปรียบเทียบการแก้ปัญหาการถ่ายภาพก่อนเรียนและหลังเรียนด้วยรูปแบบกิจกรรม
การเรียนการสอน ฯ พบว่าผลการเปรียบเทียบและทดสอบความมีนัยส าคัญทางสถิติของการทดสอบก่อนเรียน
และหลังเรียนของกลุ่มทดลองด้วย t-test dependent พบว่าความสามารถในการแก้ปัญหาการถ่ายภาพก่อน

   หมายถึง ข้ันตอนของรูปแบบกิจกรรม 
  หมายถึง องค์ประกอบของรูปแบบกิจกรรม 

   หมายถึง ความสามารถในการแก้ปัญหาการถ่ายภาพ 
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และหลังการทดลองใช้รูปแบบกิจกรรมฯ แตกต่างกันอย่างมีนัยส าคัญที่ระดับ .01 โดยคะแนนเฉลี่ยหลังเรียนสูง
กว่าคะแนนเฉลี่ยก่อนเรียน 
  2.3) ความคิดเห็นของผู้เรียนจากการเรียนด้วยกิจกรรมการเรียนการสอน ฯ พบว่า ผู้เรียนได้

แสดงความคิดเห็นที่มีต่อบทเรียนในภาพรวมอยู่ในระดับมาก ( ̅ = 4.43, S.D. = 0.52) โดยความคิดเห็นใน           
3 อันดับแรก คือ การด าเนินเนื้อหามีความกระชับเหมาะสมการด าเนินเนื้อหามีความกระชับเหมาะสม                 

( ̅ = 4.77, S.D. = 0.43) รองลงมาคือ สื่อที่ใช้ในการเรียนรู้เหมาะสมกับเนื้อหาและกิจกรรมการเรียนรู้                

( ̅ = 4.67, S.D. = 0.48) และความเหมาะสมของตัวอักษร ( ̅ = 4.60, S.D. = 0.53) 
  2.4) ผลการประเมินเพื่อรับรองรูปแบบโดยผู้ทรงคุณวุฒิ พบว่าทั้ง 9 ขั้นตอนของรูปแบบมีความ
เหมาะสม โดยมีค่าเฉลี่ยเท่ากับ 1.00 แปลผลอยู่ในระดับเหมาะสมสามารถน าไปจัดการเรียนการสอนได้จริง  
 
6. อภิปรายผลการวิจัย 
 ผู้วิจัยขอน าเสนอตามวัตถุประสงค์ ดังนี้ 
 1. ผลการพัฒนารูปแบบกิจกรรมการเรียนการสอนโดยใช้ปัญหาเป็นฐานเพื่อส่งเสริมความสามารถใน
การแก้ปัญหาในรายวิชาการถ่ายภาพดิจิทัล ส าหรับนักศึกษาระดับปริญญาตรีคณะศึกษาศาสตร์ มหาวิทยาลัย
ศิลปากร ผู้วิจัยได้ขอน าเสนอดังนี้  
  1) ผลการประเมินรูปแบบกิจกรรมการเรียนการสอนฯ สามารถอธิบายตามขั้นตอน ดังนี้ ผลการ
ประเมินทั้ง 9 ขั้นในภาพรวมอยู่ในระดับมากที่สุด โดยสามารถอธิบายได้ดังนี้ ขั้นที่ 1 ปฐมนิเทศการเรียนและวาง

แผนการเรียนรู้ ในภาพรวมอยู่ในระดับมากที่สุด ( ̅= 4.86, S.D. = 0.34) ขั้นที่ 2 ทบทวนความรู้เดิมในภาพ

รวมอยู่ในระดับมากที่สุด ( ̅= 4.70, S.D. = 0.46) ขั้นที่ 3 เสริมองค์ความรู้ใหม่ ในภาพรวมอยู่ในระดับมากที่สุด 

( ̅= 4.64, S.D. = 0.48) ขั้นที่ 4 น าเสนอปัญหา ในภาพรวมอยู่ในระดับมากที่สุด ( ̅= 4.53, S.D. = 0.50)    

ขั้นที่ 5 จัดล าดับความส าคัญของปัญหา เงื่อนไขต่าง ๆ ในภาพรวมอยู่ในระดับมากที่สุด ( ̅= 4.57, S.D. = 0.50) 

ขั้นที่ 6 ก าหนดแนวทางการแก้ไขปัญหา ในภาพรวมอยู่ในระดับมากที่สุด ( ̅= 4.57, S.D. = 0.50) ขั้นที่ 7              

ขั้นการแก้ไขปัญหา ในภาพรวมอยู่ในระดับมากที่สุด ( ̅= 4.71, S.D. = 0.45) ขั้นที่ 8 สรุปผลการแก้ไขปัญหา 

ในภาพรวมอยู่ในระดับมากที่สุด ( ̅= 4.71, S.D. = 0.45) ขั้นที่ 9 ประเมินผลการแก้ไขปัญหา ในภาพรวมอยู่ใน

ระดับมากที่สุด ( ̅= 4.71, S.D. = 0.45) รูปแบบกิจกรรมการเรียนการสอนแบบใช้ปัญหาเป็นมีผลการประเมิน
ในระดับมากที่สุดอาจเป็นเพราะผู้วิจัยได้ด าเนินการสังเคราะห์การจัดการเรียนการสอนโดยใช้ปัญหาเป็นฐานจาก
งานวิจัยต่าง ๆ มีการด าเนินการสอบถามผู้เชี่ยวชาญและผู้เรียน และได้ออกแบบให้รูปแบบกิจกรรมมีความ
สอดคล้องกับการจัดการเรียนการสอน ซึ่งสอดคล้องกับ จอยซ์และเวล (Joyce and Weil, 1996: 11-12) ที่ได้
ศึกษาวิเคราะห์ข้อมูลพื้นฐานเก่ียวกับหัวข้อเร่ืองที่ต้องการน ามาพัฒนาเป็นรูปแบบ น าแนวคิดส าคัญของข้อมูลที่
ได้จากการวิเคราะห์มาก าหนดหลักการเป้าหมายและองค์ ประกอบอื่น ๆ ที่เห็นว่าส าคัญและจ าเป็น อันจะท าให้
รูปแบบการสอนมีประสิทธิภาพมากขึ้น รวมทั้งก าหนดทิศทาง ล าดับความส าคัญ รายละเอียดขององค์ประกอบ
เหล่านั้น โดยก าหนดแนวทางในการน ารูปแบบไปใช้เป็นการให้รายละเอียดเกี่ยวกับวิธีการเงื่อนไขต่าง ๆ ในการ
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น ารูปแบบการสอนไปใช้ และมีการประเมินรูปแบบ เป็นขั้นทดสอบความมีประสิทธิภาพของรูปแบบที่สร้างขึ้น  
นอกจากนี้ทิศนา  แขมมณี (2545:219) กล่าวว่า รูปแบบการเรียนการสอนแสดงถึงสภาพหรือลักษณะของการ
เรียนการสอนที่ครอบคลุมองค์ประกอบส าคัญซึ่งได้รับการจัดไว้อย่างเป็นระเบียบตามหลักปรัชญา ทฤษฏี 
หลักการ แนวคิดหรือความเชื่อต่าง ๆ โดยประกอบด้วยกระบวนการหรือข้ึนการเรียนการสอนรวมทั้งวิธีสอนและ
เทคนิคการสอนต่าง ๆที่จะช่วยให้สภาพกาเรียนการสอนนั้นเป็นไปตามทฤษฏี หรือหลักการหรือแนวคิดที่ยึดถือ 
ซึ่งได้รับการพิสูจน์ทดสอบ ที่ยอมรับว่ามีประสิทธิภาพสามารถใช้เป็นแผนการเรียนการสอนให้บรรลุวัตถุประสงค์
เฉพาะของรูปแบบนั้น ๆ โดยขั้นต่าง ๆ มีระดับของคุณภาพที่เหมาะสม ฟิลลิปและซู (Philip &Sue.1998) กล่าว
ว่าการปฏิสัมพันธ์ระหว่างนักศึกษากับเนื้อหาความรู้ก่อให้เกิดประโยชน์ในการสอนสามารถสร้างทีมการเรียนรู้ ซึ่ง
ส่วนใหญ่การเรียนการสอนในปัจจุบันจะเน้นไปที่การเสนอความรู้ควบคู่ไปกับการเรียนรู้ในลักษณะของการปฏิบัติ
มากยิ่งขึ้นเพื่อให้สอดคล้องกับความเจริญก้าวหน้าของเทคโนโลยีสารสนเทศ โดยมีผลการประเมินคุณภาพของ
กิจกรรมการเรียนการสอนโดยใช้ปัญหาเป็นฐานที่พัฒนาขึ้นตามรูปแบบการเรียนการสอน ในภาพรวมอยู่ในระดับ

มากที่สุด ( ̅ =4.80, S.D. = 0.45) โดยผู้วิจัยได้ก าหนดกิจกรรมที่เน้นกระบวนการปฏิบัติและสอดคล้องกับ
รูปแบบกิจกรรมการเรียนการสอน นอกจากนี้ผู้วิจัยได้เลือกใช้เทคโนโลยีการจัดการเรียนการสอนที่สอดคล้องกับ
รายวิชา และความต้องการของผู้เรียนท าให้กิจกรรมการเรียนการสอนมีความเหมาะสมในรายวิชาถ่ายภาพ 
สอดคล้องกับ นิวัฒน์ บุญสม (2556: บทคัดย่อ) ได้พัฒนารูปแบบการเรียนการสอนตามแนวคิดของกระบวนการ
แก้ปัญหาอย่างสร้างสรรค์ เพื่อส่งเสริมนวัตกรรมด้านสุขภาพของนักเรียนที่มีความสามารถพิเศษทางวิทยาศาสตร์ 
ผลการวิจัย พบว่า รูปแบบการเรียนการสอนตามแนวคิดของกระบวนการแก้ปัญหาอย่างสร้างสรรค์ เพื่อส่งเสริม
นวัตกรรมด้านสุขภาพของนักเรียนที่มีความสามารถพิเศษทางวิทยาศาสตร์โดยมีผลการประเมินเหมาะสม แสดง
ให้เห็นได้ว่าเมื่อรูปแบบที่ก าหนดมีความเหมาะสมกับการจัดการเรียนการสอนจึงท าให้ผลการประเมินมีระดับ
คุณภาพที่เหมาะสม สอดคล้องกับ เอกนฤน บางท่าไม้ อนิรุทธ์ สติมั่นและมณฑิรา พันธุ์อ้น (2554) ได้ศึกษา
กิจกรรมการเรียนการสอนแบบใช้ปัญหาเป็นฐานบนเครือข่ายอินเทอร์เน็ตเพื่อพัฒนาความรับผิดชอบและ
ผลสัมฤทธิ์ของนักศึกษาระดับปริญญาตรี  คณะศึกษาศาสตร์  มหาวิทยาลัยศิลปากร โดยมีผลการประเมิน
คุณภาพที่มีต่อบทเรียนในภาพรวมเท่ากับ 4.78 และค่าเบี่ยงเบนมาตรฐานเท่ากับ 0.50 โดยคุณภาพของบทเรียน
ในระดับมากที่สุด  
 2. ผลการทดลองใช้รูปแบบกิจกรรมการเรียนการสอนโดยใช้ปัญหาเป็นฐานเพื่อส่งเสริมความสามารถ
ในการแก้ปัญหาในรายวิชาการถ่ายภาพดิจทิัล ส าหรับนักศึกษาระดับปริญญาตรี คณะศึกษาศาสตร์ มหาวิทยาลัย
ศิลปากร ผู้วิจัยได้ขอน าเสนอดังนี้  
  2.1) ผลคะแนนความสามารถในการแก้ปัญหาในรายวิชาการถ่ายภาพดิจิทัล พบว่าผลการ
ประเมินความสามารถด้านการแก้ปัญหาในการถ่ายภาพในภาพรวมอยู่ในระดับมากมีค่าเฉลี่ยเท่ากับ 3.04 และ
ส่วนเบี่ยงเบนมาตรฐานเท่ากับ 0.49 เป็นเพราะผู้วิจัยได้ด าเนินการจัดการเรียนการสอนตามรูปแบบกิจกรรมที่
ก าหนดไว้ และมีการติดตามความสามารถทางการเรียนของผู้เรียนอย่างสม่ าเสมอโดยให้ผู้เรียนได้เปิดโอกาส
ซักถามและแสดงผลงานในการปฏิบัติอย่างต่อเนื่อง สอดคล้องกับ ธีรพงศ์ ศุภเกียรติ์มงคล (2557: บทคัดย่อ) ได้
ศึกษาผลการเรียนแบบอีเลิร์นนิงโดยการใช้ปัญหาเป็นฐานที่มีต่อความสามารถในการแก้ปัญหาและการท างาน
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ร่วมกันของนักศึกษาระดับปริญญาตรีคณะศึกษาศาสตร์ มหาวิทยาลัยศิลปากร ผลการวิจัยพบว่า คะแนน
ความสามารถในการแก้ปัญหาของนักศึกษาที่จัดการเรียนการสอนด้วยอีเลิร์นนิงโดยการสอนแบบใช้ปัญหาเป็น
ฐานหลังเรียนสูงกว่าก่อนเรียนอย่างมีนัยยะส าคัญทางสถิติที่ระดับ .05 สุรพล บุญลือ (2550: บทคัดย่อ) ได้
ศึกษาวิจัย เร่ือง  การพัฒนารูปแบบการสอนโดยใช้ห้องเรียนเสมือนจริงแบบใช้ปญัหาเป็นหลักในระดับอุดมศึกษา 
ผลการวิจัยพบว่า ผลสัมฤทธิ์ทางการเรียนของนักศึกษาที่เรียนจากห้องเรียนเสมือนจริงแบบใช้ปัญหาเป็นหลักมี
ผลการเรียนสูงกว่านักศึกษาที่เรียนจากห้องเรียนปกติโดยใช้ปัญหาเป็นหลักอย่างมีนัยส าคัญทางสถิติที่ระดับ .01 
สอดคล้องกับอลิรีซา (Hajiyakhchali, Alireza, 2013) ได้ศึกษาผลของการฝึกอบรมด้วยกระบวนการแก้ ปัญหา
เชิงสร้างสรรค์ของนักศึกษามหาวิทยาลัย Shahid Chamra ผู้วิจัยได้ด าเนินการทดสอบก่อนเรียนทั้งกลุ่มทดลอง
และกลุ่มควบคุม หลังจากนั้นกลุ่มทดลองจะเป็นกลุ่มที่ได้รับการฝึกอบรมด้วยขั้นตอนของกระบวนการแก้ปัญหา
เชิงสร้างสรรค์ แต่กลุ่มควบคุมจะได้รับการฝึกอบรมในรูปแบบปกติ หลังจากเสร็จสิ้นกระบวนการฝึกอบรม ผู้วิจัย
ได้ให้ทั้งกลุ่มทดลองและกลุ่มควบคุมท าแบบทดสอบหลังเรียนทันทีหลังจบกระบวนการ ผลการวิเคราะห์ แสดงให้
เห็นว่า นักศึกษาที่ได้รับการฝึกอบรมด้วยกระบวนการแก้ปัญหาเชิงสร้างสรรค์มีพัฒนาการที่ดีขึ้น อีกทั้งผู้วิจัยได้มี
การก าหนดการฝึกปฏิบัติในลักษณะการฝึกเทคนิคในการถ่ายภาพท าให้ผู้เรียนได้มีการปฏิบัติซ้ าอย่างต่อเนื่องจน
เกิดความช านาญ นอกจากนี้ ผู้วิจัยได้ก าหนดกิจกรรมเพื่อให้ผู้เรียนได้มีการอภิปรายผลงานของตนเองและเพื่อน
ร่วมชั้นเรียน โดยมีการประเมินผลงานร่วมกันท าให้ผู้เรียนมีอิสระในการแสดงความคิดเห็นและแลกเปลี่ยน
ประสบการณ์ต่าง ๆ ได้เป็นอย่างดี สอดคล้องกับ อายุธ ยิ่งขวัญเจริญ (2555) ได้พัฒนาบทเรียนผ่านเว็บแบบ
ผสมผสานเรื่องการจัดแสงการถ่ายภาพในสตูดิโอ ส าหรับนักศึกษาระดับปริญญาตรีที่มีบุคลิกภาพแตกต่างกัน 
ผลการวิจัยพบว่า ผลการเปรียบเทียบผลสัมฤทธิ์ทางการเรียน หลังเรียนได้ค่าเฉลี่ยสูงกว่าก่อนเรียน มีนัยส าคัญ
ทางสถิติที่ระดับ 0.05  และ ผลการปฏิบัติการจัดแสงส าหรับการถ่ายภาพในสตูดิโอของกลุ่มทดลอง อยู่ในเกณฑ์
ดี คะแนนเฉลี่ยเกินร้อยละ80) อย่างมีนัยส าคัญทางสถิติที่ระดับ 0.05  
  2.2) ผลการเปรียบเทียบการแก้ปัญหาการถ่ายภาพก่อนเรียนและหลังเรียนด้วยรูปแบบกิจกรรม
การเรียนการสอน ฯ พบว่าผลการเปรียบเทียบและทดสอบความมีนัยส าคัญทางสถิติของการทดสอบก่อนเรียน
และหลังเรียนของกลุ่มทดลองด้วย t-test dependent พบว่าความสามารถในการแก้ปัญหาการถ่ายภาพก่อน
และหลังการทดลองใช้รูปแบบกิจกรรมฯ แตกต่างกันอย่างมีนัยส าคัญที่ระดับ .01 โดยคะแนนเฉลี่ยหลังเรียนสูง
กว่าคะแนนเฉลี่ยก่อนเรียน อาจเป็นเพราะผู้วิจัยได้มีเครื่องมือสื่อสารที่สอดคล้องกับความต้องการของผู้เรียน
โดยเฉพาะเครื่องมือสังคมออนไลน์ที่ผู้เรียนสามารถย้อนกลับไปดูผลงานของตนเองและผลงานของเพื่อนร่วมชั้น
เรียนได้อย่างสะดวกรวดเร็วจึงส่งผลให้ผู้เรียนสามารถทบทวนการเรียนได้อย่างสม่ าเสมอ สอดคล้องกับ Ellison 
(1995) ได้ศึกษาความสามารถในการแก้ปัญหาเชิงสร้างสรรค์ และเจตคติในการเรียนการแก้ปัญหาเชิงสร้างสรรค์ 
ของนักศึกษาในระดับอุดมศึกษา โดยประชากรที่ใช้ในการทดลองเป็นนักศึกษาชั้นปีที่ 1 ผลการวิจัยพบว่า 
นักศึกษาที่ได้รับการพัฒนาการแก้ปัญหาเชิงสร้างสรรค์ มีความคิดสร้างสรรค์สูงขึ้น โดยมีการพัฒนาความคิด
สร้างสรรค์ในด้านความคิดคล่องสูงที่สุด ที่ระดับนัยส าคัญ .05 นอกจากนี้กิจกรรมที่ผู้วิจัยให้ผู้เรียนจัดในลักษณะ
เป็นโครงการจะท าให้ผู้เรียนสามารถแสดงแนวคิดและเสนอมุมมองในภาพรวมได้เป็นอย่างดีซึ่งส่งผลให้ผู้เรี ยนมี
ความสามารถทางการถ่ายภาพเพิ่มข้ึน สอคล้องกับ หยาง (Yang, 2002) ได้ศึกษาประสิทธิผลของการเรียนรู้และ
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การคิดแก้ปัญหาโดยเปรียบเทียบการเรียนโดยใช้ปัญหาเป็นฐานแบบปกติ และการผลจากการเรียนโดยใช้ปัญหา
เป็นฐานบนเว็บ ผลการวิจัยพบกว่า กลุ่มผู้เรียนที่ใช้การเรียนการสอนแบบใช้ปัญหาเป็นฐานผ่านเว็บ (W-PBL) มี
คะแนนสูงกว่ากลุ่มที่เรียนโดยการสอนแบบบรรยายแบบปกติที่ระดับ .05 สอดคล้องกับ วาสนา กิ่มเทิ้ง (2553) 
ได้ท างานวิจัยเรื่อง ผลการจัดกิจกรรมการเรียนรู้โดยใช้ปัญหาเป็นฐาน (Problem-based learning) ที่มีต่อ
ทักษะการแก้ปัญหา ทักษะการเชื่อมโยงทางคณิตศาสตร์ และความใฝ่รู้ใฝ่เรียนของนักเรียนชั้นมัธยมศึกษาปีที่ 3 
ผลการวิจัยพบว่า 1) ทักษะการแก้ปัญหาทางคณิตศาสตร์ของนักเรียนชั้น มัธยมศึกษาปีที่ี 3 หลังได้รับการจัดการ
เรียนรู้โดยใช้ปัญหาเป็นฐานสูงกว่าก่อนได้รับการจัดการเรียนรู้อย่างมีนัยส าคัญทางสถิติที่ระดับ .01 นอกจากนี้ 
ศึก รูปเหลี่ยม (2554) ได้ท าการศึกษาผลของการใช้สื่อมัลติมีเดียที่ใช้ปัญหาเป็นฐาน เรื่อง โมเมนตัม ที่มีต่อ
ตัวแทนความคิดและความสามารถในการแก้โจทย์ปัญหาของนักเรียนชั้นมัธยมศึกษาปีที่ 5 ผลการวิจัยพบว่า 
นักเรียนที่ได้รับการจัดกิจกรรมการเรียนรู้ด้วยสื่อมัลติมีเดียที่ใช้ปัญหาเป็นฐานเรื่องโมเมนตัมมีคะแนนตัวแทน
ความคิดหลังเรียนสูงกว่าก่อนเรียนอย่างมีนัยส าคัญทางสถิติที่ระดับ .05 และนักเรียนที่ได้รับการจัดกิจกรรมการ
เรียนรู้ด้วยสื่อมัลติมีเดียที่ใช้ปัญหาเป็นฐานเร่ืองโมเมนตัม มีคะแนนความสามารถในการแก้โจทย์ปัญหาหลังเรียน
สูงกว่าก่อนเรียนอย่างมีนัยส าคัญทางสถิติที่ระดับ .05 สอดคล้องกับ บริวเวอร์ (Brewer, 1999) ท าการ
เปรียบเทียบผลของตัวแทนความคิดและความสามารถในการแก้โจทย์ปัญหาของนักเรียนก่อนเรียนและหลังเรียน 
ทดสอบนัยส าคัญโดยอาศัยการแจกแจงของ t-test และท าการวิเคราะห์ความสัมพันธ์ระหว่างตัวแทนความคิด
และความสามารถในการแก้โจทย์ปัญหาด้วยการหาค่าสัมประสิทธิ์สหสัมพันธ์อย่างง่ายของเพียร์สัน ทั้งนี้กิจกรรม
การเรียนการสอนที่ผู้เรียนได้ท าเป็นส่วนที่ส าคัญคือการแสดงแนวทางในการแก้ปัญหาการถ่ายภาพของตนเองจะ
เป็นสิ่งที่ผู้เรียนได้แบ่งปันประสบการณ์ต่าง ๆ ร่วมกันส่งผลให้ผู้เรียนมีแนวทางในการจัดการถ่ายภาพได้ดีมากขึ้น
เป็นต้น 
  2.3) ความคิดเห็นของผู้เรียนจากการเรียนด้วยกิจกรรมการเรียนการสอน ฯ พบว่า ผู้เรียนได้

แสดงความคิดเห็นที่มีต่อบทเรียนในภาพรวมอยู่ในระดับมาก ( ̅ = 4.43, S.D. = 0.52) อาจเป็นเพราะผู้วิจัยได้
ก าหนดการเรียนรู้ร่วมกันกับผู้เรียน ซึ่งเป็นไปตามผลการสัมภาษณ์ผู้เชี่ยวชาญและผู้เรียนที่กล่าวว่าผู้สอนและ
ผู้เรียนควรมีการก าหนดแนวทางในการเรียนร่วมกัน ตลอดจนการประเมินผลที่มีความหลากหลายท าให้ผู้เรียนมี
ความคิดเห็นในการเรียนอยู่ในระดับมาก สอดคล้องกับจารุณี มณีกุล (2547) ได้ศึกษาวิจัย เรื่อง การใช้การเรียน
การสอนออนไลน์เพื่อส่งเสริมความสามารถด้านเทคโนโลยีสารสนเทศและการสื่อสารของนักศึกษาระดับ
บัณฑิตศึกษา สาขาการสอนภาษาอังกฤษ คณะศึกษาศาสตร์ มหาวิทยาลัยเชียงใหม่ โดยมีวัตถุประสงค์การวิจัย
เพื่อส่งเสริมความสามารถด้านเทคโนโลยีสารสนเทศและการสื่อสารของผู้เรียนหลังการเรียนการสอนแบบ
ออนไลน์ ผลการวิจัยพบว่า ความสามารถด้านเทคโนโลยีสารสนเทศและการสื่อสารของผู้เรียนจากการประเมิน
ชิ้นงานโดยรวมอยู่ในระดับดี และผ่านเกณฑ์ขั้นต่ าทุกคน (คะแนนเฉลี่ยร้อยละ92.39) ความสามารถด้าน
เทคโนโลยีสารสนเทศและการสื่อสารของผู้เรียนจากการท าแบบทดสอบยู่ในระดับดี และผ่านเกณฑ์ขั้นต่ าทุกคน 
(คะแนนเฉลี่ยร้อยละ 82.04) ความคิดเห็นของผู้เรียนที่มีต่อการสอนแบบออนไลน์ในระดับมาก ทั้งนี้ผู้วิจัยยัง
เลือกใช้ระบบเครือข่ายสังคมออนไลน์ที่สอดคล้องกับความต้องการของผู้เรียนได้แก่ เครือข่ายสังคมออนไลน์ 
Facebook ประเภทกลุ่มสาธารณะท าให้ผู้เรียนได้แสดงผลงานได้อย่างอิสระและมีผู้เชี่ยวชาญเข้ามาแสดงความ
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คิดเห็นร่วมกัน และ Application Line ส าหรับการแลกเปลี่ยนแบบประสานเวลาร่วมกันเป็นกลุ่มย่อย 
นอกจากนี้ผู้เรียนได้แสดงความคิดเห็นผ่าน web board ในระบบ e-Learning โดยช่องทางที่หลากหลายจะท า
ให้ผู้เรียนได้แสดงความคิดเห็นตลอดจนการแลกเปลี่ยนเรียนรู้อย่างไร้ขีดจ ากัดส่งผลให้มีความความคิดเห็นที่มาก
สอดคล้องกับ กับ ฐิติพร ธาราติกานนท์ (2552) ได้ศึกษา การใช้ Blog เพื่อเพิ่มประสิทธิภาพในการเรียนการ
สอน:กรณีศึกษารายวิชาการเขียนเชิงสร้างสรรค์เพื่องานนิเทศศาสตร์คณะนิเทศศาสตร์  มหาวิทยาลัยฟาร์อีส
เทอร์น พบว่าความพึงพอใจของผู้เรียนที่มีต่อการใช้ Blog เพื่อเพิ่มประสิทธิภาพการเรียนการสอน นักศึกษาส่วน
ใหญ่มีความพึงพอใจในระดับมาก กล่าวคือ นักศึกษาพึงพอใจต่อการเรียนการสอนแบบ Blog เนื่องจาก สามารถ
เรียนได้ทุกที่ที่ต้องการโดยไม่จ าเป็นว่าจะต้องเรียนในชั้นเรียน และสามารถควบคุมการเรียนด้วยตนเอง อีกทั้ง
เพื่อนร่วมชั้นเรียนยังสามารถแสดงความคิดเห็นในการเขียนของนักศึกษาผ่าน Blog ซึ่งส่งเสริมให้นักศึกษามี
ความคิดสร้างสรรค์และสามารถพัฒนาการเขียนมากยิ่งขึ้น นอกจากนี้สุวัชชัย เผ่าผึ้ง และเอกนฤน บางท่าไม้ 
(2559) ได้การพัฒนาระบบการแลกเปลี่ยนเรียนรู้ออนไลน์ วิชาการถ่ายภาพดิจิทัล ที่ส่งผลต่อความคิดสร้างสรรค์
ของนักศึกษาระดับปริญญาตรี ผลการวิจัยในด้านความคิดเห็นที่มีต่อบทเรียนพบว่า  ความคิดเห็นของนักศึกษาที่
มีต่อระบบการแลกเปลี่ยนเรียนรู้ออนไลน์ พบว่าความคิดเห็นที่มีต่อด้านเนื้อหา ด้านการออกแบบ ด้านการ

แลกเปลี่ยนเรียนรู้ และด้านการน าไปใช้งาน โดยภาพรวมอยู่ในระดับมาก ( ̅ = 4.24, S.D. = 0.61) ซึ่งแสดงให้
เห็นได้ว่าเครื่องมือสื่อสารระบบอินเทอร์เน็ตจะท าให้ผู้เรียนมีความคิดเห็นต่อการจัดการเรียนการสอนได้ตรงตาม
ความต้องการของผู้เรียนเป็นอย่างมาก 
 2.4) ผลการประเมินเพื่อรับรองรูปแบบโดยผู้ทรงคุณวุฒิ พบว่าทั้ง 9 ขั้นตอนของรูปแบบมีความ
เหมาะสม โดยมีค่าเฉลี่ยเท่ากับ 1.00 แปลผลอยู่ในระดับเหมาะสม อาจเป็นเพราะผู้วิจัยได้ด าเนินการจัดกิจกรรม
การเรียนเป็นไปตามการออกแบบการวิจัยและมีการทบทวน ปรับปรุงจนรูปแบบกิจกรรมมีความสมบูรณ์ ซึ่ง
สอดคล้องกับ วิชัย  วงษ์ใหญ่ (2537:41) กล่าวว่ารูปแบบหมายถึงลักษณะการจ าลองสภาพความเป็นจริงว่าถ้าจะ
ให้บรรลุวัตถุประสงค์ที่ก าหนดไว้นั้นจะมีสิ่งใดบ้างที่น่าจะได้น ามาศึกษาและพิจารณาเพราะรูปแบบเป็นสิ่งที่ได้มา
จากทางเลือกแต่ละทางที่มีระดับของการบรรลุวัตถุประสงค์ นอกจากนี้ อุทุมพร  จามรมาน (2541:22) ได้กล่าว
ไว้ว่า รูปแบบหมายถึงโครงสร้างของความเกี่ยวข้องระหว่างหน่วยต่าง ๆ หรือตัวแปรต่าง ๆ ดังนั้นรูปแบบจึง
น่าจะมีมากกว่า 1 มิติ หลายตัวแปร และตัวแปรดังกล่าวต่างมีความเกี่ยวข้องซึ่งกันและกันสามารถสรุปได้ว่า 
รูปแบบคือการออกแบบหรือแผนการสอนที่ครอบคลุมองค์ประกอบ หรือ แนวความคิดที่แสดงออกมาเป็น
รูปธรรมโดยมีวัตถุประสงค์เฉพาะโดยจะแสดงความสัมพันธ์ขององค์ประกอบและมีการล าดับองค์ประกอบต่าง ๆ 
อย่างมีระบบ  
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ข้อเสนอแนะ 
7. ข้อเสนอแนะ 
 จากผลการวิจัยที่เสนอไปแล้วนั้น ผู้วิจัยมีข้อเสนอแนะดังนี้ 
 1. ข้อเสนอแนะทั่วไป 
  1.1 การน ารูปแบบการออกแบบการเรียนการสอน ฯ ไปใช้ จะต้องมีการปรับปรุงหรือประยุกต์
รูปแบบให้เหมาะสมกับเนื้อหาวิชา ทั้งในภาคทฤษฏีและปฏิบัติโดยค านึงถึงการจัดการเรียนรู้ด้านสังคมศาสตร์ 
หรือวิทยาศาสตร์และมีการประเมินผลที่สอดคล้องกับการเรียนการสอนที่ยึดผู้เรียนเป็นส าคัญ  
  1.2 ผู้ที่จะน ารูปแบบการออกแบบการเรียนการสอนฯไปใช้จะต้องมีความเข้าใจหลักการการสอน
แบบปัญหาเป็นฐาน การก าหนดโครงงาน และการประเมินผลตามสภาพจริงในการออกแบบการเรียนการสอน 
โดยการเชื่อมโยงความรู้ต่าง ๆ ตามเนื้อหาการเรียนการสอน ความสามารถในการใช้เทคโนโลยี ผู้สอนจะเป็นผู้
อ านวยความสะดวกในการจัดประสบการณ์ในการเรียนรู้ตามความต้องการร่วมกัน 
 2. ข้อเสนอแนะส าหรับการวิจัยครั้งต่อไป 
  2.1 ควรมีการศึกษาวิจัยที่เก่ียวข้องกับการใช้เทคโนโลยีสารสนเทศในการจัดการเรียนรู้ที่ส่งผลต่อ
การความสามารถในการแก้ไขปัญหาในการเรียนจาการเรียนในระบบเครือข่ายอินเทอร์เน็ตในหมวดวิชาอื่น ๆ  
  2.2 ควรมีการวิจัยรูปแบบการออกแบบการเรียนการสอนโดยใช้วิธีการจัดการเรียนการสอนใน
รูปแบบอื่น ๆ ในหมวดวิชาที่มีการฝึกปฏิบัติการ  
  2.3 ควรมีการศึกษารูปแบบการเรียนการสอนบนเครือข่ายอินเทอร์เน็ตในลักษณะอื่น ๆ ที่มีการ   
บูรณาการแหล่งเรียนรู้ออนไลน์ในรูปแบบต่าง ๆ ที่ส่งผลต่อจิตพิสัย และพฤติกรรมการเรียนรู้ในรายวิชาที่มีการ
ฝึกปฏิบัติการ 
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