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บทคัดย่อ 
 การวิจัยในครั้งนี้มีวัตถุประสงค์เพื่อศึกษาแนวทางการสอนศิลปะตามสะตีมศึกษาเพื่อส่งเสริม
กระบวนการสร้างสรรค์ส าหรับนักเรียนประถมศึกษาปีที่ 5 กลุ่มตัวอย่างที่ใช้ในการวิจัยคือ 1) ผู้เชี่ยวชาญด้าน  
สะเต็มศึกษา-สะตีมศึกษา 3 คน 2) ครูด้านสะเต็มศึกษา-สะตีมศึกษา 3 คน 3) ครูที่เป็นแนวปฏิบัติที่ดีด้านการ
สอนศิลปะแบบบูรณาการ 3 คน 4) ครูศิลปะสังกัดส านักงานคณะกรรมการการศึกษาขั้นพื้นฐาน 394 คน 
เครื่องมือที่ใช้ในการวิจัย ประกอบด้วย แบบสัมภาษณ์ แบบสังเกต และแบบสอบถาม รวบรวมและวิเคราะห์
ข้อมูลด้วยค่าร้อยละ ค่าเฉลี่ย ส่วนเบี่ยงเบนมาตรฐาน และการวิเคราะห์เนื้อหา  
 แนวทางการสอนศิลปะตามแนวคิดสะตีมศึกษาเพื่อส่งเสริมกระบวนการสร้างสรรค์ส าหรับนักเรียน
ประถมศึกษาปีที่ 5 สรุปได้ดังนี้ การสอนศิลปะตามแนวคิดสะตีมศึกษาเพื่อส่งเสริมกระบวนการสร้างสรรค์  มี
วัตถุประสงค์เพื่อให้ผู้เรียนได้น าความรู้ 5 ศาสตร์มาใช้ในการสร้างสรรค์ชิ้นงานผ่านการคิดวางแผนและท างาน
อย่างเป็นขั้นตอน กิจกรรมเป็นลักษณะศิลปะประดิษฐ์ที่น าความรู้ทางด้านวิทยาศาสตร์  เทคโนโลยี 
วิศวกรรมศาสตร์ ศิลปะ และคณิตศาสตร์มาถ่ายทอดเป็นผลงานศิลปะ มีกระบวนการจัดการเรียนรู้ 5 ขั้น 
ประกอบด้วย 1) ขั้นปลุกความคิด ครูน าเสนอสถานการณ์ เปิดโอกาสให้นักเรียนอภิปราย และแสดงความคิดเห็น 
2) ขั้นผลิตความรู้ นักเรียนจับกลุ่มเพื่อร่วมกันศึกษา ค้นคว้า และระดมความคิดร่วมกัน 3) ขั้นสร้างแผนบูรณา
การ นักเรียนน าความรู้ที่ได้จากการศึกษา ค้นคว้า มาท าการวางแผน 4) ขั้นสรรค์สร้างผลงาน นักเรียนได้น าสิ่งที่
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วางแผนไว้มาสร้างเป็นชิน้งาน 5) ขั้นร่วมกันสะท้อนคิด นักเรียนน าเสนอผลงาน สะท้อนกระบวนการท างาน และ
สิ่งที่ได้จากการปฏิบัติงาน มีการประเมินผลจากการสังเกต การตรวจใบงาน การตรวจชิ้นงาน ในด้านการท างาน
เป็นทีม การวางแผนการสร้างชิ้นงาน การปฏิบัติงานตามที่ออกแบบไว้ การเลือกวัสดุ เทคนิค และวิธีการในการ
สร้างชิ้นงาน ความคิดสร้างสรรค์ การน าเสนอผลงาน และการสะท้อนความรู้และสิ่งที่ได้จากการปฏิบัติงาน 
 
ค าส าคัญ: การสอนศิลปะตามแนวคิดสะตีมศึกษา, ศิลปะบูรณาการ, กระบวนการสร้างสรรค์, นักเรียน
ประถมศึกษาปีที่ 5 
 
Abstract 
 The purpose of this research is to study the concept of art education according to 
the study of creative process for primary school students. The samples used in this research 
are 1) 3 STEAM education experts 2) 3 STEAM education teachers 3) 3 Teachers who are good 
practice in integrated arts teaching and 4) 394 art teachers under the Office of the Basic 
Education Commission. The instruments used in the study are interviews, observations and 
questionnaires. Data are collected and analyzed by means of percentage, mean, standard 
deviation and content analysis. 
 Guideline for Art Instruction based on STEAM Education Enhancing Creative Process 
for The Fifth Graders aims to give the students applying 5 studies to create the work through 
thinking, planning and working, step by step. The activity is going to be in an invention of 
science, technology, engineering, arts, and mathematics learning to bring knowledge into a 
variety of arts. The 5-step learning process are: 1) Awakening, the teacher presents the 
situation. The teacher allows students to comment 2) Knowledge Production, students gather 
to study together and brainstorm together 3) Create an integrating plan, students bring their 
knowledge from the study to the planning 4) Creativity, students apply their creative plan to a 
project and 5) Idea reflection, students reflect their idea together, present their project, reflect 
the work process and their performances, evaluate the teamwork performance by observation, 
workpiece inspection as team, planning process, working according to the plan, material 
selection, techniques, and methods of creation, creativity, presentation, and reflection on the 
knowledge they receive from working. 
 
Keywords: STEAM education, Art Instruction based on STEAM Education, integrated art, 
creativity process, The Fifth Graders 
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บทน า 
 การด าเนินชีวิตที่มีการแขง่ขนัสงูท าให้มนษุย์จ าเป็นพฒันาและปรับตวัอยูต่ลอดเวลาด้วยการน าความรู้ที่
หลากหลายมาใช้ในการท างานและแก้ปัญหาในชีวิตประจ าวนั ดงันัน้การเรียนแบบแยกรายวิชาจึงไม่สอดคล้องกบั
การน าไปใช้จริงในอนาคต การจดัการเรียนการสอนแบบบรูณาการที่มีลกัษณะของการเช่ือมโยงกับชีวิตจึงมีความ
สอดคล้องกบัผู้ เรียนมากกว่า ท าให้ผู้ เรียนรู้สกึว่าการเรียนรู้นัน้มีความหมาย เข้าใจความเช่ือมโยงของแต่ละวิชาที่มี
สมัพนัธ์กบัการด าเนินชีวิตของตน (กระทรวงศกึษาธิการ, 2550) 
 ตามพระราชบัญญัติการศึกษาแห่งชาติ พุทธศักราช 2542 และแก้ไขเพิ่มเติม พุทธศักราช 2545              

ในหมวด 4 มาตรา 22 23 และ 24 ได้กลา่วไว้วา่ การจดัการศกึษาควรสง่เสริมให้ผู้ เรียนได้พฒันาความสามารถอยา่ง
เต็มศกัยภาพโดยให้ความส าคญักับความรู้ คุณธรรม กระบวนการเรียนรู้ และการบูรณาการอย่างเหมาะสม เปิด
โอกาสให้ผู้ เรียนได้เรียนรู้จากประสบการณ์จริง คิดเป็น ท าเป็น และแก้ปัญหาเป็นด้วยการน าความรู้ที่หลากหลายมา
ใช้ สอดคล้องกบัแนวทางการจดัการศึกษาของหลกัสตูรแกนกลางขัน้พืน้ฐาน พทุธศกัราช 2551  ที่ระบไุว้ว่า การ
จดัการเรียนการสอนตามสภาพจริงที่มีการผสมผสานความรู้ด้านต่างๆ ในลกัษณะของการ      บูรณาการจะท าให้
ผู้ เรียนเกิดการเรียนรู้แบบองค์รวม สามารถน าความรู้ไปประยุกต์ใช้ในชีวิตประจ าวันได้อย่างเหมาะสม  จาก
การศึกษาสภาพการจัดการเรียนการสอนในประเทศ พบว่า มีการจัดการเรียนการสอนในลกัษณะรายวิชาแบ่ง
ออกเป็น 8 กลุ่มสาระ สว่นใหญ่ครูจะให้ความส าคญักับการสอนในรายวิชาของตนด้วยการออกแบบกิจกรรมให้
สอดคล้องกับตัวชีว้ัดของแต่ละวิชาเท่านัน้ ไม่ได้มีการสอนแบบบูรณาการตามที่ พระราชบัญญัติการศึกษาและ
หลกัสตูรแกนกลางได้มุ่งหวังไว้ ส่งผลให้ผู้ เรียนมองไม่เห็นความเช่ือมโยงของแต่ละวิชาที่จะน าไปใช้ในชีวิตจริง 
(กระทรวงศกึษาธิการ, 2551) 
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 การจัดการเรียนการสอนศิลปะมีจุดมุ่งหมายเพื่อพัฒนาให้ผู้เรียนได้มีความคิดริเริ่มสร้างสรรค์                  
มีจินตนาการทางศิลปะ ชื่นชมความงาม เกิดสุนทรียภาพ กิจกรรมศิลปะสามารถพัฒนาผู้เรียนทั้งด้านร่างกาย 
จิตใจ สติปัญญา อารมณ์ สังคม ส่งเสริมให้เกิดความเชื่อมั่นอันเป็นพื้นฐานในการศึกษาต่อ และการประกอบ
อาชีพ (กระทรวงศึกษาธิการ, 2551) วิชาศิลปะได้มีการจัดการเรียนการสอนที่แยกรายวิชาจาก 8 กลุ่มสาระ              
ซึ่งแนวคิดนี้มีความขัดแย้งกับการจัดการศึกษาในต่างประเทศที่มีการน าศิลปะเข้าไปใช้เป็นฐานในการเรียนรู้
ร่วมกับวิชาอื่น ทั้งนี้เพื่อส่งเสริมให้ผู้เรียนมีผลสัมฤทธิ์ทางการเรียนที่ดีขึ้น เข้าใจเนื้อหาในวิชาอื่นได้อย่างลึกซึ้ง
ผ่านการสร้างสรรค์ศิลปะในรูปแบบต่างๆ (อภินภัส จิตรกร, 2559) ในปี ค.ศ. 1960 มีการน าศิลปะเข้าไปใช้
ร่วมกับการจัดการเรียนการสอนในรายวิชาอื่น เปิดโอกาสให้ศิลปินร่วมออกแบบกิจกรรมศิลปะแบบบูรณาการกับ
ครูศิลปะ ผลจากการน าการสอนศิลปะแบบบูรณาการไปใช้กับ 23 โรงเรียนในรัฐต่างๆ ในประเทศสหรัฐอเมริกา 
พบว่า ผู้เรียนมีผลสัมฤทธิ์ทางการเรียนที่สูงขึ้น แสดงให้เห็นว่าการสอนศิลปะแบบบูรณาการเป็นการสอนที่มี
ประสิทธิภาพ ส่งเสริมการรับรู้ การจ า การเข้าใจเหตุการณ์ ความคิดรวบยอด ซึ่งเกิดขึ้นในขณะที่นักเรียนได้ลง
มือปฏิบัติกิจกรรม ส ารวจจินตนาการ สร้างสรรค์ผลงาน การสะท้อน และการแบ่งปันความคิดโดยน าความรู้จาก
วิชาต่างๆ มาใช้ในการถ่ายทอดออกเป็นผลงานศิลปะ ดังนั้นการน าศิลปะเข้าไปเป็นฐานในการเรียนรู้ร่วมกับ
รายวิชาอื่นสามารถพัฒนาศักยภาพของนักผู้เรียนให้สูงขึ้นได้ (Burnaford, Brown, Doherty, & McLaughlin, 
2007) 
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แนวคิดสะตีมศึกษา (STEAM Education) เป็นแนวคิดที่พัฒนาโดย Georgette Yakman ในระหว่างการศึกษา
และท าวิจัยในระดับปริญญาโท มีรากฐานมาจากสะเต็มศึกษา (STEM Education) แนวคิดนี้ช่วยส่งเสริมให้
ผู้เรียนได้สร้างสรรค์นวัตกรรมใหม่ๆ และเพิ่มจ านวนผู้สร้างนวัตกรรมให้แก่ประเทศ เนื่องจากการสอนแบบสะ
เต็มศึกษาเน้นให้ผู้เรียนได้คิดหาค าตอบที่ถูกเพียงค าตอบเดียวในการแก้ปัญหา (Convergent Thinking) (เจษฎา 
ชวนะไพศาล, 2560) แตกต่างจากการสอนแบบสะตีมศึกษาที่ให้ผู้เรียนได้คิดหลากหลายเพื่อเลือกค าตอบที่ดีที่สุด
มาใช้ในการแก้ปัญหา (Divergent Thinking) สะตีมศึกษาเป็นการสอนด้วยการบูรณาการความรู้ ทักษะ และ
กระบวนการทางวิทยาศาสตร์  (Science) เทคโนโลยี (Technology) วิศวกรรมศาสตร์ (Engineering) ศิลปะ 
(Arts) และคณิตศาสตร์ (Mathematic) รายวิชาต่างๆ ในสะตีมศึกษาสามารถน ามาประยุกต์ใช้ให้เหมาะสมกับ
บริบทและสถานการณ์จริงได้ (Yakman, 2015) 
 จากการศึกษางานวิจัยพบว่า การสอนแบบสะตีมศึกษาท าให้ผู้เรียนมีผลสัมฤทธิ์ทางการเรียนที่ดีขึ้น 
สามารถจดจ าข้อมูลได้ดีจากการปฏิบัติกิจกรรมศิลปะควบคู่ไปกับการเรียนสะเต็มศึกษา (STEM Education)             
ซึ่งการเรียนแบบสะเต็มศึกษาเพียงอย่างเดียวไม่สามารถท าให้ผู้เรียนจดจ า และเข้าใจในสิ่งที่เรียนรู้ได้อย่างลึกซึ้ง 
ถ้าน าศิลปะมาเป็นส่วนหนึ่งในการสอนจะท าให้การจัดการเรียนการสอนนั้นเกิดประสิทธิภาพ ผู้เรียนได้น าความรู้
ที่ได้จากการศึกษามาสู่การสร้างสรรค์ผลงานศิลปะในรูปแบบต่างๆ ท าให้เกิดความเข้าใจในการเรียนรู้จากการลง
มือปฏิบัติ การสอนแบบสะตีมศึกษามีความสอดคล้องกับทฤษฎีความรู้สร้างสรรค์ (Constructionism) ที่เชื่อว่า 
ผู้เรียนจะสามารถสร้างความรู้ได้ดีหากมีโอกาสได้เรียนรู้จากการลงมือปฏิบัติ (Learning by Doing) โดยน า
ความรู้ไปใช้ในการสร้างสรรค์ชิ้นงานด้วยสื่อ เทคโนโลยี วัสดุ และอุปกรณ์ที่เหมาะสม ซึ่งกระบวนการสร้างสรรค์
ผลงานทางศิลปะจะท าให้ผู้เรียนได้ฝึกเผชิญสถานการณ์ แก้ปัญหา แสดงความคิด และถ่ายทอดออกมาอย่างเป็น
รูปธรรมที่เห็นชัดเจน นอกจากนี้การวิพากษ์วิจารณ์ และการน าเสนอผลงานที่ผู้เรียนได้สร้างขึ้นจะช่วยให้ผู้เรียน
รู้สึกว่าการเรียนรู้นั้นมีความหมาย ผู้เรียนเกิดทัศนคติที่ดีต่อการเรียนมากข้ึน (สมรักษ์ อินทวิมลศรี, 2560) 
 ปัจจุบันแนวคิดสะตีมศึกษา (STEAM Education) มีการน ามาใช้ในการจัดการเรียนการสอนใน
ประเทศไทยโดยอยู่ในรายวิชาวิทยาศาสตร์ด้วยการพัฒนาเป็นหลักสูตร STEM+A เน้นการฝึกฝนทักษะการเรียนรู้
และสร้างนวัตกรรม ฝึกให้ผู้เรียนเป็นนักคิด นักประดิษฐ์ สามารถสร้างนวัตกรรมที่ตอบโจทย์กับ Thailand 4.0 
โดยเชื่อมโยงกับการเรียนรู้กับชีวิตประจ าวัน วรรณพงศ์ เตรียมโพธิ์ (2559)  ได้กล่าวว่า การเรียนรู้แบบสะตีม
ศึกษาสามารถเปลี่ยนแปลงกระบวนการเรียนรู้จากการที่ผู้เรียนเป็นผู้รับความรู้จากผู้สอนมาเป็นผู้แสวงหาความรู้
ด้วยตนเองด้วยสื่อที่หลากหลาย การจัดการเรียนการสอนแบบเดิมๆ ไม่สามารถตอบโจทย์ผู้เรียนในยุคใหม่ได้ 
ผู้สอนจ าเป็นต้องพัฒนากระบวนการจัดการเรียนการสอนให้ตอบโจทย์ผู้เรียนใน Generation Z ด้วยการให้
ผู้เรียนได้สร้างองค์ความรู้ด้วยตนเองผ่านการลงมือปฏิบัติ เมื่อผู้เรียนเกิดความสนใจอยากรู้ผู้เรียนจะคิดหาวิธีใน
การเรียนรู้จนสามารถจ าได้ เข้าใจ วิเคราะห์ สังเคราะห์ และเกิดการต่อยอดสร้างสรรค์สิ่งใหม่ๆ ได้ ทั้งนี้ จารีพร 
ผลมูล (2558) ได้กล่าวว่า การสอนด้วยแนวคิดสะตีมศึกษาจะช่วยให้ผู้เรียนสามารถเชื่อมโยงความรู้ และเข้าใจ
เนื้อหาในระดับลึกได้อย่างครอบคลุมด้วยการถ่ายทอดทางจินตนาการเพื่อน าไปสู่การพัฒนาความคิดสร้างสรรค์ 
คิดค้นประดิษฐ์สิ่งใหม่ที่สามารถน าไปใช้ประโยชน์ได้จริง 
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 แนวคิดสะตีมศึกษายังไม่ได้มีการน ามาใช้ในการจัดการเรียนการสอนศิลปะ มีเพียงแต่น าไปใช้ใน
รายวิชาวิทยาศาสตร์ด้วยการจัดการเรียนการสอนแบบโครงงาน (Project-Based Learning) และใช้ปัญหาเป็น
ฐาน (Problem-Based Learning) โดยเชื่อมโยงกับชีวิตจริง (Glass & Wilson, 2016) ผู้วิจัยจึงต้องการศึกษา
แนวคิดสะตีมศึกษาเพื่อน ามาใช้ในการสอนศิลปะ เพื่อเป็นแนวทางที่ครูสามารถน าไปใช้ในการจัดการเรียนการ
สอนศิลปะในระดับชั้นประถมศึกษาปีที่ 5 ได้อย่างมีประสิทธิภาพ  
 
วัตถุประสงค ์
 เพื่อศึกษาแนวทางการสอนศิลปะตามแนวคิดสะตีมศึกษาเพื่อส่งเสริมกระบวนการสร้างสรรค์ส าหรับ
นักเรียนประถมศึกษาปีที่ 5 
 
วิธีการวิจัย 
 การวิจัยนี้เป็นการศึกษาแนวทางการสอนศิลปะตามแนวคิดสะตีมศึกษาเพื่อส่งเสริมกระบวนการ
สร้างสรรค์ส าหรับนักเรียนประถมศึกษาปีที่ 5 โดยศึกษาและรวบรวมข้อมูลจากเอกสาร การสัมภาษณ์ สังเกต 
และสอบถาม แล้วน าข้อมูลทั้งหมดมาท าการวิเคราะห์ สังเคราะห์ เพื่อสรุปเป็นแนวทางการสอนศิลปะตาม
แนวคิดสะตีมศึกษาเพื่อส่งเสริมกระบวนการสร้างสรรค์ส าหรับนักเรียนประถมศึกษาปีที่ 5 
 
ผลการวิจัย 
 1. ผลจากการสัมภาษณ์แนวคิดสะตีมศึกษาที่ส่งเสริมกระบวนการสร้างสรรค์ส าหรับนักเรียน
ประถมศึกษาปีที่ 5 
 งานวิจัยนี้ได้ท าการสัมภาษณ์กลุ่มตัวอย่าง  3 กลุ่ม ประกอบด้วย 1) ผู้เชี่ยวชาญด้านสะเต็มศึกษา-สะ
ตีมศึกษา 2) ครูด้านสะเต็มศึกษา-สะตีมศึกษา และ 3) ครูที่เป็นแนวปฏิบัติที่ดีด้านการสอนศิลปะแบบบูรณาการ 
สรุปได้ดังนี้ 
  1. แนวคิดสะตีมศึกษา 
  แนวคิดสะตีมศึกษาเป็นการน าความรู้ ทักษะ และกระบวนการทางวิทยาศาสตร์ เทคโนโลยี 
วิศวกรรมศาสตร์ ศิลปะ และคณิตศาสตร์มาใช้ในการสร้างชิ้นงานผ่านการคิดวางแผนและปฏิบัติงานอย่างเป็น
ขั้นตอน การสอนแบบสะตีมศึกษามีวัตถุประสงค์เพื่อให้ผู้เรียนคิดอย่างเป็นองค์รวมโดยน าความรู้จาก 5 ศาสตร์ 
มาใช้ในการสร้างสรรค์ผลงานผ่านการคิดวางแผนและปฏิบัติงานอย่างเป็นขั้นตอน  
  2. การออกแบบกิจกรรมศิลปะโดยใช้แนวคิดสะตีมศึกษาในระดับชั้นประถมศึกษาปีที่ 5 
  การออกแบบกิจกรรมศิลปะโดยใช้แนวคิดสะตีมศึกษาต้องค านึงถึงหลักสูตรแกนกลางของ แต่ละ
วิชากับบริบท วิถีชีวิต ศิลปะ และวัฒนธรรมของคนแต่ละท้องถิ่น เพื่อให้ผู้เรียนได้เชื่อมโยงประสบการณ์ที่มีอยู่
เดิมกับความรู้ใหม่ มองเห็นความเชื่อมโยงของแต่ละวิชาที่สัมพันธ์กับชีวิตของตน ครูสามารถออกแบบกิจกรรม
ศิลปะและสอนโดยใช้แนวคิดสะตีมศึกษาได้โดยไม่ต้องร่วมมือกับครูสาระอื่น เนื่องจากเป็นกิจกรรมที่ เน้นการลง
มือปฏิบัติโดยน าความรู้และทักษะของสะเต็มศึกษามาใช้ในการท างาน บทบาทครูถูกเปลี่ยนจากผู้ให้ความรู้มา
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เป็นผู้สนับสนุนการท างานโดยให้ค าแนะน า จัดเตรียมสื่อ วัสดุ อุปกรณ์ในการท างาน ส่งเสริมให้นักเรียนท างาน
ร่วมกัน มอบหมายให้นักเรียนได้จัดการ แบ่งหน้าที่ และวางแผนการท างานร่วมกัน  
  3. ลักษณะกิจกรรมศิลปะตามแนวคิดสะตีมศึกษา 
  กิจกรรมศิลปะตามแนวคิดสะตีมศึกษาที่ส่งเสริมกระบวนการสร้างสรรค์ส าหรับนักเรียน
ประถมศึกษาปีที่ 5 เป็นกิจกรรมการประดิษฐ์ชิ้นงานโดยน าความรู้ 5 ศาสตร์มาใช้ในการท างาน มีการคิดวางแผน
และปฏิบัติงานอย่างเป็นขั้นตอน สามารถจัดการเรียนการสอนได้ 2 แนวทาง คือ 1) ก าหนดหัวข้อในการ
สร้างสรรค์ในลักษณะกว้างๆ เน้นให้นักเรียนคิดวางแผนแล้วสร้างสรรค์ออกเป็นชิ้นงานด้วยวัสดุและอุปกรณ์ที่มี
อยู่ 2) ก าหนดหัวข้อในการสร้างสรรค์ที่ชัดเจน มีสื่อและวัสดุที่หลากหลายให้นักเรียนเลือกใช้ เน้นให้นักเรียนคิด
วางแผนเพื่อสร้างชิ้นงานนั้นให้เกิดประสิทธิภาพมากที่สุด หรือบรรลุตามโจทย์ที่ครูก าหนดให้มากที่สุด  
  4. กระบวนการจัดการเรียนการสอนศิลปะตามแนวคิดสะตีมศึกษา 
  กระบวนการจัดการเรียนการสอนศิลปะตามแนวคิดสะตีมศึกษาที่สามารถส่งเสริมกระบวนการ
สร้างสรรค์ ขั้นน าครูควรกระตุ้นความสนใจด้วยสื่อที่หลากหลายหรือน าสิ่งที่เกี่ยวข้องกับชีวิตประจ าวันมาใช้
น าเข้าสู่บทเรียน ตั้งค าถามให้นักเรียนร่วมกันอภิปรายและแสดงความคิดเห็นเพื่อน าสู่เรื่องที่สอน ขั้นสอนครู
อธิบายและสาธิตวิธีการสร้างสรรค์ผลงาน ขั้นปฏิบัติครูมอบหมายงานให้นักเรียนลงมือปฏิบัติโดยให้ศึกษา 
ค้นคว้า ออกแบบ และลงมือปฏิบัติตามที่ออกแบบไว้ ขั้นน าเสนอผลงาน นักเรียนน าเสนอผลงาน สะท้อน
แลกเปลี่ยนความคิดเห็นเก่ียวกับผลงาน และสรุปสิ่งที่ได้จากการปฏิบัติงาน  
  5. การวัดและประเมินผลกระบวนการสร้างสรรค์ 
  การวัดและประเมินผลกระบวนการสร้างสรรค์สามารถวัดได้จากการแสดงความคิดเห็น               
การวางแผนการท างาน การดัดแปลงเทคนิคและวิธีการใหม่ๆ การน าความรู้มาใช้ในการสร้างสรรค์ผลงาน              
การน าเสนอผลงาน ความคิดสร้างสรรค์ และการท างานเป็นทีม 
 2. ผลจากการสังเกตแนวปฏิบัติที่ดี (Best Practice) ของครูในการสอนศิลปะแบบบูรณาการ 
 งานวิจัยนี้ได้ศึกษาแนวปฏิบัติที่ดี (Best Practice) ของครูในการสอนศิลปะแบบบูรณาการจ านวน       
3 โรงเรียน สรุปได้ดังนี้ 
  1. การเตรียมการสอน 
  ในการเตรียมการจัดการเรียนการสอน ครูแต่ละวิชาร่วมกันออกแบบและสอนโดยยึดหลักสูตร
แกนกลางและแนวทางการสอนของโรงเรียน เน้นการเรียนรู้ผ่านการลงมือปฏิบัติ มีการจัดสภาพแวดล้อมในชั้น
เรียนที่เอื้อต่อการท ากิจกรรมกลุ่ม เปิดเป็นพื้นที่โล่งเพื่อให้นักเรียนสามารถท ากิจกรรมได้อย่างอิสระ มีสื่อการ
สอนที่สร้างแรงบันดาลใจ เช่น บอร์ด ตัวอย่างชิ้นงาน รูปภาพ ใบงาน วัสดุ -อุปกรณ์ถูกจัดไว้อย่างเป็นหมวดหมู่
ท าให้เกิดให้สะดวกในการหยิบใช้ 
  2. การจัดกิจกรรมการเรียนการสอน 
  กิจกรรมที่ใช้ในการจัดการเรียนการสอนมีการบูรณาการวิชาศิลปะร่วมกับวิชาอื่น เช่น 
วิทยาศาสตร์ เทคโนโลยี วิศวกรรมศาสตร์ คณิตศาสตร์ และสังคม ขั้นน าครูจะกระตุ้นความสนใจด้วยการ
เชื่อมโยงสิ่งรอบๆ ตัวนักเรียน เปิดโอกาสให้นักเรียนอภิปราย แสดงความคิดเห็นผ่านการตั้งค าถาม ขั้นสอนครูมี
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การอธิบายและสาธิตการท างานเพื่อสร้างความเข้าใจการท างานก่อนให้นักเรียนลงมือปฏิบัติงาน นักเรียนเริ่มต้น
วางแผนด้วยการร่างภาพ ก าหนดวัสดุที่ต้องใช้ และเขียนขั้นตอนในการสร้างสรรค์ชิ้นงานโดยมีครูคอยให้
ค าแนะน า เม่ือนักเรียนวางแผนเสร็จแล้วครูเตรียมวัสดุและอุปกรณ์ในการท างาน บอกวิธีการใช้งานที่ถูกต้องก่อน
เริ่มลงมือสร้างสรรค์ชิ้นงาน ขั้นสรุปครูและนักเรียนสรุปความรู้ร่วมกัน นักเรียนได้สะท้อนสิ่งที่ เรียนรู้ 
กระบวนการท างาน ปัญหาที่พบในระหว่างการท างาน รับฟังข้อเสนอแนะจากครูและเพื่อนๆ เพื่อต่อยอดผลงาน
ให้ดีขึ้น ประเมินผลในระหว่างการท างานจากการมีส่วนร่วมในชั้นเรียน การวางแผนการท างาน การแก้ปัญหา 
การท างานเป็นทีม แล้วถึงมาประเมินชิ้นงานในด้านความสวยงาม ประสิทธิภาพของชิ้นงาน และการท างานตาม
แผนที่ได้วางไว้ 
  3. ด้านสื่อการสอน  
  มีสื่อ วัสดุ อุปกรณ์ที่กระตุ้นความสนใจของนักเรียนในการเรียน เช่น บอร์ด ตัวอย่างชิ้นงาน 
รูปภาพ มีใบงานประกอบการเรียนการสอน 
  4. ด้านการจัดสภาพแวดล้อมการเรียนการสอน  
  สภาพแวดล้อมในห้องเรียนเอื้อต่อการท ากิจกรรมกลุ่ม เช่น ไม่มีโต๊ะเรียน จัดให้นักเรียนนั่งใน
ลักษณะครึ่งวงกลม มีสื่อที่กระตุ้นความคิด แรงบันดาลใจ เช่น ผลงานของนักเรียน วัสดุ -อุปกรณ์ในห้องเรียนมี
การจัดไว้เป็นหมวดหมู่เพื่อให้ง่ายต่อการน าไปใช้  
  5. ด้านการวัดและประเมินผล  
  มีการวัดและประเมินผลระหว่างการท างาน การถาม-ตอบของนักเรียน การวางแผนการท างาน 
การแก้ปัญหา การท างานเป็นทีม ความสวยงาม ความตรงต่อเวลา 
 3. ผลจากการสอบถามความคิดเห็นของครูในสังกัดส านักงานคณะกรรมการการศึกษาขั้นพื้นฐาน
ที่มีต่อการสอนศิลปะตามแนวคิดสะตีมศึกษาเพื่อส่งเสริมกระบวนการสร้างสรรค์ส าหรับนักเรียนประถมศึกษา
ปีที่ 5 
 งานวิจัยนี้ได้สอบถามความคิดเห็นของครูในสังกัดส านักงานคณะกรรมการการศึกษาขั้นพื้นฐาน 
(สพฐ.) ที่มีต่อการสอนศิลปะตามแนวคิดสะตีมศึกษาเพื่อส่งเสริมกระบวนการสร้างสรรค์สส าหรับนักเรียน
ประถมศึกษาปีที่ 5 แสดงดังตารางที่ 1 ดังนี้ 
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ตารางที่ 1 แสดงค่าเฉลี่ยและค่าเบี่ยงเบนมาตรฐานความคิดเห็นของครูที่มีต่อการสอนศิลปะตามแนวคิดสะตีม
ศึกษาเพื่อส่งเสริมกระบวนการสร้างสรรค์ส าหรับนักเรียนประถมศึกษาปีที่ 5 

  

ข้อความ  ̅ S.D. ความหมาย 
1.วัตถุประสงค์ในการสอนศิลปะตามแนวคิดสะตีมศึกษา 
นักเรียนสามารถน าความรู้ท้ัง 5 ศาสตร์มาใช้ในการสร้างสรรค์ผลงานได้ 4.23 0.67 เห็นด้วยมาก 
นักเรียนเข้าใจเนื้อหาวิชาต่างๆผ่านการท างานศิลปะ 4.13 0.67 เห็นด้วยมาก 
นักเรียนสนุกกับการเรียนวิชาต่างๆผ่านการท างานศิลปะ 4.45 0.60 เห็นด้วยมาก 
นักเรียนเข้าใจกระบวนการในการสร้างสรรค์ผลงานศิลปะ 4.24 0.57 เห็นด้วยมาก 
นักเรียนสามารถท างานโดยมีการศึกษา ค้นคว้า และปฏิบัติงานอย่างเป็นขั้นตอน 4.09 0.69 เห็นด้วยมาก 
นักเรียนสามารถอธิบายขั้นตอนในการสร้างผลงานศิลปะได้ 4.10 0.65 เห็นด้วยมาก 
นักเรียนสามารถประยุกต์ใช้เทคนิค วิธีการท่ีหลากหลายในการสร้างผลงานศิลปะ 4.24 0.67 เห็นด้วยมาก 

รวมเฉลี่ย 4.21 0.64 เห็นด้วยมาก 
2.เนื้อหาการจัดการเรียนการสอนศิลปะตามแนวคิดสะตีมศึกษา    
มีเน้ือหาสอดคล้องกับหลักสูตรแกนกลางทุกวิชา 4.22 0.71 เห็นด้วยมาก 
มีเน้ือหาสอดคล้องกับความสนใจ 4.18 0.69 เห็นด้วยมาก 
มีเน้ือหาสอดคล้องกับความถนัดของผู้เรียน 4.07 0.66 เห็นด้วยมาก 
มีเน้ือหาเกี่ยวข้องกับชีวิตประจ าวัน 4.17 0.65 เห็นด้วยมาก 
มีเน้ือหาเกี่ยวข้องกับชุมชน บริบท สังคม 4.06 0.69 เห็นด้วยมาก 
มีเน้ือหาเกี่ยวข้องกับศิลปวัฒนธรรม 4.18 0.67 เห็นด้วยมาก 

รวมเฉลี่ย 4.14 0.67 เห็นด้วยมาก 
3.การออกแบบและสอนศิลปะตามแนวคิดสะตีมศึกษา    
ครูศิลปะสามารถออกแบบการสอนศิลปะตามแนวคิดสะตีมศึกษาเองได้ 4.15 0.72 เห็นด้วยมาก 
ครูศิลปะสามารถสอนศิลปะตามแนวคิดสะตีมศึกษาเองได้ 4.14 0.72 เห็นด้วยมาก 
ครูแต่ละวิชาร่วมกันออกแบบการสอนศิลปะตามแนวคิดสะตีมศึกษา 4.11 0.75 เห็นด้วยมาก 
ครูแต่ละวิชาร่วมกันสอนศิลปะตามแนวคิดสะตีมศึกษา 4.11 0.75 เห็นด้วยมาก 

รวมเฉลี่ย 4.12 0.73 เห็นด้วยมาก 
4.บทบาทครูในการสอนศิลปะตามแนวคิดสะตีมศึกษา    
เปิดโอกาสให้นักเรียนมีส่วนร่วมในการอภิปราย แสดงความคิดเห็น 4.35 0.64 เห็นด้วยมาก 
จัดเตรียมส่ือ อุปกรณ์ และเครื่องมือที่ใช้ในการปฏิบัติงาน 4.26 0.66 เห็นด้วยมาก 
ส่งเสริมให้นักเรียนศึกษา ค้นคว้า และสร้างองค์ความรู้ด้วยตนเอง 4.29 0.67 เห็นด้วยมาก 
ตั้งค าถามเพ่ือให้นักเรียนเกิดการเรียนรู้ 4.32 0.67 เห็นด้วยมาก 
ให้ค าแนะน าในการปฏิบัติงาน 4.42 0.62 เห็นด้วยมาก 
จัดบรรยากาศท่ีส่งเสริมการเรียนรู้ 4.38 0.64 เห็นด้วยมาก 
สนับสนุนให้นักเรียนได้เรียนรู้ร่วมกัน 4.42 0.64 เห็นด้วยมาก 

รวมเฉลี่ย 4.34 0.64 เห็นด้วยมาก 
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ตารางที่ 1 แสดงค่าเฉลี่ยและค่าเบี่ยงเบนมาตรฐานความคิดเห็นของครูที่มีต่อการสอนศิลปะตามแนวคิดสะตีม
ศึกษาเพื่อส่งเสริมกระบวนการสร้างสรรค์ส าหรับนักเรียนประถมศึกษาปีที่ 5 

  

ข้อความ  ̅ S.D. ความหมาย 
5.บทบาทนักเรียนในการเรียนศิลปะตามแนวคิดสะตีมศึกษา    
ศึกษา ค้นคว้า และสร้างองค์ความรู้ด้วยตนเอง 4.18 0.69 เห็นด้วยมาก 
รับผิดชอบหน้าท่ีของตนเอง/งานท่ีได้รับมอบหมาย 4.18 0.72 เห็นด้วยมาก 
เรียนรู้การท างานเป็นทีม 4.32 0.66 เห็นด้วยมาก 
สะท้อนในสิ่งท่ีเรียนรู้ กระบวนการท างาน 4.24 0.66 เห็นด้วยมาก 
อภิปราย/แสดงความคิดเห็นจากประสบการณ์ 4.16 0.67 เห็นด้วยมาก 

รวมเฉลี่ย 4.21 0.68 เห็นด้วยมาก 
6.การจัดการเรียนการสอนศิลปะตามแนวคิดสะตีมศึกษา    
ครูก าหนดหัวข้อและให้นักเรียนศึกษา หาความรู้ แสวงหาค าตอบ และสร้างองค์
ความรู้ด้วยตนเอง 

4.22 0.64 เห็นด้วยมาก 

นักเรียนท างานอย่างอิสระตามความสนใจ ศึกษาหาความรู้ แสวงหาค าตอบ และ
สร้างองค์ความรู้ด้วยตนเอง 

4.25 0.71 เห็นด้วยมาก 

ครูก าหนดหัวข้อให้นักเรียนศึกษา ค้นคว้า และปฏิบัติงานเป็นกลุ่ม 4.26 0.68 เห็นด้วยมาก 
ครูตั้งประเด็นเพื่อให้นักเรียนร่วมกันอภิปราย และแสดงความคิดเห็นร่วมกัน 4.24 0.70 เห็นด้วยมาก 
ครูพานักเรียนไปศึกษา เรียนรู้ และปฏิบัติกิจกรรมนอกสถานท่ี 4.05 0.81 เห็นด้วยมาก 
นักเรียนฝึกทักษะการสร้างผลงานศิลปะโดยประยุกต์ใช้เทคนิคและ/หรือวิธีการที่
หลากหลายในการสร้างผลงาน 

4.23 0.72 เห็นด้วยมาก 

ครูสาธิตการสร้างสรรค์ผลงานศิลปะแล้วให้นักเรียนปฏิบัติกิจกรรม 4.27 0.76 เห็นด้วยมาก 

รวมเฉลี่ย 4.21 0.71 เห็นด้วยมาก 
7. รูปแบบกิจกรรมศิลปะตามแนวคิดสะตีมศึกษา    

กิจกรรมวาดภาพระบายสี 4.50 0.64 
เห็นด้วยมาก

ที่สุด 

กิจกรรมการปั้น 4.36 0.73 เห็นด้วยมาก 
กิจกรรมสร้างสรรค์สื่อประสม 4.29 0.73 เห็นด้วยมาก 
กิจกรรมภาพพิมพ์ 4.43 0.66 เห็นด้วยมาก 
กิจกรรมการประดิษฐ์ 4.41 0.72 เห็นด้วยมาก 

รวมเฉลี่ย 4.30 0.68 เห็นด้วยมาก 
8. รูปแบบชุดการสอนศิลปะตามแนวคิดสะตีมศึกษา    
ขนาดกะทัดรัด พกพาง่าย 4.19 0.72 เห็นด้วยมาก 
มีค าอธิบายชัดเจน เข้าใจง่าย 4.28 0.69 เห็นด้วยมาก 
มีความสวยงาม น่าสนใจ 4.32 0.68 เห็นด้วยมาก 
รูปแบบมีความเหมาะสมกับนักเรียน 4.33 0.71 เห็นด้วยมาก 
มีภาพประกอบอธิบายการสอนและการปฏิบัติกิจกรรม 4.34 0.66 เห็นด้วยมาก 
มีส่ือหลากหลายรูปแบบ 4.34 0.66 เห็นด้วยมาก 

รวมเฉลี่ย 4.30 0.68 เห็นด้วยมาก 
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ตารางที่ 1 แสดงค่าเฉลี่ยและค่าเบี่ยงเบนมาตรฐานความคิดเห็นของครูที่มีต่อการสอนศิลปะตามแนวคิด   สะตีม
ศึกษาเพื่อส่งเสริมกระบวนการสร้างสรรค์ส าหรับนักเรียนประถมศึกษาปีที่ 5 

 
 สรุปจากตารางที่ 1 พบว่า วัตถุประสงค์ของการสอนศิลปะตามแนวคิดสะตีมศึกษาเพื่อให้นักเรียน
สนุกกับการเรียนวิชาต่างๆ ผ่านการท างานศิลปะมากที่สุด ( ̅ = 4.45) รองลงมาคือเพื่อให้นักเรียนเข้าใจ
กระบวนการในการสร้างสรรค์ผลงานศิลปะ สามารถประยุกต์ใช้เทคนิค วิธีการที่หลากหลายในการสร้างผลงาน
ศิลปะ ( ̅ = 4.24) และเพื่อให้นักเรียนสามารถน าความรู้ทั้ง 5 ศาสตร์มาใช้ในการสร้างผลงานได้ ( ̅ = 4.23) 
ตามล าดับ 
 เนื้อหาการจัดการเรียนการสอนศิลปะตามแนวคิดสะตีมศึกษาควรมีความสอดคล้องกับหลักสูตร
แกนกลางมากที่สุด ( ̅ = 4.22) รองลงมาครูมีความเห็นว่าเนื้อหาควรมีความสอดคล้องกับความสนใจ เนื้อหามี
ความเก่ียวข้องกับศิลปวัฒนธรรม ( ̅ = 4.18) และมีเนื้อหาเก่ียวข้องกับชีวิตประจ าวัน ( ̅ = 4.17) ตามล าดับ 
 การสอนศิลปะตามแนวคิดสะตีมศึกษาครูศิลปะสามารถออกแบบการสอนมากที่สุด ( ̅ = 4.15) และ
สามารถสอนศิลปะตามแนวคิดสะตีมศึกษาเองได้ ( ̅ = 4.14) ตามล าดับ 
 บทบาทครูในการสอนศิลปะตามแนวคิดสะตีมศึกษาครูเป็นผู้ให้ค าแนะน าในการปฏิบัติงานแก่
นักเรียน สนับสนุนให้นักเรียนได้เรียนรู้ร่วมกันมากที่สุด ( ̅ = 4.42) รองลงมาจัดบรรยากาศที่ส่งเสริมการเรียนรู้
ของนักเรียน ( ̅ = 4.38) และเปิดโอกาสให้นักเรียนมีส่วนร่วมในการอภิปราย แสดงความคิดเห็น  ( ̅ = 4.35) 
ตามล าดับ 
 บทบาทนักเรียนในการเรียนศิลปะตามแนวคิดสะตีมศึกษาควรจะเรียนรู้การท างานเป็นทีมมากที่สุด     
( ̅ = 4.32) รองลงมานักเรียนควรสะท้อนในสิ่งที่เรียนรู้ กระบวนการท างาน ( ̅ = 4.24) และนักเรียนควรศึกษา 
ค้นคว้า สร้างความรู้ด้วยตนเอง รับผิดชอบหน้าที่หรืองานที่ได้รับมอบหมาย ( ̅ = 4.18) ตามล าดับ 
 

ข้อความ  ̅ S.D. ความหมาย 
9. การวัดประเมินผลการสอนศิลปะตามแนวคิดสะตีมศึกษาเพื่อส่งเสริมกระบวนการสร้างสรรค์ส าหรับนักเรียน
ประถมศึกษาปีที่ 5 
นักเรียนสามารถน าความรู้ท้ัง 5 ศาสตร์ มาใช้ในการสร้างสรรค์ผลงานศิลปะได้ 4.26 0.68 เห็นด้วยมาก 
นักเรียนสามารถอธิบายความรู้ท่ีได้จากวิชาต่างๆโดยเชื่อมโยงกับผลงานศิลปะ 4.17 0.69 เห็นด้วยมาก 
นักเรียนมีการศึกษา ค้นคว้า ส ารวจ ทดลอง และลงมือปฏิบัติตามท่ีตนออกแบบไว้ 4.19 0.66 เห็นด้วยมาก 
นักเรียนสามารถอธิบายกระบวนการในการสร้างผลงานศิลปะได้ทุกขั้นตอน 4.22 0.70 เห็นด้วยมาก 
นักเรียนสามารถในการเลือกใช้เทคนิค วัสดุ อุปกรณ์ได้อย่างเหมาะสม 4.25 0.67 เห็นด้วยมาก 
นักเรียนมีทักษะในการใช้วัสดุ อุปกรณ์ในการสร้างผลงานศิลปะ 4.25 0.67 เห็นด้วยมาก 
นักเรียนมีความคิดสร้างสรรค์ในการท างาน 4.33 0.67 เห็นด้วยมาก 
นักเรียนสามารถสะท้อนกระบวนการในการท างาน 4.17 0.68 เห็นด้วยมาก 
นักเรียนสามารถสะทอ้นสิ่งที่ได้จากการปฏิบัติงาน 4.24 4.65 เห็นด้วยมาก 

รวมเฉลีย่ 4.23 0.67 เห็นด้วยมาก 
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 การจัดการเรียนการสอนศิลปะตามแนวคิดสะตีมศึกษามีการสาธิตการสร้างสรรค์ผลงานศิลปะแล้วให้
นักเรียนปฏิบัติกิจกรรมตามมากที่สุด ( ̅ = 4.27) รองลงมาก าหนดหัวข้อให้นักเรียนศึกษา ค้นคว้า และ
ปฏิบัติงานเป็นกลุ่ม ( ̅ = 4.26) และเปิดโอกาสให้นักเรียนท างานอย่างอิสระตามความสนใจ ศึกษา หาความรู้ 
แสวงหาค าตอบเพื่อสร้างองค์ความรู้ด้วยตนเอง ( ̅ = 4.25) ตามล าดับ 
 รูปแบบกิจกรรมศิลปะตามแนวคิดสะตีมศึกษาควรเป็นกิจกรรมวาดภาพระบายสีมากที่สุด                   
( ̅ = 4.50) รองลงมาเป็นกิจกรรมสร้างสรรค์สื่อประสม ( ̅ = 4.43) และกิจกรรมการประดิษฐ์ ( ̅ = 4.41) 
ตามล าดับ   
 ชุดการสอนศิลปะตามแนวคิดสะตีมศึกษาควรมีภาพประกอบอธิบายการสอนและปฏิบัติกิจกรรมมีสื่อ

หลากหลายรูปแบบมากที่สุด ( ̅ = 4.34) รองลงมาชุดการสอนควรมีรูปแบบที่เหมาะสมกับนักเรียน ( ̅ = 4.33) 

และมีความสวยงาม น่าสนใจ ( ̅ = 4.32) ตามล าดับ 
 การวัดและประเมินผลในการจัดการเรียนการสอนศิลปะตามแนวคิดสะตีมศึกษาเพื่อส่งเสริม
กระบวนการสร้างสรรค์ส าหรับนักเรียนประถมศึกษาปีที่ 5 วัดและประเมินผลในด้านความคิดสร้างสรรค์ในการ

ท างานของนักเรียนมากที่สุด ( ̅ = 4.33) วัดและประเมินผลความสามารถน าความรู้ทั้ง 5 ศาสตร์มาใช้ในการ

สร้างสรรค์ผลงานศิลปะ ( ̅ = 4.26)  และวัดและประเมินผลการเลือกใช้ เทคนิค วัสดุ อุปกรณ์ได้อย่างเหมาะสม

และมีทักษะในการใช้วัสดุ อุปกรณ์ในการสร้างผลงานศิลปะ ( ̅ = 4.25) ตามล าดับ 
 จากการวิเคราะห์ความคิดเห็นของครูที่มีต่อการน าแนวคิดสะตีมศึกษาไปใช้ในการจัดการเรียนการ
สอนศิลปะกับนักเรียนประถมศึกษาปีที่ 5 ครูได้ให้ข้อเสนอแนะเพิ่มเติมว่า ก่อนที่จะน าแนวคิดสะตีมศึกษาไปใช้
ในสถานศึกษาควรมีการอบรมเพื่อท าความเข้าใจแนวทางการสอนกับครู เปิดโอกาสให้ครูด้านสะเต็มศึกษามาช่วย
ในการออกแบบกิจกรรม มีการจัดกิจกรรมระหว่างสถานศึกษาเพื่อให้เกิดการแลกเปลี่ยนเรียนรู้ซึ่งกันและกัน การ
ออกแบบกิจกรรมศิลปะตามแนวคิดสะตีมศึกษาควรค านึงถึงบริบทแต่ละท้องถิ่นจะท าให้นักเรียนเกิดการเรียนรู้
และสามารถน าไปประยุกต์ใช้ได้จริง เปิดโอกาสให้นักเรียนได้แสดงความคิดเห็น แลกเปลี่ยนความรู้ซึ่งกันและกัน 
เรียนรู้กระบวนการวิเคราะห์ สังเคราะห์ อีกทั้งครูควรให้โอกาสนักเรียนคิดอย่างอิสระ ไม่ยึดติดกับการสอนรูป
แบบเดิม กิจกรรมศิลปะตามแนวคิดสะตีมศึกษาควรเป็นกิจกรรมการประดิษฐ์ เพราะเมื่อนักเรียนได้ลงมือในการ
สร้างสรรค์ชิ้นงานจะมีการทดลองใช้ มีข้อผิดพลาด และหาทางแก้ไข นักเรียนจะได้ใช้ความคิด การร่วมมือเพื่อ
น าไปใช้ในการสร้างสรรค์ผลงาน และในการออกแบบกิจกรรมครูควรค านึงถึงความเหมาะสมของกิจกรรมกั บ
เวลาเพื่อที่ผู้เรียนมีโอกาสได้สะท้อนสิ่งที่ได้จากการปฏิบัติงาน  
 4. สรุปแนวทางการสอนศิลปะตามแนวคิดสะตีมศึกษาเพื่อส่งเสริมกระบวนการสร้างสรรค์ส าหรับ
นักเรียนประถมศึกษาปีที่ 5 
 การสอนศิลปะตามแนวคิดสะตีมศึกษาเพื่อส่งเสริมกระบวนการสร้างสรรค์ส าหรับนักเรียน
ประถมศึกษาปีที่ 5 มีวัตถุประสงค์เพื่อให้ผู้เรียนคิดอย่างเป็นองค์รวมโดยการน าความรู้ 5 ศาสตร์มาใช้ในการ
สร้างสรรค์ชิ้นงานผ่านการคิดวางแผนและท างานอย่างเป็นขั้นตอน เป็นกิจกรรมศิลปะประดิษฐ์ที่น าความรู้
ทางด้านวิทยาศาสตร์ เทคโนโลยี วิศวกรรมศาสตร์ ศิลปะ และคณิตศาสตร์มาเชื่อมโยงกับความเป็นไทยเพื่อให้
ผู้เรียนน าความรู้มาถ่ายทอดเป็นผลงานศิลปะ มีกระบวนการจัดการเรียนรู้ 5 ขั้น ประกอบด้วย 1) ขั้นปลุก
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ความคิด ครูน าเสนอสถานการณ์ เปิดโอกาสให้นักเรียนแสดงความคิดเห็น 2) ขั้นผลิตความรู้ นักเรียนจับกลุ่มเพื่อ
ร่วมกันศึกษา ค้นคว้า และระดมความคิดร่วมกัน 3) ขั้นสร้างแผนบูรณาการ นักเรียนน าความรู้ที่ได้จากการศึกษา 
ค้นคว้า มาท าการวางแผน 4) ขั้นสรรค์สร้างผลงาน นักเรียนน าสิ่งที่วางแผนไว้มาสร้างเป็นชิ้นงาน 5) ขั้นร่วมกัน
สะท้อนคิด นักเรียนน าเสนอผลงาน สะท้อนกระบวนการท างาน และสิ่งที่ได้จากการปฏิบัติงาน มีการประเมินผล
จากการสังเกต ตรวจใบงาน และตรวจชิ้นงาน ในด้านการท างานเป็นทีม การวางแผนการสร้างชิ้นงาน            
การปฏิบัติงานตามที่ออกแบบไว้ การเลือกวัสดุ เทคนิค และวิธีการในการสร้างชิ้นงาน ความคิดสร้างสรรค์               
การน าเสนอ และการสะท้อนความรู้และสิ่งที่ได้จากการปฏิบัติงาน 
 
อภิปรายผลการวิจัย 
 งานวิจัยเรื่อง แนวทางการสอนศิลปะตามแนวคิดสะตีมศึกษาเพื่อส่งเสริมกระบวนการสร้างสรรค์
ส าหรับนักเรียนชั้นประถมศึกษาปีที่ 5 มีประเด็นการอภิปราย ดังนี้ 
 แนวคิดสะตีมศึกษา  
 แนวคิดสะตีมศึกษาเป็นการน าความรู้ ทักษะ และกระบวนการทางวิทยาศาสตร์ เทคโนโลยี 
วิศวกรรมศาสตร์ ศิลปะ และคณิตศาสตร์มาใช้ในการสร้างชิ้นงานผ่านการคิดวางแผนและปฏิบัติงานอย่างเป็น
ขั้นตอน การน าแนวคิดสะตีมศึกษาไปใช้ในการจัดการเรียนการสอนศิลปะมีวัตถุประสงค์เพื่อให้ผู้เรียนคิดอย่าง
เป็นองค์รวมโดยน าความรู้ทั้ ง 5 ศาสตร์มาใช้ในการสร้างชิ้นงาน สอดคล้องกับทฤษฎีความรู้สร้างสรรค์ 
(Consturctionism) ที่เชื่อว่า ผู้เรียนสามารถสร้างความรู้ได้ดีหากน าความรู้มาใช้ในการสร้างสรรค์ชิ้นงานด้วยสื่อ 
เทคโนโลยี วัสดุ และอุปกรณ์ที่เหมาะสม กระบวนการสร้างสรรค์ผลงานทางศิลปะจะท าให้ผู้เ รียนได้ฝึกเผชิญ
สถานการณ์ แก้ปัญหา สามารถแสดงความคิดและถ่ายทอดออกมาอย่างเป็นรูปธรรมที่ชัดเจน (สมรักษ์ อินทวิมล
ศรี, 2560) 
 การออกแบบการสอนศิลปะตามแนวคิดสะตีมศึกษา 
 การออกแบบกิจกรรมต้องค านึงถึงหลักสูตรแกนกลางของแต่ละวิชาให้สอดคล้องกับบริบท วิถีชีวิต 
ศิลปะ และวัฒนธรรมของแต่ละท้องถิ่น เพื่อให้นักเรียนได้น าประสบการณ์ที่มีอยู่เดิมมาผนวกกับความรู้ใหม่ 
สามารถมองเห็นความเชื่อมโยงของแต่ละวิชาที่มีความสัมพันธ์กับชีวิตของนักเรียน ซึ่งจารีพร ผลมูล (2558) ได้
กล่าวว่า การจัดการเรียนการสอนแบบบูรณาการที่เชื่อมโยงกับสิ่งที่พบในชีวิตประจ าวันจะท าให้ผู้เรียนคิดอย่าง
เป็นองค์รวม สามารถมองเห็นความเชื่อมโยงของความรู้แต่ละวิชาเพื่อน าไปใช้ในชีวิตประจ าวัน ท าให้นักเรียนเกิด
ความสนใจและกระตือรือร้นในการเรียน มีส่วนร่วมในการท างานกลุ่ม เกิดการแลกเปลี่ยนการเรียนรู้ และให้
ข้อมูลย้อนกลับเพื่อตรวจสอบความเข้าใจ ในการออกแบบกิจกรรมควรค านึงถึงความเหมาะสมของกิจกรรมกับ
เวลาเพื่อที่ผู้เรียนมีโอกาสได้สะท้อนสิ่งที่ได้จากการปฏิบัติงาน ซึ่ง Baron (1981) ได้กล่าวว่า การสะท้อนคิดมี
ความจ าเป็นอย่างยิ่งต่อการเรียนรู้ของนักเรียน ช่วยให้นักเรียนเกิดความตระหนักต่อการเรียนรู้ของตนเอง 
สามารถก าหนดแนวทางหรือเป้าหมายการเรียนรู้ของตนเองได้ มีความสามารถในการคิดอย่างไตร่ตรอง ละเอียด 
รอบคอบโดยอาศัยประสบการณ์เชื่อมโยงเพื่อเกิดการคิดทบทวน หาเหตุและผลจากข้อมูลที่มีอยู่ เพื่อสรุปความรู้
ของตนเอง ท าให้สามารถน าความรู้ที่สร้างขึ้นใหม่นั้นไปใช้เป็นแนวทางในการวิเคราะห์และแก้ปัญหาในสภาวะ
แวดล้อมที่แตกต่างกันออกไปได้ 
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 บทบาทครูและนักเรียนในชั้นเรียนศิลปะตามแนวคิดสะตีมศึกษา 
 บทบาทครูในการสอนศิลปะตามแนวคิดสะตีมศึกษา ครูมีหน้าที่ออกแบบกิจกรรมที่สอดคล้องกับของ
หลักสูตรแต่ละระดับชั้น หาเทคนิค วิธีการสอนที่เหมาะสมกับนักเรียน เปลี่ยนบทบาทจากเป็นผู้ให้ความรู้แก่
นักเรียนมาเป็นผู้สนับสนุนให้นักเรียนได้เรียนรู้อย่างเต็มศักยภาพ จัดบรรยากาศที่ส่งเสริมการเรียนรู้ กระตุ้นให้
นักเรียนเกิดการเรียนรู้โดยการตั้งค าถาม ชวนอภิปรายในประเด็นหรือปัญหาต่างๆ ให้ค าแนะน า และ
ข้อเสนอแนะในการท างานเพื่อให้นักเรียนมีแรงบันดาลใจ เกิดการต่อยอดทางความคิด ส่วนนักเรียนจะมีบทบาท
ในการแสวงหาความรู้ด้วยตนเองจากการศึกษา ค้นคว้า ตั้งค าถาม แสดงความคิดเห็น รับฟังค าแนะน าของครู 
เรียนรู้การท างานเป็นทีม สะท้อนกระบวนการท างาน และสรุปสิ่งที่ได้จากการปฏิบัติงาน สอดคล้องกับ จุไรรัตน์ 
สอนสีดา (2560) ที่กล่าวว่า ในการจัดการเรียนการสอนที่ยึดนักเรียนเป็นศูนย์กลางในการเรียนรู้ครูควรจัด
บรรยากาศในการเรียนที่เปิดโอกาสให้นักเรียนได้ลงมือปฏิบัติกิจกรรมด้วยตนเอง มีทางเลือกในการเรียนรู้ที่
หลากหลาย เพื่อให้ผู้เรียนอย่างมีความสุข สามารถเชื่อมโยงความรู้เดิมกับความรู้ใหม่ได้ ซึ่งครูเป็นผู้ช่วยเหลือ
และคอยอ านวยความสะดวกในระหว่างปฏิบัติกิจกรรม  
 รูปแบบกิจกรรมศิลปะตามแนวคิดสะตีมศึกษา 
 รูปแบบกิจกรรมศิลปะตามแนวคิดสะตีมศึกษาเพื่อส่งเสริมกระบวนการสร้างสรรค์เป็นเป็นกิจกรรม
ศิลปะประดิษฐ์ที่น าความรู้ทางด้านวิทยาศาสตร์ เทคโนโลยี วิศวกรรมศาสตร์ และคณิตศาสตร์มาใช้ในการ
สร้างสรรค์ผลงานโดยมีการคิดวางแผนและปฏิบัติงานอย่างเป็นขั้นตอน ซึ่ง สมรักษ์ อินทวิมลศรี (2560)               
ได้กล่าวว่า การน าศิลปะเข้ามาเป็นส่วนหนึ่งในการจัดการเรียนการสอนร่วมกับวิชาอื่นท าให้การจัดการเรียนการ
สอนนั้นมีประสิทธิภาพ ผู้เรียนได้น าความรู้จากการศึกษามาสู่การสร้างสรรค์ผลงานศิลปะในรูปแบบต่างๆ  เกิด
ความเข้าใจในการเรียนรู้ผ่านการลงมือปฏิบัติ กระบวนการสร้างสรรค์ทางศิลปะจะช่วยให้ผู้เรียนได้ฝึกเผชิญ
สถานการณ์ แก้ปัญหา สามารถแสดงความคิดเห็น และถ่ายทอดออกมาเป็นรูปธรรมที่ชัดเจน นอกจากนั้น 
อภิสิทธิ์ ธงไชย (2556) ได้กล่าวว่า การน ากระบวนการออกแบบเชิงวิศวกรรมศาสตร์มาใช้ในการจัดการเรียนการ
สอนสามารถช่วยให้นักเรียนได้เข้าใจถึงการท างานอย่างเป็นขั้นตอน รู้จักการวางแผน เข้าใจถึงกระบวนการ ใน
การสร้างชิ้นงาน ซึ่งในการท างานของวิศวกรจ าเป็นต้องมีการวางแผน ทดสอบปรับปรุงแก้ไข ค้นหาแนวทางที่
หลากหลายเพื่อทดสอบหาแนวทางในการสร้างชิ้นงานได้อย่างเหมาะสม 
 กระบวนการจัดการเรียนการสอนศิลปะตามแนวคิดสะตีมศึกษาเพื่อส่งเสริมกระบวนการ
สร้างสรรค์ส าหรับนักเรียนประถมศึกษาปีที่ 5 
 กระบวนการจัดการเรียนการสอนศิลปะตามแนวคิดสะตีมศึกษาที่สามารถส่งเสริมกระบวนการ
สร้างสรรค์ส าหรับนักเรียนประถมศึกษาปีที่ 5 ประกอบด้วย 1) ขั้นปลุกความคิด ครูน าเสนอสถานการณ์ เปิด
โอกาสให้นักเรียนแสดงความคิดเห็น 2) ขั้นผลิตความรู้ นักเรียนจับกลุ่มเพื่อร่วมกันศึกษา ค้นคว้า และระดม
ความคิดร่วมกัน 3) ขั้นสร้างแผนบูรณาการ นักเรียนน าความรู้ที่ได้จากการศึกษา ค้นคว้า มาท าการวางแผน 4) 
ขั้นสรรค์สร้างผลงาน นักเรียนได้น าสิ่งที่วางแผนไว้มาสร้างเป็นชิ้นงาน 5) ขั้นร่วมกันสะท้อนคิด นักเรียนน าเสนอ
ผลงาน สะท้อนกระบวนการท างาน และสิ่งที่ได้จากการปฏิบัติงาน สอดคล้องกับ Ministry of Education 
Canada (2008) ที่ได้น ากระบวนการสร้างสรรค์มาใช้เป็นส่วนหนึ่งในการจัดการเรียนการสอนในระดับ
ประถมศึกษาด้วยการให้นักเรียนหาแรงบันดาลใจ ระดมสมอง ร่างรูปแบบ ตั้งค าถามจากประสบการณ์เดิม วาง
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แผนการท างาน แบ่งปันแผนงานร่วมกัน ส ารวจทดลองเทคนิค วัสดุ รูปแบบการในการสร้างสรรค์ผลงาน น าแผน
ที่วางไว้มาใช้ในการปฏิบัติ อธิบายผลงาน และแสดงความคิดเห็นเก่ียวกับผลงานร่วมกัน 
 การวัดและประเมินผลกระบวนการสร้างสรรค์ 
 ในการวัดและประเมินผลกระบวนการสร้างสรรค์สามารถวัดได้จากการสังเกต การตรวจใบงาน การ
ตรวจชิ้นงาน ในด้านการท างานเป็นทีม การวางแผนการสร้างชิ้นงาน การปฏิบัติงานตามที่ออกแบบไว้ การเลือก
วัสดุ เทคนิค และวิธีการในการสร้างชิ้นงาน ความคิดสร้างสรรค์ การน าเสนอ และการสะท้อนความรู้และสิ่งที่ได้
จากการปฏิบัติงาน สอดคล้องกับ วิสูตร โพธิ์เงิน (2560) ที่กล่าวว่า ผลงานสร้างสรรค์ศิลปะตามแนวคิดสะตีม
ศึกษาเป็นผลงานที่แสดงออกจากความเข้าใจในสาระความรู้ที่บูรณาการที่เกิดจากความคิดและทักษะที่แสดงออก
ให้เห็นในกระบวนการและผลงานจากการเรียนรู้และปฏิบัติ  การประเมินผลงานสร้างสรรค์ตามแนวคิดสะตีม
ศึกษา จึงควรมีการประเมินให้ครอบคลุมในด้าน 1) ความรู้ความเข้าใจ 2) กระบวนการท างาน ได้แก่ การร่างภาพ 
การอธิบายแนวคิด การอธิบายขั้นตอนการสร้างสรรค์ผลงาน ปัญหาที่พบ และการแก้ปัญหาในเรื่องต่างๆที่
เกิดขึ้นระหว่างการสร้างสรรค์งาน 3) ทักษะทางศิลปะ และ 4) ความคิดสร้างสรรค์ 
 บรรยากาศในการจัดการเรียนการสอน 
 บรรยากาศในการเรียนการสอนศิลปะตามแนวคิดสะตีมศึกษา มีบรรยากาศที่เอื้อต่อการสร้างแรง
บันดาลใจ กระตุ้นการคิดของนักเรียน มีตัวอย่างชิ้นงาน รูปภาพ โมเดลจ าลอง มีพื้นที่ในการท างานที่อิสระ เอื้อ
ต่อการแบ่งปัน พูดคุย และท างานร่วมกัน ซึ่งสอดคล้องกับ Rilay (2014) ที่กล่าวว่า บรรยากาศในการจัดการ
เรียนการสอนสะตีมศึกษาควรมีบรรยากาศที่กระตุ้นความอย่างรู้อยากเห็นของนักเรียน มีสื่อ วัสดุที่หลากหลาย 
วัสดุและอุปกรณ์ถูกจัดไว้อย่างเป็นหมวดหมู่เพื่อให้นักเรียนสามารถเลือกปฏิบัติได้ตามความสนใจ จัดพื้นที่การ
เรียนรู้ที่ยืดหยุ่น มีอิสระในการท างาน และการแสดงความคิดเห็น 
 
ข้อเสนอแนะ 
 1. ข้อเสนอแนะทั่วไป 
  1.1 หากน าแนวคิดสะตีมศึกษาไปใช้ในการจัดการเรียนการสอนศิลปะในระดับประถมศึกษาปีที่ 5 
ในโรงเรียนในสังกัดส านักงานคณะกรรมการการศึกษาขั้นพื้นฐานอาจต้องมีการปรับวิธีการสอนให้สอดคล้องกับ
บริบทในการจัดการเรียนการสอนที่มีครู 1 คน ต่อนักเรียน 40 คน ครูควรมีตัวอย่างชิ้นงานพร้อมกับการสาธิต
วิธีการท าให้นักเรียนดูเพื่อที่นักเรียนสามารถเข้าใจ มองเห็นภาพ และต่อยอดจินตนาการในการสร้างสรรค์ผลงาน
ได้ 
  1.2 การน าแนวคิดสะตีมศึกษาไปใช้ในการจัดการเรียนการสอนในระดับประถมศึกษาปีที่ 5 ได้
อย่างมีประสิทธิภาพควรมีครู 1 คน และครูผู้ช่วยอีก 2 คน เพื่อสามารถดูและให้ค าแนะน าในการท างานแก่
นักเรียนได้อย่างทั่วถึง 
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 2. ข้อเสนอแนะในการท าวิจัยคร้ังต่อไป 
  2.1 ควรมีการศึกษาวิจัยที่เกี่ยวกับการสอนศิลปะตามแนวคิดสะตีมศึกษาเพื่อส่งเสริม
ความสามารถในการแก้ปัญหากับนักเรียนในระดับมัธยมศึกษา 

2.2 ควรมีการศึกษาวิจัยที่เกี่ยวกับการสอนศิลปะตามแนวคิดสะตีมศึกษาโดยใช้แหล่งเรียนรู้
เป็นเครื่องมือในการจัดการเรียนการสอน มีการร่วมมือกับผู้เชี่ยวชาญด้านต่างๆกับครูศิลปะในการจัดการเรียน
การสอน 
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