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การใช้ลักษณะการ์ตูนในผลงานศิลปะร่วมสมัยที่น าเสนอประเด็นทางสังคมของไทย 
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บทคัดย่อ 
 บทความนี้มีจุดประสงค์ในการน าเสนอถึงวิธีน าลักษณะของการ์ตูนมาใช้ในผลงานศิลปะร่วมสมัยที่
น าเสนอประเด็นทางสังคมของไทย เพื่อให้เกิดความเข้าใจเกี่ยวกับเทคนิค วิธีการ และแนวความคิด ของศิลปินที่
ใช้ลักษณะของการ์ตูนมาเป็นเครื่องมือสื่อสารในฐานะของวิจิตรศิลป์ 
 บทความนี้ได้ก าหนดถึงลักษณะของการ์ตูนเอาไว้เป็น 6 ประการ ได้แก่ การ์ตูนมีลักษณะของศิลปะ
รูปลักษณ์ (Figurative Art), การ์ตูนมีลักษณะของการเล่าเรื่อง, การ์ตูนมีลักษณะของการท าให้ดูเรียบง่าย, 
การ์ตูนมีลักษณะของการท าให้ดูเกินจริงหรือบิดเบี้ยว, การ์ตูนมีลักษณะของการสื่อสารด้วยอารมณ์ขัน และ
การ์ตูนมีลักษณะของการใช้ภาษาถ้อยค า ซึ่งผู้เขียนได้น าลักษณะของการ์ตูนทั้ง 6 ประการมาเป็นหลักเกณฑ์ใน
การคัดเลือกศิลปินร่วมสมัยของไทยที่น าเสอประเด็นทางสังคมมาศึกษาวิเคราะห์เป็นจ านวน 5 ท่านได้แก่ เกียรติ
อนันต์ เอ่ียมจันทร์, ทวีศักดิ์ ศรีทองดี, พัชรพล แตงรื่น, ล าพู  กันเสนาะ และวสันต์ สิทธิเขตต์   
 จากการศึกษาพบว่าศิลปินร่วมสมัยของไทยนั้นมีวิธีการใช้ลักษณะการ์ตูนในรูปแบบและปริมาณที่
แตกต่างกัน ทั้งนี้ศิลปะรูปแบบนี้ยังได้รับความนิยมอย่างแพร่หลายในปัจจุบัน ถึงแม้ว่ารูปแบบกับเนื้อหาจะดูเข้า
กันได้ยากก็ตาม ปรากฏการณ์ดังกล่าวเป็นข้อบ่งชี้ให้เห็นได้ว่าปัจจุบันวงการศิลปะร่วมสมัยไทยได้ให้การยอมรับ
ว่าผลงานที่มีลักษณะของการ์ตูนปรากฏอยู่ว่าเป็นผลวิจิตรศิลป์อย่างชัดเจน 
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Abstract     
 This article aims to present the way cartoon is utilized in Thai contemporary art that 
presents the social issues in Thailand to make an understanding of techniques, methods, and 
concepts of artists who utilized cartoon as a tool to communicate as fine art.  
 The article categorizes the aspects of cartoon into 6 aspects which are 1) cartoon 
containing elements of figurative art elements, 2) narrative cartoon, 3) visually simple cartoon, 
4) surrealist cartoon, 5) comedic cartoon, and 6) cartoon focusing on language and text. The 
author applies these 6 aspects as criteria to choose Thai contemporary artists who presents 
the social issues in Thailand to analyse, consisting of 5 artists which are 1) Kiatanan Iamchan, 2) 
Thaweesak Srithongdee, 3) Patcharapol Tangruen, 4) Lampu Kansanoh and 5) Vasan Sitthiket.  
 The study shows that Thai contemporary artists present the social issues with 
different forms and quantities of aspects of cartoon. Furthermore, these aspects are popular at 
the present time, although the forms and the contents of the work contradicts each other, 
indicating that in these days Thai contemporary art movement accepts works that contain 
elements of cartoon as fine art.  
 
Keywords: Thai Contemporary Art, Social Issue, Cartoon 
 
บทน า 
 ด้วยรูปแบบทางความคิดเกี่ยวกับการแบ่งระดับหรือล าดับการให้คุณค่าในผลงานศิลปะที่ให้เกิดการ
จ าแนกคุณค่าของผลงานให้เป็นศิลปะระดับสูงและระดับล่าง (high and low art)  ผลงานประเภทวิจิตรศิลป์ 
(fine art) เช่น จิตรกรรม ประติมากรรม หรือภาพพิมพ์ ถูกให้คุณค่าว่าเป็นศิลปะระดับสูงที่มุ่งเน้นถึงคุณค่าทาง
สุนทรีภาพ ความงาม สังคม ศาสนา หรือวัฒนธรรม เป็นหลัก ไม่ได้มุ่งเน้นที่ประโยชน์ใช้สอย(มัย ตะติยะ,2547: 
30) แต่ในทางกลับกันผลงานประเภทประยุกต์ศิลป์ (applied art) ถูกมองว่ากลายเป็นศิลปะระดับล่าง เพียง
เพราะประยุกต์ศิลป์นั้นถูกสร้างขึ้นมาเพื่อตอบสนองทางร่างกายเป็นหลัก หรือเป็นศิลปะที่น ามาปรับใช้กับวัตถุที่
เพื่อประโยชน์ใช้สอย การค้า และความสวยงาม ให้ประโยชน์แก่มนุษย์ทั้งด้านร่างกายและจิตใจ(ก าจร สุนพงษ์ศรี
, 2555: 103) การ์ตูนเองก็ถูกจัดอยู่ในประเภทหนึ่งของประยุกต์ศิลป์ด้วยเช่นกัน จึงท าให้ไม่ใช่เรื่องแปลกที่
การ์ตูนนั้นจะได้รับการประเมิณคุณค่าที่ต่ าถ้าเปรียบเทียบกับผลงานวิจิตรศิลป์ และถูกมองว่าเป็นศิลปะชั้นลา่งไป
โดยปริยาย 
 การ์ตูนนั้นมีประวัติความเป็นมาที่หลากหลาย รวมทั้งยังจ าแนกออกได้เป็นหลายประเภทด้วยเกณฑ์
การจ าแนกที่แตกต่างกัน โดยหากใช้เกณฑ์ทางรูปแบบก็จะสามารถแบ่งได้เป็น การ์ตูนข าขันช่องเดียวจบ 
(single-frame humorous cartoon), การ์ตูนข าขันหลายช่องจบ (multi-frame humorous cartoon), 
การ์ตูนคอมิคสตริป (comic strip) ที่ตีพิมพ์ประจ าในหนังสือพิมพ์ มักมี 3-4 ช่องต่อกัน,การ์ตูนใบ้ (pantomime 
cartoon) ที่สื่อสารโดยปราศจากภาษาถ้อยค า และการ์ตูนภาพเคลื่อนไหว (animation) (ศิกดา วิมลจันทร์, 
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2551: 65) เป็นต้น และหากจะแบ่งตามเกณฑ์ทางจุดประสงค์ก็จะสามารถแบ่งออกได้เป็นการ์ตูนล้อสังคม             
(Gag Cartoon), การ์ตูนล้อการเมือง (Political and Editorial Cartoon), การ์ตูนโฆษณา (Commercial 
Cartoon), การ์ตูนประชาสัมพันธ์ (Public Relation Cartoon), การ์ตูนล้อเลียน (Caricature Cartoon), 
การ์ตูนเรื่องยาว (Comic Strip Cartoon) และภาพยนตร์การ์ตูน (Animated Cartoon) (ศูนย์พัฒนาหนังสือ 
กรมวิชาการ, 2534: 54) เป็นต้น  
 จากการยกตัวอย่างที่ได้กล่าวมาข้างต้น จะเห็นได้ชัดเจนว่าการ์ตูนนั้นมีความหลากหลายทางด้าน
ลักษณะเป็นอย่างมาก โดยการ์ตูนแต่ละรูปแบบก็มีลักษณะที่แตกต่างกันออกไปขึ้นอยู่กับผู้เขียน เนื้อหา รูปแบบ 
และจุดประสงค์ในการเผยแพร่ เป็นต้น ทั้งนี้จากการค้นคว้าสามารถสรุปลักษณะของการ์ตูนออกมาได้เป็น  6 
ประการดังนี้ 
 1. การ์ตูนมีลักษณะของศิลปะรูปลักษณ์ (Figurative Art) โดยการ์ตูนนั้นอาศัยการประกอบกันของ
ทัศนธาตุต่าง ๆ เพื่อสร้างภาพแทน (Representation) ของสิ่งต่าง ๆ เช่น คน สัตว์ สิ่งของ สิ่งแวดล้อม และ
สถานที่ เป็นต้น จนเกิดเป็นรูปทรงสมมุติอันเป็นองค์ประกอบหลักในการสื่อสาร ซึ่งการ์ตูนก็ได้ถูกจัดประเภทให้
เป็นศิลปะรูปลักษณ์ประเภทหนึ่ง ที่มีรูปแบบที่เป็นเอกลักษณ์เฉพาะตัว ใช้รูปทรงที่สามารถดูรู้เรื่อง มีความเป็น
สากล และสามารถสื่อสารให้ผู้รับสารเข้าใจได้โดยง่าย 
 2. การ์ตูนมีลักษณะการเล่าเรื่อง โดยการ์ตูนนั้นก็เป็นศิลปะประเภทหนึ่ง ซึ่งอาจจะมีปริมาณการเล่า
เร่ืองที่มากกว่าผลงานศิลปะประเภทอื่น โดยวิธีการและปริมาณในการเล่าเรื่องของการ์ตูนแต่ละประเภทนั้นย่อม
มีความแตกต่างกันออกไป บ้างก็เล่าเป็นเร่ืองราวสั้น ๆ สามารถถ่ายทอดจนจบได้ในภาพเดียว บ้างเขียนเป็นภาพ
บรรจุลงไปในกรอบเพื่อให้ในการเล่าเร่ืองราวที่มีความต่อเนื่องกัน จ านวนหลายเล่ม โดยจะเรียกการ์ตูนลักษณะนี้
ว่า “คอมิคส์ (Comics)”  
 3. การ์ตูนมีลักษณะของการท าให้ดูเรียบง่าย ลักษณะของการ์ตูนที่เด่นชัดที่สุดประการหนึ่งคือ               
การลดทอนรูปแบบและรายละเอียดให้มีความเรียบง่าย (simplified) จนใกล้เคียงกับรูปภาพที่เกิดขึ้นจากการ
ประกอบกันของรูปทรงพื้นฐานหรือรูปทรงเรขาคณิต นอกจากนี้ลักษณะที่เรียบง่ายยังมีประโยชน์ในเชิงกายภาพ
อีกด้วย เช่น สามารถสร้างสรรค์ได้อย่างสะดวกรวดเร็ว และมีรูปลักษณ์ที่ดูมีความเป็นสากลสูง  
 4. การ์ตูนมีลักษณะของการท าให้ดูเกินจริงหรือบิดเบี้ยว (Exaggerated and Distorted)                     
การดัดแปลงรูปทรงนั้นท าให้การ์ตูนมีความอิสระในการสร้างสรรค์เป็นอย่างมาก จนท าให้ผู้สร้างสรรค์สามารถ
ถ่ายทอดจินตนาการที่มีอยู่ลงไปในรูปลักษณ์ที่เป็นการ์ตูนได้อย่างไม่จ ากัด ซึ่งวิธีการดัดแปลงรูปทรงนั้นก็มี
ด้วยกันหลากหลายวิธี ทั้งการ ยืด หด ย่อ และขยาย นอกจากนี้การท าให้ดูเกินจริงนั้นยังเป็นส่วนกระตุ้นท าให้
รูปแบบและเนื้อหาของการ์ตูนแต่ละเร่ืองมีความน่าสนใจและน่าติดตามมากข้ึนได้อีกด้วย 
 5. การ์ตูนมีลักษณะของการสื่อสารด้วยอารมณ์ขัน อารมณ์ขันนั้นเป็นดั่งองค์ประกอบส าคัญของ
การ์ตูน โดยอารมณ์ขันที่อยู่ในการ์ตูนนั้นมีด้วยกันหลายระดับและรูปแบบ ตั้งแต่การใช้มุขตลกเพื่อความข าขัน   
การหยอกล้อจิกกัดระดับเล็กน้อย การเสียดสีประชดประชัน รวมถึงการโจมตีให้เกิดความเสียหายกับอีกฝั่งได้ด้วย  
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 6. การ์ตูนมีลักษณะของการใช้ภาษาถ้อยค า (Verbal Language) ถึงแม้ว่าการ์ตูนจะเล่าเรื่องราวและ
สื่อสารด้วยภาษาภาพเป็นหลัก แต่ก็มีการ์ตูนจ านวนมากที่พึ่งพาวัจนภาษาหรือภาษาถ้อยค า ( Verbal 
Language) เข้ามาเป็นตัวช่วยในการสื่อสาร เช่น การบรรจุตัวอักษรลงไปในช่องวงกลมเพื่อบ่งบอกถึงบทสนทนา
หรือการบรรยาย และการใช้ ค าเลียนเสียง (Onomatopoeia) เพื่อเป็นภาพแทนของเสียงต่าง ๆ ที่เกิดขึ้นใน
บรรยากาศหรือเนื้อเรื่อง  
 
การน าลักษณะของการ์ตูนมาใช้ในศิลปะร่วมสมัย 
 ในปัจจุบันก าแพงที่แบ่งคุณค่าของศิลปะระดับสูงและระดับล่างเริ่มที่จะทลายลงมาบ้างแล้ว โดยจะ
สังเกตได้จากการที่มีผลงานวิจิตรศิลป์บางส่วนเร่ิมใช้เทคนิคหรือรูปแบบบางอย่างของผลงานศิลปะระดับล่างหรือ
การที่มีวัฒนธรรมประชานิยมมาปรากฏอยู่ในผลงาน ยกตัวอย่างเช่น ป๊อบอาร์ต ซึ่งเป็นรูปแบบหนึ่งของผลงาน
ศิลปะที่ได้รับผลกระทบมาจากการปฏิวัติทางอุตสาหกรรมของยุโรปในช่วงปลายของศตวรรษที่ 19 ที่อ้าแขนรับ
เอาวัฒนธรรมมวลชนเข้ามาผสมผสาน มีเป้าหมายในการท าให้ศิลปะที่เคยสูงส่งในอดีตให้สามารถใกล้ชิด
ประชาชนคนทั่วไปได้ราวกับว่าจะท าศิลปะนั้นกลายเป็นส่วนหนึ่งของชีวิตประจ าวันของผู้คนได้  เนื้อหาและ
เทคนิคในการสร้างสรรค์ป๊อบอาร์ตแทบจะเรียกได้ว่าศิลปินนั้นจะสื่อหรือสร้างอะไรก็ได้ (ณรงค์ศักดิ์ นิลเขต, 
2555: 11-12) และศิลปะแอ็พโพรพริเอชัน อาร์ต ซึ่งเป็นศิลปะที่มีรูปแบบหลักมาจากการหยิบยืมรูปแบบ หรือ
เทคนิคมาจากศิลปะชิ้นอื่นในมาเป็นแรงบันดาลใจหรืออิทธิพลการสร้างสรรค์ โดยความหมายของ แอ็พโพรพริเอ
ชัน อาร์ต นั้นจะดูมีความชัดเจนขึ้นมาทันทีเมื่อน าผลงานเหล่านั้นไปเปรียบเทียบกับผลงานต้นฉบับ ซึ่งจะ
สามารถรู้สึกถึง ความคล้ายคลึง การต่อยอดทางความคิดและวิธีการน าเสนอ (รสลิน กาสต์, 2558: 2-11) ซึ่งจะ
สามารถพบศิลปินจ านวนมากที่ได้รับอิทธิพลมาจากการ์ตูนหรือมีลักษณะของการ์ตูนปรากฏอยู่ไหนผลงาน เช่น 
รอย ลิชเตนสไตน์ (Roy Lichtenstein) ศิลปินชาวอเมริกา ที่น าลักษณะของการ์ตูนคอมิคส์ไปสร้างสรรค์เป็น
ผลงานจิตรกรรมของตนเอง, คีธ แฮริ่ง (Keith Haring) ศิลปินชาวอเมริกันที่มีลักษณะของผลงานคล้ายกับการ์ตูน
หัวไม้ขีดที่มีสีสันสดใส และทาคาชิ มูราคามิ (Murakami Takashi) ศิลปินชาวญี่ปุ่นที่น าการ์ตูนมังงะมา
ผสมผสานเข้ากันกับแฟชั่น การพาณิชย์ ลวดลายการประดับตกแต่ง วัฒนธรรมป๊อบ และศิลปะญี่ปุ่นจน
กลายเป็นผลงานของตนเอง เป็นต้น 
 
ศิลปะร่วมสมัยไทยที่น าเสนอประเด็นทางการเมืองโดยใช้ลักษณะของการ์ตูน 
 ด้วยเหตุผลที่ว่า “มนุษย์นั้นเป็นสัตว์สังคม” ท าให้ประวัติศาสตร์ของการน าประเด็นทางสังคมมาเป็น
เนื้อหาในการสร้างสรรค์ศิลปะนั้นมีมาอย่างยาวนาน บ้างก็สร้างสรรค์ผลงานศิลปะเพื่อที่จะบันทึกเรื่องราวและ
ประเด็นต่าง ๆ ของสังคมเอาไว้ ไม่ว่าจะเป็นประวัติศาสตร์ การเมืองการปกครอง สภาวะสังคม เศรษฐกิจและ
ความเป็นอยู่ของมนุษย์ เป็นต้น เร่ืองราวเหล่านี้ถูกสะท้อนออกมาผ่านแนวทางของศิลปะเพื่อชีวิตและศิลปะเพื่อ
สังคม โดยศิลปะเพื่อสังคมนั้นไม่ได้จุดประสงค์ที่จะก่อตั้งลัทธิทางศิลปะขึ้นมาใหม่ เพียงแต่จุดประสงค์ในการ
สื่อสารเกี่ยวกับสังคม โดยไม่ได้จ ากัดรูปแบบแนวทาง หรือลัทธิ (ชวัส จ าปาแสน, 2552: 12) และในปัจจุบัน
วงการศิลปะร่วมสมัยของไทยในปัจจุบนัก็พบศิลปินจ านวนไม่น้อยที่ใช้ลักษณะของการ์ตูนสารสื่อสารประเด็นทาง
สังคม ได้แก่  
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 1. เกียรติอนันต์ เอี่ยมจันทร์ ศิลปินที่สร้างสรรค์ผลงานสะท้อนเร่ืองราว พฤติกรรม และบุคลิกต่าง ๆ 
ของผู้คนในสังคมทุนนิยม ผ่านทางผลงานจิตรกรรมที่มีลักษณะของการผสมผสานระหว่างศิลปะเหนือจริง 
(Surrealism) จิตรกรรมไทย และการ์ตูน โดยผลงานของเกียรติอนันต์นั้นมีลักษณะของการ์ตูนปรากฏอยู่                  
5 ประการ ดังนี้ 
  1.1 ลักษณะของศิลปะรูปลักษณ์ โดยผลงานของเกียรติอนันต์นั้นโดดเด่นด้วยการสร้างตัวละคร 
สถานการณ์ และสถานที่ซึ่งใช้ในการเล่าเรื่อง รูปลักษณ์ดังกล่าวนั้นได้รับอิทธิพลมาจากศิลปะไทย แล้วน ามา
ผสมผสานเข้ากับการใช้รูปทรงที่เรียบง่าย สดใสน่ารักในแบบการ์ตูน  รวมทั้งการท าให้ดูเกินจริงในรูปแบบของ
ศิลปะแนวเหนือจริง 
  1.2 ลักษณะของการเล่าเร่ือง โดยเกียรติอนันต์นั้นที่มีวิธีการเล่าเรื่องที่หลากหลาย เช่น การสร้าง
ตัวละครจากจินตนาการเพื่อเล่าเรื่องในเชิงสัญลักษณ์เปรียบเทียบและการอุปมาอุปมัย การเล่าเรื่องผ่านทางสี
หน้าและท่าทางของตัวละคร และการเล่าเร่ืองแบบต่อกันไปเร่ือย ๆ ภายในภาพเดียวแบบจิตรกรรมไทย 
  1.3 ลักษณะของการท าให้ดูเรียบง่าย โดยการหยิบยืมลักษณะของความเรียบง่ายต่างๆ ใน
จิตรกรรมไทยมาปรับใช้ เช่น การลดทอนรายละเอียดรูปทรงให้ดูเรียบง่ายจนกลายเป็นรูปทรงใหม่ที่ดูเป็นรูปทรง
สมมุติ รวมทั้งการใช้มุมมอง (perspective) ที่ดูเรียบแบนและเล่าเร่ืองต่อกันไปเร่ือย ๆ ภายในภาพเดียว   
  1.4 ลักษณะของการท าให้ดูเกินจริงหรือบิดเบี้ยว ผลงานของเกียรติอนันต์นั้นจะมีลักษณะของ
ศิลปะแนวเหนือจริง (Surrealism) ปรากฏอยู่ด้วย เช่น การใช้ตัวละครที่มีขนาดที่ใหญ่หรือเล็กที่มากกว่าปกติ 
เพื่อเป็นสัญลักษณ์ที่แสดงถึงล าดับชั้นและอ านาจของเหล่าตัวละคร การดัดแปลงรูปลักษณ์ตัวละครให้ดูแปลกตา 
การใช้สีไปในเชิงสัญลักษณ์ และการใช้ทัศนียภาพที่ดูผิดเพี้ยนเกินจริง 
  1.5 ลักษณะของการสื่อสารด้วยอารมณ์ขัน ผลงานของเกียรติอนันต์นั้นมักจะมีรูปแบบและเนื้อหา
ที่ตรงกันข้ามกันอย่างสิ้นเชิง ซึ่งอารมณ์ขันที่อยู่ในผลงานของเกียรติอนันต์มีลีกษณะของ “ตลกร้าย” อันเกิดจาก
การใช้รูปลักษณ์ที่ดูอ่อนหวานสดใสแต่แฝงด้วยเนื้อหาที่ค่อนข้างเป็นเร่ืองในทางลบและค่อนข้างหนัก 

                                           
ภาพที่ 1 ภาพผลงาน Recent Past, Coming Future ของเกียรติอนันต์ เอ่ียมจันทร ์

ที่มา : (เกียรติอนันต์ เอ่ียมจันทร์, 2553: 20) 
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 2. ทวีศักดิ์ ศรีทองดี ศิลปินที่มักเขียนภาพมนุษย์เพื่อสร้างภาพแทน (representation) ในการเล่า
เร่ือง ที่โดดเด่นด้วยลายเส้นคล้ายคลึงกับการ์ตูนหรือภาพประกอบเป็นอย่างมาก ซึ่งผลงานทวีศักดิ์นั้นได้รับการ
ยอมรับทั้งในวงการวิจิตรศิลป์และประยุกต์ศิลป์อีกด้วย โดยผลงานของทวีศักดิ์นั้นมีลักษณะของการ์ตูนปรากฏ
อยู่ 5 ประการ ดังนี้ 
  2.1 ลักษณะของศิลปะรูปลักษณ์ (Figurative Art) ผลงานของทวีศักดิ์นั้นมีการสร้างรูปลักษณ์ที่
เป็นภาพแทนของมนุษย์ โดยการใช้เส้นเป็นทัศนธาตุหลัก รวมทั้งการแต่งเติมจินตนาการของตัวทวีศักดิ์ลงไปใน
รูปร่างของตัวละครเหล่านั้นเพื่อช่วยส่งเสริมในการเล่าเร่ือง 
  2.2 ลักษณะของการเล่าเรื่อง โดยทวีศักดิ์นั้นมักจะหยิบยกประเด็นหรือเรื่องราวต่าง ๆ ในสังคม
มนุษย์ เช่น อารมณ์ความรู้สึก ประเพณี มายาคติ กระแสสังคม วัฒนธรรมประชานิยม และความปรารถนาใน
รูปแบบต่าง ๆ ของมนุษย์ มาถ่ายทอดเป็นผลงานที่มีลักษณะของภาพแทนของมนุษย์ ที่มีการดัดแปลงรูปร่างไป
ตามเร่ืองราวที่ต้องการจะสื่อ 
  2.3 ลักษณะของการท าให้ดูเรียบง่าย โดยจะเห็นได้ชัดเจนว่าทั้งเส้นและสี” ซึ่งเป็นทัศนธาตุหลัก
ในผลงานของทวีศักดิ์นั้นได้ประกอบกันเป็นรูปทรงที่ดูเรียบแบน ดูเป็น 2 มิติ โดยไม่ได้แสดงออกซึ่งปริมาตรหรือ
น้ าหนักแสงเงาตามความเป็นจริง อันเกิดจากการลดทอนรายละเอียดให้คงไว้เพียงสิ่งที่จ าเป็นในการสื่อสารเพียง
เท่านั้น 
  2.4 ลักษณะของการท าให้ดูเกินจริงหรือบิดเบี้ยว รูปลักษณ์ในผลงานของทวีศักดิ์นั้นเกิดจากการ
ใช้รูปร่างพื้นฐานของมนุษย์ที่มีการสอดแทรกจินตนาการของตัวทวีศักดิ์ลงไป สังเคราะห์ให้เป็นรูปทรงใหม่โดย
การดัดแปลงรูปทรงให้ดูแปลกประหลาด เช่น การท าให้มีกล้ามเนื้อมีลักษณะที่กลมและใหญ่โตเกินธรรมชาติ  
การดัดแปลงหรือต่อเติมอวัยวะส่วนต่าง ๆ และการใช้เส้นมาเป็นภาพแทนวัตถุประหลาดที่แปลกปลอมปรากฏอยู่
ในภาพ เพื่อจะใช้สื่อสารในเร่ืองราวที่จะสื่อได้อย่างถึงอารมณ์ 
  2.5 ลักษณะของการสื่อสารด้วยอารมณ์ขัน ภายใต้รูปลักษณ์อันดูเรียบง่ายและสดใสในผลงาน
ของทวีศักดิ์นั้นได้ซ่อนเรื่องราวที่ตรงกันข้ามกับรูปลักษณ์ของผลงานอย่างสิ้นเชิง รูปลักษณ์ต่าง ๆ ในผลงานของ
ทวีศักด์นั้นเปรียบเสมือนการประชด เสียดสี หรือชี้ให้เห็นถึงปัญหาต่าง ๆ ที่เกิดขึ้นกับชีวิตมนุษย์ในปัจจุบัน 

                                  
ภาพที่ 2 ภาพผลงาน The Power of Love  ของทวีศักดิ์ ศรีทองดี 

ที่มา : (นัดดา ธนทาน, 2556: 64) 
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 3. พัชรพล แตงรื่น หรือที่รู้จักในอีกชื่อหนึ่งว่า Alex Face ศิลปินผู้สร้างงานในลักษณะของสตรีท
อาร์ต ซึ่งฝากผลงานไว้ตามสถานที่ต่าง ๆ ของชุมชนเมือง ผลงานของพัชรพลมีลักษณะของการสร้างตัวละคร 
(character) ที่เป็นภาพแทนของเยาวชนไปปรากฏในสถานการณ์และสถานที่ต่าง ๆ ซึ่งตัวผลงานของพัชรพลนั้น
มีลักษณะของการ์ตูนปรากฏอยู่ 4 ประการ ดังนี้ 
  3.1 ลักษณะของศิลปะรูปลักษณ์ (Figurative Art) รูปแบบหลักที่ปรากฏในผลงานของพัชรพลนั้น
ก็คือการสร้างตัวละคร Mardi ซึ่งเป็นตัวละครที่เปรียบเสมอตัวแทนของบุตรสาวของตัวพัชรพลเอง โดยตัวละคร
นี้มักจะไปปรากฏอยู่ในสถานที่ต่าง ๆ ของสังคม ทั้งนี้พัชรพลยังท าให้บริเวณโดยรอบของผลงานกลายมาเป็นส่วน
หนึ่งของผลงานและมีส่วนร่วมในการสื่อสารในตัวผลงานอีกด้วย 
  3.2 ลักษณะของการเล่าเร่ือง วิธีการเล่าเรื่องในแบบของพัชรพลนั้นคือการท าให้ตัวละครหลักท า
กริยาท่าทาง หรือไปอยู่ในสถานที่ต่าง ๆ ทั้งนี้พัชรพลยังมีวิธีการเลือกรูปแบบและการใช้เทคนิคของ กราฟิตี้ 
(Graffiti)  ที่สามารถสร้างสรรค์ผลงานได้อย่างรวดเร็วฉับไว โดยให้ตัวละครนี้เป็นดั่งภาพเปรียบเปรยของเด็กและ
เยาวชนที่ต้องเผชิญกับโลกกว้างที่ดูจะน่าอยู่น้อยลงไปทุกวัน 
  3.4 ลักษณะของการท าให้ดูเรียบง่าย โดยตัวละคร Mardi นั้นได้รับการดัดแปลงมาจากรูปทรง
ของมนุษย์วัยเด็ก ให้เป็นตัวละครที่มีรูปร่างเตี้ยป้อม มีศีรษะที่ใหญ่โต ที่ตาที่สามอยู่บนหน้าผาก สวมใส่ชุดขน
สตัว์สีขาวที่หูยาว 2 อยู่บนศีรษะคล้ายหูของกระต่าย จนมีลักษณะที่เรียบง่ายและมีสีสันที่สดใสคล้ายตัวการ์ตูน 
  3.5 ลักษณะของการสื่อสารด้วยอารมณ์ขัน ในบางผลงานพัชรพลก็จงใจสื่อสารถึงความน่ารักของ
เด็ก และมุมมองในด้านบวกที่สามารถสร้างอารมณ์ขันด้วยเช่นกัน จนมีผู้ชมจ านวนมากตั้งตารอคอยรับชมความ
น่ารักสดใสของตัวละคร Mardi 

                                  
ภาพที่ 3 ภาพผลงานของพัชรพล แตงรื่น ในนิทรรศการ ALIVE 

ที่มา : (วุฒิกร สุทธิอาภา, 2559) 
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 4. ล าพู กันเสนาะ ศิลปินผู้สร้างสรรค์ผลงานจิตรกรรมที่มีลักษณะคล้ายคลึงกับการ์ตูนล้อเลียน ซึ่งมี
เอกลักษณ์คือการเขียนภาพคนให้มีลักษณะเกินจริงเพื่อส่งเสริมอารมณ์ขันในภาพ โดยใจความแล้วนั้นผลงานของ
ล าพูนั้นกลับสะท้อนเรื่องราว ความคิด ความเป็นไป และสถานการณ์ต่าง ๆ ในสังคมไทยได้เป็นอย่างดี ผลงาน
ของล าพูนั้นมีลักษณะของการ์ตูนปรากฏอยู่ 4 ประการ ดังนี้ 
  4.1 ลักษณะของศิลปะรูปลักษณ์ (Figurative Art) ผลงานของล าพูเป็นจิตรกรรมที่มีการผสมเอา
รูปแบบของจิตรกรรมหลากหลายแขนงไว้ด้วยกัน เช่น ลักษณะที่เหมือนจริง (realistic), การ์ตูนล้อเลียนที่มีการ
ดัดแปลงรูปทรงต่าง ๆ ให้มีลักษณะที่ดูเกินจริงขึ้น และศิลปะแนวส าแดงอารมณ์ (Expressionism) มีการใช้ฝี
แปรงที่มีความฉวัดเฉวียน และรวดเร็ว  
  4.2 ลักษณะของการเล่าเรื่อง ล าพูจะถ่ายทอดเรื่องราวความเป็นจริงต่าง ๆ ในสังคมในรูปแบบ
ความคิดแนวสัจนิยม (Realism) ผ่านทางผลงานจิตรกรรมที่มีลักษณะคล้ายคลึงกับการ์ตูนภาพล้อเลียน สะท้อน
ชีวิตความเป็นอยู่และมุมมองแห่งความสุขที่สามารถพบเห็นได้ทั่วไปในสังคมไทย 
  4.3 ลักษณะของการท าให้ดูเกินจริงหรือบิดเบี้ยว ล าพูนั้นได้รับอิทธิพลอย่างชัดเจนจากการ์ตูน 
ภาพล้อเลียน ที่มีการยืด หด ย่อ และขยาย ในบางส่วนโดยเฉพาะบริเวณศีรษะและใบหน้า เพื่อให้มีความโดดเด่น
และเกิดอารมณ์ขัน ท่าทางของตัวละครที่แสดงออกมากเกินกว่าปกติ รวมทั้งการใช้ฝีแปลงที่มั่นใจและฉับไว 
  4.5 ลักษณะของการสื่อสารด้วยอารมณ์ขัน ผลงานของล าพูนั้นมีการถ่ายทอดเรื่องราวที่เต็มไป
ด้วย “อารมณ์ขันในเชิงบวก” เช่น ความสุข สนุกสนาน เฮฮา ซึ่งเป็นความรู้สึกที่เรียบง่ายและสามารถพบเจอได้
ในชีวิตประจ าวันอยู่แล้ว นอกจากนี้ยังสะท้อนมุมมองแห่งความสุขในสังคมไทยที่สามารถสร้างขึ้นโดยง่ายไม่ว่าจะ
ประสบกับสถานการณ์อันเลวร้ายเท่าใดก็ตาม 
 

                           
 

ภาพที่ 4 ภาพผลงาน เกาะให้แน่นๆหน่อยนะน้องนะ ของล าพู กันเสนาะ 
ที่มา : (ล าพู กันเสนาะ, 2557) 
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 5. วสันต์ สิทธิเขตต์ ศิลปินผู้มีบทบาทส าคัญในการแสดงออกเรื่องราวของการเมืองและสังคมในไทย
ผ่านทางผลงานศิลปะที่มีความดุดันและรุนแรง โดยผลงานของวสันต์นั้นมีลักษณะคล้ายคลึงกับภาพการ์ตูนล้อ
การเมืองเป็นอย่างมาก ซึ่งตัวผลงานของวสันต์มีลักษณะของการ์ตูนปรากฏอยู่ 6 ประการ ดังนี้ 
  5.1 ลักษณะของศิลปะรูปลักษณ์ โดยวสันต์นั้นมักสื่อสารเรื่องราวเหล่านี้ผ่านทางรูปทรงที่มีการ
ตัดทอนและดัดแปลงมาจากรูปร่างมนุษย์ สัตว์ และสิ่งของ ที่ถูกสร้างสรรค์อย่างรวดเร็วฉับพลัน ซึ่งลายเส้นและ
สีสันในผลงานจึงมีความดิบหยาบ ทั้งนี้ยังมีลักษณะที่คล้ายคลึงกับการ์ตูนล้อการเมืองเป็นอย่างมาก 
  5.2 ลักษณะของการเล่าเรื่อง วสันต์นั้นมักจะใช้ผลงานศิลปะของเขาเป็นดั่งเครื่องมือในการ
สื่อสาร หรือบันทึกบอกเล่าประวัติศาสตร์ รวมทั้งประเด็นทางสังคมและการเมืองต่าง ๆ ที่เกิดขึ้นในสังคมไทย ซึ่ง
มักจะมีลักษณะในรูปแบบของศิลปะเพื่อการประท้วง โดยผลงานของวสันต์นั้นเต็มไปด้วยอารมณ์ที่ดุดัน หยาบ
คาย ตรงไปตรงมา และรุนแรง โดยมีเจตนาที่จะเปรียบศิลปะของตัววสันต์เองนั้นเป็นดั่งอาวุธที่ใช้โจมตีความ
เลวร้ายต่าง ๆ ที่เกิดขึ้นในสังคม 
  5.3 ลักษณะของการท าให้ดูเรียบง่าย วสันต์นั้นมีความต้องการที่จะถ่ายทอดประเด็นทางสังคม
และการเมืองต่าง ๆ ผ่านทางผลงานศิลปะอย่างตรงไปตรงมาและชัดเจนที่สุด วสันต์จังลดทอนคุณค่าทางความ
งามลงให้เหลือเพียงรูปทรงและสีสันที่เรียบง่าย รูปทรงที่อยู่ในผลงานถูกลดทอนรายละเอียดให้เหลือเพียงรูปทรง
ที่ประกอบกันด้วยเส้นทึบ และมีการเติมมีสันหรือรายละเอียดบ้างเล็กน้อยตามความเหมาะสม 
  5.4 ลักษณะของการท าให้ดูเกินจริงหรือบิดเบี้ยว ผลงานของวสันต์นั้นจะมีการใช้สัญลักษณ์และ
ดัดแปลงรูปทรงหรือตัวละครต่าง ๆ ให้มีความเกินจริง เพื่อถ่ายทอดอารมณ์และทัศนคติเหล่านั้นได้ถึงอารมณ์ 
เช่น การใช้สร้างตัวละครที่มีลักษณะที่ผสมกันระหว่างมนุษย์กับสัตว์ ภาพการร่วมเพศกันอย่างพิสดาร การใช้ค า
หยาบ หรือการใช้สีสันและฝีแปลงที่ดูดิบและรุนแรงในแบบศิลปะแนวส าแดงอารมณ์ (Expressionism) อีกด้วย 
  5.5 ลักษณะของการสื่อสารด้วยอารมณ์ขัน วสันต์นั้นมักจะน าเสนออารมณ์ขันในแง่ลบ ซึ่งมักจะ
แสดงอารมณ์ขันในรูปแบบของตลกร้าย การประชดเสียดสี หรือการโจมตีให้เกิดความอับอาย โดยวสันต์จะใช้
ศิลปะของตนเองนั้นเป็นอาวุธ ที่ใช้โจมตีหรือเปิดโปงให้สังคมได้รับรู้ถึงความเลวร้ายต่าง ๆ ทั้งนี้ความตลกร้ายที่
อยู่ในผลงานของวสันต์ยังสร้างความสะใจให้แก่ผู้ชมที่มีทัศนคติคล้ายคลึงกับวสันต์ 
  5.6 ลักษณะของการสื่อสารด้วยภาษาถ้อยค า ซึ่งผลงานของวสันต์นั้นมีลักษณะของการใช้ภาษา
ถ้อยค าที่หลากหลายรูปแบบ เช่น การให้ตัวอักษรใส่ลงไปในช่องวงกลมเพื่อใช้เป็นภาพแทนของบทสนทนา หรือ
การให้ประโยคต่าง ๆ ปรากฏอยู่ในภาพเพื่อการบรรยาย โดยวสันต์เองมักจะใช้ภาษาที่ตรงไปตรงมาหรือหยาบ
คายในบางครั้ง หรือการใช้ตัวอักษรเพื่อประกอบภาพในลักษณะของการประท้วง เป็นต้น 
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ภาพที่ 5 ภาพผลงาน หมารับใชว้ันนี้ ของวสนัต์ สิทธิเขตต์ 
ที่มา : (ปราชญ์ ปัญจคุณาธร, 2556) 

 
บทสรุป 
 จากรูปแบบผลงานของศิลปินทั้ง 5 ท่าน จะพบว่าศิลปินแต่ละท่านจะมีรูปแบบและปริมาณของการ
ใช้ลักษณะการ์ตูนที่แตกต่างกัน นอกจากนี้ยังสามารถจ าแนกศิลปินเหล่านี้จากเกณฑ์ทางอิทธิพลของการ์ตูนได้
เป็น 3 กลุ่มดังนี้ 1) กลุ่มศิลปินที่ได้รับอิทธิพลจากทางลักษณะมาจากการ์ตูนโดยตรง คือกลุ่มที่ยอมรับว่าได้รับ
อิทธิพลทางรูปแบบมาจากการ์ตูนโดยตรง และมักจะมีลักษณะของการ์ตูนปรากฏอยู่ในผลงานอยู่หลายประการ 
อันประกอบไปด้วย เกียรติอนันต์ เอี่ยมจันทร์ ที่มีลักษณะของการ์ตูนอยู่ในผลงานทั้งหมด 5 ประการ และล าพู  
กันเสนาะ  ที่มีลักษณะของการ์ตูนอยู่ในผลงานทั้งหมด 4 ข้อ 2) กลุ่มศิลปินที่ได้รับอิทธิพลจากทางลักษณะมา
จากการ์ตูนโดยอ้อม อันประกอบด้วย ทวีศักดิ์ ศรีทองดี ที่มีลักษณะของการ์ตูนปรากฏอยู่ในผลงานจ านวน 5 
ประการ และพัชรพล แตงรื่น ที่มีลักษณะของการ์ตูนในผลงานอยู่ 4 ประการ และ 3) กลุ่มศิลปินที่ไม่ได้รับ
อิทธิพลจากทางลักษณะมาจากการ์ตูน อันประกอบด้วย วสันต์ สิทธิเขตต์  ซึ่งมีลักษณะของการ์ตูนอยู่ในผลงาน
ทั้งหมด 6 ประการ  โดยปริมาณของลักษณะของการ์ตูนที่ปรากฏอยู่ในผลงานของศิลปินแต่ละท่าน ผู้เขียนได้
ประมวลผลออกมาเป็นตารางดังนี้ 
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ตารางที่ 1 ตารางแสดงปริมาณขของลักษณะของการ์ตูนที่ปรากฏอยู่ในผลงานของศิลปินแต่ละท่าน 
 

ลักษณะของการ์ตูน 
รายชื่อศิลปิน 

เกียรติอนันต์ 
เอี่ยมจันทร์ 

ทวีศักดิ ์
ศรีทองด ี

พัชรพล 
แตงร่ืน 

ล าพู   
กันเสนาะ   

วสันต์ 
สิทธิเขตต ์

ลักษณะของศิลปะรูปลักษณ์ / / / / / 
ลักษณะของการเล่าเร่ือง / / / / / 
ลักษณะของการท าให้เรียบง่าย / / /  / 
ลักษณะของการท าให้ดูเกินจริงหรือ
บิดเบ้ียว 

/ /  / / 

ลักษณะของการสื่อสารด้วยอารมณ์ขนั / / / / / 
ลักษณะของการสื่อสารด้วยภาษา
ถ้อยค า 

    / 

  จากข้อมูลที่กล่าวมาจะเห็นได้ว่า ปริมาณของลักษณะของการ์ตูนที่อยู่ในผลงานของศิลปินแต่ละท่าน 
ไม่ได้เป็นตัวชี้วัดว่าศิลปินเหล่านั้นจะได้รับอิทธิพลมากจากการ์ตูนมากน้อยแค่ไหน โดยศิลปินแต่ละท่านก็มี
วิธีการใช้รูปทรงในวิธีที่แตกต่างกันไป บ้างก็ได้รับอิทธิพลโดยตรงมาจากการ์ตูน แล้วน ามาปรับเปลี่ ยนดัดแปลง
จนมีรูปลักษณ์ของตนเองบ้างก็มีลักษณะการสร้างสรรค์รูปทรงที่การลดทอนจากความจริงจนกลายเป็นรูปลักษณ์
ที่มีลักษณะของการ์ตูนปรากฏอยู่โดยไม่รับอิทธิพลมาจากการ์ตูนก็เป็นได้ ทั้งนี้ขึ้นอยู่กับกระบวนแบบ ความถนัด
และเนื้อหาที่ศิลปินที่ต้องการจะสื่อ  
 ทั้งนี้จะเห็นได้ว่าถึงแม้ว่าประเด็นทางสังคมนั้นจะดูเป็นประเด็นที่ค่อนข้างหนักหน่วงและตึงเครียด แต่
ก็มีศิลปินจ านวนหนึ่งซึ่งเลือกที่จะน าลักษณะของการ์ตูนมาเป็นรูปลักษณะในการสื่อสาร และได้รับความนิยม
อย่างแพร่หลายในปัจจุบัน และนอกจากนี้ศิลปินบางท่านก็ยังใช้ลักษณะของการ์ตูนน าไปสื่อสารในประเด็นอื่น ๆ 
ทั้งประเด็นทางเพศ การเมือง และศาสนาอีกด้วย จนสามารถเรียกได้ว่าศิลปะที่ใช้ลักษณะของการ์ตูนนั้นได้รับ
การยอมรับเป็นอย่างมากในวงการศิลปะร่วมสมัยไทย 
 การศึกษาเกี่ยวกับประวัติศาสตร์ศิลป์จะพบว่าการ์ตูนซึ่งถูกจ าแนกให้กลายเป็นศิลปะระดับล่าง ได้
กลับกลายมาเป็นอิทธิพลทางรูปแบบให้แก่ศิลปินร่วมสมัยในปัจจุบันที่ต้องการน าเสนอประเด็นทางสังคม จนเกิด
เป็นศิลปะรูปแบบใหม่ที่มีเอกลักษณ์และเป็นที่นิยมอย่างแพร่หลายในปัจจุบัน ทั้งนี้อาจเป็นเพราะรูปแบบและ
เนื้อหาที่สามารถท าให้ผู้รับชมเข้าถึงได้โดยง่าย ผนวกเข้ากับรูปแบบการน าเสนอที่ไม่จ าเป็นต้องอยู่ในหอศิลป์
เพียงอย่างเดียวอีกต่อไป จนเป็นดั่งก าลังส าคัญของวงการศิลปะที่ท าให้ประชาชนนั้นเริ่มที่จะมองว่าศิลปะไม่ใช่
เรื่องไกลตัวหรือเป็นเรื่องที่ เข้าถึงได้ยากอีกต่อไป ศิลปะร่วมสมัยที่มีลักษณะของการ์ตูนปรากฏอยู่จึง
เปรียบเสมือนการเปลี่ยนแปลงครั้งส าคัญที่ “ดึงของสูงให้ลงมาต่ า และยกของต่ าให้สูงขึ้น” กล่าวคือการท าให้
วิจิตรศิลป์ที่เดิมนั้นเป็นเรื่องที่สูงส่งและเข้าถึงได้ในเฉพาะคนบางกลุ่ม ให้กลายเป็นเรื่องสามัญและเป็นส่วนหนึ่ง
ของชีวิตประจ าวันของประชาชนทั่วไปได้ และการยกระดับคุณค่าของศิลปะระดับล่างอย่างการ์ตูนให้ได้รับการ
ยอมรับคุณค่าในระดับวิจิตรศิลป์หรือศิลปะระดับสูงอีกด้วย และทั้งหมดที่กล่าวมาคือบทบาทและความส าคัญ
ของศิลปะที่มีลักษณะของการ์ตูนที่มีต่อวงการศิลปะร่วมสมัยของไทย 
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