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การจัดการเรียนรู้ด้วยโครงงานโดยใช้ไอซีทีเป็นเคร่ืองมือ เพ่ือส่งเสริมพัฒนาทักษะ 
การคิดแก้ปัญหาและสมรรถนะส าคัญของนักเรียนชั้นมัธยมศึกษาปีที่ 6  

ในวิชาคอมพิวเตอร์ 
 

Project-based Learning Management Using ICT as a Tool  to Enhance 
Problem Solving Thinking Skill Development and to Enhance 

Mathayomsuksa 6 Students’ Key Competencies in Computer Subjects 
                                                                                            

                                                            มัทนา ดวงกลาง (Mattana Doungklang)*  
 
บทคัดย่อ 
 งานวิจัยนี้มีวัตถุประสงค์คือ 1) เพื่อศึกษาผลการส่งเสริมพัฒนาทักษะการคิดแก้ปัญหาของนักเรียน           
ชั้นมัธยมศึกษาปีที่ 6 จากการจัดการเรียนรู้ด้วยโครงงานโดยใช้ไอซีทีเป็นเครื่องมือ 2) เพื่อศึกษาผลส่งเสริม
สมรรถนะส าคัญของนักเรียนชั้นมัธยมศึกษาปีที่ 6 จากการจัดการเรียนรู้ด้วยโครงงานโดยใช้ไอซีทีเป็นเครื่องมือ 
กลุ่มตัวอย่าง คือ นักเรียนชั้นมัธยมศึกษาปีที่ 6 โรงเรียนองครักษ์ อ าเภอองครักษ์ จังหวัดนครนายก ในภาคเรียน
ที่ 1 ปีการศึกษา 2561 จ านวน 33 คน ได้จากการสุ่มแบบหลายขั้นตอน  เครื่องมือที่ใช้ ได้แก่ 1) แผนการ
จัดการเรียนรู้ด้วยโครงงานโดยใช้ไอซีทีเป็นเครื่องมือ เพื่อส่งเสริมการพัฒนาทักษะการคิดแก้ปัญหา และ
สมรรถนะส าคัญของผู้เรียน จ านวน 8 แผน 2) แบบทดสอบทางการเรียนวัดทักษะการคิดแก้ปัญหาระหว่างเรียน 
จ านวน 50 ข้อ 3) แบบทดสอบวัดทักษะการคิดแก้ปัญหาก่อนเรียนและหลังเรียน จ านวน 30 ข้อ 4) แบบ
ประเมินสมรรถนะส าคัญ 5 ประการ ตามหลักสูตรแกนกลางการศึกษาขั้นพื้นฐาน พุทธศักราช 2551 สถิติที่ใช้ 
ได้แก่ ค่าเฉลี่ย ส่วนเบี่ยงเบนมาตรฐาน และวิเคราะห์ความแปรปรวนแบบวัดซ้ า (Repeated Measures 
ANOVA) 
 ผลการวิจัยสรุปได้ว่า (1) การจัดการเรียนรู้ด้วยโครงงานโดยใช้ไอซีทีเป็นเครื่องมือ สามารถส่งเสริม
การพัฒนาทักษะการคิดแก้ปัญหาของนักเรียนได้ โดยจากการปฏิบัติและการทดสอบทางการเรียน ด้วยการวัดซ้ า 
จ านวน 5 คร้ัง  แต่ละคร้ังมีความแตกต่างกันอย่างมีนัยส าคัญทางสถิติที่ระดับ .05 ซึ่งมีค่าเฉลี่ยสูงขึ้นเป็นล าดับ 
และร้อยละของคะแนนพัฒนาการ จากการทดสอบก่อนเรียนและหลังเรียน อยู่ในระดับสูงที่สุด  เท่ากับ 76.77      
(2) การประเมินสมรรถนะส าคัญของนักเรียนก่อนและหลังจัดการเรียนรู้ด้วยโครงงานโดยใช้ไอซีทีเป็นเครื่องมือ 

พบว่า ก่อนการจัดการเรียนรู้นักเรียนมีสมรรถนะส าคัญ 5 ประการ ในระดับพอใช้ ( ̅=2.50, S.D.=0.54) และ

หลังจัดการเรียนรูน้ักเรียนมีสมรรถนะส าคัญ 5 ประการ ในระดับดีมาก ( ̅=4.20, S.D.=0.43) สมรรถนะที่อยู่ใน

ระดับดีเยี่ยม คือ ความสามาถในการใช้เทคโนโลยี ( ̅=4.78, S.D.=0.19)   
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ค าส าคัญ :  การจัดการเรียนรู้ด้วยโครงงาน ทักษะการคิดแก้ปัญหา สมรรถนส าคัญ   
 
Abstract     
 The purposes of this research were 1) to study the results of the enhancement of 
problem solving thinking skill development of Mathayomsuksa 6 students from project-based 
learning management using ICT as a tool 2) to study the results of the enhancement 
Mathayomsuksa 6 students’ Key Competencies in computer subjects from project-based learning 
management using ICT as a tool  
 The sample used in this study were Multi-stage sampling 33 Mathayomsuksa 6 at 
Ongkharak School, Ongkharak district, Nakhonnayok, the first semester of 2018 academic year. 
 The instruments used in this study were 1) eight lesson plans focused on project-
based learning management using ICT as a tool to enhance problem solving thinking skill 
development and to enhance learners’ key competencies 2) the achievement test measuring 
problem-solving skills during study 50 items 3) pre-test and post-test measuring problem-solving 
skills during study 30 items 4) 5 key competencies assessment according to the basic education 
curriculum 2008. Statistics used were percentage, mean, standard deviation and repeated 
measure ANOVA.  
 The result of the study indicated that:  
 1. Students' problem solving skill result shown project-based learning management 
using ICT as a tool can improve students' problem solving thinking skill. From practice and test 
of learning by repeated measurements with a test of thinking skills problem solving for 5 times. 
The experimental were significantly different at the 0.05 level in each time test. The percentage 
of development score from pre-test and post-test at the highest level were 76.77. 
 2. Key competency assessment of students before and after learning with project-
based learning management using ICT as a tool found that before learning management, 

students have 5 key competencies assessment at a fair level. ( ̅=2.50, S.D.=0.54) and after 
learning management, students have 5 key competencies at a very good level.                            

( ̅=4.20, S.D.=0.43) The highest average performance at the excellent level is the ability to use 

technology. ( ̅=4.78, S.D.=0.19)  
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บทน า 
 ในช่วงศตวรรษที่ 21 มีการเปลี่ยนแปลงหลายด้าน จึงมีแนวทางการจัดการด้านการศึกษา ตามแผนพัฒนา
การศึกษาแห่งชาติฉบับ พ.ศ. 2560-2579  ที่มีเป้าหมายมุ่งพัฒนาผู้เรียนทุกคนให้มีคุณลักษณะและทักษะการเรียนรู้
ในศตวรรษที่ 21 ซึ่งทักษะการคิดอย่างมีวิจารณญาณ และทักษะการคิดแก้ปัญหา (Critical Thinking and Problem 
Solving) เป็นทักษะที่จ าเป็นต้องฝึกให้กับผู้เรียนในยุคนี้ นอกจากนั้นทักษะด้านการสื่อสาร สารสนเทศ และการรู้เท่า
ทันสื่อ (Communication, Information and Media Literacy)  ทักษะด้านคอมพวิเตอร์ และเทคโนโลยีสารสนเทศและ
การสื่อสาร (Computing and ICT Literacy) ก็เป็นทักษะที่จ าเป็นเช่นกัน  (ส านักงานเลขาธิการสภาการศึกษา, 2560)  
 การจัดการศึกษาตามหลักสูตรแกนกลางการศึกษาขั้นพื้นฐานพุทธศักราช 2551 เน้นพัฒนาผู้เรียนให้
มีคุณภาพตามมาตรฐานการเรียนรู้ ให้มีสมรรถนะส าคัญ 5 ประการ ได้แก่ (1) ความสามารถในการสื่อสาร (2) 
ความสามารถในการคิด (3) ความสามารถในแก้ปัญหา (4) ความสามารถในการใช้ทักษะชีวิต และ (5) 
ความสามารถในการใช้เทคโนโลยีสารสนเทศ นอกจากนั้นการจัดการศึกษาในกลุ่มสาระการงานอาชีพและ
เทคโนโลยีเป็นสาระหนึ่งที่มุ่งเน้นการพัฒนาผู้เรียนให้มีทักษะพื้นฐาน  ที่จ าเป็นต่อการด ารงชีวิต ในด้านอาชีพ  
น าเทคโนโลยีมาประยุกต์ใช้ในการท างานอย่างมีความคิดสร้างสรรค์ เห็นแนวทางในการประกอบอาชีพ รักการ
ท างาน ด ารงชีวิตอยู่ในสังคมได้อย่างพอเพียงและมีความสุข เมื่อนักเรียนจบชั้นมัธยมศึกษาปีที่ 6 จะต้องมีทักษะ
จ าเป็นต่อการด ารงชีวิต สอดคล้องกับทักษะในยุคศตวรรษที่ 21 ได้แก่ การท างานร่วมกัน การจัดการ 
กระบวนการแก้ปัญหา การแสวงหาความรู้ ใช้เทคโนโลยีสร้างสรรค์ผลงานที่เหมาะสม (กระทรวงศึกษาธิการ, 2551)  
 การพัฒนาการศึกษาที่ผ่านมา รัฐบาลมีนโยบายการพัฒนาอย่างต่อเนื่อง แต่ในช่วงปี 2552-2559 มีปัญหา
ด้านคุณภาพผู้เรียน พบว่า ผลสัมฤทธิ์ทางการเรียนระดับการศึกษาขั้นพื้นฐานมีคะแนนต่ ากว่าค่าเฉลี่ยมาก และต่ ากว่า
หลายประเทศในแถบเอเชยี  ในเรื่องของการคิดวิเคราะห์ สังเคราะห์ มีวิจารณญาณ และความคิดสร้างสรรค์ อยู่ในเกณฑ์
ต่ า คุณธรรม จริยะธรรมของเด็กและเยาวชนยังต้องมีการพัฒนาเพิ่มขึ้น เยาวชนยังมีสมรรถนะหรือคุณลักษณะอันพึง
ประสงค์ ไม่ตรงกับความต้องการที่จะปฏิบัติงานในสถานประกอบการได้ (ส านักงานเลขาธิการสภาการศึกษา, 2560)  
 ดังนั้นการขับเคลื่อนแผนพัฒนาการศึกษาแห่งชาติ ฉบับที่ 12 (พ.ศ. 2560-2564) จึงมียุทธศาสตร์
พัฒนาหลักสูตร กระบวนการจัดการเรียนการสอน การวัดและประเมินผล ในการวิจัยและพัฒนาหลักสูตรและ
กระบวนการเรียนรู้ องค์ความรู้ โดยพัฒนาระบบการคิดแก้ปัญหา การคิดเชิงสร้างสรรค์ให้กับผู้เรียน เพื่อให้เกิด
คุณภาพในองค์ความรู้และทักษะต่างๆ (กระทรวงศึกษาธิการ, 2559) 
 จากการพัฒนาการศึกษาที่มุ่งเน้นให้ผู้เรียนเกิดทักษะการคิด โดยเฉพาะทักษะการคิดแก้ปัญหา ที่จะ
ช่วยให้ผู้เรียนสามารถสร้างองค์ความรู้ด้วยตนเอง รู้เท่าทันการเปลี่ยนแปลงของสังคม บุคคลที่มีความสามารถใน
การแก้ปัญหาย่อมมีโอกาสไปสู่เป้าหมายความส าเร็จที่ดีกว่า โดยต้องค านึงถึงทฤษฎีการเรียนรู้ที่ยึดนักเรียนเป็น
ศูนย์กลาง นักเรียนเรียนรู้ด้วยการฝึกปฏิบัติ น าความรู้ไปใช้ในการสร้างชิ้นงานหรือโครงงาน (Constructionism) 
ทิศนา แขมมณี (2555) ได้กล่าวถึงแนวคิดของ Constructionism ที่พัฒนามาจากทฤษฎีพัฒนาการทาง
สติปัญญาของเพียเจต์ (Piaget) ว่าเป็นการเปิดโอกาสให้นักเรียนได้สร้างความคิด และน าความคิดของตนเองไป
สร้างสรรค์ชิ้นงานโดยอาศัยสื่อและเทคโนโลยีที่เหมาะสม ท าให้เห็นความคิดของนักเรียนที่เป็นรูปธรรม ซึ่ง เป็น
การสร้างความรู้ด้วยตนเอง สามารถน าความรู้ถ่ายทอดให้กับผู้อื่น และเป็นฐานความรู้ที่จะสร้างสิ่งใหม่ๆ เพื่อ
แก้ปัญหาในอนาคต  



Humanities, Social Sciences and arts 

Volume 12 Number 3  May –  June 2019 

Veridian E-Journal, Silpakorn University 

ISSN 1906 - 3431 

 
 

 648  

 

 การจัดการเรียนรู้ด้วยโครงงานเป็นวิธีที่ช่วยพัฒนาให้ผู้เรียนมีทักษะการเรียนรู้ สร้างความรู้ด้วย
ตนเองด้วยการลงมือปฏิบัติ ตามความสนใจ มีครูคอยกระตุ้นให้ศึกษาค้นคว้าและลงมือปฏิบัติ มีขั้นตอนการสอน คือ (1) 
ก าหนดปัญหาหรือส ารวจความสนใจ (2) ก าหนดจุดมุ่งหมายในการเรียน (3) วางแผนและวิเคราะห์ปัญหา (4) ลงมือ
ปฏิบัติหรือแก้ปัญหา (5) ประเมินผล (6) สรุป (สุคนธ์  สินธพานนท์, 2560, น. 171) มีงานวิจัยที่น าวิธีสอนด้วย
โครงงานไปใช้ในการเรียนการสอนแล้วส่งผลดีกับนักเรียน เช่น การสอนแบบโครงงานที่มีต่อทักษะการแสวงหา
ความรู้และผลสัมฤทธิ์ทางการเรียน โดยนักเรียนมีผลสัมฤทธิ์ทางการเรียนหลังเรียนสูงกว่าก่อนเรียน อย่างมี
นัยส าคัญทางสถิติที่ระดับ .05 นักเรียนมีทักษะในการท างาน มีปฏิสัมพันธ์ที่ดีกับผู้อื่น ได้ช่วยเหลือซึ่งกันและกัน 
ช่วยกระตุ้นทักษะในศตวรรษที่ 21 ท าให้นักเรียนมีทัศนคติในเชิงบวก (กฤษณา  อุดมโภชน์, 2556; ดวงพร  อิ่มแสง
จันทร์, 2554; ไพทูล ค าดอนสาร, 2559; Pamela, 2011; Matthew, 2014; Pamela, 2014; Kimberly, 2015) 
 นอกจากนั้นเทคโนโลยีสารสนเทศและการสื่อสารมีบทบาทส าคัญในการช่วยพัฒนาคุณภาพการจัด
การศึกษา ซึ่งสามารถน ามาเป็นเครื่องมือในการจัดการ หรือใช้เป็นสื่อการเรียนการสอน เพื่อกระตุ้นให้ผู้เรียนเกิด
การเรียนรู้ได้รวดเร็วขึ้น (กระทรวงศึกษาธิการ, 2545 และหาญศึก  เล็บครุฑ, 2553)   
 ในส่วนของการวิจัยในครั้งนี้ เพื่อส่งเสริมการพัฒนาทักษะการคิดแก้ปัญหาและสมรรถนะส าคัญ 5 
ประการ ของนักเรียนระดับชั้นมัธยมศึกษาปีที่ 6 ได้พิจารณาเลือกตัวชี้วัดในสาระเทคโนโลยีสารสนเทศและการ
สื่อสาร ที่สอดคล้องกับกระบวนการเรียนการสอนและการจัดการเรียนรู้ด้วยโครงงาน ได้แก่ การติดต่อสื่อสาร การ
ค้นหาข้อมูลผ่านอินเทอร์เน็ต และใช้คอมพิวเตอร์ช่วยสร้างชิ้นงานหรือโครงงานอย่างมีจิตส านึกและความ
รับผิดชอบ จึงได้น าวิธีการสอนแบบโครงงานและใช้ไอซีทีเป็นเครื่องมือ เพื่อส่งเสริมพัฒนาการทักษะการคิด
แก้ปัญหาและสมรรถนะส าคัญของนักเรียนชั้นมัธยมศึกษาปีที่ 6 ในวิชาคอมพิวเตอร์ โดยมีวัตถุประสงค์ ดังนี้ 
           
วัตถุประสงค์การวิจัย       
 1. เพื่อศึกษาผลการส่งเสริมพัฒนาทักษะการคิดแก้ปัญหา ของนักเรียนระดับมัธยมศึกษาปีที่ 6 จาก
การจัดการเรียนรู้ด้วยโครงงานโดยใช้ไอซีทีเป็นเครื่องมือ 
 2. เพื่อศึกษาผลส่งเสริมสมรรถนส าคัญของนักเรียนชั้นมัธยมศึกษาปีที่ 6 จากการจัดการเรียนรู้ด้วย
โครงงานโดยใช้ไอซีทีเป็นเครื่องมือ 
 
กรอบแนวคิดในการวิจัย 

 
                                
    
 

                                                                                                                                                                                         
 
 
 

     1) ทักษะการคิดแก้ปัญหา 
     2) สมรรถนะส าคัญ 

ภาพที่ 1 กรอบแนวคิดการวิจัย 

ตัวแปรอิสระ                                                        ตัวแปรตาม 

 

การจัดการเรียนรู้ด้วยโครงงาน 
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ขอบเขตของการวิจัย 
 ประชากร คือ นักเรียนชั้นมัธยมศึกษาปีที่ 6  ภาคเรียนที่ 1 ปีการศึกษา 2561  ในโรงเรียนสังกัด
ส านักงานเขตพื้นที่การศึกษามัธยมศึกษา เขต 7  จ านวน 3 จังหวัด ได้แก่ จังหวัดนครนายก จังหวัดปราจีนบุรี 
และจังหวัดสระแก้ว ที่จัดการเรียนการสอนตามหลักสูตรแกนกลางการศึกษาขั้นพื้นฐาน พุทธศักราช 2551  
 กลุ่มตัวอย่าง ที่ใช้ในการวิจัย คือ นักเรียนชั้นมัธยมศึกษาปีที่ 6 ภาคเรียนที่ 1 ปีการศึกษา 2561 
โรงเรียนองครักษ์ จังหวัดนครนายก จ านวน 33 คน ได้จากการสุ่มแบบหลายขั้นตอน (Multi-stage sampling)  
โดยมีขั้นตอนการสุ่ม ดังนี้ (1)  สุ่มจังหวัดในเขตพื้นที่พื้นที่การศึกษามัธยมศึกษา เขต 7 ซึ่งมี 3 จังหวัด สุ่มมา 1 
จังหวัด ด้วยการจับฉลาก ได้จังหวัดนครนายก (2) สุ่มโรงเรียนมัธยมศึกษาในจังหวัดนครนายก จ านวน 11 
โรงเรียน โดยสุ่มมา 1 โรงเรียน ด้วยการจับฉลาก ได้โรงเรียนองครักษ์ (3) สุ่มนักเรียนชั้นมัธยมศึกษาปีที่ 6 จากจ านวน 
186 คน ด้วยการจับฉลาก โดยใช้เกณฑ์ จ านวนประชากรหลักร้อย ใช้กลุ่มตัวอย่าง 15-30% (บุญชม ศรีสะอาด, 
2535)  
 
เนื้อหาที่ใช้ในการวิจัย 
 เนื้อหาที่ใช้ในการจัดการเรียนรู้ด้วยรู้ด้วยโครงงานโดยใช้ไอซีทีเป็นเครื่องมือ เพื่อส่งเสริมการพัฒนา
ทักษะการคิดแก้ปัญหาและสมรรถนะส าคัญของนักเรียน แบ่งเป็น 8 หน่วย ได้แก่ (1) เทคโนโลยีสารสนเทศและ
การสื่อสาร (2) การประยุกต์ใช้เทคโนโลยีในการสร้างโครงงาน (3) ความรู้เร่ืองโครงงาน (4) การหาหัวข้อโครงงาน    
(5) การวางแผนท าโครงงาน (6) การจัดท าโครงงาน (7) สรุปและเขียนรายงาน (8) การน าเสนอโครงงาน 
 
ระยะเวลาที่ใช้ในการวิจัย 
 การวิจัยคร้ังนี้ใช้ระยะเวลาในการเรียนทั้งหมด 32 ชั่วโมง จ านวน 16 สัปดาห์ สัปดาห์ละ 2 ชั่วโมง  
 
เครื่องมือที่ใช้ในการวิจัย 
 1. แผนการจัดการเรียนรู้ด้วยโครงงานโดยใช้ไอซีทีเป็นเคร่ืองมือ จ านวน 8 แผน ผ่านการตรวจสอบ
คุณภาพจากผู้เชี่ยวชาญจ านวน 5 ท่าน มีค่าเฉลี่ยที่ 4.23 ส่วนเบี่ยงเบนมาตรฐาน 0.58 หมายถึงมีคุณภาพในระดับ 
ดีมาก 
 2. แบบทดสอบวัดทักษะการคิดแก้ปัญหา 4 ประเด็น คือ (1) การระบุปัญหา (2) วิเคราะห์ปัญหา   
(3) เสนอวิธีคิดแก้ปัญหา (4) ตรวจสอบผลลัพธ์ โดยมีแบบทดสอบ ดังนี้  
  1) แบบทดสอบทางการเรียนเพื่อวัดทักษะการคิดแก้ปัญหาระหว่างเรียน ประเภทปรนัย จ านวน 50 
ข้อ มีค่าดัชนีความสอดคล้อง (IOC) ระหว่าง 0.6-1.00 ค่าความยากง่ายค่า (p) ระหว่าง 0.31-0.75 อยู่ในระดับใช้ได้    
ค่าอ านาจจ าแนก (r) ระหว่าง 0.38-0.75 สามารถจ าแนกคนเก่งอ่อนได้ดี มีค่าความเชื่อมั่น เท่ากับ 0.83 ซึ่งค่าความ
เชื่อมั่นในระดับสูง  
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  2) แบบทดสอบวัดทักษะการคิดแก้ปัญหาก่อนเรียนและหลังเรียน ประเภทปรนัยจ านวน 30 ข้อ มีค่า
ดัชนีความสอดคล้อง (IOC) ระหว่าง 0.6-1.00 ค่าความยากง่าย (p) ระหว่าง 0.31-0.75 อยู่ในระดับใช้ได้ ค่าอ านาจ
จ าแนก (r) ระหว่าง 0.25-1.00 สามารถจ าแนกคนเก่งอ่อนได้ดี ค่าความเชื่อมั่น เท่ากับ 0.86 ซึ่งค่าความเชื่อมั่นใน
ระดับสูง 
 3. แบบประเมินสมรรถนะส าคัญของนักเรียน 5 ประการ ได้แก่ (1) ความสามารถในการสื่อสาร (2) 
ความสามารถในการคิด (3) ความสามารถในแก้ปัญหา (4) ความสามารถในการใช้ทักษะชีวิต และ (5) ความสามารถ
ในการใช้เทคโนโลยีสารสนเทศ โดยนักเรียนเป็นผู้ประเมินตนเอง เป็นแบบมาตราส่วนประมาณค่า (Rating Scale)   
5 ระดับ คือ 5=ดีเยี่ยม, 4=ดีมาก, 3=ด,ี 2=พอใช้, 1=ปรับปรุง ซึ่งมีค่าดัชนีความสอดคล้อง (IOC) ระหว่าง 0.6-1.00  
 
วิธีด าเนินการวิจัย 
 1. ท าการทดสอบก่อนเรียน (Pretest) เพื่อวัดทักษะการคิดแก้ปัญหาด้วยแบบทดสอบวัดทักษะการ
คิดแก้ปัญหาก่อนเรียน จ านวน 30 ข้อ (30 คะแนน)    
 2. ท าการประเมินสมรรถนะส าคัญ 5 ประการของผู้เรียน ก่อนการจัดการเรียนรู้ด้วยโครงงาน โดย
นักเรียนเป็นผู้ประเมินตนเอง 
 3. น าแผนการจัดการเรียนรู้ด้วยโครงงานโดยใช้ไอซีทีเป็นเครื่องมือ จ านวน 8 แผน ไปท าการสอน
นักเรียนกลุ่มตัวอย่าง ใช้เวลา 32 ชั่วโมง สัปดาห์ละ 2 ชั่วโมง รวม 16 สัปดาห ์
 4. เก็บข้อมูล จากการปฏิบัติกิจกรรมระหว่างเรียน จ านวน 5 ครั้ง ครั้งละ 8 คะแนน ซึ่งเป็นการ
ประเมินผลการปฏิบัติตามสภาพจริง โดยใช้เกณฑ์การประเมิน (Rubric) เพื่อประเมินทักษะการคิดแก้ปัญหาจาก
การปฏิบัติกิจกรรม  
 5. เก็บข้อมูลจากการทดสอบระหว่างเรียน จ านวน 5 ครั้ง ครั้งละ 10 คะแนน เพื่อประเมินทักษะการคิด
แก้ปัญหา 
 6. หลังจากเสร็จสิ้นการสอนครบทุกแผน ท าการทดสอบหลังเรียน (Posttest) เพื่อวัดทักษะการคิด
แก้ปัญหาหลังเรียนด้วยแบบทดสอบวัดทักษะการคิดแก้ปัญหาหลังเรียน จ านวน 30 ข้อ (30 คะแนน)  
 7. ท าการประเมินสมรรถนะส าคัญ 5 ประการของนักเรียน หลังการจัดการเรียนรู้ด้วยโครงงานโดยใช้
ไอซีทีเป็นเครื่องมือ 
 8. น าคะแนนที่ได้จากการฝึกปฏิบัติ การทดสอบทางการเรียน และการทดสอบก่อนเรียนและหลัง
เรียน พร้อมทั้งการประเมินสมรรถนะส าคัญของผู้เรียน 5 ประการ มาวิเคราะห์และแปลผล เพื่อแสดงผลการ
พัฒนาทักษะการคิดแก้ปัญหาของนักเรียน และผลการประเมินสมรรถนะส าคัญ 5 ประการ  
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แบบแผนการวิจัย 
การวิจัยครั้งนี้ใช้แบบแผนการทดลอง One-Shot Repeated Measured Design (มนต์ชัย  เทียนทอง, 2548) ดังนี้ 
 

O0 X1-2 O1 X3-4 O2 X5-6 O3 X7-8 O4 
 
สัญลักษณ์ที่ใช้ในแบบแผนการทดลอง 
  O0     เป็นการวัดระยะก่อนให้ตัวแปรทดลอง 
  O1  - O4   เป็นการวัดซ้ าระยะหลังให้ตัวแปรทดลอง  
  X1 – X8    ตัวแปรทดลอง (Treatment)  
 
การวิเคราะห์ข้อมูล 
 การวิเคราะห์ข้อมูลได้ด าเนินการดังนี้  
 1. วิเคราะห์เปรียบเทียบคะแนนการปฏิบัติกิจกรรมและการทดสอบทางการเรียน ทักษะการคิด

แก้ปัญหา ด้วยการเปรียบเทียบค่าเฉลี่ย ( ̅) และค่าเบี่ยงเบนมาตรฐาน (S.D.) 
 2. วิเคราะห์ข้อมูลเชิงปริมาณ โดยวิเคราะห์คะแนนสอบวัดการพัฒนาทักษะการคิดแก้ปัญหาจากการ
ปฏิบัติกิจกรรม และการทดสอบทางการเรียนด้วยการวัดซ้ า (Repeated Measures ANOVA) 
 3. วิเคราะห์ข้อมูลเชิงปริมาณการเปรียบเทียบร้อยละของคะแนนพัฒนาการ (Relative Gain 
Scores) (ศิริชัย  กาญจนวาสี, 2557, น. 12)  ทักษะการคิดแก้ปัญหา จากคะแนนการทดสอบก่อนเรียนและหลัง  
 4. วิเคราะห์ข้อมูลเชิงปริมาณจากการประเมินสมรรถนะส าคัญ 5 ประการ ของนักเรียน ก่อนและหลัง

การจัดการเรียนรู้ด้วยโครงงานโดยใช้ไอซีทีเป็นเครื่องมือ โดยใช้สถิติเชิงบรรยาย ได้แก่ ค่าเฉลี่ย  ( ̅) และ                     
ค่าเบี่ยงเบนมาตรฐาน (S.D.)  
 
ผลการวิจัย 
ตอนที่ 1 ผลการส่งเสริมการพัฒนาทักษะการคิดแก้ปัญหาจากการปฏิบัติกิจกรรม การทดสอบทางการเรียน และ
การวิเคราะห์เปรียบเทียบร้อยละคะแนนพัฒนการทักษะการคิดแก้ปัญหา    
 1. การปฏิบัติกิจกรรมตามแผนการจัดการเรียนรู้ด้วยโครงงานโดยใช้ไอซีทีเป็นเครื่องมือ จ านวน 5 

คร้ัง ท าการวิเคราะห์เปรียบเทียบการพัฒนาทักษะการคิดแก้ปัญหา โดยเปรียบเทียบค่าเฉลี่ย ( ̅) ส่วนเบี่ยงเบน
มาตรฐาน (S.D.) และใช้สถิติการวิเคราะห์ความแปรปรวนแบบวัดซ้ า (Repeated Measures ANOVA)  
แสดงผลการวิเคราะห์ข้อมูลดังต่อไปนี้ 
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ตารางที่ 1 ผลการเปรียบเทียบค่าเฉลี่ย ( ̅) และส่วนเบี่ยงเบนมาตรฐาน (S.D.) ทักษะการคิดแก้ปัญหาจากการ
 ปฏิบัติกิจกรรม จ านวน 5 คร้ัง 

การปฏิบัต ิ ค่าเฉลี่ย ( ̅) ส่วนเบี่ยงเบนมาตรฐาน (S.D.) 

คร้ังที่ 1 2.84 0.61 
คร้ังที่ 2 3.72 0.51 
คร้ังที่ 3 5.06 0.60 
คร้ังที่ 4 6.18 0.39 
คร้ังที่ 5 7.21 0.41 

  หมายเหตุ       n = 33  
 

 ตารางที่ 1 แสดงการเปรียบเทียบค่าเฉลี่ย ( ̅) และส่วนเบี่ยงเบนมาตรฐาน (S.D.) ทักษะการคิด
แก้ปัญหา จากการปฏิบัติกิจกรรม 5 ครั้ง พบว่า คะแนนจากการปฏิบัติกิจกรรมมีค่าเฉลี่ยเพิ่มขึ้นเป็นล าดับ โดย

คร้ังที่ 5  มีค่าเฉลี่ยสูงสุด ( ̅) เท่ากับ 7.21 (S.D.= 0.41) 
 
ตารางที่ 2 ผลการวิเคราะห์ความแปรปรวนทางเดียว (Repeated Measure ANOVA) ทักษะการคิดแก้ปัญหา
 จากการปฏิบัติกิจกรรม จ านวน 5 คร้ัง ภายในกลุ่ม (Within Group) 
 

ทักษะการคิดแก้ปัญหา แหล่งความ
แปรปรวน 

SS df MS F Sig 

 
การปฏิบัต ิ
 

 
ภายในกลุ่ม 
 

 
413.903 
 

 
4 

 

 
103.476 
 

 
531.988 

 
.000* 

 
  หมายเหตุ   * p < .05, ** p <. 01, *** p <.000 
 
 ตารางที่ 2 ผลการวิเคราะห์ความแปรปรวนทางเดียว (Repeated Measure ANOVA) ทักษะการคิด
แก้ปัญหาจากการปฏิบัติกิจกรรม ภายในกลุ่ม (Within Group) พบว่า ค่าสถิติ F(Sphericity Assumed) เท่ากับ 
531.988 ค่า P เท่ากับ .000 แสดงว่า ผลการปฏิบัติกิจกรรม จ านวน 5 ครั้ง มีความแตกต่างกันอย่างมีนัยส าคัญทาง
สถิติที่ระดับ .05  
 2. การทดสอบทางการเรียนตามแผนการจัดการเรียนรู้ด้วยโครงงานโดยใช้ไอซีทีเป็นเครื่องมือ จ านวน 

5 ครั้ง ท าการวิเคราะห์เปรียบเทียบการพัฒนาทักษะการคิดแก้ปัญหา โดยเปรียบเทียบค่าเฉลี่ย ( ̅)                      
ส่วนเบี่ยงเบนมาตรฐาน (S.D.) และใช้สถิติการวิเคราะห์ความแปรปรวนแบบวัดซ้ า(Repeated Measures 
ANOVA)  แสดงผลการวิเคราะห์ข้อมูลดังต่อไปนี้ 
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ตารางที่ 3 ผลการเปรียบเทียบค่าเฉลี่ย ( ̅) และส่วนเบี่ยงเบนมาตรฐาน (S.D.) ทักษะการคิดแก้ปัญหา จากการ
 ทดสอบทางการเรียน จ านวน 5 คร้ัง 

การทดสอบทางการเรียน ค่าเฉลี่ย ( ̅) ส่วนเบี่ยงเบนมาตรฐาน (S.D.) 

คร้ังที่ 1 3.84 0.56 
คร้ังที่ 2 4.39 0.55 
คร้ังที่ 3 5.39 0.60 
คร้ังที่ 4 7.03 0.58 
คร้ังที่ 5 8.27 0.62 

  หมายเหตุ       n= 33  
 

 ตารางที่ 3 แสดงการเปรียบเทียบค่าเฉลี่ย ( ̅) และส่วนเบี่ยงเบนมาตรฐาน (S.D.) ทักษะการคิด
แก้ปัญหา จากการทดสอบทางการเรียน 5 ครั้ง พบว่า คะแนนจากการทดสอบมีค่าเฉลี่ยเพิ่มขึ้นเป็นล าดับ โดย

คร้ังที่ 5 มีค่าเฉลี่ยสูงสุด ( ̅) เท่ากับ 8.21 (S.D.= .62) 
 
ตารางที่ 4 ผลการวิเคราะห์ความแปรปรวนทางเดียว (Repeated Measure ANOVA) ทักษะการคิดแก้ปัญหา
 จากการทดสอบทางการเรียน จ านวน 5 คร้ัง ภายในกลุ่ม (Within Group) 

ทักษะการคิดแก้ปัญหา แหล่งความ
แปรปรวน 

SS df MS F Sig 

 
การทดสอบ 
 

 
ภายในกลุ่ม 
 

 
448.061 
 

 
4 

 

 
112.015 
 

 
370.113 
 

 
.000* 

 
  หมายเหตุ   * p < .05, ** p <. 01, *** p <.000 
 
 ตารางที่ 4 ผลการวิเคราะห์ความแปรปรวนทางเดียว (Repeated Measure ANOVA) ทักษะการคิด
แก้ปัญหาจากการทดสอบทางการเรียน ภายในกลุ่ม (Within Group) พบว่า ค่าสถิติ F (Sphericity Assumed) 
เท่ากับ 370.113 ค่า P เท่ากับ .000 แสดงว่า ผลจากการทดสอบจ านวน 5 ครั้ง มีความแตกต่างกันอย่างมี
นัยส าคัญทางสถิติที่ระดับ .05  
 3. การวิเคราะห์เปรียบเทียบร้อยละคะแนนพัฒนการทักษะการคิดแก้ปัญหา   จากคะแนนการทดสอบ
ก่อนเรียนและหลังเรียน เพื่อศึกษาร้อยละคะแนนพัฒนาการทักษะการคิดแก้ปัญหาของนักเรียนเป็นรายบุคคล แสดง
การวิเคราะห์ข้อมูล ดังตารางที่ 5 ดังนี้ 
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ตารางที่ 5 แสดงร้อยละคะแนนพัฒนาการทักษะการคิดแก้ปัญหา ของนักเรียนชั้นมัธยมศึกษาปีที่ 6 จ านวน 33 คน  
 ที่เรียนด้วยการจัดการเรียนรู้ด้วยโครงงานโดยใช้ไอซีทีเป็นเครื่องมือ   
 

นักเรียน 
คนที ่

คะแนน 
ก่อนเรียน 
(Pretest) 

คะแนน 
หลังเรียน 
(Posttest) 

ร้อยละ 
คะแนน 

พัฒนาการ 

นักเรียน 
คนที ่

คะแนน 
ก่อนเรียน 
(Pretest) 

คะแนน 
หลังเรียน 
(Posttest) 

ร้อยละ 
คะแนน 

พัฒนาการ 
1 5 23 72.00 17 6 24 75.00 
2 7 24 73.91 18 12 26 77.78 
3 6 24 75.00 19 8 24 72.73 
4 10 26 80.00 20 8 27 86.36 
5 8 25 77.27 21 10 25 75.00 
6 4 23 73.08 22 12 26 77.78 
7 7 25 78.26 23 9 24 71.43 
8 8 26 81.82 24 8 26 81.82 
9 6 25 79.17 25 10 25 75.00 
10 8 24 72.73 26 8 25 77.27 
11 6 23 70.83 27 6 24 75.00 
12 10 25 75.00 28 8 24 72.73 
13 7 25 78.26 29 6 26 83.33 
14 7 27 86.96 30 8 24 72.73 
15 8 24 72.73 31 7 24 73.91 
16 10 27 85.00 32 8 24 72.73 
    33 9 26 80.95 

ค่าเฉลี่ย 76.77 
หมายเหตุ     เกณฑ์ร้อยละพัฒนาการ (ศิริชัย กาญจนวาสี, 2557) 
  75-100 = พัฒนาการระดับสูงมาก   25-49 = พัฒนาการระดับกลาง 
  50-74  = มีพัฒนาการระดับสูง  0-25 = พัฒนาการระดับต้น 
 
 ตารางที่ 5 แสดงร้อยละคะแนนพัฒนาการทักษะการคิดแก้ปัญหา ของนักเรียนชั้นมัธยมศึกษาปีที่ 6 
โดยการทดสอบก่อนเรียนและหลังเรียนจากการจัดการเรียนรู้ด้วยโครงงานโดยใช้ไอซีทีเป็นเครื่องมือ พบว่า ใน
ภาพรวมนักเรียนมีพัฒนาการในระดับสูงมาก มีคะแนนพัฒนาการเฉลี่ย เท่ากับ 76.77 เมื่อพิจารณานักเรียนเป็น
รายบุคคล พบว่ามีนักเรียนจ านวน 21 คน มีพัฒนาการในระดับสูงมาก (ร้อยละ 75-100) และนักเรียนจ านวน 
12 คน มีพัฒนาการในระดับสูง (ร้อยละ 71-73) 
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ตอนที่ 2 ผลการส่งเสริมสมรรถนะส าคัญของนักเรียนชั้นมัธยมศึกษาปีที่ 6 จาการจัดการเรียนรู้ด้วยโครงงานโดย
ใช้ไอซีทีเป็นเครื่องมือต่อสมรรถนะส าคัญ 5 ประการ  
 สมรรถนะส าคัญ 5 ประการ ของนักเรียนชั้นมัธยมศึกษาปีที่ 6 ด้วยการวิเคราะห์จากแบบประเมิน
สมรรถนะส าคัญของผู้เรียน 5 ประการ นักเรียน จ านวน 33 คน เป็นผู้ประเมินตนเอง สรุปข้อมูลจากการประเมิน
หลังการจัดการเรียนรู้ด้วยโครงงานโดยใช้ไอซีทีเป็นเครื่องมือ แสดงการวิเคราะห์ข้อมูลดังตารางที่ 6 ต่อไปนี้ 
 
ตารางที่ 6 ผลการประเมินสมรรถนะส าคัญ 5 ประการ ของนักเรียนชั้นมัธยมศึกษาปีที่ 6 ก่อนเรียนและหลังเรียน 

รายการประเมิน 
ระดับสมรรถนะ 

ก่อนเรียน 
ระดับสมรรถนะ 

หลังเรียน 

 ̅ S.D. แปลผล  ̅ S.D. แปลผล 

ความสามารถในการสื่อสาร 
1. ความสามารถรับ-ส่งข้อมูล ติดต่อกับเพื่อน ครูได้เข้าใจ
ตรงกัน 

2.76 0.50 ดี 4.67 0.47 ดีเยี่ยม 

2. สามารถติดต่อสื่อสารกับผู้อื่นด้วยภาษาที่สุภาพ 2.48 0.51 พอใช้ 4.00 0.00 ดีมาก 
3. เลือกใช้เครื่องมือในการสื่อสารที่หลากหลาย เพื่อ
ถ่ายทอดความเข้าใจ ความรู้สึก ทัศนคติของตนเอง 

2.52 0.51 ดี 3.67 0.47 ดีมาก 

เฉลี่ย 2.59 0.51 ดี 4.11 0.51 ดีมาก 
ความสามารถในการคิด       
1. สามารถวางแผนการท างานอย่างเป็นระบบ 2.67 0.51 ดี 3.33 0.47 ดี 
2. สามารถวิเคราะห์ข้อมูล และขั้นตอนการท างานได้ 2.55 0.51 ดี 4.00 0.00 ดีมาก 
3. สามารถสร้างชิ้นงานให้มีความแปลกใหม่ และมี
ประสิทธิภาพ 

2.33 0.50 พอใช้ 4.00 0.00 ดีมาก 

เฉลี่ย 2.52 0.51 ดี 3.78 0.38 ดีมาก 
ความสามารถในการแก้ปัญหา       
1. สามารถบอกปัญหาที่เกิดขึ้นได้ 2.38 0.56 พอใช้ 4.67 0.47 ดีเยี่ยม 
2. เมื่อเกิดปัญหาในการท างาน สามารถวิเคราะห์สาเหตุของ
ปัญหาได้ 

2.51 0.45 ดี 3.67 0.47 ดีมาก 

3. สามารถหาแนวทางการแก้ปัญหาได้ 2.42 0.56 พอใช้ 4.67 0.47 ดีเยี่ยม 
เฉลี่ย 2.42 0.52 พอใช้ 4.33 0.58 ดีมาก 

ความสามารถในการใช้ทักษะชีวิต       
1. สามารถท างานร่วมกับผู้อื่นได้อย่างมีความสุข 2.57 0.48 ดี 4.67 0.47 ดีมาก 
2. มีความเชื่อมั่น กลา้ตัดสนิใจอย่างสร้างสรรค์ 2.35 0.66 พอใช้ 4.00 0.00 ดีเยี่ยม 
3. มีความรับผิดชอบในหน้าที่ของตนเอง 2.41 0.78 พอใช้ 3.67 0.47 ดีมาก 

เฉลี่ย 2.52 0.51 ดี 4.11 0.51 ดีมาก 
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ตารางที6่ ผลการประเมนิสมรรถนะส าคัญ5ประการ ของนักเรียนชั้นมัธยมศึกษาปีที่ 6 ก่อนเรียนและหลังเรียน(ต่อ) 

รายการประเมิน 
ระดับสมรรถนะ 

ก่อนเรียน 
ระดับสมรรถนะ 

หลังเรียน 

 ̅ S.D. แปลผล  ̅ S.D. แปลผล 

ความสามารถในการใช้เทคโนโลยี       
1. สามารถเลือกใช้เทคโนโลยทีี่เหมาะสมกับงาน 2.33 0.50 พอใช้ 4.67 0.47 ดีเยี่ยม 
2. สามารถใช้เทคโนโลยีในการจัดการงานดา้นตา่งๆ ได้อยา่ง
เหมาะสม 

2.67 0.51 ดี 4.67 0.47 ดีเยี่ยม 

3. น าเทคโนโลยีมาสร้างชิ้นงานได้อย่างมปีระสิทธิภาพ 2.55 0.51 ดี 5.00 0.00 ดีเยี่ยม 
เฉลี่ย 2.44 0.64 พอใช้ 4.78 0.19 ดีเยี่ยม 

เฉลี่ยทั้งหมด 2.50 0.54 พอใช้ 4.20 0.43 ดีมาก 
หมายเหตุ เกณฑ์ระดับสมรรถนะ 4.51-5.00 = ดีเยี่ยม  3.51-4.50 = ดีมาก  2.51-3.50 = ดี  
              1.51-2.50 = พอใช้ 1.00-1.50 = ปรับปรุง 
 
 ตารางที่ 6 แสดงผลการประเมินสมรรถนะส าคัญ 5 ประการ ก่อนและหลังการจัดการเรียนรู้ด้วย
โครงงานโดยใช้ไอซีทีเป็นเครื่องมือ พบว่าก่อนการจัดการเรียนรู้นักเรียนมีสมรรถนะส าคัญ ในภาพรวมอยู่ใน

ระดับพอใช้ ค่าเฉลี่ย ( ̅) เท่ากับ 2.50 (S.D = 0.54) สมรรถนะที่มีค่าเฉลี่ยสูงสุดในระดับดี คือความสามารถใน

การใช้เทคโนโลยี ค่าเฉลี่ย ( ̅) เท่ากับ 2.59 (S.D = 0.51) และหลังการจัดการเรียนรู้นักเรียนมีสมรรถนะส าคัญ 

ในภาพรวมอยู่ในระดับดีมาก ค่าเฉลี่ย ( ̅) เท่ากับ 4.20 (S.D = 0.43) สมรรถนะที่มีค่าเฉลี่ยสูงสุดอยู่ในระดับดีเยี่ยม 

คือความสามารถในการใช้เทคโนโลยี ค่าเฉลี่ย ( ̅) เท่ากับ 4.78 (S.D = 0.19)  
 
อภิปรายผล  
 การวิจัยเรื่อง การจัดการเรียนรู้ด้วยโครงงานโดยใช้ไอซีทีเป็นเครื่องมือเพื่อส่งเสริมการพัฒนาทักษะ
การคิดแก้ปัญหา และสมรรถนะส าคัญของนักเรียนชั้นมัธยมศึกษาปีที่ 6 ในวิชาคอมพิวเตอร์ สามารถแสดงผล
การอภิปรายตามข้อค้นพบในประเด็นต่างๆ ดังนี้  
 1. นักเรียนจ านวน 33 คน ที่ได้รับการสอนด้วยโครงงานโดยใช้ไอซีทีเป็นเครื่องมือ มีผลการพัฒนาทักษะ
การคิดแก้ปัญหา จากการปฏิบัติกิจกรรม จ านวน 5 คร้ัง แต่ละครั้งมีความแตกต่างกันอย่างมีนัยส าคัญทางสถิติที่
ระดับ .05 โดยค่าเฉลี่ยของคะแนนจากการปฏิบัติจ านวน 5 ครั้ง มีแนวโน้มสูงขึ้น และการทดสอบทางการเรียน 
จ านวน 5 คร้ัง แต่ละครั้งมีความแตกต่างกันอย่างมีนัยส าคัญทางสถิติที่ระดับ .05 โดยค่าเฉลี่ยของคะแนนการ
ทดสอบทางการเรียน จ านวน 5 คร้ัง มีแนวโน้มสูงขึ้น เช่นกัน นอกจากนั้นในภาพรวมนักเรียนยังมีร้อยละคะแนน
พัฒนาการทักษะการคิดแก้ปัญหาอยู่ในระดับสูงมาก โดยนักเรียนจ านวน 21 คน มีพัฒนาการในระดับสูงมาก 
(ร้อยละ75-100) และมีนักเรียนจ านวน 12 คน มีพัฒนาการในระดับสูง (ร้อยละ 71-73) ทั้งนี้เนื่องจาก 1) การ
วางแผนการสอนที่ครอบคลุมเนื้อหาที่เกิดขึ้นในสังคม และสอดคล้องกับตัวชี้วัดเกี่ยวกับการปฏิบัติส าหรับผู้ใช้
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เทคโนโลยีสารสนเทศ การสืบค้นข้อมูล การแก้ปัญหา เพื่อมุ่งส่งเสริมให้นักเรียนได้ฝึกทักษะการคิดแก้ปัญหา 
ด้วยการจัดท าโครงงาน การสร้างชิ้นงาน และการท างาน 2) กิจกรรมการเรียนการสอนได้ฝึกให้นักเรียนลงมือ
ปฏิบัติ และเรียนรู้การแก้ปัญหาด้วยตนเอง ท าให้นักเรียนเป็นผู้ตื่นตัวในการเรียนรู้ปัญหา น าวิธีการแก้ปัญหาไป
ประยุกต์ใช้ในการแก้ปัญหาอื่นๆ 3) การใช้ไอซีทีเป็นเครื่องมือในการจัดท าโครงงาน หรือสร้างชิ้นงาน ด้วยการ
สืบค้นข้อมูล การติดต่อสื่อสาร การน าเสนอชิ้นงาน 4) การวัดและประเมินผล ได้ก าหนดวิธีการวัด เครื่องมือการ
วัด และเกณฑ์การวัดที่เหมาะ โดยการก าหนดการวัดผลก่อนเรียน เพื่อต้องการทราบความรู้เดิมของนักเรียน
ส าหรับวางแผนการจัดการเรียนรู้ ก าหนดการวัดผลระหว่างเรียน เพื่อต้องการทราบความก้าวหน้าพัฒนาการ
ทักษะการคิดแก้ปัญหาของนักเรียน ด้วยวิธีการวัดซ้ าทั้งการปฏิบัติ และการทดสอบทางการเรียน อย่างละ 5 ครั้ง 
และท าการวัดผลหลังเรียน เพื่อต้องการทราบผลการพัฒนา การก าหนดเครื่องมือในการวัดทักษะการคิด
แก้ปัญหา ได้แก่ (1) แบบฝึกการปฏิบัติกิจกรรม  (2) แบบทดสอบ (3) การประเมินด้วยแบบมาตราส่วนประมาณ
ค่า (Rating Scales) เพื่อการประเมินสมรรถนะส าคัญของผู้เรียน นอกจากนั้นยังก าหนดเกณฑ์การวัดผลตาม
สภาพจริง (Rubric Score) เพื่อการให้คะแนนที่เหมาะสม และด าเนินการตามขั้นตอนการจัดการเรียนรู้ด้วย
โครงงานโดยใช้ไอซีทีเป็นเครื่องมือ จึงเกิดผลการพัฒนาทักษะการแก้ปัญหา  โดยสอดคล้องกับ สุคนธ์ สินธพานนท์ 
และคณะ (2552) ที่กล่าวถึงการส่งเสริมให้นักเรียนฝึกทักษะการคิด ควรให้นักเรียนได้รับรู้ข้อมูล ข่าวสาร เพื่อให้
ตระหนักถึงปัญหาในชีวิตประจ าวัน พร้อมทั้งสนับสนุนให้หาวิธีคิดแก้ปัญหา  
 ด้านการจัดการเรียนรู้ด้วยโครงงาน มีนักวิจัยได้ท าการสรุป การพัฒนาผลสัมฤทธิ์ทางการเรียน โดยใช้
การจัดเรียนรู้ด้วยโครงงาน กับนักเรียนชั้นมัธยมศึกษาตอนปลาย ในเร่ืองต่างๆ ที่ท าให้ผลสัมฤทธิ์ทางการเรียนของ
นักเรียนหลังเรียนสูงกว่าก่อนเรียน (ไพทูล  ค าคอนสาร, 2559; ศศิธร ภู่วาว, 2559; อรุณี  ศรีสิทธิชูชาติ, 2558)   
 การพัฒนาทักษะการคิดแก้ปัญหา โดยใช้การจัดการเรียนรู้ด้วยโครงงาน นักวิจัยที่ได้ท าการสรุป การ
พัฒนาทักษะการคิดแก้ปัญหา กับนักเรียนชั้นมัธยมศึกษาตอนปลาย ในเร่ืองต่างๆ ที่ส่งเสริมการพัฒนาทักษะการ
คิดแก้ปัญหา (ดวงพร  อ่ิมแสงจันทร์, 2554; Matthew, 2014) ในส่วนของการพัฒนาทักษะการคิดแก้ปัญหา ผล
ของการวิจัยครั้งนี้ พบว่า นักเรียนแต่ละคนมีแนวคิดในการแก้ปัญหาในแง่มุมที่แตกต่างกัน และนักเรียนสามารถ
หาแนวทางการแก้ปัญหาร่วมกัน โดยการแสดงความคิดเห็นและสรุปในแนวทางเดียวกัน สอดคล้องกับแนวคิด
ของ สุคนธ์ สินธพานนท์ (2560) และ Pamela (2011) ที่กล่าวถึงการท าโครงงานท าให้นักเรียนได้ฝึกความเป็น
ประชาธิปไตย รับฟังความคิดเห็นซึ่งกันและกัน รู้จักท างานร่วมกัน การจัดการเรียนรู้ด้วยโครงงานนักเรียนได้ลง
มือปฏิบัติเพื่อหาแนวทางแก้ปัญหา และวัดผลการแก้ปัญหาจากการปฏิบัติและการทดสอบทางการเรียนแบบวัด
ซ้ าจ านวน 5 ครั้ง ท าให้นักเรียนมีความช านาญในการแก้ปัญหา สอดคล้องกับทฤษฎีการเรียนรู้ของบลูม 
(Bloom,1956) ด้านทักษะพิสัย ซึ่งเป็นพฤติกรรมการเรียนรู้ที่แสดงถึงความสามารถด้านการปฏิบัติที่ต่อเนื่อง ท า
ให้ผู้ปฏิบัติเกิดความคล่องแคล่ว รวดเร็ว  ในการท างาน นอกจากนั้นการใช้ไอซีทีเป็นเครื่องมือในการจัดท า
โครงงาน พบว่านักเรียนได้เรียนรู้การใช้โปรแกรมคอมพิวเตอร์ต่างๆ และเรียนรู้การใช้แอบพลิเคชั่นต่างๆ เช่น 
Google ซึ่งท าให้รู้ถึงประโยชน์การใช้ไอซีทีอย่างจริงจัง และได้แลกเปลี่ยนความคิดเห็นซึ่งกันและกันผ่านสังคม
ออนไลน์สอดคล้องกับกระทรวงศึกษาธิการ (2545) ที่ได้กล่าวถึงแนวคิดของ สงบ ลักษณะ ว่าการใช้ไอซีทีเป็น
เครื่องมือในการเรียนรู้ ท าให้เกิดสังคมแห่งการเรียนรู้  
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 2. การประเมินสมรรถนะส าคัญของผู้เรียนโดยนักเรียนเป็นผู้ประเมิน ก่อนการจัดการเรียนรู้ด้วย
โครงงานโดยใช้ไอซีทีเป็นเครื่องมือ ผลการประเมินอยู่ในระดับพอใช้ ซึ่งท าให้ครูทราบถึงสมรรถนะของนักเรียน
ก่อนเรียน เพื่อน าไปจัดการเรียนการสอน และการประเมินสมรรถนะส าคัญหลังเรียน พบว่า หลังการจัดการ
เรียนรู้ด้วยโครงงานโดยใช้ไอซีทีเป็นเครื่องมือ นักเรียนมีสมรรถนะส าคัญ ในระดับดีมาก นอกจากนั้นผลการ
ประเมินสมรรถนะด้านความสามารถในการใช้เทคโนโลยี อยู่ในระดับดีเยี่ยม ซึ่งสอดคล้องกับการวิจัยด้านการ
จัดการเรียนรู้ด้วยโครงงาน ที่ว่าพบว่า การสอนด้วยโครงงานสามารถกระตุ้นทักษะการเรียนในศตวรรษที่ 21 
ช่วยพัฒนาทักษะชีวิตหลายๆ ด้าน เช่น การสื่อสาร การร่วมมือ การแก้ปัญหา ความรับผิดชอบ ซึ่งมีผลต่อการ
พัฒนาทักษะชีวิต และนักเรียนมีความรู้สึกในเชิงบวก (Pamela, 2014; Kimberly, 2015) 
 
ข้อเสนอแนะ 
 ข้อเสนอแนะส าหรับการน าผลการวิจัยไปใช้ 
 จากผลการวิจัยนักเรียนสนใจการใช้ไอซีที ดังนั้นหากจะน าไอซีทีมาใช้ในการเรียนการสอน ควรเน้นให้
นักเรียนเห็นประโยชน์ของการใช้งาน โดยหลังจากน าไอซีทีมาใช้ในบทเรียนแล้วควรให้นักเรียนร่วมกันสรุปวิธีการ
น าไอซีทีมาใช้งาน และผลที่เกิดจากการใช้ไอซีทีนั้นๆ ทั้งนี้เพื่อเป็นการส่งเสริมให้นักเรียนใช้ไอซีที อย่างสร้างสรรค์ 
เพิ่มพูนความรู้ และสามารถสร้างปฎิสัมพันธ์กับผู้อื่น 
 ข้อเสนอแนะเพื่อการวิจัยคร้ังต่อไป 
 1. ส าหรับการท างานวิจัยคร้ังต่อไป ควรมีการทดลองการจัดการเรียนรู้ด้วยโครงงานโดยใช้ไอซีทีเป็น
เครื่องมือ เพื่อส่งเสริมการพัฒนาทักษะการคิดอื่น เช่น ทักษะการคิดวิเคราะห์ สังเคราะห์ หรือทักษะการคิด
วิพากษ์ เพราะข้อมูลที่ได้จากการท าวิจัยในครั้งนี้พบว่านักเรียนมีพัฒนาการทักษะการคิดแก้ปัญหาเพิ่มมากข้ึน 
 2. ควรน าการจัดการเรียนรู้ด้วยโครงงานโดยใช้ไอซีทีเป็นเครื่องมือมาใช้กับนักเรียนกลุ่มที่มีความสนใจด้าน
เทคโนโลยีสารสนเทศและการสื่อสาร เพื่อส่งเสริมการพัฒนาทักษะการคิดแก้ปัญหา หรือส่งเสริมการพัฒนาผลสัมฤทธิ์
ทางการเรียน  
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