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บทคัดย่อ 
 การศึกษาครั้งนี้มีวัตถุประสงค์เพื่อพัฒนาหลักสูตรศิลปศึกษาโดยใช้สถานที่เป็นฐานเพื่อสร้าง
นวัตกรรมศิลปวัฒนธรรมชุมชนชานเมืองโดยใช้รูปแบบการวิจัยและพัฒนา (Research and Development)
ส าหรับระยะที่ 1 – 2 ใช้ระเบียบวิธีวิจัยเชิงคุณภาพด้วยการศึกษาเอกสารและการสัมภาษณ์เชิงลึกกับผู้เชี่ยวชาญ 
จ านวน 18 คน และท าการศึกษาผู้เรียนจ านวน 15 คนเครื่องมือที่ใช้ในการวิจัย ประกอบด้วย 1. แบบสัมภาษณ์
กึ่งมีโครงสร้าง 2.เครื่องมือวิธีวิจัยทางมานุษยวิทยาทางการรับรู้ (Cognitive Anthropology) ได้แก่ เทคนิค Pile 
sorting เทคนิค Pictorial ethnography และการสัมภาษณ์แบบไม่เป็นทางการกับกรณีศึกษา ( Informal 
interview) วิเคราะห์ข้อมูลด้วยวิธีวิเคราะห์เนื้อหา (content analysis)และตรวจสอบความตรงของหลักสูตร
การเรียนรู้โดยผู้เชี่ยวชาญ 5 คน โดยใช้ค่าดัชนีความสอดคล้อง (Item – Objective Congruence = IOC) 
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 จากการศึกษาพบว่า องค์ประกอบของหลักสูตร ประกอบด้วย 1) แนวคิดของหลักสูตร 2) 
วัตถุประสงค์ 3) สาระการเรียนรู้ ได้แก่ ศิลปวัฒนธรรมชุมชน ภูมิปัญญาท้องถิ่น การสร้างนวัตกรรม และสื่อ
สร้างสรรค์เพื่อต่อยอดเชิงพาณิชย์ 4) การจัดการเรียนรู้โดยใช้สถานที่เป็นฐานมีองค์ประกอบดังนี้ 4.1) การ
เชื่อมโยงผู้เรียนกับท้องถ่ินของตน 4.2) การค้นคว้าเก่ียวกับท้องถิ่น 4.3) การค้นคว้าแบบองค์รวม 4.4) การมีส่วน
ร่วมในท้องถิ่น 5) กระบวนการพัฒนานวัตกรรมศิลปวัฒนธรรมชุมชน โดยใช้แนวคิดการออกแบบ Design 
Thinking และกระบวนการคิดสร้างสรรค์แบบ Synectics มี 7 ขั้นตอน ดังนี้ 5.1) ศึกษาข้อมูลเกี่ยวกับ
ศิลปวัฒนธรรมและภูมิปัญญา 5.2) วิเคราะห์สภาพปัญหาและความต้องการ 5.3) ออกแบบนวัตกรรม 5.3.1) ขั้น
สร้างแรงบันดาลใจ 5.3.2) ขั้นเทคนิคที่สนใจ 5.3.3) ขั้นประโยชน์ที่คาดว่าจะได้รับ 5.3.4) ขั้นออกแบบแบบ 
Synectics 5.4) สร้างหรือพัฒนานวัตกรรม 5.5) ทดลองใช้นวัตกรรม 5.7) สรุปรายงาน และเผยแพร่ 6) สื่อและ
แหล่งเรียนรู้ 7) การประเมินผล 8) การสะท้อนคิด และ 9) ลักษณะผู้เรียน 
 
ค าส าคัญ : หลักสูตรศิลปศึกษา, การใช้สถานที่เป็นฐาน, นวัตกรรมศิลปวัฒนธรรม, ชุมชนชานเมือง 
 
Abstract 
 This study aims to development of Art Education Curriculum by using Place – Based 
Education to create suburban community artistic and cultural innovation. The elements of the 
courses are presented by using the research and development model. Thephase 1 – 2 of the 
research, qualitative research methodology was used by studying documents. In-depth interviews 
technique with 18 experts and 15 learners was used in the second phase of this research. The 
instrument used in this research consisted of 1. Semi-structured interview 2. Research methods in 
cognitive anthropology techniques including Pile sorting technique, Pictorial ethnography technique 
and informal interview with case studies (Informal interview). The data was analyzed by using content 
analysis. The validity of the learning program was examined by 5 experts using the index Looped 
(Item - Objective Congruence = IOC).  
 The study found the components of the curriculum consist of: 1) Concepts of the 
curriculum 2) Objectives 3) Learning materials include art, culture and community local knowledge 
Innovation and creative media for further commercialization 4) Learning management by using the 
location of the base has the following elements: 4.1) Linking learners with their locality 4.2) Local 
research 4.3) Holistic research 4.4) Contribution Join in the local 5) Community and cultural 
innovation development process by using the design thinking concept and the synectics creativity 
process. There are 7 steps as follows 5.1) Study information about arts, culture and wisdom 5.2) 
Analyze conditions, problems and needs 5.3) Innovative designs 5.3.1) Inspirational steps 5.3.2) 
Interesting technical steps 5.3.3) Expected benefits Receiving 5.3.4) Synectics design stage 5.4) Creating 
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or developing innovation 5.5) Using innovation 5.7) Summary of reports and releases. 6) Media and 
learning resources 7) Evaluation 8) Reflection and 9) Student characteristics. 
 
Keyword : Art Education Curriculum, Place – Based Education, Artistic and Cultural Innovations, 
SuburbanCommunity 
 
บทน า 
 ปัจจุบันมีการเลื่อนไหลของวัฒนธรรมต่างชาติที่เข้ามาในวัฒนธรรมผ่านสังคมยุคดิจิทัล จึงจ าเป็น
อย่างยิ่งในปลูกฝังให้เด็กและเยาวชนมีความรัก ความหวงแหนและภาคภูมิใจในอัตลักษณ์ของวัฒนธรรมท้องถิ่น 
รวมทั้งการน าทุนทางวัฒนธรรมและภูมิปัญญาท้องถิ่นมาที่มีอยู่เดิมมาพัฒนาใหม่เพื่อเพิ่มคุณค่าและมูลค่า 
(กระทรวงวัฒนธรรม, 2559) โดยเขตชานเมือง (Suburban) เป็นพื้นที่ที่มีการเปลี่ยนแปลงอยู่ระหว่างเมืองกับ
ชนบท สามารถเปลี่ยนมาเป็นภาวะแบบเมืองได้ง่ายและมีการพัฒนาที่รวดเร็วกว่าส่วนอื่นๆ ส่งผลกระทบต่อ
ลักษณะทางสังคม เศรษฐกิจและวัฒนธรรม (ศิวพล สุวิทยาอนนท์ , 2553) ดังเช่น เขตชานเมืองในจังหวัด
ปริมณฑลของกรุงเทพมหานครที่เป็นแหล่งรวมศิลปวัฒนธรรมและภูมิปัญญาแต่เนื่องด้วยการเจริญเติบโตทาง
สังคมเมืองท าให้มีผู้คนหลากหลายวัฒนธรรมทั้งจากกรุงเทพและจังหวัดใกล้เคียงเข้ามาอาศัยกันอย่างมากมาย
ดังนั้นเราจึงควรมีวิธีการที่จะธ ารงไว้ซึ่งศิลปวัฒนธรรมและภูมิปัญญาที่มีอยู่และร่วมกันสร้างพัฒนาสิ่งใหม่ที่
เหมาะสมกับสภาพสังคมในอนาคต กระบวนการจัดการศึกษาจึงเป็นสิ่งส าคัญที่จะปลูกฝังให้เด็กเห็นความส าคัญ
แต่จากสภาพการจัดการศึกษาของไทย พบว่า การจัดท าหลักสูตรท้องถิ่นของโรงเรียนส่วนใหญ่ยังขาดการ
เชื่อมโยงสัมพันธ์กันอย่างเป็นระบบกับความรู้ด้านอื่น ทั้งสังคม เศรษฐกิจ วัฒนธรรมประเพณี ซึ่งรวมกันเป็นวิถี
ชีวิตชุมชน (ยงยุทธ ชูแว่น, 2551) ดังนั้นการจัดกิจกรรมการเรียนรู้ศิลปศึกษาในศตวรรษที่ 21 ทั้งผู้สอนและ
ผู้เรียนจะต้องมีการปรับเปลี่ยนวิธีการให้สอดคล้องกับการเปลี่ยนแปลงของสังคม โดยผสานแนวคิดการใช้สถานที่
เป็นฐานในการศึกษา (Place-Based Education) (Amy B. Demarest, 2015) เพื่อให้ผู้เรียนเกิดการเรียนรู้
ภายในชุมชน และสร้างองค์ความรู้จากการมีส่วนร่วมในชุมชนผ่านกิจกรรมการเรียนรู้ศิลปศึกษา โดยมุ่งเน้น
ประสบการณ์การเรียนรู้ผ่านการปฏิบัติจริงที่ท าให้ผู้เรียนมีความสามารถในการคิดวิเคราะห์ และคิดสร้างสรรค์
โดยใช้การคิดเชิงออกแบบ Design Thinking (Stanford d.school, 2016) และการจัดการเรียนการสอน
กระบวนการคิดสร้างสรรค์แบบซินเนคติกส์ (Synectics) (Gordon, 1961) ท าให้ผู้เรียนเกิดการเรียนรู้สู่การ
ฝึกฝนและพัฒนาจนสามารถสร้างผลงานที่เป็นเอกลักษณ์ เกิดองค์ความรู้ใหม่ที่จะสร้างสรรค์ผลงานน าไปสู่การ
สร้างนวัตกรรมที่เป็นผลิตภัณฑ์และกระบวนการ (เนาวนิตย์ สงคราม ,2556) สอดคล้องกับพื้นฐานทาง
ศิลปวัฒนธรรมชุมชน งานวิจัยคร้ังนี้จึงได้ให้ความส าคัญกับการพัฒนาหลักสูตรศิลปศึกษาโดยใช้สถานที่เป็นฐาน
เพื่อการสร้างนวัตกรรมศิลปวัฒนธรรมชุมชนชานเมืองที่จะท าให้เกิดการซึมซับและเห็นคุณค่าในงาน
ศิลปวัฒนธรรมที่มีอยู่พร้อมไปกับการพัฒนาสิ่งใหม่ที่เป็นนวัตกรรมที่เป็นประโยชน์ในเชิงเศรษฐกิจและสังคม 
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วัตถุประสงค์การวิจัย 
 1. เพื่อศึกษาและรวบรวมองค์ความรู้เกี่ยวกับการพัฒนาหลักสูตรศิลปศึกษาโดยใช้สถานที่เป็นฐาน 
เพื่อสร้างนวัตกรรมศิลปวัฒนธรรมชุมชนชานเมือง 
 2. เพื่อน าเสนอการพัฒนาหลักสูตรศิลปศึกษาโดยใช้สถานที่ เป็นฐาน เพื่อสร้างนวัตกรรม
ศิลปวัฒนธรรมชุมชนชานเมือง 
 
ขอบเขตการวิจัย 
 1. ผู้ให้ข้อมูลส าคัญที่ใช้ในการวิจัย ได้แก่ ผู้เชี่ยวชาญด้านวัฒนธรรม ปราชญ์ชุมชน ครู อาจารย์สอน
ศิลปะในระดับประถมศึกษาที่มีประสบการณ์สอนศิลปะ นักศิลปศึกษาที่ใช้แหล่งเรียนรู้ในท้องถิ่น ศิลปิน นัก
ออกแบบที่ท างานเก่ียวกับชุมชน และนักจัดกิจกรรมสร้างสรรค์เพื่อชุมชน จ านวน 18 คน และนักเรียนระดับชั้น
ประถมศึกษาปีที่ 6 จ านวน 15 คน 
 2. พื้นที่วิจัย คือ เขตชานเมืองในจังหวัดที่มีคุณลักษณะตรงตามเกณฑ์การคัดเลือกพื้นที่วิจัยเกี่ยวกับ
วัฒนธรรมชุมชนชานเมือง (Suburban) ซึ่งมีลักษณะตามเกณฑ์การคัดเลือกพื้นที่วิจัย ดังนี้ 
 1) ชุมชนชานเมืองที่ก าลังได้รับผลกระทบจากการพัฒนาสังคมเมือง 
 2) ชุมชนมีแหล่งภูมิปัญญาและศิลปวัฒนธรรมที่สะท้อนเอกลักษณ์ท้องถ่ิน 
 3) ชุมชนมีหน่วยงาน สถาบัน หรือผู้ที่มีส่วนเก่ียวข้องที่สามารถให้ข้อมูลและความรู้เกี่ยวกับ 
สถานที่ทางศิลปวัฒนธรรมท้องถิ่นได้ 
 
วิธีการด าเนินการวิจัย 
 การวิจัยคร้ังนี้เป็นการวิจัยและพัฒนา (Research and Development) 
 ผู้วิจัยได้แบ่งขั้นตอนการด าเนินการวิจัยออกเป็น 2 ขั้นตอน ดังนี้  
 ขั้นตอนที่ 1 การศึกษา วิเคราะห์และสังเคราะห์ข้อมูลพื้นฐานที่เกี่ยวข้อง และสังเคราะห์เกี่ยวกับ
องค์ประกอบของการพัฒนาหลักสูตรศิลปศึกษาโดยใช้สถานที่เป็นฐานเพื่อสร้างนวัตกรรมศิลปวัฒนธรรมชุมชน
ชานเมือง 
 วิธีด าเนินการวิจัย ท าการศึกษาเอกสารสัมภาษณ์เชิงลึกกับผู้เชี่ยวชาญ และท าการศึกษาผู้เรียน  
 ผู้ให้ข้อมูลส าคัญ ได้แก่ ผู้เชี่ยวชาญด้านวัฒนธรรม ปราชญ์ชุมชน ครู อาจารย์สอนศิลปะในระดับ
ประถมศึกษาที่มีประสบการณ์สอนศิลปะ นักศิลปศึกษาที่ใช้แหล่งเรียนรู้ในท้องถิ่น ศิลปิน นักออกแบบที่ท างาน
เก่ียวกับชุมชน และนักจัดกิจกรรมสร้างสรรค์เพื่อชุมชน จ านวน 18 คนและผู้เรียนจ านวน 15 คน  
 เครื่องมือที่ใช้การวิจัย ได้แกแ่บบสัมภาษณ์แบบกึ่งมีโครงสร้างเทคนิค Pile sorting เทคนิค Pictorial 
ethnography และการสัมภาษณ์แบบไม่เป็นทางการกับกรณีศึกษา (Informal interview) 
 การเก็บรวบรวมข้อมูล แบ่งเป็น การเก็บข้อมูลด้วยการสัมภาษณ์เชิงลึก และการเก็บรวบรวมข้อมูล
ด้วยเทคนิควิธีวิจัยทางมานุษยวิทยาทางการรับรู้ (Cognitive Anthropology)ได้กแก่ 1) เทคนิค Pile sorting 
(Susan C. Weller, A. Kumball Romney, 1988) เป็นสื่อรูปภาพ เป็นแผ่นภาพแสดงสถานที่ที่เกี่ยวข้องกับ
ผลงานทางศิลปวัฒนธรรมประเภทต่างๆ ทั้งที่เป็นงานจิตรกรรม ประติมากรรม สถาปัตยกรรม และหัตถกรรม           
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มีลักษณะเป็นภาพสี ขนาดกว้าง 4x 6 นิ้ว จ านวน 50 รูป ซึ่งได้รับการทดสอบและปรับปรุงความเหมาะสมของ
เครื่องมือแล้วจากอาจารย์ที่ปรึกษาวิทยานิพนธ์และผู้เชี่ยวชาญว่าภาพใดบ้างที่เป็นตัวแทนสถานที่ในชุมชนที่
เกี่ยวข้องกับงานศิลปวัฒนธรรมซึ่งเทคนิคนี้ช่วยในการเก็บข้อมูลเบื้องต้นในด้านความรู้ความเข้าใจเกี่ยวกับงาน
ศิลปวัฒนธรรมของผู้เรียน โดยผู้วิจัยถามค าถามแล้วให้ผู้เรียน เลือกรูปภาพ เช่น คิดว่าภาพไหนบ่งบอกถึง
เอกลักษณ์ชุมชน ถ้าให้เลือกมา 8 ภาพ ภาพใดบ้างที่บ่งบอกความเป็นศิลปวัฒนธรรมชุมชนได้มากที่สุด เป็นต้น 
โดยให้ผู้เรียนตอบทีละคนจ านวน 36 คน 

 
รูปที่ 1 ผู้เรียนเลือกรูปภาพที่แสดงถึงศิลปวฒันธรรมของชุมชนตนเอง 

 2) เทคนิค Pictorial ethnography (การอุปมาอุปไมยเชิงภาพ) (Chulanee Thianthai, 2007
ผู้เรียนวาดภาพในหัวข้อ “ศิลปวัฒนธรรมในท้องถิ่น” ลงในกระดาษ A4 แล้วให้ผู้เรียนอธิบายภาพด้วยภาษาของ
ผู้เรียนเอง จากนั้นผู้วิจัยจะคัดเลือกผู้เรียนเหลือ 15 คน ส าหรับเป็นผู้ให้ข้อมูลส าคัญ (key informant) เกี่ยวกับ
งานศิลปวัฒนธรรมในท้องถิ่น 

 
 
 
 

 
รูปที่ 2 ผู้เรียนวาดภาพเก่ียวกับงานศิลปวฒันธรรมในท้องถิ่นของตนเอง 

 3) การสัมภาษณ์แบบไม่เป็นทางการกับกรณีศึกษา (Informal interview) เพื่อช่วยในการหาข้อมูล
ด้านความรู้สึกนึกคิด การให้ความหมาย ค่านิยมและมุมมองเก่ียวกับศิลปวัฒนธรรมของผู้เรียน  
 เทคนิควิธีวิจัยที่ใช้หลายวิธีดังกล่าวจะช่วยในการตรวจสอบข้อมูลซึ่งกันและกันได้ดียิ่งขึ้น ซึ่งช่วยให้ได้
ข้อมูลที่สมบูรณ์ทั้งในด้านปัจจัยที่มีอิทธิพลที่ท าให้ผู้เรียนสามารถสร้างนวัตกรรมศิลปวัฒนธรรมชุมชนชานเมือง 
 การวิเคราะห์ข้อมูล ผู้วิจัยน าข้อสรุปที่ได้จากการสัมภาษณ์เชิงลึกและข้อมูลจากเทคนิควิธีวิจัยทาง
มานุษยวิทยาทางการรับรู้ (Cognitive Anthropology) มาวิเคราะห์ข้อมูลด้วยวิธีวิเคราะห์เนื้อหา (content 
analysis)มาใช้เป็นข้อมูลพื้นฐานส าหรับการพัฒนาหลักสูตรศิลปศึกษาโดยใช้สถานทีเ่ป็นฐาน เพื่อสร้างนวัตกรรม
ศิลปวัฒนธรรมชุมชนชานเมืองขั้นตอนที่ 2 ต่อไป 
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ขั้นตอนที่ 2 การสร้างหลักสูตรศิลปศึกษาโดยใช้สถานที่เป็นฐาน เพื่อสร้างนวัตกรรมศิลปวัฒนธรรมชุมชนชาน 
เมืองและตรวจสอบคุณภาพ 
 วิธีด าเนินการวิจัย สามารถสรุปขั้นตอนส าคัญได้ 3 ขั้น ได้แก่ 1) การศึกษาและก าหนดกรอบแนวคิด
ในการสร้างหลักสูตร 2) การสร้างการพัฒนาหลักสูตร และ 3) การตรวจสอบคุณภาพหลักสูตรโดยผู้เชี่ยวชาญ 
 การเก็บรวบรวมข้อมูล ประกอบด้วย 3 ขั้นตอน ดังนี้1) การสร้างการพัฒนาหลักสูตรศิลปศึกษาโดยใช้
สถานที่เป็นฐาน2) การสร้างคู่มือแนวปฏิบตัิ และเอกสารประกอบรูปแบบกิจกรรมการเรียนรู้และ 3) การสร้างเคร่ืองมือ
ส าหรับวัดและประเมินผลได้แก่ แบบทดสอบความรู้ (ก่อนและหลังเรียน) แบบสรุปผลการเรียนรู้เป็นกลุ่ม             
แบบรายงานตนเอง (พฤติกรรมการเรียนรู้) แบบประเมินชิ้นงาน แบบประเมินนวัตกรรมศิลปวัฒนธรรมชุมชน
ชานเมือง และแบบประเมินความพึงพอใจต่อรูปแบบกิจกรรมการเรียนรู้ 
 การวิเคราะห์ข้อมูล การตรวจสอบความตรงของหลักสูตรการเรียนรู้โดยผู้เชี่ยวชาญ 5 คน แบ่งเป็น
การประเมินความสอดคล้องขององค์ประกอบหลักสูตร และการประเมินความสอดคล้องของรูปแบบกิจกรรมการ
เรียนรู้การวิเคราะห์ข้อมูลความคิดเห็นของผู้เชี่ยวชาญต่อความเหมาะสมและความสอดคล้องของหลักสูตรการ
เรียนรู้ แบ่งเป็น 2 ส่วน ดังนี้1) การวิเคราะห์ความสอดคล้องขององค์ประกอบหลักสูตรและ 2) การวิเคราะห์
ความสอดคล้องระหว่างองค์ประกอบต่างๆในหลักสูตรการเรียนรู้ใช้ค่าดัชนีความสอดคล้อง ( Item – Objective 
Congruence = IOC) เป็นเกณฑ์ในการพิจารณา (พวงรัตน์ ทวีรัตน์, 2543)  
 
ผลการวิจัย 
 ตอนที่ 1 ผลการศึกษา วิเคราะห์และสังเคราะห์ข้อมูลพื้นฐานที่เกี่ยวข้อง และสังเคราะห์เกี่ยวกับ
องค์ประกอบของการพัฒนาหลักสูตรศิลปศึกษาโดยใช้สถานที่เป็นฐานเพื่อสร้างนวัตกรรมศิลปวัฒนธรรมชุมชน
ชานเมือง 
 เป็นข้อมูลที่ได้จากการสัมภาษณ์ผู้เชี่ยวชาญและผู้เรียนสามารถน ามาวิเคราะห์เนื้อหาและสรุป
ประเด็นส าคัญเพื่อน าไปใช้เป็นแนวทางในการพัฒนาหลักสูตรศิลปศึกษาโดยใช้สถานที่เป็นฐาน มีประเด็น
ดังต่อไปนี้ 
 1) สภาพปัจจุบันในชุมชน พบว่า ลักษณะของศิลปวัฒนธรรมเป็นรูปแบบศิลปวัฒนธรรมของกลุ่มชาติพันธุ์
ต่างๆ ที่ครอบคลุมเร่ืองจารีต ขนบธรรมเนียมประเพณี พิธีกรรม ความเชื่อ ศาสนา การด ารงชีวิต เอกลักษณ์ของ
ท้องถิ่น สถานที่ส าคัญในชุมชน รวมถึงรูปแบบผลิตภัณฑ์ชุมชน ซึ่งเป็นสิ่งดีงามที่สะท้อนถึงประวัติความเป็นมาของ
ชุมชนได้เป็นอย่างดี ที่จะท าให้เกิดความภาคภูมิใจในชุมชนของตนเองผ่านการถ่ายทอดจากรุ่นสู่รุ่น โดยมี ปราญช์
ชุมชน ผู้รู้ที่สามารถให้ข้อมูลและความรู้ต่างๆ ได้เป็นอย่างดี การถ่ายทอดความรู้ให้กับผู้เรียนมีทั้งการจัดการเรียนรู้ใน
โรงเรียนและในชุมชน ท าให้ผู้เรียนเข้าใจงานศิลปวัฒนธรรมมากยิ่งขึ้น การรับรู้ถึงการเปลี่ยนแปลงไปจากอดีตจนถึง
ปัจจุบัน  
 2) ความต้องการจ าเป็น พบว่า ผู้เชี่ยวชาญต้องการให้มีการปลูกฝังผู้เรียนให้เรียนรู้เก่ียวมรดกทาง
ศิลปวัฒนธรรมท้องถิ่นเป็นอย่างมาก อันเป็นสิ่งที่บ่งบอกอัตลักษณ์ของชุมชน ท าให้ผู้เรียนรักถ่ินฐานของตนเอง มี
จิตส านึก เห็นคุณค่า ตระหนักถึงศิลปวัฒนธรรมให้ด ารงคงอยู่และพัฒนาต่อยอดศิลปวัฒนธรรมให้ดีขึ้น ผู้เรียนมีความ
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ต้องการที่จะเรียนรู้เก่ียวกับศิลปวัฒนธรรมในสถานที่จริง ได้ลงมือปฏิบัติจริง ให้ผู้เรียนได้แสดงออกอย่างเต็มที่               
ไม่ครอบง าความคิด โดยมีการติดต่อประสานงานกับผู้ที่มีส่วนเกี่ยวข้องไว้ล่วงหน้า ทั้งปราชญ์ชุมชน ผู้น าชุมชน 
โรงเรียน ผู้ปกครอง และผู้เรียน เพื่อท าความรู้จัก นัดหมายและสร้างความเข้าใจให้เป็นไปในทิศทางเดียวกันเกี่ยวกับ
เป้าหมายในการจัดกิจกรรมให้กับผู้เรียน ผู้สอนจะต้องออกแบบกิจกรรมที่กระตุ้นเร้าความสนใจให้ผู้เรียนเกิดการ
เรียนรู้ เข้าใจ ตระหนัก รักและเห็นคุณค่าในงานศิลปวัฒนธรรมชุมชนสามารถน าเอกลักษณ์ทางศิลปวัฒนธรรมมา
สร้างพัฒนาเป็นนวัตกรรมศิลปวัฒนธรรมชุมชน ออกแบบให้มีความร่วมสมัย มีการแปรรูปเป็นสิ่งที่ใช้ในชีวิตประจ าวัน 
ซึ่งนวัตกรรมศิลปวัฒนธรรมชุมชนที่ผู้เรียนสร้างขึ้นสามารถน าไปสู่อาชีพหรือตลาดหรือการท่องเที่ยวของจังหวัดได้ ใน
ยุคปัจจุบันการใช้สื่อประชาสัมพันธ์จึงมีความส าคัญอย่างมากที่จะช่วยให้คนทั่วไปได้เห็นผลงานนวัตกรรม
ศิลปวัฒนธรรมชุมชนของผู้เรียนได้มากยิ่งขึ้น 
 3) การจัดการเรียนรู้ศิลปะ พบว่า มีองค์ประกอบดังนี้  
  3.1) วัตถุประสงค์ ควรมีการเรียนรู้ในลักษณะที่เก่ียวกับศิลปวัฒนธรรมในอดีตและปัจจุบันมีการ
เปลี่ยนแปลงไปอย่างไรบ้าง การเข้าร่วมกิจกรรมหรือประเพณีของชุมชน การคิดออกแบบสร้างสรรค์ผลงานทาง
ศิลปวัฒนธรรม 
  3.2) เนื้อหาสาระ ควรมีส่วนประกอบที่ส าคัญ ได้แก่ ศิลปวัฒนธรรมชุมชน และการสร้างนวัตกรรมที่
เกี่ยวข้องกับผลิตภัณฑ์ชุมชน  
  3.3) กิจกรรมการเรียนรู้ โดยการใช้สถานที่เป็นฐานในการศึกษา  
  3.4) สื่อการเรียนรู้ ได้แก่ สถานที่ในชุมชน ของจริง สื่อประชาสัมพันธ์ และคนในชุมชน  
  3.5) การวัดและประเมินผล ได้แก่ การประเมินชิ้นงาน การสังเกตพฤติกรรม และการประเมินเจตคติ 
  3.6) ผู้เรียน จ านวนผู้เรียนที่เหมาะสมในการจัดการเรียนรู้แต่ละครั้ง เพื่อให้ผู้เรียนเกิดการเรียนรู้อย่าง
แท้จริง คือ ไม่เกิน 10 คน/ ปราชญ์ 1 คน 
 ตอนที่ 2 การสร้างหลักสูตรศิลปศึกษาโดยใช้สถานที่เป็นฐานเพื่อสร้างนวัตกรรมศิลปวัฒนธรรมชุมชนชาน
เมืองและตรวจสอบคุณภาพ 
 จากผลการวิจัยในขั้นตอนที่ 1 ที่ได้มาจากการวิเคราะห์ สังเคราะห์ข้อมูลจากเอกสาร ผู้เชี่ยวชาญและ
ผู้เรียน สามารถน ามาวิเคราะห์และสรุปตามโครงสร้างของหลักสูตร โดยมีรายละเอียดโครงสร้างหลักสูตร ดังนี้
 โครงสร้างหลักสูตรศิลปศึกษาโดยใช้สถานที่เป็นฐานเพื่อสร้างนวัตกรรมศิลปวัฒนธรรมชุมชนชาน
เมืองแนวคิดของหลักสูตร 
 หลักสูตรศิลปศึกษาโดยใช้สถานที่เป็นฐานเพื่อสร้างนวัตกรรมศิลปวัฒนธรรมชุมชนชานเมืองนี้จัดท าขึ้น
ส าหรับผู้เรียนระดับชั้นประถมศึกษาตอนปลาย โดยได้น าแนวคิดการศึกษาโดยใช้สถานที่เป็นฐาน (Place – Based 
Education) การคิดเชิงออกแบบ (Design Thinking) และกระบวนการคิดสร้างสรรค์แบบซินเนคติกส์ (Synectics)                
มาใช้ในการจัดการเรียนการสอนเพื่อมุ่งเน้นให้ผู้เรียนได้เรียนรู้ภายในชุมชน และสร้างองค์ความรู้ด้วยตนเองจากการมี
ส่วนร่วมในกิจกรรมทางศิลปวัฒนธรรม ปลูกฝังให้ผู้เรียนมีความรัก ความหวงแหนและภาคภูมิใจในอัตลักษณ์ของ
ศิลปวัฒนธรรมของท้องถิ่นที่ตนอยู่พร้อมไปกับการพัฒนาสิ่งใหม่ที่เป็นนวัตกรรมที่เป็นประโยชน์ในเชิงเศรษฐกิจและ
สังคมโดยได้รับความร่วมมือจากผู้ที่มีส่วนเกี่ยวข้องทั้งปราชญ์ชุมชน คนในชุมชน ครู โรงเรียนและผู้ปกครอง 
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วัตถุประสงค ์
 1) ผู้เรียนมีความรู้ความเข้าใจเกี่ยวกับศิลปวัฒนธรรมและความเปลี่ยนแปลงใหม่ๆ ที่เกิดขึ้นในชุมชน
ชานเมือง 
 2) ผู้เรียนสามารถเข้าร่วมกิจกรรมศิลปวัฒนธรรมชุมชนชานเมืองได้  
 3) ผู้เรียนสามารถสร้างนวัตกรรมศิลปวัฒนธรรมชุมชนชานเมืองได้ 
 4) ผู้เรียนสามารถผลิตสื่อเผยแพร่นวัตกรรมศิลปวัฒนธรรมชุมชนของตนเองเพื่อต่อยอดเชิงพาณิชย์
ได้ 
 
สาระการเรียนรู ้
 1) ศิลปวัฒนธรรมของชุมชน 
 ได้แก่ สิ่งที่เกี่ยวข้องกับชุมชนที่ได้มีการคิดค้นสรรค์สร้างมาตั้งแต่อดีต และยังคงด ารงอยู่ถึงปัจจุบันทั้งสิ่ง
ที่เป็นรูปธรรม เช่น เครื่องมือเครื่องใช้ งานศิลปกรรมทั้งจิตรกรรม ประติมากรรม สถาปัตยกรรม หัตถกรรม งานฝีมือ 
ศาสนวัตถุ ฯลฯ หรือที่เรียกรวมว่าโบราณวัตถุ ตลอดจนที่อยู่อาศัย สถานที่ประกอบกิจกรรม แหล่งศิลปกรรม 
สถานที่ที่เกี่ยวข้องกับเหตุการณ์ส าคัญในประวัติศาสตร์ ฯลฯ หรือที่เรียกว่าโบราณสถาน รวมไปถึงหลักฐานการ
บันทึกเรื่องราว เช่น จารึก และสิ่งที่เป็นนามธรรม เช่น ภาษา ขนบธรรมเนียมประเพณี ความเชื่อ การแสดงออกทาง
ศิลปะ เป็นต้น 
 2) ภูมิปัญญาท้องถิ่น 
 ภูมิปัญญาชาวบ้านและเทคโนโลยีท้องถิ่นเป็นองค์ความรู้ที่ได้รับการสั่งสม ถ่ายทอดและพัฒนาจาก
ประสบการณ์ความรู้ความสามารถของชาวบ้านจากอดีตจนถึงปัจจุบัน โดยอาศัยศักยภาพที่มีอยู่ทั้งในตนเองและใน
ธรรมชาติ มาก่อให้เกิดประโยชน์ในการด ารงชีวิตในแนวทางที่สอดคล้องกับธรรมชาติและวิถีชาวบ้านได้แก่ การที่
ชาวบ้านเรียนรู้ที่จะน าวัสดุที่ได้จากธรรมชาติในท้องถิ่น  
 3) การสร้างนวัตกรรม 
 คือ สิ่งใหม่ที่เกิดจาการน าแนวคิดทางภูมิปัญญาและศิลปวัฒนธรรมของชุมชนที่มีอยู่ในปัจจุบันมาพัฒนา
สร้างสรรค์ใหม่เพื่อเป็นการเพิ่มคุณค่าและมูลค่า ก่อให้เกิดประโยชน์ต่อสังคมซึ่งเป็นการเปลี่ยนแปลงในเชิงบวก ซึ่ง
ในการวิจัยครั้งนี้เน้นไปที่การสร้างนวัตกรรมศิลปวัฒนธรรมชุมชนที่เป็นผลิตภัณฑ์ (Product Innovation) เช่น การ
ออกแบบลวดลายของผลิตภัณฑ์ใหม่ ผู้เรียนจะได้ฝึกการคิดสร้างสรรค์ผ่านการใช้กระบวนการคิดเชิงออกแบบ 
(Design Thinking) คิดสร้างสรรค์แบบซินเนคติกส์ (Synectics) และการต่อยอดเชิงพาณิชย์ โดยผู้เรียนจะต้อง
ท าการศึกษาเกี่ยวกับตลาด สินค้าที่มีอยู่ รูปแบบ วัสดุ ราคา ก่อนการออกแบบผลิตภัณฑ์ 
 4) สื่อสร้างสรรค์เพื่อต่อยอดเชิงพาณิชย์ 
 เป็นการเรียนรู้เกี่ยวกับสื่อประสมที่เป็นเทคโนโลยีที่ช่วยให้คอมพิวเตอร์สามารถผสมผสานระหว่าง
ข้อความ ข้อมูล ตัวเลข ภาพนิ่ง ภาพเคลื่อนไหว และเสียง ตลอดจนระบบโต้ตอบกับผู้ใช้มาผสมผสานเข้าด้วยกัน  
และการผลิตสื่อเพื่อต่อยอดเชิงพาณิชย์คือการให้ผู้เรียนได้สร้างสื่อเพื่อประชาสัมพันธ์เผยแพร่ผลิตภัณฑ์ที่เป็น
นวัตกรรมศิลปวัฒนธรรมชุมชนให้ผู้ที่พบเห็นสามารถที่จะเข้าใจได้ในทันที แล้วเกิดการรับรู้และปลุกเร้าความสนใจ
และเป็นประโยชน์ในเชิงการค้าต่อไป 
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การจัดการเรียนรู ้
 การออกแบบการจัดการเรียนรู้โดยใช้สถานที่เป็นฐานของAmy B. Demarest (2015) มีองค์ประกอบ
ของการเรียนรู้ในท้องถิ่นมีดังนี้ 
 1. การเชื่อมโยงผู้เรียนกับท้องถิ่นของตนเพื่อให้เกิดความรู้ความเข้าใจและซาบซึ้งในคุณค่าของงาน
ศิลปวัฒนธรรมชุมชน ผ่านการสอบถามพูดคุยเกี่ยวกับสถานที่ที่เขาอาศัยอยู่และเกี่ยวข้องกับประสบการณ์ในอดีต 
ปัจจุบัน และอนาคต และเป็นการสร้างความคุ้นเคยกับชุมชน 
 2. การค้นคว้าเกี่ยวกับท้องถิ่น  ให้ผู้เรียนส ารวจ “Big Ideas” ที่ปรากฏอยู่ในท้องถิ่นซึ่งเป็น
เนื้อหาสาระและแนวความคิดของวิชาในโรงเรียนและเปิดโอกาสการตั้งค าถาม ตรวจสอบ และยืนยันความ
เข้าใจแนวคิดส าคัญของผู้เรียน รวมทั้งการลงพื้นที่จริงและการท าแผนที่ชุมชน 
 3. การค้นคว้าแบบองค์รวม ผู ้สอนตั้งค าถามเกี่ยวกับสถานที ่ในท้องถิ่นเพื่อให้ผู ้เรียนเรียนรู้
เกี่ยวกับบทบาท ประวัติศาสตร์ รายละเอียด และความต้องการของชุมชน ผู้เรียนส ารวจเรื่องราวต่างๆ ของ
สถานที่ผ่านสหสาขาวิชา เช่น ศิลปะ วิทยาศาสตร์ สังคม คณิตศาสตร์ และภาษา ควรให้ผู้เรียนสัมภาษณ์
บุคคลส าคัญ ผู้เชี่ยวชาญเฉพาะด้านในชุมชน 
 4. การมีส่วนร่วมในท้องถิ่น ผู้สอนให้ผู้เรียนได้มีส่วนร่วมกับคนในชุมชน เพื่อสร้าง ส ารวจ และ
แก้ปัญหาในประเด็นต่างๆ ที่เกี่ยวข้อง ท าให้ผู้เรียนเข้าใจบริบทของงานที่ต้องท าและสามารถที่จะสร้างสรรค์
ผลงานเพื่อช่วยสังคม  
 
กระบวนการพัฒนานวัตกรรมศิลปวัฒนธรรมชุมชน 
 ผู้สอนได้น าการคิดการออกแบบ Design Thinking (Stanford d.school, 2016) และ การเรียนการ
สอนกระบวนการคิดสร้างสรรค์แบบ Synectics (Joyce and Weil, 1966) มาปรับใช้กับการท าโครงงานสร้าง
ศิลป์ มีขั้นตอนดังต่อไปนี้ 
 1. ศึกษาข้อมลูเกี่ยวกับศิลปวัฒนธรรมและภูมิปัญญา 
 ผู้เรียนศึกษาข้อมูลผ่านเอกสาร สื่อดิจิทัล คนในชุมชน ปราชญ์ชุมชน และสถานที่จริงที่เกี่ยวข้องกับ
ศิลปวัฒนธรรมและภูมิปัญญาที่มีในชุมชนของตนเอง โดยใช้กระบวนการกลุ่มในการร่วมกันท างานเพื่อให้ได้
ข้อมูลเชิงลึกแล้วน ามาเสนอ 
 2. วิเคราะห์สภาพปัญหาและความต้องการ 
 ผู้สอนกระตุ้นโดยการตั้งค าถามให้ผู้เรียนคิดเกี่ยวกับสิ่งที่ได้พบเห็นในชุมชนว่ามีสภาพ ปัญหาหรือ
ความต้องการที่จะเปลี่ยนแปลงหรือพัฒนาศิลปวัฒนธรรมและภูมิปัญญาของชุมชนในส่วนใดบ้างภายในกลุ่ม
ปรึกษาหารือ แลกเปลี่ยนความรู้ ประสบการณ์ และความคิดเห็นแล้วน าเสนอ 
 3. ออกแบบนวัตกรรม  
 ผู้สอนให้ผู้เรียนเรียนรู้เกี่ยวกับการต่อยอดเชิงพาณิชย์ “เศรษฐกิจสร้างสรรค์” ที่เป็นแนวคิดการ
ขับเคลื่อนเศรษฐกิจบนพื้นฐานของการใช้องค์ความรู้ (Knowledge) การศึกษา (Education) การสร้างสรรค์ 
(Creativity) และการใช้ทรัพย์สินทางปัญญา (Intellectual property) ที่เชื่อมโยงกับรากฐานทางวัฒนธรรม 
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การสั่งสมความรู้ของสังคม และเทคโนโลยีและนวัตกรรมใหม่ ซึ่งหลักการออกแบบมีองค์ประกอบด้วยกัน 2 ส่วน 
คือ ด้านรูปลักษณ์ และด้านประโยชน์ใช้สอยของผลิตภัณฑ์ ประกอบด้วยการด าเนินการตามขั้นตอน ดังนี้ 
  1. ขั้นสร้างแรงบันดาลใจหมายถึง การค้นหาแรงบันดาลใจ สิ่งที่ตนเองสนใจเกี่ยวกับการ
แสดงออกทางศิลปวัฒนธรรม ความเชื่อหรือประเพณีของกลุ่มชาติพันธุ์ที่ได้ศึกษามา 
  2. ขั้นเทคนิคที่สนใจหมายถึง การคัดเลือกเทคนิคทางการท างานศิลปะที่ตนสนใจ ทั้งที่เคยผ่าน
การเรียนรู้ในห้องเรียนและนอกห้องเรียน 
  3. ขั้นประโยชน์ที่คาดว่าจะได้รับหมายถึงการวิเคราะห์เพื่อก าหนดความชัดเจนในการเขียนเค้า
โครงเรื่อง เป็นการวางแผนไว้ล่วงหน้า เพื่อให้การด าเนินการเป็นไปอย่างรัดกุม แล้วน าเสอนต่อครูที่ปรึกษาก่อน
ด าเนินการ 
  4. ขั้นออกแบบหมายถึง การระดมความคิดใหม่ๆ อย่างไม่มีขีดจ ากัด การร่างภาพออกแบบ
ชิ้นงานตามแนวความคิดจินตนาการของตนเองจากข้อมูลที่ค้นพบโดยใช้หลักการคิดสร้างสรรค์แบบ Synectics
โดยเลือกขั้นตอนที่เหมาะสมกับผู้เรียนในระดับประถมศึกษาปีที่ 5-6 ดังนี้ 
   1. ขั้นน า ให้ผู้เรียนออกแบบตามที่ต้องการ เสร็จแล้วให้เก็บไว้ก่อน 
   2. ขั้นสร้างอุปมาแบบตรง ศึกษาข้อมูลจากแหล่งต่างๆ ในเรื่องที่ออกแบบ มาเปรียบเทียบ
ความเหมือนหรือต่างกันอย่างไรบ้าง และจดค าตอบของผู้เรียนไว้บนกระดาษ 
   3. ขั้นการสร้างอุปมาบุคคล หรือเปรียบเทียบบุคคลกับสิ่งของ ผู้เรียนสมมติตัวเองเป็นสิ่งที่
ออกแบบและแสดงความรู้สึกออกมา เช่น ถ้าเปรียบเทียบผู้เรียนเป็นเครื่องซักผ้า จะรู้สึกอย่างไร ผู้สอนจด
ค าตอบของผู้เรียนไว้บนกระดาน 
   4.ขั้นอุปมาค าคู่ขัดแย้ง ให้ผู้เรียนน าค าหรือวลีที่ได้จากการเปรียบเทียบในขั้นที่ 2 และ 3 มา
ประกอบกันแล้วเขียนเป็นลักษณะใหม่ขึ้นมา ซึ่งมีความหมายที่ขัดแย้งแตกต่างจากเดิม 
   5.ขั้นอธิบายความหมายของค าคู่ขัดแย้ง ผู้เรียนช่วยกันอธิบายความหมายของค าคู่ขัดแย้งที่ได้ 
   6.ขั้นน าความคิดใหม่มาสร้างสรรค์ ให้ผู้เรียนน าผลงานที่ท าไว้ในขั้นที่ 1 มาทบทวนและน า
แนวคิดที่ได้จากข้ันที่ 5 มาพัฒนาสร้างสรรค์ใหม่ 
 4. สร้างหรือพัฒนานวัตกรรม 
 ภายในกลุ่มช่วยกันด าเนินการสร้างและพัฒนานวัตกรรมตามที่ได้ออกแบบไว้การเลือกวัสดุอุปกรณ์ใน
การท างานศิลปะ รวมทั้งขั้นตอนการท างานที่เป็นระบบโดยมีปราชญ์ชุมชนและครูค่อยช่วยเหลือ ให้ค าแนะน า
และจะต้องอาศัยภาวะผู้น าและผู้ตามที่ดี และทักษะการแก้ปัญหา  
 5. ทดลองใช้นวัตกรรม 
 น าผลงานนวัตกรรมไปทดลองใช้กับกลุ่มเป้าหมายของผลงานนั้นๆ เพื่อทดสอบสมมติฐานที่ได้ตั้งไว้ 
 6. ประเมินผลการทดลองใช้และปรับปรุงนวัตกรรม 
 น าข้อมูลที่ได้จากการทดลองใช้นวัตกรรมมาวิเคราะห์ สรุปผลและปรับปรุงผลงานนวัตกรรมอีกครั้ง
เพื่อความสมบูรณ์ 
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 7. สรุปรายงาน และเผยแพร่ 
 ภายในกลุ่มช่วยกันจัดท าสรุปเล่มรายงานผลงานนวัตกรรม และน าเสนอผลงานนวัตกรรม โดยมี
อาจารย์ และผู้เชี่ยวชาญของกลุ่มอื่นๆ มาร่วมประเมินว่าจะยอมรับนวัตกรรมนั้นหรือไม่ 
 
สื่อและแหล่งเรียนรู ้
 ของจริง ภาพตัวอย่าง ผลิตภัณฑ์ชุมชน และสถานที่ในชุมชนที่เกี่ยวข้องกับศิลปวัฒนธรรมและภูมิ
ปัญญาท้องถิ่นในจังหวัดนครปฐม ได้แก่ ชุมชนไทด าวัดใหม่ดอนทราย ชุมชนลาวเวียงหนองขาม ชุมชนลาวครั่ง
โพรงมะเดื่อและชุมชนหนองหัวช้าง และชุมชนจีนบางหลวง ในจังหวัดนนทบุรี ได้แก่ ชุมชนมอญเกาะเกร็ด  และ
ในจังหวัดสมุทรสาคร ได้แก่ ชุมชนบ้านดอนไก่ดี รวมทั้งคนในชุมชน 
 
การประเมินผล 
 การวัดประเมินผลนี้มีประโยชน์ทั้งต่อผู้เรียนและผู้สอน ทั้งในด้านพุทธิพิสัย ทักษะพิสัยและจิตพิสัย 
รวมทั้งการประเมินตามสภาพจริงที่ใช้วิธีการที่หลากหลาย เช่น การสังเกต การสัมภาษณ์ สอบถาม แบบวัด
ความสามารถ การรายงานตนเอง กระบวนการกลุ่ม การใช้แฟ้มสะสมผลงาน เป็นต้น เน้นการประเมินทักษะการ
คิดที่ซับซ้อน ทักษะการท างาน ความสามารถในการแก้ปัญหาและการแสดงออกที่เกิดจากการปฏิบัติในสภาพจรงิ 
เน้นพัฒนาการที่ปรากฎให้เห็นทั้งในและนอกห้องเรียน โดยมีผู้เก่ียวข้องในการประเมินหลายฝ่าย 
 
การสะท้อนคิดของผู้เรียน 
 การสะท้อนคิดของผู้เรียน คือ การวิเคราะห์ข้อมูลหลังจากที่การสอนได้ผ่านไปแล้ว ว่ามีข้อคิดเห็น
เกี่ยวกับหลักสูตรอย่างไรบ้าง ถ้าหากผลิตผลที่ได้จากการสอนต่ ากว่าจุดหมายที่ก าหนดไว้ก็จ าเป็นต้องวิเคราะห์
หาจุดบกพร่องเพื่อปรับปรุงแก้ไขต่อไป  
 
ลักษณะผู้เรียน 
 ส าหรับหลักสูตรนี้จัดขึ้นเพื่อผู้เรียนระดับชั้นประถมศึกษาปีที่ 5-6 (หรือผู้เรียนที่มีอายุ 11 –12 ปี) ที่มี
ความสนใจและต้องการเรียนรู้เกี่ยวกับศิลปวัฒนธรรมชุมชน โดยในการเรียนจะให้ผู้เรียนแบ่งเป็นกลุ่ม กลุ่มละ 5 
คน 2 กลุ่ม รวม 10 คน/ปราชญ์/ชุมชน ในการเรียนแต่ละครั้งจะใช้ระยะเวลาประมาณ 3 ชั่วโมง/สัปดาห์ รวม
ทั้งหมด 36 ชั่วโมง/12 สัปดาห์ 
 จากหลักสูตรที่กล่าวมาสามรถน ามาประยุกต์ใช้ในจัดการเรียนการสอนเป็นรายสปัดาห์ตามโครงสร้าง 
และองค์ประกอบไดด้ังนี้  
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สัปดา
ห์ท่ี 

ช่ือกิจกรรม วัตถุประสงค์ เนื้อหาสาระ ยุทธวิธี การประเมินการ
เรียนรู้ 

ระยะเวล
า 

(ช่ัวโมง) 

ช้ินงาน/ภาระงาน สถานที่ 

1 
 

ปฐมนิเทศและ
ชี้แจงหลักสูตร 

  เชื่อมโยงความรู้ 
ปฏิบัติจริง 

ทดสอบความรู้            
(ก่อนเรียน) 

1 ประเมินผลก่อนเรียน ห้องเรียน 

รอบรู้เรื่อง
ศิลปวัฒนธรรม 

ผู้เรียนมีความรู้
ความเข้าใจเกี่ยวกับ
ศิลปวัฒนธรรมและ
ความเปลี่ยนแปลง
ใหม่ๆที่เกิดข้ึนใน
ชุมชนชานเมือง 

ศิลปวัฒนธรรมใน
จังหวัด 

เชื่อมโยงความรู้ 
ปฏิบัติจริง 
การใช้สถานที่เป็นฐาน
(PBE) 

สังเกตพฤติกรรม 
ตรวจชิ้นงาน 
การรายงานตนเอง  

1 ชิ้นงานที่ 1 รอบรู้เรื่อง
ศิลปวัฒนธรรม 

ห้องเรียน 

เรียนรู้เรื่องสื่อ  การถ่ายภาพ และ
บันทึกวีดีโอ สื่อ
เทคโนโลย ี

สาธิต 
ปฏิบัติจริง 

สังเกตพฤติกรรม 1 ฝึกปฏิบัติกับสื่อ
เทคโนโลย ี

ห้องเรียน 

2 
 

ส ารวจ
ศิลปวัฒนธรรม
ชุมชน 

 ผู้เรียนสามารถเข้า
ร่วมกิจกรรม
ศิลปวัฒนธรรมชุมชน
ชานเมืองได้  
 

- ผลงาน
ศิลปหัตถกรรมใน
ท้องถ่ิน 
- การท าแผนที่
ชุมชน 

เชื่อมโยงความรู้ 
ปฏิบัติจริง,
กระบวนการกลุ่ม 
การใช้สถานที่เป็นฐาน
(PBE) 

สังเกตพฤติกรรม 
ตรวจชิ้นงาน 
การรายงานตนเอง 

3 ชิ้นงานที่ 2 แผนที่
ส ารวจศิลปวัฒนธรรม
ชุมชน 

ชุมชน 

3 
 

ร่วมกิจกรรม
ทาง
ศิลปวัฒนธรรม
ชุมชน 

ประวัติความเป็นมา
ของวัฒนธรรม
ประเพณีของชุมชน 

เชื่อมโยงความรู้ 
การมีส่วนร่วม,ปฏิบัติ
จริง 
การใช้สถานที่เป็นฐาน
(PBE) 

สังเกตพฤติกรรม 
ตรวจชิ้นงาน 
การรายงานตนเอง 

3 ชิ้นงานที่ 3 ร่วม
กิจกรรมทาง
ศิลปวัฒนธรรมชุมชน 

ชุมชน 

4 – 5 
 

การเรียนรู้การ
สร้างสรรค์งาน
ศิลปะชุมชน 

- วัสดุอุปกรณ์  
- ข้ันตอนการท างาน
ศิลปะ 

เชื่อมโยงความรู้ 
การใช้สถานที่เป็นฐาน
(PBE) 
ปฏิบัติจริง 

สังเกตพฤติกรรม 
ตรวจชิ้นงาน 
การรายงานตนเอง 

6 ชิ้นงานที่ 4 เรียนรู้การ
สร้างสรรค์งานศิลปะ
ชุมชน 

ชุมชน 

6-9 
 

โครงงานสร้าง
ศิลป ์

ผู้เรียนสามารถสร้าง
นวัตกรรม
ศิลปวัฒนธรรมชุมชน
ชานเมืองได้ 

- การต่อยอดเชิง
พาณิชย์ 
- การคิดออกแบบ
และความคิด
สร้างสรรค์ 
- ข้ันตอนการท า
โครงงานสร้างศิลป์ 

เชื่อมโยงความรู้ 
การคิดเชิงออกแบบ 
(Design Thinking) 
กระบวนการคิดสร้างสรรค์
แบบซินเนคติกส์ 
(Synectics),กระบวนการ
กลุ่ม 
โครงงาน, ปฏิบัติจริง 

สังเกตพฤติกรรม 
ตรวจโครงงาน 
การรายงานตนเอง 

12 ชิ้นงานที่ 5 การ
ออกแบบผลงาน
นวัตกรรม
ศิลปวัฒนธรรมชุมชน 

ชุมชน 

10 
 

ผลิตสื่อ
เผยแพร่
นวัตกรรม 

ผู้เรียนสามารถผลิต
สื่อเผยแพร่
นวัตกรรม
ศิลปวัฒนธรรม
ชุมชนของตนเอง
เพื่อต่อยอดเชิง
พาณิชย์ได้ 

การสร้างสรรค์สื่อ
ประชาสัมพันธ์
นวัตกรรม
ศิลปวัฒนธรรม
ชุมชน 

เชื่อมโยงความรู้ 
ปฏิบัติจริง 
กระบวนการกลุ่ม 
การใช้สถานที่เป็นฐาน
(PBE) 

สังเกตพฤติกรรม 
ตรวจชิ้นงาน 
การรายงานตนเอง 

3 ชิ้นงานที่ 6 
โปสเตอร์นวัตกรรม
ศิลปวัฒนธรรมชุมชน 

ห้องเรียน 

11-
12 
 

นิทรรศการ
นวัตกรรม
ศิลปวัฒนธรรม
ชุมชน 

ผู้เรียนมีเจตคติที่ดี
ต่อศิลปวัฒนธรรม
ชุมชนของตนเอง 

การจัดนิทรรศการ
ศิลปะ 

กระบวนการกลุ่ม 
ปฏิบัติจริง 
การใช้สถานที่เป็นฐาน 
(PBE) 

สังเกตพฤติกรรม 
การรายงานตนเอง 
 

5 - จัดนิทรรศการ
นวัตกรรม
ศิลปวัฒนธรรมชุมชน 
-น าเสนอนวัตกรรม
ศิลปวัฒนธรรมชุมชน 

อุทยาน
การ

อาชีพชัย
พัฒนา 
จังหวัด

นครปฐม 



Veridian E-Journal, Silpakorn University 

ISSN 1906 - 3431 

Humanities, Social Sciences and arts      

Volume 12 Number 4  July –   August 2019     

 
 

 13  

 

12 ประเมินผล   แบบทดสอบความรู้ 
(หลังเรียน) 
แบบประเมินความ
พึงพอใจ 

1 ประเมินผลหลังเรียน 
การสะท้อนคิดของ
ผู้เรียน 

อุทยาน
การ

อาชีพชัย
พัฒนา 
จังหวัด

นครปฐม 
 36   

รวม 

 
 ผลการประเมินความเหมาะสมของหลักสูตรศิลปศึกษาโดยใช้สถานที่เป็นฐานเพื่อสร้างนวัตกรรม
ศิลปวัฒนธรรมชุมชนชานเมือง 
 จากการสร้างหลักสูตรศิลปศึกษาโดยใช้สถานที่เป็นฐานเพื่อสร้างนวัตกรรมศิลปวัฒนธรรมชุมชนชาน
เมืองดังกล่าว ได้น าไปให้ผู้เชี่ยวชาญทั้ง 5 ท่าน ตรวจสอบความเหมาะสมของหลักสูตร วิเคราะห์ข้อมูลด้วยการ
หาค่าความสอดคล้อง (Item- Objective Congruence = IOC) โดยใช้เกณฑ์ค่าความสอดคล้อง 0.50 ขึ้นไป
พบว่าองค์ประกอบในหลักสูตรมีความสอดคล้องกันระหว่างองค์ประกอบต่างๆ ข้างต้น และความสอดคล้อง
ภายในหน่วยการเรียนรู้ มีค่าดัชนีความสอดคล้องมีค่าเท่ากับ 1.0 ถือว่า หลักสูตรการเรียนรู้อยู่ในเกณฑ์ที่ใช้ได้ 
ไม่ต้องท าการปรับปรุง 
 ตัวอย่างการจัดกิจกรรมในหลักสูตรศิลปศึกษาโดยใช้สถานที่ เป็นฐานเพื่อสร้างนวัตกรรม
ศิลปวัฒนธรรมชุมชนชานเมืองที่ผู้วิจัยได้น าไปทดลองจัดกิจกรรมทั้ง 8 กิจกรรม มีดังต่อไปนี้ 

1. รอบรู้เรื่องศิลปวัฒนธรรม 
ผู้เรียนเรียนรู้เกี่ยวกับงานศิลปวัฒนธรรม 

ในจังหวัดของตนเองแล้วช่วยกันวาดภาพระบายสี 
ลงกระดาษร้อยปอนด์ 

 
รูปที่ 3 ภาพงานศิลปวัฒนธรรมชุมชน 

 
2. เรียนรู้เรื่องสื่อผู้เรียนเรียนรู้เกี่ยวกับสื่อเทคโนโลยี 

ที่ใช้ในการท าโปสเตอร์ และเทคนิคการถ่ายภาพ 
 
รูปที่ 4 เรียนรู้เกี่ยวกับสื่อและเทคนิคการถ่ายภาพ 
 

3.ส ารวจศิลปวัฒนธรรมให้ผู้เรียนคิดประเด็นค าถาม 
สัมภาษณ์คนในชุมชนเก่ียวกับงานศิลปวัฒนธรรมในชุมชนแล้วสังเกต  
จดบันทึกลงในสมุดบันทึก จากนั้นแต่ละกลุ่มช่วยกันระดมความคิด  
แล้ววาดภาพเก่ียวกับการส ารวจศิลปวัฒนธรรมในชุมชนของตนเอง  
ลงกระดาษร้อยปอนด์ขนาด A3 ว่ามีสถานที่ส าคัญ สิ่งก่อสร้างที่เก่ียวข้อง  
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บ้าน หรือสิ่งที่พบเห็นจากการส ารวจแล้วระบายสีให้สวยงามภาพที่ 5 แผนทีชุ่มชน 
 
 

4. ร่วมกิจกรรมทางศิลปวัฒนธรรมชุมชนผู้เรียนสัมภาษณ์พดูคุยกับ 
ปราชญช์ุมชนเก่ียวกับกิจกรรมทางศิลปวัฒนธรรมแล้วกรอกข้อมูล 

ลงในใบงานปฏิทินกิจกรรมทางวัฒนธรรมและร่วมท ากิจกรรมทางศิลปะ 
ที่เก่ียวข้องกับงานประเพณีในทอ้งถ่ิน 

 
รูปที่ 6 ผู้เรียนท าธงสงกรานต์ 
 
5. กิจกรรมเรียนรู้การสร้างสรรค์งานศิลปะชุมชน 
ปราชญ์ชุมชนให้ความรู้กับผู้เรียนเก่ียวกับงานศิลปะชุมชน  
ผู้เรียนได้เรียนรู้และลงมือปฏิบัติงานศิลปะชุมชน 

ภาพที่ 7 การเรียนรู้การสร้างสรรค์งานศิลปะชุมชน 
 
 

6. โครงงานสร้างศิลป์ ให้ผู้เรียนคิดออกแบบผลงานนวัตกรรม 
ศิลปวัฒนธรรมชุมชนตามขั้นตอนการท าโครงงาน ดังนี้ 1.ขั้นสร้างแรงบนัดาลใจ   

2. ขั้นเทคนิคที่สนใจ 3. ข้ันประโยชนท์ี่คาดวา่จะได้รับ 4. ขั้นออกแบบ  
5. ขั้นทดลองเทคนิค 6. ขั้นท าผลงานจริง และ 7. ขั้นน าเสนอผลงาน 

ภาพที่ 8โครงงานสรา้งศิลป ์
7. ผลิตสื่อเผยแพร่นวัตกรรมผู้เรียนออกแบบโปสเตอร์ประชาสัมพันธ์ 
ผลงานนวัตกรรมศิลปวัฒนธรรมชุมชน โดยใส่รายละเอียดดังนี ้ 
1.ชื่อผลงาน 2. ที่มาหรือแนวคิด3. วัตถุประสงค4์. การเลือกใช้วัสด ุ
5. ประโยชน์การใช้งาน6. ขั้นตอนการท างาน7. รูปภาพผลงานการออกแบบ 
8. ราคาจ าหน่าย และ9. รายชื่อผู้จัดท า 

รูปที่ 9 ผู้เรียนออกแบบโปสเตอร์นวัตกรรมศิลปวัฒนธรรมชุมชน 
 

8. นิทรรศการนวัตกรรมศิลปวัฒนธรรมเป็นการน าเสนออผลงานนวัตกรรม 
ที่ผู้เรียนแต่ละกลุ่มได้สรา้งขึ้น โดยผู้เรียนน าเสนอผลงานทีละกลุ่ม  

แล้วให้ผู้ร่วมงานประเมินผลงานการออกแบบลงในแบบประเมิน 
 
รูปที่ 10 ผู้เรียนน าเสนอผลงานนวัตกรรมศิลปวัฒนธรรมชุมชน 
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สรุปผลการวิจัย 
 การพัฒนาหลักสูตรศิลปศึกษาโดยใช้สถานที่เป็นฐานเพื่อสร้างนวัตกรรมศิลปวัฒนธรรมชุมชนชาน
เมืองนี้มีที่มาจากการเห็นความส าคัญของศิลปวัฒนธรรมชุมชน ต้องการปลูกฝังให้ผู้เรียนเห็นคุณค่า มีความรัก 
และความภาคภูมิใจในอัตลักษณ์ของวัฒนธรรมท้องถิ่น สามารถที่จะอนุรักษ์และต่อยอดในเชิงสร้างสรรค์และเชิง
เศรษฐกิจได้ หลักสูตรนี้จึงเป็นทิศทางหนึ่งในการจัดการเรียนการสอนศิลปศึกษาส าหรับผู้เรียนในระดับชั้น
ประถมศึกษา โดยได้มาจาการสัมภาษณ์ผู้เชี่ยวชาญสาขาต่างๆ ที่เกี่ยวข้องและผู้เรียน น าข้อมูลที่ได้มาวิเคราะห์
และสังเคราะห์จนได้องค์ประกอบของหลักสูตร ดังนี้1) แนวคิดของหลักสูตร 2) วัตถุประสงค์ 3) สาระการเรียนรู้ 
ได้แก่ ศิลปวัฒนธรรมชุมชน ภูมิปัญญาท้องถิ่น การสร้างนวัตกรรม และสื่อสร้างสรรค์เพื่อต่อยอดเชิงพาณิชย์ 4) 
การจัดการเรียนรู้โดยใช้สถานที่เป็นฐานมีองค์ประกอบดังนี้ 4.1) การเชื่อมโยงผู้เรียนกับท้องถิ่นของตน 4.2) การ
ค้นคว้าเกี่ยวกับท้องถิ่น 4.3) การค้นคว้าแบบองค์รวม 4.4) การมีส่วนร่วมในท้องถิ่น 5) กระบวนการพัฒนา
นวัตกรรมศิลปวัฒนธรรมชุมชน โดยใช้แนวคิดการออกแบบ Design Thinking และกระบวนการคิดสร้างสรรค์
แบบ Synectics มี 7 ข้ันตอน ดังนี้ 5.1) ศึกษาข้อมูลเก่ียวกับศิลปวัฒนธรรมและภูมิปัญญา 5.2) วิเคราะห์สภาพ
ปัญหาและความต้องการ 5.3) ออกแบบนวัตกรรม 5.3.1) ขั้นสร้างแรงบันดาลใจ 5.3.2) ขั้นเทคนิคที่สนใจ 5.3.3) 
ขั้นประโยชน์ที่คาดว่าจะได้รับ 5.3.4) ขั้นออกแบบแบบ Synectics 5.4) สร้างหรือพัฒนานวัตกรรม 5.5) ทดลอง
ใช้นวัตกรรม 5.7) สรุปรายงาน และเผยแพร่ 6) สื่อและแหล่งเรียนรู้ 7) การประเมินผล 8) การสะท้อนคิด และ 
9) ลักษณะผู้เรียน 
 
อภิปรายผลการวิจัย 
 จากการพัฒนาหลักสูตรศิลปศึกษาโดยใช้สถานที่เป็นฐานเพื่อสร้างนวัตกรรมศิลปวัฒนธรรมชุมชน
ชานเมืองที่สอดรับกับสภาพและความต้องการของชุมชน และชุมชนเห็นถึงความส าคัญในการที่ให้ผู้เรียนได้เรียนรู้
เก่ียวกับศิลปวัฒนธรรมของชุมชนตนเองให้มากขึ้น และเป็นการฝึกให้ผู้เรียนได้ลงมือปฏิบัติจริงในสถานที่ที่มีอยู่
ในชุมชน จากการใช้สถานที่เป็นฐานในการศึกษา Amy B. Demarest (2015) กล่าวว่า การเรียนรู้ในท้องถิ่นเป็น
ที่รู้จักในฐานะการศึกษาโดยใช้สถานที่หรือชุมชนเป็นฐาน (place-or community-based education) หัวใจ
ส าคัญของแนวทางนี้คือความสามารถในการจัดโครงสร้างหลักสูตรที่เกี่ยวกับการตรวจสอบที่แท้จริงเพื่อน า
นักเรียนออกสู่ชุมชน ครูและนักเรียนได้มีการพัฒนาความร่วมมือเข้ากับสถานที่ องค์กรต่างๆ ในชุมชนรวมทั้งใน
เชิงพาณิชย์ และบุคคลที่สามารถให้ข้อมูลที่สามารถเรียนรู้ร่วมกันและการบริการชุมชนที่มีความหมาย การใช้
ค าถามที่เกี่ยวกับท้องถิ่นเป็นรากฐานของการออกแบบหลักสูตรที่ผสมผสานองค์ประกอบของการศึกษาหลาย
รูปแบบรวมถึงการเรียนรู้แบบสืบสอบ การเรียนรู้แบบโครงงาน การเรียนรู้แบบใช้ปัญหาเป็นฐานซึ่งเป็นแนวทาง
ปฏิบัติที่ดีที่เกี่ยวข้อง ร่วมกับการคิดเชิงออกแบบ (Design Thinking) Stanford d.school (2016) คือ
กระบวนการคิดที่ใช้การท าความเข้าใจในปัญหาต่างๆ อย่างลึกซึ้ง โดยเอาผู้ใช้เป็นศูนย์กลาง และน าเอาความคิด
สร้างสรรค์และมุมมองจากคนหลายๆ สายมาสร้างไอเดีย แนวทางการแก้ไข และน าเอาแนวทางต่างๆ นั่นมา
ทดสอบและพัฒนา เพื่อให้ได้แนวทางหรือนวัตกรรมที่ตอบโจทย์กับผู้ใช้และสถานการณ์นัน้ๆ ท าให้ผู้เรียนได้สร้าง
เป็นนวัตกรรมศิลปวัฒนธรรมชุมชนที่ได้มาจากความคิดสร้างสรรค์ของตนเอง ผู้เรียนเกิดความภาคภูมิใจใน
ผลงานที่ตนเองสร้างขึ้น 
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 ซึ่งหลักสูตรท้องถิ่นที่ดีควรเป็นหลักสูตรที่ตอบสนองต่อสภาพชีวิตของผู้เรียน (การศึกษานอกโรงเรียน
, 2543) มีลักษณะ ดังนี้ 1) ตอบสนองความหลากหลายของปัญหา มุ่งพัฒนาคุณภาพชีวิตให้เหมาะสมกับเพศ  
วัย มีความสมดุลทั้งด้านความรู้ ความคิด และทักษะ เน้นกระบวนการสอนให้ผู้เรียนฝึกปฏิบัติจริง จนเกิดทักษะ
และสามารถน าไปใช้กับสถานการณ์อื่นได้อย่างเหมาะสม 2) ส่งเสริมให้ท้องถิ่นมีส่วนร่วม 3) สอดคล้องกับการ
ด าเนินชีวิตจริง 4) สามารถพัฒนาเพิ่มขึ้นได้ตลอดเวลา เพื่อให้สอดคล้องกับสถานการณ์ทีเปลี่ยนแปลงไปได้
ตลอดเวลา 5) ส่งเสริมความเป็นทรัพยากรมนุษย์ที่มีคุณภาพของสังคม อีกทั้งผู้น าชุมชน ปราชญ์ชุมชน โรงเรียน 
ครู ผู้ปกครองและผู้เรียน ที่เป็นปัจจัยส าคัญในการขับเคลื่อนหลักสูตรนี้ให้สมบูรณ์และประสบผลส าเร็จ เกิดเป็น
เครือข่ายการเรียนรู้ให้กับคนในชุมชนได้อย่างยั่งยืน สอดคล้องกับ จอห์น เอ็ม. โคเฮน และนอร์แมน ที. อัฟฮอฟฟ์ 
(John M. Cohen and Norman T. Uphoff) เสนอว่าหลักการส าคัญคือ หลักการมีส่วนร่วมในกระบวนเรียนรู้ 
4 ประการ ดังนี้ (Cohen & Uphoff, 1980) 1) การตัดสินใจ (Decision-Making) สมาชิกของเครือข่ายมีส่วน
ร่วมในการริเริ่ม ตัดสินใจในการด าเนินงานของเครือข่าย 2) การปฏิบัติการ (Implementation) สมาชิกของ
เครือข่ายมีส่วนร่วมในการเรียนรู้เพื่อการจัดสรรทรัพยากร การบริหารงาน การประสาน และการขอความ
ช่วยเหลือ 3) การได้ประโยชน์ (Benefits) สมาชิกของเครือข่ายมีส่วนร่วมในการเรียนรู้เพื่อการได้ประโยชน์ เช่น 
รายได้ สิ่งของหรือความพอใจอื่น ทั้งที่เป็นส่วนของชุมชนและบุคคล รวมทั้งผลเชิงลบที่ไม่ต้องการให้เกิดขึ้นด้วย 
4) การประเมินผล (Evaluation) สมาชิกของเครือข่ายมีส่วนร่วมในการเรียนรู้เพื่อการประเมินผลกิจกรรมต่างๆ 
ของเครือข่าย 
 อีกทั้งหลักสูตรได้น าแนวคิดเชิงออกแบบ (Design Thinking)และการเรียนการสอนกระบวนการคิด
สร้างสรรค์แบบ Synectics เข้ามาร่วมด้วยท าให้ผู้เรียนได้คิดสร้างสรรค์ต่อยอดงานศิลปหัตถกรรมที่มีในชุมชนให้
มีความร่วมสมัยและสามารถน าไปต่อยอดเชิงพาณิชย์ต่อไปได้อีกด้วยสอดคล้องกับ ไพฑูรย์ สินลารัตน์ (2557)           
ที่กล่าวถึงการศึกษาสู่การสร้างสรรค์ ทักษะของคนไทยที่ควรพัฒนาให้สอดคล้องและสืบเนื่องกันมี 7 ประการ คือ 
1. มีทักษะในการคิดวิจารณญาณและการประเมิน 2. ทักษะการคิดวิเคราะห์และสังเคราะห์ 3. ทักษะการคิด
สร้างสรรค์และมีจินตนาการ 4. ทักษะการผลิตและคิดนวัตกรรม 5. ทักษะการเปลี่ยนแปลงและแก้ปัญหา            
6. ทักษะการสื่อสารและความมั่นใจในตนเอง และ 7. ทักษะทางคุณธรรมและความรับผิดชอบ  
 สิ่งเหล่านี้จะด าเนินไปได้ด้วยดีจะต้องได้รับความร่วมมือจากทุกฝ่ายทั้งโรงเรียน ผู้น าชุมชน ปราชญ์
ชุมชน ชาวบ้าน ครูผู้สอน ผู้ปกครองและผู้เรียนที่มีใจรัก ใฝ่หาความรู้ และเห็นคุณค่าในงานศิลปวัฒนธรรมและ
สิ่งแวดล้อมในท้องถิ่นของตนเองเพื่อเป็นการอนุรักษ์และพัฒนาศิลปวัฒนธรรมของชุมชนให้เท่าทันการ
เปลี่ยนแปลงของสังคมที่มีความแตกต่างและความหลากหลายทางวัฒนธรรมได้อย่างมีความสุข 
 
กิตติกรรมประกาศ 
 งานวิจัยในครั้งนี้ผู้วิจัยได้รับการสนับสนุนทุน90 ปี จุฬาลงกรณ์มหาวิทยาลัย ซึ่งท าให้การวิจัยครั้งนี้
ส าเร็จลุล่วงไปได้ด้วยดี นอกจากนี้ผู้วิจัยขอกราบขอบพระคุณผู้เชี่ยวชาญทุกท่าน ปราชญ์ชุมชน โรงเรียนและ
นักเรียนที่เข้าร่วมโครงการที่สละเวลาในการให้ข้อมูลและเข้าร่วมกิจกรรมอันเป็นประโยชน์ต่อการท าวิจัยที่มี
คุณค่าต่อการพัฒนาวงการศิลปศึกษาต่อไป 
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