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การออกแบบระบบการจดัเก็บและสืบค้นแฟ้มข้อมูลแบบก่อสร้างภูมิสถาปัตยกรรรม* 

 
Landscape Documentation Filling and Retrieving System. 

 
สุขุมาล ปลื้มกมล** 

 
บทคัดย่อ 
 ยุคของข่าวสารข้อมูลในปัจจุบันนี้ การบันทึกและจัดเก็บข้อมูลในคอมพิวเตอร์นั้น  ถือเป็นสิ่งส าคัญ
อย่างยิ่งส าหรับบริษัทออกแบบ  โดยเฉพาะการจัดระบบบริหารจัดการข้อมูล  ที่จะต้องมีเครื่องมือช่วยในการ
สร้างระบบจัดเก็บข้อมูลให้มีประสิทธิภาพ  ส่งผลต่อเนื่องถึงระบบการสืบค้นในภายหลังให้การด าเนินการค้นหา
ข้อมูลแบบก่อสร้างงานภูมิสถาปัตยกรรมนั้นเป็นไปด้วยดี 
 ส าหรับบริษัทออกแบบภูมิสถาปัตยกรรมในประเทศไทย ก็เป็นผู้ใช้โปรแกรมคอมพิวเตอร์ช่วยในการ
เขียนแบบก่อสร้าง   ซึ่งเมื่อเวลาด าเนินงานผ่านไปเป็นเวลาหลายปีข้อมูลแบบก่อสร้างจะมากข้ึน  หากขาดระบบ
ในการจัดเก็บจะท าให้เกิดปัญหาในการสืบค้นส่งผลให้เกิดความล่าช้าในการด าเนินงาน  จึงมีการศึกษาพัฒนา
ระบบฐานข้อมูลเพื่อให้สามารถน าแบบก่อสร้างกลับมาใช้ได้เร็วขึ้น  การสร้างระบบจัดเก็บที่ดีมีมาตรฐานเดียวกัน
ท าให้การด าเนินงานในบริษัทออกแบบภูมิสถาปัตยกรรมมีมาตรฐาน เกิดประสิทธิภาพในการท างาน ซึ่งผลจาก
การศึกษาพบว่า ได้เครื่องมือที่ช่วยจัดระบบการจัดเก็บแบบก่อสร้างงานภูมิสถาปัตยกรรม  โดยการน า
มาตรฐานสากลของ UDS สร้างระบบการตั้งชื่อแบบก่อสร้าง ซึ่งจะมีการประยุกต์ให้เข้ากับพฤติกรรมการท างาน
เขียนแบบก่อสร้างของบริษัทออกแบบภูมิสถาปัตยกรรม ได้เคร่ืองมือช่วยในการสืบค้นข้อมูลแบบที่ได้สร้างระบบ
ฐานข้อมูลไว้แล้ว ให้เกิดความรวดเร็วในการด าเนินงาน ความถูกต้องแม่นย าของเนื้อหาข้อมูลที่ต้องการ รวมถึงได้
เครื่องมือที่ช่วยการติดตามความก้าวหน้าของงานเขียนแบบก่อสร้าง ตรวจสอบการเข้าถึงข้อมูลแบบก่อสร้างได้ 
เพื่อสร้างความปลอดภัยให้กับข้อมูลต่อไป 
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Abstract 
 In the era of information nowadays, recording and storing the data on the computer 
is very important for the design firms in particular, the data management system which 
requires the tools helping in creating an effective storage system. This continuously affects the 
subsequent search system after search operation of the landscape architecture construction to 
be well conducted. 
 The landscape architecture design company in Thailand uses the computer program 
to assist in the construction drawings. When the operating time passed over a period of several 
years, the number of construction blueprints would be greater. If there is a lack of storage 
system, it will cause problems in searching information and this will result in an operation 
delay. Therefore, there is a study to develop a database system which enables the faster 
restoration of the construction blueprints in use. Creating a storage system that has the same 
standards as that of the operation of the landscape architecture design causes an effective 
work. The results of this study showed that a tool that supports the storage system landscape 
architectural construction by the use of international standards of UDS creates the naming 
system of construction blueprints which will be applied according to the behavior of the 
working drawings for the construction of a landscape architecture design firm. The tool helping 
in search of database already created leads to the higher speed of work operation, the 
accuracy of the content as well as accurate data of the required information including tools
helping for tracking of the progress of the construction works which can be traced for the 
safety of the data. 
 
บทน า 
 ปัจจุบันคอมพิวเตอร์มีอิทธิพลต่อการด าเนินงานแทบทุกสาขาอาชีพ ท าให้การใช้คอมพิวเตอร์ในการ
จัดเก็บข้อมูลในระบบฐานข้อมูล  มีใช้กันอย่างแพร่หลายและสามารถช่วยการด าเนินงานภายในองค์กรได้เป็น
อย่างดี ส าหรับส านักงานสถาปนิกในปัจจุบัน ก็ได้น าคอมพิวเตอร์เข้ามาเป็นเครื่องมือช่วยในการเขียนแบบเป็น
จ านวนมาก เมื่อข้อมูลเขียนแบบเพิ่มมากขึ้น ท าให้ไม่สามารถจดจ าได้ว่าในแต่ละข้อมูลงานเขียนแบบก่อสร้างได้
บันทึกขอ้มูลอะไรไว้ภายใน  ส่งผลให้เกิดความล่าช้าในกระบวนการท างานหลายๆด้าน  ไม่ว่าจะเป็นปัญหาการ
ท างานซ้ าซ้อน  ปัญหาในการสืบค้นเพื่อน างานเขียนแบบมาใช้ใหม่ที่เหมาะสม ซึ่งปัญหาต่างๆเหล่านี้เกิดจาก
กระบวนการจัดเก็บข้อมูลเขียนแบบ  อีกทั้งยังมีข้อมูลเขียนแบบจ านวนมากที่สามารถน ามาพัฒนาและจัดเก็บ
เป็นฐานข้อมูลเพื่อสืบค้น และน ากลับมาใช้ได้อย่างรวดเร็วภายในองค์กร   
 ด้วยเทคโนโลยีที่ก้าวหน้าท าให้ความจุของการจัดเก็บข้อมูลมีปริมาณเพิ่มมากขึ้นแต่ที่  มีราคาถูกลง  
หลายหน่วยงานมักจะเกิดปัญหาการจัดเก็บข้อมูลที่ไม่เป็นระเบียบและอาจมีข้อมูลเดียวกันซ้ าอยู่ในระบบจนไม่รู้
ว่าข้อมูลใดคือตัวล่าสุด  และหากหน่วยงานไม่มีรูปแบบการจัดเก็บข้อมูลตามมาตรฐาน จะเป็นการยากที่จะค้นหา
ข้อมูล และตัดสินใจว่าข้อมูลใดคือข้อมูลที่ถูกต้อง  



ฉบับมนุษยศาสตร์  สังคมศาสตร์  และศิลปะ  วารสารวิชาการ  Veridian E-Journal ปีที่ 7 ฉบับที ่2 เดือนพฤษภาคม – สิงหาคม  2557 
 
 

1650  

 

 ถ้าการตั้งชื่อไฟล์ยังต้องขึ้นอยู่กับบุคคลที่เอาตัวเองเป็นมาตรฐานในการจัดเก็บ ย่อมส่งผลในการ
ค้นหาข้อมูล การสืบค้นข้อมูลที่มีการใช้ค าค้น (Keyword) ที่แตกต่างกันของคนแต่ละกลุ่ม ท าให้การสืบค้นข้อมูล
ไม่ได้ตรงตามที่ค้นหา หรือท าให้ไม่พบข้อมูลตามที่ต้องการ   
 ส านักงานภูมิสถาปนิกที่น ามาศึกษาในครั้งนี้คือ องค์กรธุรกิจภาคเอกชนที่มีรายได้หลักมาจากการ
ออกแบบภูมิสถาปัตยกรรม การท างานจะแบ่งออกเป็นโครงการย่อยๆ โดยแต่ละโครงการจะใช้เวลามากกว่า 1 ปี 
และบางโครงการที่มีขนาดใหญ่จะเวลาถึง 7 ปี เวลาที่ใช้ในแต่ละโครงการรวมเวลาตั้งแต่ได้รับข้อมูลความ
ต้องการของลูกค้า จนกระทั่งก่อสร้างแล้วเสร็จ รูปแบบเอกสารที่ ใช้งานมีมากกว่า 50% อยู่ในรูปแบบของแบบ
ก่อสร้าง ด้วยสาเหตุที่บริษัทมีลูกค้าจ านวนมาก และจ านวนของรายการแบบแปลนที่จัดเก็บอยู่ในรูปแบบของ 
file ประเภท DWG เป็นจ านวนมาก และมีคนเขียนแบบมากกว่าหนึ่งคน และการที่มีแบบแปลนจ านวนมากท าให้
มีความล าบากในการค้นหา หากต้องการที่จะท าการเรียกดูและยากต่อการที่จะน ามาท าการแก้ไขหากต้องการใน
ภายหลัง 

 แม้ว่าในตลาดซอฟแวร์นั้นมีผู้ผลิตโปรแกรมเกี่ยวกับการจัดการแบบก่อสร้างอยู่แต่ด้วยข้อจ ากัด 
ทางด้านราคาที่สูง ลักษณะและรูปแบบการท างานไม่ตรงกับความต้องการของหน่วยงาน  
 ผู้วิจัยจึงเกิดแนวความคิดในการสร้างเครื่องมือหรือโปรแกรมเข้ามาจัดระบบการจัดเก็บ จะช่วยลด
ระยะเวลาในการท างานจากการค้นหาข้อมูลได้ ยังเป็นการให้ข้อมูลเบื้องต้นแก่ผู้ใช้ได้เช่น เวลาที่ใช้งานล่าสุด ชื่อ
ผู้ใช้งาน เป็นต้น ที่ส าคัญมีความเป็นมาตรฐานเดียวกันที่ใครก็สามารถน าไปใช้งานได้สะดวก  และสอดคล้องกับ
กระบวนการท างาน โดยที่ใช้รูปแบบของมาตรฐานการเขียนแบบ Uniform Drawing System (UDS) เพราะเป็น
มาตรฐานที่มีเรื่องของงานภูมิสถาปัตยกรรม เข้ามาส าหรับการจัดระเบียบให้กับงานเขียนแบบ เพื่อความถูกต้อง
ตรงกันในการจัดเก็บ รูปแบบการแสดงงาน ในทุกโครงการ โดยไม่ขึ้นอยู่กับประเภท หรือเจ้าของโครงการ 
รวมทั้งสามารถส่งผ่านข้อมูลระหว่างภูมิสถาปนิก วิศวกร และผู้ออกแบบ 
ในสาขาอื่นๆ ที่เกี่ยวข้องได้โดยสะดวก 
 
วัตถุประสงค์ของการศึกษา 
 1.  พัฒนาระบบคอมพิวเตอร์ช่วยสร้างการจัดระเบียบจัดเก็บแฟ้มข้อมูล ตามมาตรฐาน UDS ของ
งานภูมิสถาปัตยกรรม 
 2.  พัฒนาและทดสอบระบบสืบค้นแบบก่อสร้างงานภูมิสถาปัตยกรรมส าหรับผู้รับเหมา  
 
ขอบเขตการศึกษา 
 เป็นการพัฒนาระบบการจัดเก็บและโปรแกรมระบบสืบค้นข้อมูลแบบแปลนงานก่อสร้างส านักงานภูมิ
สถาปัตยกรรม โดยจัดท าขึ้นเพื่อใช้ในการจัดการเรื่องของแฟ้มข้อมูลแบบก่อสร้างในส านักงานออกแบบขนาด
กลาง 
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วิธีการศึกษา 
 1. ศึกษาขั้นตอนการด าเนินงาน  
   การด าเนินงานลักษณะงานต่างๆ ของบริษัทภูมิสถาปนิกเพื่อน าข้อมูลมาพัฒนาระบบโครงสร้าง
การจัดเก็บข้อมูลงานเขียนแบบโดยการท าการส ารวจข้อมูลวิธีการก่อนการจัดเก็บข้อมูลงานเขียนแบบ จากบริษัท
ภูม-ิสถาปัตยกรรม ส ารวจข้อมูลโดยการใช้แบบสอบถามกับภูมิสถาปนิกและพนักงานเขียนแบบจ านวน 15 ท่าน 
ในบริษัทที่มีระบบการจัดเก็บในระดับหนึ่ง  หมายถึงการใช้รหัสอักษรและตัวเลขในการจัดเก็บ จัดล าดับของงาน  
รูปแบบการใช้รหัสในการจัดเก็บข้อมูลงานเขียนแบบ  ซึ่งส่วนใหญ่จะถูกอ้างอิงมาจากมาตรฐานการท างาน และ
จัดเก็บงานเขียนแบบก่อสร้างดิจิทัลของสมาคมสถาปนิกอเมริกา(American Institute of Architects – AIA)  ที่
ได้ท าการส ารวจรวบรวมวิธีการจัดเก็บข้อมูลและน ามาก าหนดเป็นมาตรฐานด้านกระบวนการท างาน ให้มีความ
สอดคล้องกับพฤติกรรมการใช้งานโดยการประยุกต์นั้นสามารถปรับตามแผนกงานที่มีอยู่ในองค์กร เช่น แผนก
ออกแบบ แผนกเขียนแบบ แผนกประมาณราคา แผนกการตลาด  โดยการใช้อักษรเหล่านี้จะไม่มีแบบแผนที่
ตายตัว ขึ้นอยู่กับความเหมาะสมกับบริษัท  การจัดเก็บงานเขียนแบบที่อยู่ในรูปแบบรหัสงานนี้ จะท าให้ง่ายต่อ
การเพิ่มเติมข้อมูล  การตรวจสอบข้อมูล  ล าดับการท างาน  รวมถึงการช่วยค้นหาในภายหลัง ซึ่งสามารถแบ่ง
วิธีการก่อนการจัดเก็บข้อมูลงานเขียนแบบเป็น   2 ส่วนคือ  โครงสร้างการจัดเก็บงานเขียนแบบ  และการ
ก าหนดอักษรย่อให้กับงานเขียนแบบ ในบริษัทภูมิสถาปัตยกรรมที่ตั้งอยู่ในประเทศ  เป็นจ านวน 3 บริษัท 
 2. ศึกษาแนวคิดของโปรแกรมที่ใช้ในการสืบค้นและจัดเกบ็ข้อมูล 
      เทคโนโลยีปัจจุบันการน าคอมพิวเตอร์มาช่วยในการสืบค้น และจัดเก็บงานเขียนแบบก่อสร้างได้
พัฒนามากข้ึนแต่ก็ยังมีไม่มากนัก โดยเฉพาะทางด้านการงานเขียนแบบที่เป็นเฉพาะสาขาวิชาชีพนั้น  เพราะส่วน
ใหญ่จะเป็นการช่วยงานสืบค้นงานเขียนแบบทั่วไป  ทั้งนี้จึงได้เลือกโปรแกรมที่ช่วยในการสืบค้นที่ได้รับการ
ยอมรับและใช้อย่างแพร่หลาย 
  โดยโปรแกรมที่เลือกเพื่อน ามาวิเคราะห์เป็นแนวทางในการพัฒนาต่อไปดังนี้ 

  1. การวิเคราะห์ในส่วนของวัตถุประสงค์หลักในการพัฒนาโปรแกรมเพื่อน ามาประยุกต์สร้างคุณ
ลักษณะเฉพาะให้โปรแกรมท างานได้ตรงตามวัตถุประสงค์ของงานมากยิ่งขึ้น 

  2. กระบวนการท างานของโปรแกรม ว่ามีขั้นตอนการใช้งานอย่างไร ทางด้านการประมวลผลของ
โปรแกรมเพื่อน ามาใช้พัฒนาด้านขั้นตอนการท างานต่างๆ ของโปรแกรม 
  3. ระบบติดต่อระหว่างผู้ใช้กับโปรแกรม (Interface) รูปแบบการติดต่อทั้งการน าข้อมูลเข้า และ
การแสดงผลข้อมูลเพื่อน ามาประยุกต์ใช้ให้เหมาะสม 
  4. จุดเด่นและข้อจ ากัดของโปรแกรม เพื่อน ามาวิเคราะห์สู่การพัฒนาโปรแกรมให้สามารถใช้งาน
ได้มีประสิทธิภาพ 
  โปรแกรม Autodesk Vault  
  เป็นโปรแกรมทางด้าน PDM (Practical Data Management) ส าหรับการบริหารข้อมูลที่เป็น
CAD Model/Drawing ซึ่งอยู่ในระหว่างการออกแบบ (Work-in-Process) ในส่วนของทีมงานออกแบบหรือทีม
วิศวกรควบคุมการออกแบบ (Engineering Department) สามารถบริหาร และจัดเก็บข้อมูลที่ผ่านการออกแบบ
ด้วยผลิตภัณฑ์ Autodesk Manufacturing Solution รวมไปถึงข้อมูลที่เป็น Text หรือ Numerical ที่อยู่ใน
ระบบ Microsoft Office โดยจะถูกจัดเก็บให้อยู่ในรูปของ Database ท าให้ง่ายต่อการที่จะค้นหา หรือน ามาใช้
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งาน ที่มีการปรับปรุงแก้ไขอยู่ตลอดเวลาจนกว่างานจะเสร็จ  ใช้ข้อมูลที่เป็นชิ้นส่วนมาตรฐานและชิ้นส่วนที่
ออกแบบใหม่ร่วมกัน มีการท างานร่วมกันหลายคน มีการแลกเปลี่ยนข้อมูลร่วมกัน มีระบบ Security แบบ 
Administration ซึ่งจะสามารถก าหนดความส าคัญ และให้สิทธิ์ (Roles) แก่สมาชิกในทีมออกแบบ ซึ่งจะป้องกัน
ให้ผู้ที่ไม่มีส่วนเก่ียวข้องเข้าไปแก้ไขข้อมูลได้ 
 

 
 
ภาพที่ 1 แสดง Interface program Autodesk vault professional 2012  
 
  ข้อดีของโปรแกรม 
  1. Version Control ช่วยบันทึกจ านวนครั้งในการแก้ไข และระบุว่าแบบไหน ใหม่/เก่า ป้องกัน
การ saves ข้อมูลที่ไม่ถูกต้อง กับข้อมูลที่ถูกต้อง 
  2. Work-in-Process Function ที่ระบุสถานะและคุณสมบัติของข้อมูลว่า ใครเป็นคนสร้าง ใคร
น าไปแก้ไขตามวันเวลา ที่เป็นจริง ซึ่งเป็นคุณสมบัติตามความต้องการของระบบ ISO  
  3. Copy Design กับ Pack & Go Function ที่ช่วยในการเปลี่ยนแปลงและเคลื่อนย้ายข้อมูลได้
อย่างสมบูรณ์แบบ 
  4. Vault Manager หัวหน้างานสามารถตรวจสอบการท างานของทีมงาน 
  ข้อจ ากัดของโปรแกรม 
  1. เป็นโปรแกรมที่ต้องใช้ทักษะและการเรียนค่อนข้างสูง 
  2. เป็นโปรแกรมที่มีราคาสูง (10,864 บาท Inc. VAT   ณ วันที่ 17 กุมภาพันธ์ 2557) ส าหรับ
บริษัทออกแบบขนาดเล็กและขนาดกลาง 
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  โปรแกรม Dv TDM 
  เป็นโปรแกรมช่วยการจัดการเอกสารข้อมูล(Drawing) ช่วยให้องค์กรมีประสิทธิภาพในการควบคุม
กระบวนการการแก้ไขเอกสารทางด้านวิศวกรรม มีประสิทธิภาพในการรักษาความปลอดภัยโดยใช้ลายน้ า 
(Watermarks) นอกจากนี้ยังสามารถท างานร่วมกันที่ใช้ทั่วไป ที่มีขนาดใหญ่ Client / Server ระบบฐานข้อมูล
เครือข่าย เช่น SQL /Server และ Oracle 

 

 
 
ภาพที่ 2 แสดงฟังกช์ันการคน้หาของโปรแกรม Dv TDM 2010 จากการทดสอบการใชโ้ปรแกรม 
 
  ข้อดีของโปรแกรม 
  1. การค้นหาในฟังก์ชันของโปแกรมช่วยประหยัดเวลาที่ท าการค้นหาข้อมูลที่เพิ่มขึ้น 
  2. ความเชื่อมั่นในข้อมูลที่ถูกต้องและสามารถตรวจสอบสถานะการเปลี่ยนแปลงของข้อมูลได้ 
  3. สามารถค้นหาหรือเข้าถึงข้อมูลจากการเชื่อมต่อทางอินเตอร์เน็ต 
  4. สามารถบันทึกจ านวนชั่วโมงที่แฟ้มได้รับการเปิดใน AutoCAD 

  ข้อจ ากัดของโปรแกรม  
  1. โปรแกรมมีความเฉพาะต่อสายงานวิศวกรรม และสามารถที่จะรองรับการขยายสายงานอื่นแต่
ก็ต้องใช้ทักษะและความรู้ความสามารถที่เป็นพิเศษในการศึกษาการปรับหรือพัฒนาโครงสร้าง 
  2. ถึงแม้ว่าโปรแกรมจะสามารถรองรับองค์กรได้หลายขนาด แต่องค์กรนั้นต้องเป็นองค์กรที่มี
ระบบการจัดเก็บที่ดีมีมาตรฐานรองรับอยู่ก่อนแล้ว และด้วยราคาที่สูงมาก (320,557 บาท ราคา ณ วันที่ 17 
กุมภาพันธ์ 2557) จึงไม่เอ้ือต่อองค์กรขนาดเล็กหรือขนาดกลาง 
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 3. ศึกษาภาษาที่ใช้ในการพัฒนา 
     ภาษา C#  อ่านว่า ซชีารป์ (C-Sharp) เป็นภาษาทีบ่ริษัทไมโครซอฟต์สร้างขึ้นเพื่อท างานกับ
แพลตฟอร์มที่เรียกว่า .NET (อ่านว่า dot net) คือรูปโฉมใหม่ของคอมพิวเตอร์ ที่จะผสานคอมพิวเตอร์ให้เข้ากับ
อินเตอร์เน็ตอย่างสมบูรณ์แบบที่สุด  นบัตั้งแต่มีอินเตอร์เน็ตและคอมพิวเตอร์เกิดขึ้นบนโลก โดย .NET จะเป็น
ระบบที่เอ้ือต่อการพัฒนาโปรแกรมยุคใหม่ท าให้บรรดานักพัฒนาสามารถสร้างโปรแกรมที่ท างานทางดา้น
อินเตอร์เน็ต  ฐานข้อมูล  ระบบ distributed system ได้งา่ยขึ้น  รวมทั้งมีข้อดีในเร่ืองของการท างานข้ามภาษา 
(programming language) ซึ่งจะท าให้โปรแกรมไม่ถูกจ ากัดดว้ยภาษาใดภาษาเดียว หรือระบบใดระบบเดียวอีก
ต่อไป  
  สรุป  ภาษา C# คือภาษาที่เลือกน ามาใช้ในการพัฒนาแอพลิเคชั่นในงานวิจัยนี้  เนื่องจากว่าเป็น
ภาษาที่ได้รับการพัฒนาด้วยเทคโนโลยี .net สามารถท างานง่ายขึ้นและมีเครื่องมือตรวจสอบในการความถูกต้อง
ของโปรแกรม เหมาะส าหรับผู้เริ่มต้น 
  ด้านฐานข้อมูล คือ SQL Server 2005 Express 
  SQL Server ได้รับการออกแบบมาเพื่อให้ช่วยให้สามารถติดตั้ง และดูแลรักษาง่ายด้วยการมี
ฐานข้อมูลแบบโลคัลในตัว ซึ่งจะช่วยลดค่าใช้จ่ายในการติดตั้งและจัดการ พร้อมทั้งมีเครื่องมือที่ช่วยในการจัดการ
ฐานข้อมูลคือ SQL Server Management Studio Express  
  SQL Server 2005 Express เป็นรุ่นที่ผลิตขึ้นมาแจกจ่ายให้ใช้งานฟรี แต่มีข้อจ ากัดบางประการ
คือ ใช้งานได้กับคอมพิวเตอร์ที่มี 1 ซีพียู มีหน่วยความจ าสูงสุดไม่เกิน 1 กิกกะไบต์ จ ากัดขนาดของฐานข้อมูลไม่
เกิน 4 กิกกะไบต์ ซึ่งเพียงพอส าหรับการพัฒนาโปรแกรมและหน่วยงานขนาดกลางและเล็ก โปรแกรมส าหรับ
จัดการฐานข้อมูล SQL Server Management Studio Express มีจุดเด่นที่สามารถใช้งานง่าย มีความสามารถ
ในการให้บริการระดับสูง มีความปลอดภัยและน่าเชื่อถือ  
 4. ศึกษามาตรฐานข้อมูลของ Uniform Drawing System (UDS)  
  อย่างละเอียดส าหรับงานเขียนแบบก่อสร้างด้านภูมิสถาปัตยกรรม เพื่อสร้างรูปแบบการค้นหา
แฟ้มข้อมูล โดยมีโครงสร้างการจัดเก็บข้อมูลตามหมวดหมู่มาตรฐาน UDS เป็นโครงสร้างหลัก  
  UDS ประกอบไปด้วย Module ต่างๆ ได้แก่ มาตรฐาน แนวทางการด าเนินการ และเครื่องมือ
ต่างๆ ที่จะช่วย ในการจัดระบบ และแสดงข้อมูลต่างๆ ของแบบ เช่น MasterFormat SectionFormat และ 
PageFormat เป็นต้น  
  1. วางรากฐานมาตรฐานของแบบทุกประเภท  

  2. ก าหนดบทบาทหน้าที่ของผู้ใช้แบบในวงจรการด าเนินการของแบบ  
  3. จัดระบบข้อมูลของแบบ และการผนวกข้อมูลจากแหล่งข้อมูลอื่นที่เก่ียวข้องกับโครงการ  
  4. วางรากฐานของรูปแบบของแบบ ที่ผู้ใช้สามารถรับรู้และเข้าใจ อันจะท าให้เกิดประสิทธิภาพ
ของกระบวนการ ผลิตแบบและการประสานงานที่ดี ลดข้อผิดพลาด 
  5. การจัดระบบข้อมูลแบบอิเล็กทรอนิกส์ การจัดเก็บและการโอนถ่ายข้อมูล UDS ให้กรอบของ
การจัดการแบบที่สัมพันธ์กับองค์ประกอบต่างๆ ของโครงการ โดยมีพื้นฐานเกี่ยวกับเกณฑ์ มาตรฐาน ความ
ยืดหยุ่น ความถูกต้องตรงกัน และการเชื่อมโยงข้อมูล 
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  มาตรฐานการเขียนแบบ UDS ของงานภูมิสถาปัตยกรรม 
  มาตรฐาน UDS ที่ก าหนดไว้ว่าสาขางานภูมิสถาปัตยกรรมมีรูปแบบการก าหนดรหัสแบบก่อสร้าง
เป็นอักษรดังนี ้
  อันดับที่ 1 Disciplines ได้แก่ L (Landscape)  
  อันดับที่ 2 Discipline Modifiers 
  อันดับที่ 3 ตัวบอกชนิดของข้อมูล (Sheet Type Designator)  
  อันดับที่ 4 และ 5 คือเลขที่ประจ าแผ่น (Sheet Sequence Number) ซึ่งใช้รหัส 2 ตัว เริ่มจาก 
01 ไปจนถึง 99 
  อันดับที่ 6 เป็นตัวเลข Zone ของพื้นที่โครงการ กรณีพื้นทีโ่ครงการมีขนาดใหญ่ต้องใช้หลายแผ่น
ประกอบกัน 
  อันดับที่ 7 และ 8 เป็นตัวเลขล าดับที่ ในกรณีที่มีความเปลีย่นแปลงเพิ่มเติมขอบเขตของงาน อาจ
ใช้วิธีการเพิ่มรหัสต่อท้ายชื่อแผน่งานออกไปอีก ส าหรับรหัสที่แนะน าให้ใช้ มีดังนี้ 
  R คือการปรับแก้ไขในขอบเขตเดิม เช่น L-100 -R1 หมายถึง การแก้ไขบางส่วนของผงับริเวณ 
  X คือการเปลี่ยนแปลงโดยสิน้เชงิ เช่น L-100 -X1 หมายถึง การแก้ไขทั้งหมดของผังบริเวณ 
  ตัวอักษร A, B, C….. ใช้ส าหรับระยะงานในแต่ละช่วง (Phase) เช่น L-101-A หมายถึง Phase 
แรกของผังบริเวณ 
 

 ดังนั้นแบบก่อสร้างงาน Landscape จึงก าหนดรหัสแบบได้ดังนี้ (ตารางที่ 1) 
 

ตารางที่ 1 แสดงการตั้งชื่อแบบก่อสร้างงานภูมสิถาปตัยกรรมในบริษัท  
 

เลขที่แบบ (Sheet No.) รายการแบบ (Sheet Title) 
L  - 001 แบบแสดงปก 
L  - 002 แบบแสดงสัญลักษณ์และสารบญัแบบ 
L  - 003 แบบแสดงรายการประกอบแบบ 
L  - 101 แบบแสดงบริเวณรวม 
L  - 102 แบบแสดงผังระยะ 
L  - 103 แบบแสดงผังระดบั 
L  - 104 แบบแสดงผังวสัด ุ
L  - 105 แบบแสดงต าแหน่งปลูกหญ้าและไม้พุ่ม 
L  - 106 แบบแสดงต าแหน่งไม้ยืนต้น 
L  - 107 แบบแสดงระบบรดน้ าต้นไม ้
L  - 108 แบบแสดงระบบไฟฟา้ 
L -  109 แบบแสดงระบบระบายน้ า 
L -  501 แบบแสดงรายละเอียดการก่อสร้าง 
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ผลการศึกษา 
 วิเคราะห์ความต้องการกลุ่มเป้าหมาย 
 จากการกรณีศึกษาบริษัทที่เลือกเป็นกลุ่มเป้าหมายของโครงการนี้คือบริษัท ฟิลกรีนดีไซน์ จ ากัด 
เพราะว่าเป็นบริษัทที่มีระบบการท างานที่ชดัเจน ระยะเวลาการที่เปิดท าการมา 9 ปี มากพอที่จะท าให้เห็นปัญหา
ที่เกิดขึ้น และด้วยจ านวนบุคลากร กับการท างานที่มีระบบในเรื่องการจัดเก็บที่ชัดเจนมากในระดับหนึ่งนั้น เช่น 
แฟ้มการจัดเก็บข้อมูลโครงการ แฟ้มการจัดเก็บข้อมูลแบบก่อสร้าง การตั้งชื่อแบบก่อสร้าง และมี typical detail 
ใช้ในการสร้างแบบก่อสร้าง ส าหรับผู้เหมาหรือผู้ว่าจ้างออกแบบ เมื่อผู้ศึกษาได้น าปัญหามาท าการประเมินและ
วิเคราะห์จึงได้ตั้งให้เป็นกลุ่มเป้าหมายใช้งานโปรแกรมที่ผู้ศึกษาได้พัฒนาขึ้น เพื่อน าไปใช้ในการแก้ไขปัญหาและ
พัฒนาศักยภาพการท างานให้มีประสิทธิภาพและรวดเร็วมากขึ้น และยังสามารถเป็นเครื่องมือหรือทางเลือกหนึ่ง
ให้กับบริษัทออกแบบงานภูมิสถาปัตยกรรมอื่นๆต่อไปได้ 
 

แนวทางการท างานของโปรแกรม 
 การท างานของโปรแกรมตามลกัษณะต าแหน่งหนา้ที่การท างานของผู้ใช้มีลักษณะดังนี้  
 Chief drafts /senior design เมื่อรับงานโครงการใหม่ต้องท าการจัดเก็บข้อมูลโครงการ ท าการเพิ่ม
แผ่นงาน (Sheet file) ที่ต้องท าการเขียนแบบพร้อมทั้งใส่ค าส าคัญ (keyword) ที่เกี่ยวข้องกับเนื้อหางานเพื่อ
ต่อไปจะสามารถใช้ในการค้นหาได้ จากนั้นจัดเก็บเข้าสู่ฐานข้อมูล หากข้อมูลมีการแก้ไข เพิ่มเติมสามารถท าการ 
update ได้ในภายหลัง 
 Draftsman นั้นสามารถท าการค้นหาและจัดเก็บงานแบบก่อสร้างได้โดยท ากาเลือกหัวข้อที่ต้องการ
ค้น เม่ือข้อมูลที่ค้นแสดงรายการที่ค้นพบสามารถท าการเลือกเพื่อเปิดดู (Read) ท าการสั่งพิมพ์ (Plot) หรือแก้ไข 
(Edit) หากมกีารเขียนเมื่อปิด ต้องท าการจัดเก็บความก้าวหน้าของงานเข้าสู่ฐานข้อมูล 
 

แนวคิดในการจัดเก็บข้อมูลโครงการ 
 1. ข้อมูลโครงการ ในกระบวนการจัดเก็บข้อมูลโครงการนั้นเป็นหน้าที่ของผู้จัดการฝ่ายออกแบบหรือ
ภูมิสถาปนิกอาวุโส เมื่อได้มีการติดต่อจ้างงานแล้วนั้น ข้อมูลต่างๆของโครงการต้องน ามาจัดเก็บในฟังก์ชันนี้ เพื่อ
สะดวกในการค้นหาและระเบียบในการประเมินงานของโครงการแต่ละโครงการ และภาพรวมของบริษัท 
 2. ข้อมูลผู้เกี่ยวข้อง เป็นส่วนของรายชื่อผู้เกี่ยวข้อง ได้แก่ เจ้าของโครงการ หรือผู้ประสานงาน 
ผู้ออกแบบโครงการ ผู้เขียนแบบโครงการ  
 3. วันที่เริ่ม – สิ้นสุดโครงการ เพื่อการประเมินและตรวจสอบระยะเวลางานแต่ละโครงการ  กับ
ภาพรวมโครงการทั้งหมดของบริษัท 
 

แนวคิดในการค้นหาแบบก่อสร้าง  
 ในฟังก์ชันของโปรแกรมนี้มี 2 วัตถุประสงค์ด้วยกันคือ  
 1.  การค้นหาเพื่อเปิดดูหรือสั่งพิมพ์ (Preview or Plot) 
     ขั้นตอนการค้นหานั้นสามารถเลือกหัวข้อที่ต้องการค้น หรือใส่  Keyword ที่ต้องการค้นหา โดย
หัวข้อที่ให้เลือกเมื่อต้องการค้นจะแบ่งได้ 2 รูปแบบด้วยกันคือ ค้นจากข้อมูลโครงการ หรือค้นจาก typical 
keyword  
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  ค้นหาข้อมูลโครงการ ได้แก่ ชื่อโครงการ  ที่ตั้งโครงการ  ประเภทโครงการ เจ้าของโครงการ ผล
จากการท าแบบสอบถามพบว่า เป็นหัวข้อที่นิยมใช้ในการค้นหาข้อมูลแบบก่อสร้างมาก 
  ค้นหา Typical keyword เช่น ต้นไม้ สนามกีฬา ศาลา ก าแพงกันดิน เป็นต้น ที่มีการน าข้อมูล
แบบก่อสร้างเดิมมาสร้างระบบฐานข้อมูลเพื่อสะดวกรวดเร็วในการค้นหา โดยการน าหมวดหมู่ของคู่มือ Time-
saver Standards for landscape Architecture มาเป็นแนวทาง โดยประยุกต์เข้ากับพฤติกรรมการใช้งานการ
ค้นหา  
 2.  ค้นหาไฟล์ที่ก าลังด าเนินการเพื่อด าเนินการต่อ หรือแก้ไขเพิ่มเติม การใช้งานได้ 2 กรณี ได้แก ่
  1. แบบก่อสร้างที่ก าลังด าเนินการ คือแบบที่ได้ท าการเตรียม Sheet file ไว้เพื่อรอการเขียนแบบ
ก่อสร้างจาก draft โดยผ่านการค้นหาจาก field ที่เป็นข้อมูลโครงการ แล้วเลือกแบบก่อสร้าง 
  2. แบบก่อสร้างที่เขียนเสร็จแล้ว คือ แบบที่จะน ามาเพื่อแก้ไข (Edit) น าไปใช้ใหม่ (Save as) ดู 
(Review) พิมพ์ (Plot) และอื่นๆ โดยสามารถค้นหาจาก Field Typical detail  
 

แนวคิดในการบันทึกแบบก่อสร้าง 
 มี 2 กรณีด้วยกันคือ การให้ค่าความก้าวหน้า (Progress) งานแบบก่อสร้างที่เขียน เพื่อน าไปประเมิน
ว่างานเสร็จไปแล้วกี่เปอร์เซ็นต์ และเพื่อตรวจสอบข้อมูลของแบบก่อสร้างที่ด าเนินการในปัจจุบัน ว่าเป็นงาน
แก้ไข (Revise) หรือเป็นงานเขียนเพิ่มต่อจากงานเดิม  
 

แนวคิดในการติดตามความก้าวหน้า 
 การติดตามความก้าวหน้าของโครงการคือ ผู้ใช้โปรแกรมสามารถทราบ วันที่ เวลาที่เข้าใช้งานไฟลง์าน
หรือโครงการนั้นได้  และสามารถทราบค่าความก้าวหน้า(Progress) ของงานแบบก่อสร้าง ตามค่าน้ าหนัก
ความส าคัญของแบบก่อสร้างที่ได้ท าการแบ่งค่าน้ าหนักแบบก่อสร้างไว้แล้ว ที่ได้ท าการส ารวจสอบถามจาก
ผู้เขียนแบบและควบคุมงานเขียนแบบ 
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Project Flow 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
ภาพที่ 3 แผนภูมิกระบวนการท างานของโปรแกรม 
 
การท างานของโปรแกรม 
 จากการวิเคราะห์แนวทางในการออกแบบพัฒนาโปรแกรมระบบการจัดเก็บและสืบค้นแฟ้มข้อมูล
แบบก่อสร้างภูมิสถาปัตยกรรมในส่วนต่างๆ ทั้งด้านการก าหนดตัวแปร ด้านความต้องการจากภูมิสถาปนิกและ
ข้อมูลมาตรฐานทางงานเขียนแบบ  จึงได้กระบวนการท างานของโปรแกรม  โดยผลของการออกแบบและการใช้
โปรแกรมนั้นแยกเป็น 3 ส่วนหลัก ดังนี้ 
 

เลือกฟังก์ชั่นการท างาน 

ค้นหาแบบกอ่สร้าง 

พิมพ์ค าที่ต้องการค้นหา 

แสดงข้อมูลแบบ 

เลือกหัวขอ้ที่ต้องการค้น 

ค้นหา 

เลือกแบบกอ่สร้าง 

เปิดแบบดูหรือสั่งพิมพ ์เปิดแบบอัพเดต/แก้ไข 

จัดเก็บแบบก่อสร้าง 

ให้ค่าความกา้วหนา้ 

Yes 

No 

เร่ิมโปรแกรม 

DWG 

ลงชื่อเข้าใช้ 

เพิ่มข้อมูลโครงการ  

ใส่รายละเอียดโครงการ 

สร้างไฟล์แบบก่อสร้าง 
 

บันทึกข้อมูลเข้า
ฐานข้อมูล 

จบการท างาน 

Project 

ใส่ Typical keyword 
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 1. การใช้โปรแกรมช่วยในระบบจัดเก็บข้อมูล 
 2. การใช้โปรแกรมช่วยในระบบสืบค้นแบบก่อสร้าง 
 3. การใช้โปรแกรมช่วยในระบบติดตามงานแบบก่อสร้าง 
 การเข้าถึงโปรแกรมจะพบหน้าต่างสอบถามความต้องการใช้งาน ตามสิทธิ์ของบุคคลนั้นๆ ที่ลงชื่อเข้า
ใช้งาน 
 
 
 
 
 
 
 

 
 

 
 
 
 
 

ภาพที่ 4 แสดงการลงชื่อเข้าใช้โปรแกรมตามสิทธิ์ของ User ที่ลงชื่อเข้าใช้ 
 
 1.  การใช้โปรแกรมช่วยในระบบจัดเกบ็ข้อมูล 
     การออกแบบกระบวนการท างานช่วยในการจัดเก็บข้อมูลโครงการงานเขียนแบบ ล าดับการท างาน
จะแสดงหัวข้อกลุ่มข้อมูลที่จัดเก็บเพื่อให้ง่ายต่อการใช้งาน ไม่เกิดความสับสน  
 

 
 
ภาพที่ 5 แสดงหนา้จอเพิ่มข้อมูลโครงการ แสดงรายการข้อมูลที่ต้องเพิ่มเพื่อจัดเก็บสู่ฐานข้อมูล 

Login user 
Draftsman 

Login user  
Chief drafts 
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 หน้าจอการแก้ไขข้อมูลที่ท าการจัดเก็บไว้แล้ว หากมีการเปลี่ยนแปลงข้อมูลภายหลังสามารถท าการ
แก้ไขได้  
  หลังจากใส่ข้อมูลเรียบร้อยแล้ว จึงท าการสร้าง Sheet file ไว้ส าหรับมอบหมายให้กับ draftsman 
ท างานต่อไป ด้วย Sheet file ที่ท าการตั้งชื่อตามมาตรฐานของ UDS ในกลุ่มงาน Landscape แล้ว พร้อมทั้ง
การใส่ค่าน้ าหนักความยากง่ายของงานแบบแต่ละไฟล์ไว้ เพื่อการประมวลผลความก้าวหน้าของโครงการต่อไป 
 

   
 

ภาพที่ 6 แสดงหนา้จอโปรแกรมส่วนการสรา้งแผน่งาน (Sheet file) 
 
 ในส่วนการเพิ่มค าส าคัญ (Add keyword) ให้แบบก่อสร้างจากฐานข้อมูลที่มีการน าหมวดค าส าคัญ
จากคู่มือ Time-saver Standards for landscape Architecture เพื่อกระบวนการค้นหาแบบมาตรฐาน
รายละเอียดการก่อสร้างงานภูมิสถาปัตยกรรมของบริษัทในภายหลังได้ ช่วยให้สามารถค้นหาที่ตรงกับเนื้อหาของ
แบบก่อสร้างมากข้ึน ท าให้การท างานรวดเร็วแม่นย ามากข้ึนจากกระบวนการนี้  
 องค์ประกอบการกรอกเพิ่มข้อมูลแบบก่อสร้าง เป็นการออกแบบให้หัวหน้าฝ่ายออกแบบ หรือ  Chief 
draft / senior landscape เตรียมแฟ้มงานแบบก่อสร้าง พร้อมทั้งใส่รายละเอียดที่ส าคัญของแผ่นงาน ค าส าคัญ
ให้กับแบบก่อสร้าง เพื่อให้ข้อมูลนั้นมีความถูกต้องและปลอดภัย ข้อมูลที่ใช้ในการแฟ้มข้อมูลแบบก่อสร้าง มีดังนี้   
 ซึ่งหากโปรแกรมท าการเพิ่มแผ่นงาน(Sheet file) ไว้เรียบร้อยแล้ว จะได้ชุดแฟ้มงานแบบก่อสร้าง
เปล่าทั้งโครงการที่สามารถพร้อมท าการเขียนแบบได้ตามที่ chief drafts ได้สร้างเตรียมไว้ 
 2.  การใช้โปรแกรมช่วยในระบบสืบค้นแบบก่อสร้าง 
     ส่วนนี้เป็นการแสดงรายละเอียดข้อมูลโครงการที่ท าการจัดเก็บไว้ทางฟังก์ชั่นการจั ดเก็บของ
โปรแกรม LandMGR นี้ ซึ่งองค์ประกอบนี้มีเงื่อนไขการสืบค้นแบ่งได้เป็น 3 ส่วนคือ การสืบค้นจากข้อมูลของ
โครงการ การสืบค้นจาก typical keyword การสืบค้นจากข้อมูลผู้เขียนแบบ  
  



วารสารวิชาการ Veridian E-Journal  ปีที่ 7 ฉบับที ่2 เดือนพฤษภาคม – สิงหาคม 2557 ฉบับมนุษยศาสตร์  สังคมศาสตร์  และศิลปะ 
 
 

 1661 

 

 
 
 
 
 
 
 
ภาพที่ 7 แสดงหนา้ต่างโปรแกรมส่วนการค้นหาจาก Property project 
 

 
 
 
 
 
 
ภาพที่ 8 หน้าจอโปรแกรมส่วนการค้นหาจาก typical keyword จาก from design ของ visual c#  
 

 
 
 
 
 
 
ภาพที่ 9 แสดงหนา้จอโปรแกรมส่วนการค้นหาจากพนักงาน  
 

 
 
 
 
 
 
 
 
ภาพที่ 10 แสดงผลการเปิดไฟล ์CAD ที่ได้จากโปรแกรมส่วนการค้นหา  
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การใช้โปรแกรมช่วยในระบบตดิตามงานแบบก่อสร้าง 
 การติดตามความก้าวหน้าแบบก่อสร้าง  จากการสัมภาษณ์และวิเคราะห์พฤติกรรมการจัดเก็บงาน
เขียนแบบ  ภูมิสถาปนิกไม่ได้ให้ความส าคัญในการก าหนดชื่องานเขียนแบบให้เป็นระบบตั้งแต่เริ่มต้นพัฒนาแบบ  
ท าให้เกิดความซับซ้อนของข้อมูลแบบก่อสร้าง จึงมีแนวคิดที่พัฒนาโปรแกรมให้ฝั่งอยู่ในโปรแกรมช่วยเขียนแบบ
ก่อสร้าง  เพื่อเก็บข้อมูลงานเขียนแบบ   การท างานคือเมื่อท าการ Save งาน โปรแกรมจะขึ้น หน้าต่าง Save 
Progress ให้ใส่ค่าความก้าวหน้าของงานที่ได้ด าเนินการท าไปแล้ว 
   
 
 
 
 
 
ภาพที่ 11 แสดงการจัดเก็บงานแบบก่อสร้างของโปรแกรม LandMGR 
 

 
 
 
 
 
 
ภาพที่ 12 หน้าจอแสดงคา่เพื่อบอกความก้าวหน้าของแบบก่อสร้างโครงการที่ด าเนนิการ 
 
ผลการทดสอบโปรแกรม  
 จากผลการทดสอบโปรแกรมโดยพนักงานบริษัทออกแบบภูมิสถาปัตยกรรม โดยกลุ่มผู้ใช้งาน 2 กลุ่ม 
 จากผู้ใช้ Chief draft หรือ senior landscape  
 ส่วนของเครื่องมือการจัดเก็บข้อมูลโครงการและการสร้าง Sheet file นั้น เห็นควรถึงความ
ครอบคลุมขอข้อมูลที่จะน าจัดเก็บแล้ว และสร้างระบบที่ดีในการท างานในเรื่องการจัดท า sheet file ของแต่ละ
โครงการข้ึนมาโดย Chief draft  
 ส่วนของการค้นหา มีความคิดเห็นว่าในอนาคต โปรแกรมควรมีการเพิ่มฟังก์ชั่นในหัวข้อที่ใช้ในการ
สืบค้น เช่น ให้สามารถสืบค้นได้จากปีพ.ศ. ที่ด าเนินงานโครงการต่างๆ ให้โปรแกรมรองรับการค้นหาได้
หลากหลาย   
 และส่วนของการติดตามความก้าวหน้า เห็นควรกับระบบที่ได้พัฒนาขึ้นแล้ว และเสนอให้มีชื่อของ 
Designer หรือผู้ควบคุมงานโครงการต่างๆ ด้วยนอกเหนือจากชื่อผู้เขียนแบบ แสดงในตารางแสดงผลเพื่อให้ 
designer หรือผู้ควบคุมงาน ได้เห็นเปอร์เซ็นต์งานที่ก าลังด าเนินการ ให้สามารถประเมินได้ว่างานได้มีความล้าช้า 
หรือติดขัดส่วนใด หรืองานที่ตนด าเนินการอยู่นั้นมีกี่งานที่ก าลังเร่งด่วน  
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 จากผู้ใช้ Draftsman  
 ส่วนของการสืบค้น โดยฟังก์ชันการค้นโดยหัวข้อของข้อมูลโครงการ  และฟังก์ชันการค้นหาแบบ
มาตรฐาน  ผู้เขียนแบบมีความพอใจในการท างานของระบบ  ส่วนการค้นหาจากชื่อผู้เขียนแบบหรือ Staff นั้น มี
ความเห็นว่าควรให้ผู้เขียนแบบคนอื่นๆ สามารถค้นโครงการด าเนินได้ เพราะพนักงานต้องสามารถท างานแทนกัน
ได้ หากพนักงานคนใดไม่อยู่หรือไม่มา เพื่อความคล่องตัวในกระบวนการท างานขององค์กรต่อไป 
 ส่วนของการจัดเก็บ Progress ความก้าวหน้าของโครงการนั้น ผู้เขียนแบบมีความพอใจในการท างาน
ของระบบ เพราะการจัดเก็บหรือ save Progress หลังการท างานเขียนแบบนัน้ ก็จะมีลักษณะการเขียนรายงาน 
(time sheet) อยู่เช่น แต่หากโปรแกรมสามารถท าการจัดเก็บหรือ save ผ่านทางโปรแกรมช่วยเขียนแบบ 
(AUTOCAD) ก็จะยิ่งเพิ่มความสะดวกการใช้งานมากข้ึน 
 
สรุปผลการพัฒนาโปรแกรมและข้อเสนอแนะ 
ผลการพัฒนาโปรแกรม 
 การวิจัยได้พัฒนาเครื่องมือที่ช่วยจัดระบบการจัดเก็บแบบก่อสร้างงานภูมิสถาปัตยกรรม  โดยการน า
มาตรฐานสากลของ UDS สร้างระบบการตั้งชื่อแบบก่อสร้าง ซึ่งจะมีการประยุกต์ให้เข้ากับพฤติกรรมการท างาน
เขียนแบบก่อสร้างของบริษัทออกแบบภูมิสถาปัตยกรรม  
 จากการวิจัยนี้โปรแกรมการจัดเก็บและสืบค้นแฟ้มข้อมูลแบบก่อสร้างภูมิสถาปัตยกรรมที่ได้พัฒนาขึ้น
น่าจะเป็นต้นแบบในการพัฒนาระบบฐานข้อมูลที่ใช้เพื่องานแบบก่อสร้างภูมิสถาปัตยกรรมให้มีระบบแบบแผน
มากขึ้น สร้างประสิทธิภาพทางการท างาน  และพัฒนาศักยภาพของการใช้งานคอมพิวเตอร์ที่ช่วยในงานการ
เขียนแบบก่อสร้างได้มากยิ่งขึ้นไปอีก    
 ผลการท างานของโปรแกรมที่พัฒนาขึ้นสามารถท างานได้อย่างถูกต้อง และน าไปใช้ได้จริงในส่วนของ
การสืบค้นของมูลแบบก่อสร้างของมาตรฐานงานเขียนแบบ(Typical detail) ในส่วนของการรับข้อมูลเพื่อการ
จัดเก็บ ในขั้นตอนของการเพิ่มข้อมูลแบบก่อสร้างหากน าไปใช้งานจริงต้องมีการปรับเปลี่ยนให้ เหมาะสมมากขึ้น
ต่อไป รวมถึงได้เคร่ืองมือที่ช่วยการติดตามความก้าวหน้าของงานเขียนแบบก่อสร้าง 
 ข้อเสนอแนะ 
 ข้อมูลที่จัดเก็บลงในฐานข้อมูลเป็นข้อมูลเพียงบางส่วน หากมีการน าโปรแกรมไปใช้งานอาจต้องมีการ
ปรับปรุงเพิ่มเติมของข้อมูลแบบก่อสร้าง เพื่อให้สามารถใช้งานได้เกิดประโยชน์สูงสุด  ในส่วนของข้อมูล dwg นั้น
อาจจะมีการพัฒนาโดยการท าให้ไฟล์ที่เปิดมาได้นั้นเป็นการอ่านอย่างเดียว (read Only ) หากต้องการที่จะน า
ข้อมูลแบบก่อสร้างไปแก้ไขปรับปรุงใหม่ ให้เป็นไปโดยการ save as เพื่อเป็นการป้องการข้อมูลต้นฉบับต่อไป 
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