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บทคัดย่อ 
 การวิจัยครั้งนี้มีจุดประสงค์เพ่ือศึกษาและด าเนินการออกแบบเลขนศิลป์สิ่งแวดล้อมส าหรับ
อุทยานประวัติศาสตร์ เพ่ือค้นหาความต้องการของกลุ่มเป้าหมายคือนักท่องเที่ยวว่าสามารถรับรู้ข้อมูลการ
สื่อสารได้อย่างชัดเจน การวิจัยมี 3 ระยะ คือ ระยะที่ 1 รวบรวมข้อมูลตัวอย่างป้ายสัญลักษณ์อุทยาน
ประวัติศาสตร์ในประเทศไทย ระยะที่ 2 ออกแบบและสร้างต้นแบบผลงานออกแบบเลขนศิลป์สิ่งแวดล้อม
ส าหรับอุทยานประวัติศาสตร์ จ านวน 2 ชิ้นงาน ระยะที่ 3 น าผลงานการออกแบบทั้ง 2 ชุด หาค่าความพึง
พอใจโดยใช้ค่าร้อยละ มาสรุปผลงานและประเมินผลงาน 
 ผลการวิจัยพบว่า แนวทางที่ผู้วิจัยจัดนัยพึงพอใจมากที่สุดอันดับที่ 1 คือ ผลงานการออกแบบ
ชุดที่1 คือแนวทางการปรับปรุงพัฒนารูปแบบของป้ายสัญลักษณ์จากรูปแบบเดิม โดยมีค่าเฉลี่ยความพึง
พอใจของผู้เชี่ยวชาญ กับผลงาน ชุดที่ 1 ร้อยละ 84.94 ผลงานชุดที่ 2 มีค่าเฉลี่ยความพึงพอใจร้อยละ 
83.94 ในส่วนของนักท่องเที่ยว ผลงานชุดที่ 1 ได้ร้อยละ 82.41 ในผลงานชุดที่ 2 ได้ร้ อยละ 74.56 ซึ่ง
ภาพรวมของผลงานออกแบบมีค่าเฉลี่ยอยู่ในระดับดี โดยทิศทางของรูปแบบการสร้างเลขนศิลป์
สิ่งแวดล้อมส าหรับอุทยานประวัติศาสตร์สามารถเป็นแนวทางในการสร้างเลขนศิลป์สิ่งแวดล้อมอุทยาน
ประวัติศาสตร์ ซึ่งการออกแบบสามารถสื่อถึงเอกลักษณ์ของสถานที่ท่องเที่ยวอุทยานประวัติศาสตร์ของ
ไทยได ้
 ดังนั้นการผนวกความรู้ด้านการออกแบบเกี่ยวกับศิลปและการท่องเที่ยวอุทยานประวัติศาสตร์ที่
มีคุณค่าร่วมกับทุกองค์ความรู้ ท าให้เกิดแนวทางในการออกแบบเลขนศิลป์สิ่งแวดล้อม ส าหรับ อุทยาน
ประวัติศาสตร์ในประเทศไทย ที่สามารถอ านวยความสะดวกแก่นักท่องเที่ยวที่เข้ามาเยี่ยมชมอุทยาน
ประวัติศาสตร์ 
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Abstract 
 The purpose of this research is to study and  design the environmental graphic 
for the historical parks in Thailand with a target group aimed on Tourists who can 
acknowledge information and clearly communicate the design. This research proceeded 
to 3 periods as follow; first period, gather the example of the signs and symbols of 
historical park in Thailand. Second period, design and create two models of 
environmental graphic design for the historical park. Third period, evaluate 2 models by 
satisfaction of specialists, display the result by percentage, then summarize and evaluate 
the results. 
 The final results show that the most satisfied model of this research is the first 
model, which is the method of improvement and development of former signage and 
symbols. The second satisfied method is the second model, which is the method of new 
design; the average satisfaction value of both first and second model is 83.94%. In the 
part of satisfaction from tourists, the average satisfaction value of the first model is 
82.41% and the value of second model is 74.56%. Overall result of the designs is 
pleasant.  The methods in this research can be an outline for actual Environmental 
graphic design for the historical parks. The designs were also able to express identity of 
historical parks in Thailand. 
 Consequently, merging the invaluable knowledge of art and tourism, historical 
parks, to the design has created the path way of Environmental graphic design for the 
historical parks in Thailand, which is convenient  to recognize and communicate for the 
historical park visitors. 
 
บทน า 
 การท่องเที่ยวในประเทศไทย อุทยานประวัติศาสตร์เป็นสถานที่อีกประเภทหนึ่งที่ได้รับความ
นิยมมาก โดยมีอยู่หลายแห่งในประเทศ ซึ่งแต่ละที่มีความน่าสนใจไม่แพ้กัน ทั้งในรูปแบบสถาปัตยกรรม 
และภูมิหลังที่ควรเรียนรู้ศึกษา แต่ละท่ีล้วนมีเสน่ห์ดึงดูดให้ผู้คนมาท่องเที่ยว 
 การบอกข้อมูลถือเป็นสิ่งที่ส าคัญ ที่จะสามารถช่วยอธิบายถึงความส าคัญของสถานที่ ท าให้
นักท่องเที่ยวเกิดความมีส่วนร่วม และได้ความรู้ในการท่องเที่ยวเพ่ิมมากขึ้น เลขนศิลป์สิ่งแวดล้อม เป็น
เครื่องมือที่ช่วยอธิบายความส าคัญของสถานที่แต่ละแห่ง ช่วยน าทางในการเดินทางท่องเที่ยว สร้าง
บรรยากาศและส่งเสริมเอกลักษณ์ทางกายภาพในสถานที่นั้นๆ เลขนศิลป์สิ่งแวดล้อมในปัจจุบันของ
อุทยานประวัติศาสตร์แต่ละแห่งไม่เพียงพอต่อการแสดงข้อมูลเพ่ือให้ความรู้ความเข้าใจที่ครบถ้วนชัดเจน 
ประเด็นเช่น การใช้งานไม่มีความเป็นเอกภาพ ไม่เป็นไปในรูปแบบเดียวกันทั้งหมด และมักจะมีป้ายจาก
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หน่วยงานอ่ืนมาปะปนอยู่ในบริเวณอุทยานท าให้ไม่สามารถแสดงข้อมูลของสถานที่นั้นให้เป็นไปอย่ างมี
ระบบ ด้านวัสดุและรูปแบบของการน าไปใช้งาน ไม่สามารถตอบสนองความต้องการข้อมูลของ
นักท่องเที่ยวได้อย่างเต็มที่ เนื่องจากบริเวณจุดติดตั้งไม่เหมาะกับทัศนียภาพรอบบริเวณ วัสดุที่น ามาใช้ใน
สถานที่บางแห่งเกิดการเลือนลาง จากการติดตั้งกลางแจ้ง ท าให้นักท่องเที่ยวไม่ได้รับความสะดวกในการ
รับข้อมูล เลขนศิลป์สิ่งแวดล้อมจะไม่มีประโยชน์ ถ้าไม่ได้ช่วยบอกข้อมูลและอ านวยความสะดวกแก่
นักท่องเที่ยว สิ่งนี้จึงเป็นปัญหาที่ควรได้รับการแก้ไข เพ่ือสร้างความประทับใจต่อผู้ที่มาท่องเที่ยวใน
อุทยานประวัติศาสตร์ 
 ด้วยปัญหาดังกล่าวผู้วิจัยจึงเสนอแนวทางในการศึกษา  และด าเนินการออกแบบเลขนศิลป์
สิ่งแวดล้อมส าหรับอุทยานประวัติศาสตร์ เป็นการช่วยน าเสนอข้อมูลเพ่ือการท่องเที่ยว สามารถที่จะให้
ความรู้ความเข้าใจ อ านวยความสะดวกให้แก่นักท่องเที่ยว เหมาะสมกับลักษณะการจัดวางอยู่ในบริเวณ
อุทยานสภาพกลางแจ้ง นักท่องเที่ยวนั้นสามารถใช้งานเลขนศิลป์สิ่งแวดล้อมได้อย่างเต็มประสิทธิภาพ   
 
วัตถุประสงค์ของการศึกษา  
 สร้างสรรค์งานออกแบบเลขนศิลป์สิ่งแวดล้อมส าหรับอุทยานประวัติศาสตร์ของไทยในรูปแบบ
ที่เป็นสากล เป็นในทิศทางเดียวกันทั้งประเทศ สามารถเข้าใจ อ านวยความสะดวก ให้ความรู้แก่
นักท่องเที่ยวเข้าใจถึงข้อมูลในสถานที่ โดยมีความน่าสนใจและเป็นเอกลักษณ์ กลมกลืนกับสภาพแวดล้อม 
 
สมมติฐานของการศึกษา  
 ผลงานเลขนศิลป์สิ่งแวดล้อม มีความสัมพันธ์กับพฤติกรรมการใช้งาน สร้างการสื่อสารข้อมูล
อย่างเป็นระบบกับนักท่องเที่ยวสอดคล้องกับลักษณะทางกายภาพของอุทยานประวัติศาสตร์  
 
วิธีด าเนินการวิจัย 
 การวิจัยครั้งนี้เป็นการวิจัยแบบสร้างสรรค์เพ่ือการออกแบบเลขนศิลป์สิ่งแวดล้อม โดยเน้น
ระบบป้ายสัญลักษณ์แสดงสถานที่ท่องเที่ยวในอุทยานประวัติศาสตร์ให้ เหมาะสมตามลักษณะ
สภาพแวดล้อมเพ่ือสามารถสื่อสารกับนักท่องเที่ยวได้มากที่สุด ในขณะเดียวกันก็สะท้อนเอกลักษณ์และ
แสดงถึงคุณค่าศิลปะและวัฒนธรรมของวัฒนธรรมและเอกลักษณ์ เป็นการรวบรวมข้อมูลก่อนน ามา
สร้างสรรค์โดยผู้วิจัยสื่อความคิดและวิธีการสร้างสรรค์ให้ผู้อ่ืนเข้าใจได้อย่างเป็นระบบ อันมีเนื้อหา และ
ขั้นตอนในการศึกษาดังนี ้
         1. การสร้างเครื่องมือวิจัย 
    1.1 การวิเคราะห์ข้อมูลภาคเอกสาร 
    1.2 การวิเคราะห์ข้อมูลภาคสนาม 
    1.3 การสร้างผลงานออกแบบ 
    1.4 การประเมินผลงานออกแบบและกลุ่มผู้ประเมินผลงานออกแบบ 
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 2. ผลการวิเคราะหอ์งค์ประกอบของเลขนศิลป์สิ่งแวดล้อมอุทยานประวัติศาสตร์ 
 3. แนวทางการออกแบบองค์ประกอบของเลขนศิลป์สิ่งแวดล้อมอุทยานประวัติศาสตร์ 
 
การสร้างเครื่องมือวิจัย 
 เป็นการวิเคราะห์ในเชิงสร้างสรรค์และออกแบบ โดยน าเอาข้อมูลต่างๆหารูปแบบเอกลักษณ์
ของแต่ละสถานที่ และเทคนิควิธีการในการออกแบบเลขนศิลป์สิ่งแวดล้อม 
 1. การวิเคราะห์ข้อมูลภาคเอกสาร 
     1.1 เพ่ือศึกษารูปแบบของศิลปกรรมและสภาพแวดล้อมของอุทยานประวัติศาสตร์ 
     1.2 เพ่ือศึกษาการออกแบบเลขนศิลป์สิ่งแวดล้อม 
 โดยการศึกษาข้อมูลเชิงลักษณะ ที่ไม่ได้วัดออกมาเป็นตัวเลข แต่เป็นผลการสังเกตที่เป็นในรูป
บรรยายเป็นเรื่องของความรู้ความเข้าใจ โดยแหล่งที่มาของข้อมูลเป็นข้อมูลจากแหล่งทุติยภูมิ คือ ใช้วิธี
ข้อสรุปข้อมูลภาคเอกสารจากการด าเนินงานวิจัย 
 2. การวิเคราะห์ข้อมูลภาคสนาม 
     เป็นการรวบรวม ค้นหาข้อมูลที่เกี่ยวข้องถึงความต้องการที่แท้จริง รวมถึงการใช้งานของ
รูปแบบเลขนศิลป์สิ่งแวดล้อมประเภทป้ายแสดงสถานที่ท่องเที่ยว กับกลุ่มเป้าหมายที่เป็นนักออกแบบ
นักวิชาการและผู้ที่มีความรู้ด้านศิลปวัฒนธรรม อีกทั้งปรึกษาในด้านการออกแบบจากผู้เชี่ยวชาญในสาขา
ที่เก่ียวข้องต่างๆ 

  2.1 การใช้แบบสอบถามและแบบตรวจสอบ  วิธีการใช้แบบสอบถาม และแบบตรวจสอบ 
ข้อดีก็คือ สามารถท าให้ผู้วิจัย หรือผู้ศึกษาจะได้รับข้อมูลจากบุคคลหลากหลายในเวลาอันรวดเร็ว แต่มี
ข้อเสียคือ ผู้ตอบแบบสอบถามอาจจะตอบไม่ตรงกับความจริง เนื่องจากมีหลักการตั้งค าถามมีฐานจาก
ปรัชญาในค าถาม 
      2.2 การสัมภาษณ์ เพ่ือให้ได้ข้อมูลที่จ าเป็นจากความคิดเห็น น ามาพิจารณาและเป็น
แนวทางในการออกแบบให้เหมาะสมและสมบูรณ์แบบมากที่สุด โดยมีวัตถุประสงค์ดังนี้  สัมภาษณ์ในด้าน
ความรู้เกี่ยวกับประวัติของศิลปกรรม วัฒนธรรมและประเพณี ในภาพรวมของอุทยานประวัติศาสตร์
ทั้งหมด และ สัมภาษณ์ในด้านความรู้เกี่ยวกับแนวทางการออกแบบเลขนศิลป์สิ่งแวดล้อมประเภทป้าย
แสดงสถานที่ท่องเที่ยว เพ่ือแสดงถึงเอกลักษณ์ของอุทยานประวัติศาสตร์ 
 3. การออกแบบ 
     3.1 ขั้นวางแผนการออกแบบ (Planning) สรุปข้อมูลที่ได้จากการวิเคราะห์ ด้านเลขนศิลป์
สิ่งแวดล้อมจากการสัมภาษณ์ การศึกษาข้อมูลภาคเอกสาร และการปรึกษาผู้เชี่ยวชาญอย่างไม่เป็น
ทางการมาเป็นแนวทางการออกแบบ 
     3.2 ขั้นเตรียมการออกแบบ (Preproduction) น าข้อมูลที่รวบรวมมาด าเนินการสังเคราะห์ 
หารูปแบบที่เหมาะสมด้วยการสร้างแบบร่าง (Sketch Design) และศึกษารายละเอียดของโปรแกรม
คอมพิวเตอร์ชนิดต่างๆที่จะน ามาใช้ในการออกแบบ ขั้นการออกแบบ น าแบบร่างที่ได้มาผลิตจริงด้วย
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กระบวนการทางคอมพิวเตอร์ โปรแกรมต่างๆ ด้านการออกแบบในเชิงสื่อสารที่เกี่ยวข้องกับการบันทึก
ข้อมูล รวมรวมผลงาน เป็นภาคเอกสาร และบันทึก จัดเก็บข้อมูลในรูปแบบดิจิตอลการวิจัยในครั้งนี้ได้
แบ่งเครื่องมือที่ใช้ในการวิจัยออกได้ 3 ส่วน ดังนี้ 
       3.2.1 เครื่องมือเพ่ือใช้ในการเก็บรวบรวมข้อมูล แบบสัมภาษณ์เป็นการรวบรวมข้อมูล
เบื้องต้นเพื่อเป็นแนวทางในการพัฒนารูปแบบเลขนศิลป์สิ่งแวดล้อม ส าหรับอุทยานประวัติศาสตร์ 
       3.2.2 ผลงานออกแบบศิลป์สิ่งแวดล้อม ส าหรับอุทยานประวัติศาสตร์ 2 ชุด 
       3.2.3 เครื่องมือในการประเมินผลงาน การออกแบบศิลป์สิ่งแวดล้อม ส าหรับอุทยาน
ประวัติศาสตร์ 2 ชุด และ แบบประเมินผลงานเลขนศิลป์สิ่งแวดล้อมอุทยานประวัติศาสตร์ 2 ชุด 
 4. การประเมินผลงานออกแบบและกลุ่มผู้ประเมินผลงานออกแบบ 

     การประเมินผลงานออกแบบ ผู้วิจัยได้ท าการประเมินผลการออกแบบ ในรูปแบบของการ
น าเสนอผลงานออกแบบ ได้แก่ ชุดป้ายเลขนศิลป์สิ่งแวดล้อมส าหรับอุทยานประวัติศาสตร์ จ านวน 2 ชุด 
และสร้างแบบสอบถามเพ่ือหาความพึงพอใจประเมินเป็นสองกลุ่ม โดยแบ่งกลุ่ม ดังนี้ กลุ่มแรกคือกลุ่ม
ผู้เชี่ยวชาญทั้งหมด 9 ท่าน และกลุ่มที่สองเป็นกลุ่มนักท่องเที่ยวอุทยานประวัติศาสตร์ จ านวน 30 คน  
  การประเมินผลงานนั้น โดยในกลุ่มแรกนั้นเป็นในส่วนของผู้เชี่ยวชาญด้านสาขาต่างๆ
ทั้งหมด 9 ท่านโดยแบ่งเป็นกลุ่มตามความสามารถดั้งนี้กลุ่มนักวิชาการ อาจารย์สาขาวิชาศิลป
อุตสาหกรรมคณะครุศาสตร์อุตสาหกรรม  สถาบันเทคโนโลยีพระจอมเกล้าเจ้าคุณทหารลาดกระบัง โดย
อาจารย์ในสาขาดังกล่าวมีความรู้ทางด้านผลงานทางประวัติศาสตร์ โดยมีทั้งหมด 3 ท่านได้แก่ 
  1 รศ.อุดมศักดิ์ สาริบุตร   
  2 ผศ.ธเนศ ภิรมย์การ   
  3 ดร.ทรงวุฒิ เอกวุฒิวงศา  
 โดยกลุ่มผู้เชี่ยวชาญด้านวิชาการกลุ่มนี้ มีผลงานในส่วนของการวิจัยงานด้านศิลปะและ
สถาปัตยกรรมท้องถิ่น โดยมีความรู้และผลงานทางวิชาการในสาขางานศิลปะ และการออกแบบกราฟิก 
และผสมผสานกับความรู้ทางด้าน วัสดุและการออกแบบด้านผลิตภัณฑ์ ที่สามารถให้เนื้อหาเพ่ิมเติม
ทางการออกแบบและวัสดุที่น าไปใช้ในงานของผู้วิจัย ผู้วิจัยจึงได้เลือกผู้เชียวชาญทั้ง สาม ท่านนี้มาเป็นผู้ 
ประเมินผลงานออกแบบ (เทคโนโลยีผลิตภัณฑ์อุตสาหกรรม 2554) 
 กลุ่มผู้เชี่ยวชาญทางด้านการออกแบบเลขนศิลป์สิ่งแวดล้อม ที่มีการสร้างผลงานการออกแบบที่
เกี่ยวข้องกับงานด้านเลขนศิลป์สิ่งแวดล้อม ได้แก่ 
          1. คุณจิตราภรณ์ เกรียงสันติกุล  นักออกแบบเลขนศิลป์  บริษัท คอนเซ็ปท์ไอดีไซน์ จ ากัด 
         2. คุณปนิญญา หิรัญยเกศ        นักออกแบบเลขนศิลป์  บริษัท คอนเซ็ปท์ไอดีไซน์ จ ากัด 
  3. คุณสิทธิชัย ปัดภัย               นักออกแบบเลขนศิลป์  บริษัท คูล่าฮอสปิตอลลิตี้ จ ากัด 
 โดยกลุ่มผู้เชี่ยวชาญด้านนี้ มีความรู้และเชียวชาญในการออกแบบเลขนศิลป์สิ่งแวดล้อม โดย
ปฏิบัติ วางแผน และควบคุมงานทางด้าน ระบบป้ายสัญลักษณ์ โดยตรง จึงเหมาะสม และเห็นชอบจากที่
ปรึกษาในการเลือกเป็นผู้ประเมินผลงาน 
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 ในกลุ่มผู้เชี่ยวชาญที่สาม เป็นผู้เชี่ยวชาญด้านการท่องเที่ยวและเจ้าหน้าที่กรมศิลปากร โดย
ผู้เชี่ยวชาญในกลุ่มนี้เป็นเจ้าหน้าที่ที่ดูแลโดยตรงเกี่ยวกับการท่องเที่ยวในอุทยานประวัติศาสตร์ซึ่งทาง
ผู้วิจัยได้เลือก สามท่านนี้ ได้แก่ 
         1. คุณธนภรณ์ เกษมสวัสดิ์            นักวิชาการวัฒนธรรม ส านักงานอุทยาน 

           ประวัติศาสตร์พระนครศรีอยุธยา 
         2. คุณแสงเดือน นิลปัทมอมร          เจ้าหน้าที่ ส านักงานอุทยานประวัติศาสตร์ 

            พระนครศรีอยุธยา 
         3. คุณพชรวรรณ ทองดี            เจ้าหน้าที่งานให้ข้อมูลและประชาสัมพันธ์  

            การท่องเที่ยวแห่งประเทศไทย  
            ส านักงานพระนครศรีอยุธยา 
 

ผลการวิเคราะห์องค์ประกอบของเลขนศิลป์สิ่งแวดล้อมอุทยานประวัติศาสตร์ 
 ผู้วิจัยได้ท าการศึกษาข้อมูลด้านเลขนศิลป์สิ่งแวดล้อมในอุทยานประวัติศาสตร์โดยรวบรวม
ข้อมูลจากเอกสารต ารา จากการรวบรวมข้อมูลจากสถานที่จริง และปรึกษาผู้เชี่ยวชาญอย่างไม่เป็น
ทางการจึงได้แนวทางการวิเคราะห์ข้อมูลตามด้านต่างๆต่อไปนี้ 
 1. การวิเคราะห์ประเภทของป้ายที่น ามาใช้ในอุทยานประวัติศาสตร์ 
 2. การวิเคราะห์รูปร่างรูปทรงที่ใช้ในการออกแบบ 
 3. การวิเคราะห์สีที่ใช้ในงานออกแบบ 
 4. การวิเคราะห์รูปแบบของตัวอักษรที่น ามาใช้ 
 5. การวิเคราะห์วัสดุที่ใช้ในการผลิต 
 6. การวิเคราะห์การจัดวางและติดตั้งภายระบบป้ายในอุทยานประวัติศาสตร์ 
 
การวิเคราะห์ประเภทของป้ายที่น ามาใช้ในอุทยานประวัติศาสตร์ 
 ประเภทของป้ายต่างๆในระบบเลขนศิลป์สิ่งแวดล้อมมีมากมาย แต่จากการที่ได้ท าการส ารวจ
อุทยานประวัติศาสตร์ทั้งหมด ได้สรุปรูปแบบป้ายที่ได้น ามาใช้ในอุทยานดั้งนี้  
         1. ปายระบุชื่อข้ันที่หนึ่ง (Primary Identification) 
         2. ปายระบุชื่อที่สอง (Secondary Identification) 
         3. ปายแจงลวงหนาส าหรับยานพาหนะ (Vehicular Advance Notice) 
         4. ปายบอกทิศทางส าหรับยานพาหนะ (Vehicular Directional) 
         5. ปายจราจร (Traffic Regulatory & Control) 
         6. ปายแนะน า (Instructional) 
         7. ปายบอกแจงขอมูลขาวสาร (Informational) 
          8. ป้ายควบคุม หรือบังคับ (Restrictive or Prohibitive ) 
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แนวทางการออกแบบองค์ประกอบของเลขนศิลป์สิ่งแวดล้อมอุทยานประวัติศาสตร์ 
 จากการที่ผู้วิจัยได้ท าการวิเคราะห์ข้อมูลภาคสนาม จากการที่ได้ลงไปพ้ืนที่จริงทุกอุทยาน
ประวัติศาสตร์ทั้ง 10 แห่ง โดยใช้การสังเกตจากการถ่ายภาพป้ายสัญลักษณ์ภายนอกต่างๆ ได้ท าการ
วิเคราะห์องค์ประกอบในการออกแบบเพ่ือน ามาปรับปรุงงานการออกแบบเลขนศิลป์สิ่งแวดล้อมอุทยาน
ประวัติศาสตร์ ซึ่งวิเคราะห์ตามหัวข้อดังต่อไปนี้ 
 ประเภทของเลขนศิลป์สิ่งแวดล้อมที่น ามาใช้งานอุทยานประวัติศาสตร์นั้นจะเป็นในส่วนป้าย
บอกทางเป็นหลักโดยผู้วิจัยได้รวบรวมป้ายที่ใช้อยู่ในปัจจุบันได้ 9 ประเภทได้แก่ 1 ปายระบุชื่อขั้นที่หนึ่ง 
(Primary Identification), 2 ปายระบุชื่อที่สอง (Secondary Identification),3 ปายแจงลวงหนาส าหรับ
ยานพาหนะ (Vehicular Advance Notice), 4 ปายบอกทิศทางส าหรับยานพาหนะ (Vehicular 
Directional), 5 ปายจราจร (Traffic Regulatory & Control), 6 ปายแนะน า (Instructional), 7 ปา
ยบอกแจงขอมูลขาวสาร (Informational), 8 ป้ายควบคุม หรือบังคับ (Restrictive or Prohibitive), 
และ 9 สวนประกอบตกแตง (Decorative) โดยป้ายประเภทต่างๆแต่ละอุทยานจะมี แต่ไม่ได้ครบในทุก
ประเภท ท าให้ไม่ครบองค์ประกอบในการสื่อสารข้อมูลกับนักท่องเที่ยวและผู้ เข้าชมในอุทยาน
ประวัติศาสตร์ การสื่อสารข้อมูลจึงคลาดเคลื่อนและไม่ครบทวนการสื่อข้อมูล  
 
ผลการวิเคราะห์รูปร่างรูปทรงที่ใช้ในการออกแบบ 
 รูปร่างและรูปทรงของป้ายที่ใช้งานในส่วนเลขนศิลป์สิ่งแวดล้อมนั้น ส่วนมากจะใช้ป้ายในรูปร่าง
สี่เหลี่ยมผืนผ้า เพ่ือการวางข้อมูลเป็นหลัก ทั้งรูปแบบในแนวตั้งและแนวนอน รองลงมาจะเป็นรูปร่าง
สี่เหลี่ยมจัตุรัส และรูปร่าง 5 เหลี่ยมที่ใช้ในรูปแบบของ ป้ายพร้อมลูกศรบอกทางในชิ้นเดียวกัน ท าให้ง่าย
ต่อความเข้าใจ ในรูปร่างรูปทรงอิสระ นั้นจะใช้น้อย ส่วนมากจะท าจากวัสดุธรรมชาติ ท าให้ไม่สามารถ
ก าหนดรูปทรงของป้ายได้ ทางผู้วิจัยจึงสรุปให้ท าในรูปแบบของป้ายรูปแบบสี่เหลี่ยมผืนผ้าเป็นหลัก และ
ในส่วนรูปแบบอ่ืนๆรองลงมา 
 
ผลการวิเคราะห์สีที่ใช้ในงานออกแบบ 
 สีที่ใช้ในการออกแบบในอุทยานประวัติศาสตร์ ส่วนใหญ่จะใช้สีน้ าตาลที่เป็นสีที่รูปแบบของทาง
กรมศิลปากรเป็นผู้ก าหนดขึ้นมา แต่เนื่องจากการผลิตป้ายนั้น เป็นในส่วนของหน่วยงานที่รับผิดชอบของ
แต่ละอุทยานประวัติศาสตร์เป็นผู้ผลิตเอง ท าให้สีไม่เหมือนกัน ในส่วนสีที่ผู้วิจัยเหมาะสมที่สุดจากการที่
ส ารวจและวิเคราะห์ข้อมูลมาสรุปได้ว่า สีหลักที่ใช้ในการออกแบบคือสีน้ าตาลเพ่ือที่เข้ากับสภาพแวดล้อม
ทางสถาปัตยกรรมและสีของวัสดุที่น ามาใช้งานส่วนสีอ่ืนๆที่น ามาใช้เพ่ือการตกแต่งให้มีความโดดเด่นของ
แต่ละอุทยานเอง 
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ผลการวิเคราะห์รูปแบบของตัวอักษรที่น ามาใช้ 
 รูปแบบของตัวอักษรบนเลขนศิลป์สิ่งแวดล้อมนั้น แบ่งได้เป็น 2 ประเภท ซึ่งได้แก่ ตัว
อักษรหลัก ใช้ในงานประเภท หัวข้อหรือชื่อ ที่ต้องการให้เห็นในการสื่อสารกับนักท่องเที่ยว โดยส่วนใหญ่ที่
นิยมใช้จะเป็นรูปแบบตัวอักษรเลียนแบบโบราณ ในประเภทที่สองเป็นตัวอักษรรอง จะเลือกใช้รูปแบบ
ของตัวอักษรในประเภท มีหัวและอ่านง่ายชัดเจน เรียบง่ายเพราะต้องบอกข้อมูลของสถานที่อย่างละเอียด 
จึงต้องง่าย สะดวกแก่นักท่องเที่ยวในการบอกข้อมูล 
 
ผลการวิเคราะห์วัสดุที่ใช้ในการผลิต 
 วัสดุส่วนใหญ่ที่น ามาใช้ในการผลิตและติดตั้งป้ายบอกทางนั้น ผู้ออกแบบได้รวบรวมข้อมูลจน
สรุปได้ว่า วัสดุที่ใช้กันมากที่สุดและเหมาะสมที่สุดคือ อิฐก่อปูน และตกแต่งเลีย นแบบให้เหมือน
สถาปัตยกรรมโบราณ จึงกลมกลืนกับสภาพแวดล้อม และยังคงทนถาวรในสภาพการใช้งานกลางแจ้ง ใน
ส่วนของการบอกลายละเอียดข้อมูลจะเป็นในส่วนการพิมพ์อิงค์เจ็ทและปิดผิวลงโครงสร้างหลักอีกครั้ง
หนึ่ง 
 
ผลการวิเคราะห์การจัดวางและติดตั้งระบบป้ายภายในอุทยานประวัติศาสตร์ 
 การจัดติดตั้งป้ายนั้น เลือกตามความเหมาะสมของประเภทของป้ายในแต่ละส่วนงาน โดยตาม
ความเหมาะสมกับทัศนีย์ภาพการมอง และไม่บดบังสถาปัตยกรรมที่ตั้งอยู่ ไม่ติดตั้ งอยู่ในที่ๆถูกบดบังจาก
สภาพแวดล้อมอ่ืน สามารถเห็นได้ชัดเจนจากระยะไกล 
 
ผลการวิเคราะห์ข้อมูล 
 การวิจัยครั้งนี้ผลการวิเคราะห์ข้อมูลของการออกแบบการออกแบบเลขนศิลป์สิ่งแวดล้อม 
ส าหรับอุทยานประวัติศาสตร์ทางผู้วิจัยได้สรุปผลของการวิเคราะห์มา 3 ส่วน โดยแยกประเภทการ
วิเคราะห์และสรุปผลงานดั้งต่อไปนี้  
 1.  แนวทางการออกแบบเลขนศิลป์สิ่งแวดล้อมอุทยานประวัติศาสตร์ 
 2.  สร้างผลงานออกแบบเลขนศิลป์สิ่งแวดล้อมอุทยานประวัติศาสตร์ 
 3.  ผลการประเมินผลงานโดยผู้เชี่ยวชาญ ผู้ทรงคุณวุฒิและกลุ่มนักท่องเที่ยว 
 
แนวทางการออกแบบเลขนศิลป์สิ่งแวดล้อมอุทยานประวัติศาสตร์ 
 จากการที่ผู้วิจัยได้ท าการวิเคราะห์แนวทางการออกแบบเลขนศิลป์สิ่งแวดล้อมอุทยาน
ประวัติศาสตร์ซ่ึงได้แนวทางการออกแบบตามหัวข้อดังต่อไปนี้ 
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ประเภทของป้ายที่น ามาใช้ในอุทยานประวัติศาสตร์  
 ประเภทของเลขนศิลป์สิ่ งแวดล้อมที่น ามาใช้งานอุทยานประวัติศาสตร์สามารถแบ่งได้ 9 
ประเภทเช่นเดียวกับหลักการที่ใช้วิเคราะห์ประเภทของป้ายและได้ผลเพ่ิมมาอีกหนึ่งประเภทคือ 
ส่วนประกอบตกแต่ง (Decorative) 

 
ตารางท่ี 1 ตารางการผลการวิเคราะห์รูปร่างรูปทรงท่ีใช้ในการออกแบบ 
 

แนวทางการออกแบบเลขนศิลป์สิ่งแวดล้อมอุทยานประวัติศาสตร์ 
รูปร่างรูปทรงที่ใช้ในการออกแบบ ผลการวิเคราะห์แนวทางการออกแบบ 

ตัวอย่างรูปร่างที่ใช้ในการออกแบบ 

รูปร่างและรูปทรงของป้ายที่ใช้งานในส่วนเลขนศิลป์
สิ่งแวดล้อมนั้น จะใช้ป้ายในรูปร่างสี่เหลี่ยมผืนผ้า เพ่ือการ
วางข้อมูลเป็นหลัก ทั้งรูปแบบในแนวตั้งและแนวนอน 
รองลงมาจะเป็นรูปร่างสี่ เหลี่ยมจัตุรัส และรูปร่าง 5 
เหลี่ยมที่ใช้ในรูปแบบของ ป้ายพร้อมลูกศรบอกทางในชิ้น
เดียวกัน  

 
 
ตารางท่ี 2 ตารางการผลการวิเคราะห์สีที่ใช้ในงานออกแบบ 
 

แนวทางการออกแบบเลขนศิลป์สิ่งแวดล้อมอุทยานประวัติศาสตร์ 
สีที่ใช้ในงานออกแบบ ผลการวิเคราะห์แนวทางการออกแบบ 

 

 
ตัวอย่างสีที่ใช้ในงานออกแบบ 

สีที่ใช้ในการออกแบบในอุทยานประวัติศาสตร์ สีหลักจะ
ใช้สีน้ าตาล ที่เป็นสีที่รูปแบบของทางกรมศิลปากรเป็นผู้
ก าหนดขึ้นมา แต่เนื่องจากการผลิตป้ายนั้น เป็นในส่วน
ข อ ง ห น่ ว ย ง า น ที่ รั บ ผิ ด ช อ บ ข อ ง แ ต่ ล ะ อุ ท ย า น
ประวัติศาสตร์เป็นผู้ผลิตเอง ท าให้สีไม่เหมือนกัน ในส่วน
สีที่ผู้วิจัยสรุปว่าเหมาะสมที่สุดจากการที่ส ารวจและ
วิเคราะห์ข้อมูล สีหลักที่ใช้ในการออกแบบคือสีน้ าตาล
เพ่ือที่เข้ากับสภาพแวดล้อมทางสถาปัตยกรรมและสีของ
วัสดุที่น ามาใช้งาน 
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ตารางท่ี 3 ตารางการผลการวิเคราะห์รูปแบบของตัวอักษรที่น ามาใช้ 
 

แนวทางการออกแบบเลขนศิลป์สิ่งแวดล้อมอุทยานประวัติศาสตร์ 
รูปแบบของตัวอักษรที่น ามาใช้        ผลการวิเคราะห์รูปแบบของตัวอักษรที่น ามาใช้ 

 

 
 

ตัวอย่างรูปแบบของตัวอักษร 

รูปแบบของตัวอักษรบนเลขนศิลป์สิ่งแวดล้อมนั้น แบ่งได้
เป็น 2 ประเภท ซึ่งได้แก่ ตัวอักษรหลัก ใช้ในงานประเภท 
หัวข้อหรือเป็นรูปแบบตัวอักษรเลียนแบบโบราณ ใน
ประเภทที่สองเป็นตัวอักษรรอง จะเลือกใช้รูปแบบของ
ตัวอักษรในประเภท มีหัวและอ่านง่ายชัดเจน เรียบง่าย 
ผู้วิจัยได้ท าการคัดเลือกจาก  ฟอนต์ฟรีมาตรฐาน ที่ทาง
ส านักงานส่งเสริมอุตสาหกรรมซอฟต์แวร์แห่งชาติ 
(SIPA)ออกแบบมาให้ใช้ได้อย่างถูกกฎหมายไม่มีค่าลิขสิทธิ์ 
และได้ฟอนท์ที่เหมาะสม คือ TH K2D 

 
 
ตารางท่ี 4 ตารางการผลการวิเคราะห์รูปแบบของตัวอักษรที่น ามาใช้ 
 

แนวทางการออกแบบเลขนศิลป์สิ่งแวดล้อมอุทยานประวัติศาสตร์ 
วัสดุที่ใช้ในการผลิต ผลการวิเคราะห์รูปแบบของตัวอักษรที่น ามาใช้ 

 
ตัวอย่างวัสดุที่ใช้ในการผลิต 

ส่วนวัสดุได้ออกแบบเป็น 2 ประเภทคือ โครงสร้างหลัก
ใช้ วัสดุที่เหมาะสมที่สุดคือ อิฐก่อปูน และตกแต่งเลียบ
แบบให้เหมือนสถาปัตยกรรมโบราณ จึงกลมกลืนกับ
สภาพแวดล้อม และยังคงทนถาวรในสภาพการใช้งาน
กลางแจ้ง ในส่วนโครงสร้างรองจะใช้เหล็กแผ่นของการ
บอกลายละเอียดข้อมูลจะเป็นในส่วนการพิมพ์อิงค์เจ็ท
และปิดผิวลงบนโครงสร้างรองอีกครั้งหนึ่ง 
 

 
 
 
 
 
 
 
 

http://www.f0nt.com/release/13-free-fonts-from-sipa/
http://www.f0nt.com/release/13-free-fonts-from-sipa/
http://www.f0nt.com/release/13-free-fonts-from-sipa/
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ตารางท่ี 5 ตารางผลการวิเคราะห์การจัดวางและติดตั้งภายระบบป้ายในอุทยานประวัติศาสตร์ 
 

แนวทางการออกแบบเลขนศิลป์สิ่งแวดล้อมอุทยานประวัติศาสตร์ 
การจัดวางและติดตั้งภายระบบป้ายในอุทยานประวัติศาสตร์ ผลการวิเคราะห์รูปแบบของตัวอักษร

ที่น ามาใช้ 
 

 
ตัวอย่างการจัดวางและติดตั้ง 

การจัดติดตั้งป้ายนั้น เลือกตามความ
เหมาะสมของประเภทของป้ายในแต่ละ
ส่วนงาน โดยตามความเหมาะสมกับ
ทัศนี ย์ภาพการมอง และไม่บดบั ง
สถาปัตยกรรมที่ตั้งอยู่ ไม่ติดตั้งอยู่ในที่ๆ
ถู กบ ดบั ง จ าก สภ า พแ วด ล้ อ ม อ่ื น 
สามารถเห็นได้ชัดเจนจากระยะไกล 

 
 
ตารางท่ี 6 แสดงการวิเคราะห์สัญลักษณ์ 
 

แนวทางการออกแบบเลขนศิลป์สิ่งแวดล้อมอุทยานประวัติศาสตร์ 
ภาพประกอบ รายละเอียด 

 
ตัวอย่างสัญลักษณ์ 

จากการรวบรวมข้อมูลสามารถสรุปการออกแบบ
สัญลักษณ์ได้ 2 แนวทางคือ แนวทางแรกใช้ตราของ
กรมศิลปากรซึ่งเป็นผู้ดูแลรับผิดชอบอุทยาน
ประวัติศาสตร์ ตามเดิมที่ใช้ในปัจจุบันในแนวทางที่
สองผู้วิจัยได้เสนอรูปแบบของสัญลักษณ์อุทยานใหม่ 
ซึ่งได้มาจากสัญลักษณ์ของดอกบัวแปดกลีบ โดย
สัญลักษณ์นี้จะมีอยู่ตามอุทยานประวัติศาสตร์ โดย
จะหมายถึงตัวแทนของจักวาลทั้ง 8 ทิศ ในศาสนา
ฮินดู ส่วนในศาสนาพุทธคือการบูชาพระพุทธศาสนา 

 
สร้างผลงานออกแบบเลขนศิลป์สิ่งแวดล้อมอุทยานประวัติศาสตร์ 
 จากการวิเคราะห์ข้อมูลในเบื้องต้นนั้น ผู้วิจัยจึงได้น าข้อสรุปต่างมาสร้างผลงานออกแบบโดย
สร้างกรอบแนวความคิดจากทฤษฎีเรื่องการออกแบบป้ายสัญลักษณ์ รวมกับข้อมูลที่ผู้วิจัยได้น ามา
วิเคราะหแ์ละสรุปมา ท าให้เกิดเป็น 2 แนวทางการสร้างสรรค์รูปแบบงานออกเป็น 2 ชุด ดังนี้ 
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ชุดผลงานเลขนศิลป์สิ่งแวดล้อมส าหรับอุทยานประวัติศาสตร์ในประเทศไทย ชุดที่ 1 
 

 
 

ภาพที ่1 ชุดผลงานออกแบบเลขนศิลป์สิ่งแวดล้อมอุทยานประวัติศาสตร์ในประเทศไทย ชุด ที่ 1 
ที่มา : ธนากร ปันทวังกูร. "ออกแบบเลขนศิลป์สิ่งแวดล้อมส าหรับอุทยานประวัติศาสตร์ในประเทศไทย". 
วิทยานิพนธ์ ปริญญาศิลปมหาบัณฑิต มหาวิทยาลัยศิลปากร, 2554 
 

 
 
ภาพที่ 2 ตัวอย่างผลงานออกแบบชุดที่ 1 จ าลองการติดตั้งผลงานในอุทยานประวัติศาสตร์ 
ที่มา : ธนากร ปันทวังกูร. "ออกแบบเลขนศิลป์สิ่งแวดล้อมส าหรับอุทยานประวัติศาสตร์ในประเทศไทย". 
วิทยานิพนธ์ ปริญญาศิลปมหาบัณฑิต มหาวิทยาลัยศิลปากร, 2554 
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ชุดผลงานเลขนศิลป์สิ่งแวดล้อมส าหรับอุทยานประวัติศาสตร์ในประเทศไทย ชุดที่ 2 
 

 
 
ภาพที ่3 ชุดผลงานออกแบบเลขนศิลป์สิ่งแวดล้อมอุทยานประวัติศาสตร์ในประเทศไทย ชุด ที่ 2 
ที่มา : ธนากร ปันทวังกูร. "ออกแบบเลขนศิลป์สิ่งแวดล้อมส าหรับอุทยานประวัติศาสตร์ในประเทศไทย". 
วิทยานิพนธ์ ปริญญาศิลปมหาบัณฑิต มหาวิทยาลัยศิลปากร, 2554 
 

 
 
ภาพที ่4 ตัวอย่างผลงานออกแบบชุดที่ 2 จ าลองการติดตั้งผลงานในอุทยานประวัติศาสตร์  
ที่มา : ธนากร ปันทวังกูร. "ออกแบบเลขนศิลป์สิ่งแวดล้อมส าหรับอุทยานประวัติศาสตร์ในประเทศไทย". 
วิทยานิพนธ์ ปริญญาศิลปมหาบัณฑิต มหาวิทยาลัยศิลปากร, 2554 
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สรุปผลการวิจัย 
 ในการด าเนินการวิจัยเรื่องการออกแบบเลขนศิลป์สิ่งแวดล้อม ส าหรับอุทยานประวัติศาสตร์ 
ผู้วิจัยได้สรุปผลโดยการอภิปรายสรุปข้อมูล โดยมีเนื้อหา 2 แนวทางดังนี้ 
 
ตารางท่ี 7 สรุปผลการออกแบบเลขนศิลป์สิ่งแวดล้อมอุทยานประวัติศาสตร์ในกลุ่มผู้เชี่ยวชาญ 
 

ระดับความคิดเห็นของผู้เชี่ยวชาญด้านต่างๆ 
แนวทางท่ี 1  แนวทางท่ี 2  

 

 

อันดับ 1 ค่าเฉลี่ยคะแนน 84.94 อันดับ 2 ค่าเฉลี่ยคะแนน 83.94 

 
 แนวทางท่ีผู้เชี่ยวชาญให้คะแนนเป็นแนวทางท่ีดีที่สุด ดังนี้ 
  แนวทางท่ี 1 ชุดออกแบบเลขนศิลป์ในชุดที่ 1 ได้ค่าเฉลี่ย 84.94 
  แนวทางท่ี 2 ชุดออกแบบเลขนศิลป์ในชุดที่ 2 ได้ค่าเฉลี่ย 83.94 
 
 อันดับที่ 1 คือ ผลงานการออกแบบเลขนศิลป์สิ่งแวดล้อมอุทยานประวัติศาสตร์ในชุดที่ 1 ได้
ค่าเฉลี่ยความพึงพอใจร้อยละ 84.94 ด้วยเหตุผลที่แบบผลงานชุดที่ 1 ยังมีรูปแบบของกรมศิลปากร ที่วาง
รูปแบบไว้แล้วน ามาพัฒนาต่อ มีสี สันและรูปแบบที่ เหมาะและกลมกลืนกับสภาพแวดล้อมทาง
สถาปัตยกรรมของอุทยานประวัติศาสตร์ วัสดุที่ใช้ในการผลิตนั้นคงทนแข็งแรง เหมาะกับสภาพแวดล้อม
แบบกลางแจ้งรูปแบบของตัวอักษรก็เหมาะกับการใช้งานในอุทยานประวัติศาสตร์ 
 
 อันดับที่  2 คือ แนวทางการออกแบบเลขนศิลป์สิ่งแวดล้อมอุทยาประวัติศาสตร์ 
ในชุดที่ 2 ได้ค่าเฉลี่ยความพึงพอใจร้อยละ 83.94 ซึ่งได้ค่าเฉลี่ยความพ่ึงพอใจของผู้เชี่ยวชาญใกล้เคียงกับ
แบบที่ 1 ในชุดผลงานที่ 2 นั้น มีรูปแบบที่สร้างความแตกต่างให้เป็นแนวทางอีกแนวทางหนึ่ง เป็นตัวเลือก
ในการสร้างสรรค์ผลงานใหม่ โดยเลือกรูปแบบสร้างสัญลักษณ์ขึ้นมาใหม่ และการน าวัสดุสังเคราะห์เข้ามา
ใช้ในการผลิต 
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ตารางท่ี 8 สรุปผลการออกแบบเลขนศิลป์สิ่งแวดล้อมอุทยานประวัติศาสตร์ในกลุ่มนักท่องเที่ยว 
 

ระดับความคิดเห็นของนักท่องเที่ยวต่อผลงานออกแบบ 

แนวทางท่ี 1  แนวทางท่ี 2  

 

 

อันดับ 1 ค่าเฉลี่ยคะแนน 
82.41 

อันดับ 2 ค่าเฉลี่ยคะแนน 
74.56 

 
  แนวทางท่ีกลุ่มนักท่องเที่ยวให้คะแนนเป็นแนวทางที่ดีที่สุด ดังนี้ 
  แนวทางท่ี 1 ชุดออกแบบเลขนศิลป์สิ่งแวดล้อมในชุดที่ 1 ได้ค่าเฉลี่ย 82.41 
  แนวทางท่ี 2 ชุดออกแบบเลขนศิลป์สิ่งแวดล้อมในชุดที่ 2 ได้ค่าเฉลี่ย 74.56 
 
 อันดับที่ 1 คือ ผลงานการออกแบบเลขนศิลป์สิ่งแวดล้อมอุทยานประวัติศาสตร์ในชุดที่ 1 ได้
ค่าเฉลี่ยความพึงพอใจร้อยละ 82.41 ด้วยเหตุผลที่แบบผลงานชุดที่ 1 นักท่องเที่ยวได้ให้ความคิดเห็นและ
ข้อเสนอแนะว่า ผลงานในชุดที่ 1 มีความเหมาะสมกับสภาพแวดล้อมของอุทยานประวัติศาสตร์ เนื่องจาก
วัสดุที่เลือกน ามาใช้นั้น มีลักษณะที่เลียนแบบวัสดุโบราณทางสถาปัตยกรรมท าให้ระบบป้ายนั้นกลมกลืน
และเหมาะสมกับอุทยานประวัติศาสตร์ ในส่วนของรูปแบบของตัวอักษรที่น ามาใช้ เลียบแบบตัวอักษร
โบราณ สื่อและแสดงถึงความเก่าแก่และโบราณ มองและสื่อความหมายได้ทันทีว่า ระบบป้ายที่เห็นนั้น 
เป็นป้ายที่ใช้ในเขตของอุยานประวัติศาสตร์ ภาพรวมของป้ายที่ออกแบบในผลงานชุดที่ 1 จึงได้ รับค่า
คะแนนมากที่สุด 
 
 อันดับที่  2 คือ แนวทางการออกแบบเลขนศิลป์สิ่งแวดล้อมอุทยาประวัติศาสตร์ 
ในชุดที่ 2 ได้ค่าเฉลี่ยความพึงพอใจร้อยละ 74.56 ซึ่งได้ค่าเฉลี่ยความพ่ึงพอใจจากนักท่องเที่ยวน้อยกว่า
ผลงานออกแบบในชุดที่ 1 ในชุดผลงานที่ 2 นั้น โดยนักท่องเที่ยวได้ให้ความเห็นว่า ผลงานออกแบบในชุด
ที่ 2 นั้น มีความสวยงาม ทันสมัย อ่านง่าย แต่ในเรื่องของการสื่อความหมายของสัญลักษณ์ที่น าดอกบัว
แปดกลีบมาเป็นสัญลักษณ์แทนตราของกรมศิลปากร ยังสื่อความหมายถึงอุทยานประวัติศาสตร์ไม่ชัดเจน 
นักท่องเที่ยวอาจจะยังไม่เข้าใจถึงความหมายที่แท้จริงของตราสัญลักษณ์ และในส่วนของวัสดุที่น ามาใช้ใน
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การออกแบบนั้น มีความแตกต่างกับพ้ืนที่ของอุทยานประวัติศาสตร์ค่อนข้างมาก ด้วยเหตุผลนี้จึงได้
คะแนนความพึงพอใจน้อยกว่าผลงานในชุดที่ 1 
 
อภิปรายผลการวิจัย 
 จากการศึกษาและท าการออกแบบเลขนศิลป์สิ่งแวดล้อมอุทยานประวัติศาสตร์  ผู้วิจัยได้
น าเสนอผลงานต่อกลุ่มผู้เชี่ยวชาญและกลุ่มนักท่องเที่ยวอุทยานประวัติศาสตร์ โดยพบว่ามีประเด็น
ทัศนคติต่อแนวทางการออกแบบ เลขนศิลป์สิ่งแวดล้อม ประเภทป้ายระบบสัญลักษณ์ในเขตอุทยาน
ประวัติศาสตร์ โดยมีสองแนวทางท่ีผู้เชี่ยวชาญเสนอคือ ในแนวทางแรกผู้เชี่ยวชาญบางกลุ่มมองว่า ควรจะ
ยึดรูปแบบที่กรมศิลปากรได้วางไว้ เพราะด้วยประสบการณ์ของผู้ที่เกี่ยวข้องในอุทยานจะมองว่า เป็นการ
วางรูปแบบให้เข้ากับสภาพแวดล้อมแล้ว เพียงแต่มาจัดระบบและวางแนวทางแบบแผนให้เพ่ือใช้กับทุก
อุทยานให้มีรูปแบบไปในทิศทางเดียวกัน ส่งผลต่อการเอ้ืออ านวยการท่องเที่ยวในลักษณะของผู้รักและ
นิยมการท่องเที่ยวประเภทอุทยานประวัติศาสตร์ 
 ในอีกมุมมองด้านหนึ่งของผู้เชี่ยวชาญมองว่า การที่ผู้วิจัยได้น าเสนอผลงานออกแบบอีกทิศทาง
หนึ่ง เป็นการสร้างแนวความคิดใหม่ โดยการสร้างรูปแบบของกลุ่มการท่องเที่ยวในด้านอุทยาน
ประวัติศาสตร์ โดยส่งผลให้เกิดการสร้างรูปแบบของสัญลักษณ์การท่องเที่ยวตามผลงานที่ผู้วิจัยได้ท า
ผลงานเสนอแนวทางไว้ให้ และการเลือกใช้วัสดุในการผลิตนั้น ก็เลือกวัสดุสังเคราะห์มาใช้ ซึ่งเป็นวัสดุที่
สามารถผลิตได้ง่ายในยุคสมัยปัจจุบัน ในแง่การออกแบบนั้น สามารถที่จะออกแบบในระบบคอมพิวเตอร์ 
และสั่งผลิตได้อย่างง่ายและรวดเร็ว ส่วนของโครงสร้างก็เป็นวัสดุที่ค่อนข้างแข็งแรงและเลือกน ามาใช้ได้
อย่างสะดวก 
 โดยสรุปนั้นการวิจัยในครั้งนี้ ทางผู้วิจัยได้สรุปค่าความพึงพอใจโดยผลออกมามีค่าความพึง
พอใจของผลงานในระดับที่ใกล้เคียงกัน จึงแสดงให้เห็นว่า ผลงานออกแบบทั้งสองชุดอยู่ในค่าเฉลี่ยของ
ความพึงพอใจของผู้เชี่ยวชาญเป็นในระดับที่น่าพอใจ ผลงานเลขนศิลป์สิ่งแวดล้อม มีความสัมพันธ์กับ
พฤติกรรมการใช้งาน สร้างการสื่อสารข้อมูลอย่างเป็นระบบกับนักท่องเที่ยวสอดคล้องกับลักษณะทาง
กายภาพของอุทยานประวัติศาสตร์ สามารถน าไปเป็นแนวทางต้นแบบการผลิตเลขนศิลป์สิ่งแวดล้อมใน
อุทยานประวัติศาสตร์ของไทยต่อไป 
 
ข้อเสนอแนะในการวิจัยครั้งต่อไป 
 การออกแบบเลขนศิลป์เลขนศิลป์สิ่งแวดล้อมอุทยานประวัติศาสตร์ที่ผู้วิจัยได้สร้างสรรค์ผลงาน
ไว้ ผู้วิจัยมีข้อเสนอแนะส าหรับผู้ที่จะสร้างสรรค์ผลงานออกแบบในประเภทของเลขนศิลป์สิ่งแวดล้อมใน
ประเภทของป้ายสัญลักษณ์ โดยผู้วิจัยมีความคิดเห็นว่า การศึกษาข้อมูลเบื้องต้นนั้น เป็นสิ่งส าคัญในการ
เก็บรวมรวมข้อมูล อย่างกรณีผู้วิจัยได้ก าหนดขอบเขตการวิจัยในการศึกษาอุทยานประวัติศาสตร์ของไทย
ทั้งหมด 10 แห่ง ซึ่งเป็นเรื่องที่ใหญ่และสมควรต้องศึกษาข้อมูลให้ครบถ้วน ทางผู้วิจัยได้ใช้เวลานาน
พอสมควรในการเก็บรวบรวมข้อมูลตามอุทยานประวัติศาสตร์ทั้ งหมด 10 แห่ง โดยท าให้ผู้วิจัยมองถึง
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ภาพรวมของทั้งหมด แต่ไม่ได้เจาะจึงถึงข้อมูลในเชิงลึก ท าให้อาจจะพลาดการศึกษาในประเด็นส าคัญไป 
ผู้เชียวชาญจึงได้เสนอแนะว่าการศึกษาอาจจะก าหนดขอบเขตให้เล็กลงเพ่ือที่จะลงลึกในประเด็นที่เรา
ต้องการศึกษา ท าให้ได้ข้อมูลได้อย่างครบถว้น ในส่วนด้านของการสร้างสรรค์ผลงานออกแบบ ผู้วิจัยได้ท า
การออกแบบเป็นชุดผลงานออกมา ทางผู้วิจัยจึงเสนอแนะให้กับผู้ที่ท างานลักษณะคล้ายกัน นึกการ
ออกแบบในด้านการสื่อความหมายของป้ายเป็นอันดับแรก เนื่องจากในการที่นักท่องเที่ยว เดินทางมา
เที่ยวในอุทยานประวัติศาสตร์ นักท่องเที่ยวเมื่อไม่ทราบข้อมูลต่างๆ จึงต้องมองหาป้ายในการบอกข้อมูล
เป็นอันดับแรก เราจึงต้องสร้างให้ระบบป้ายมีความชัดเจนและแสดงข้อมูลได้อย่างครบถ้วนและถูกต้อง 
เพ่ือช่วยอ านวยความสะดวกกับนักท่องเที่ยวที่เดินทางมาท่องเที่ยวในอุทยานประวัติศาสตร์ได้ข้อมูลอย่าง
ครบถ้วนและเกิดความประทับใจในการมาท่องเที่ยวอุทยานประวัติศาสตร์ 
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