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บทคัดย่อ 
 การวิจัยครั้งนี้มีวัตถุประสงค์ คือ 1) เพื่อศึกษารูปแบบตัวการ์ตูนแบบพื้นฐานญี่ปุ่นและแบบพื้นฐาน
อเมริกาส าหรับการออกแบบหนังสือประกอบการเรียนของนักเรียนช่วงชั้นที่ 2 และช่วงชั้นที่ 4 2) เพื่อศึกษา
ความพึงพอใจที่มีต่อรูปแบบตัวการ์ตูนแบบพื้นฐานญี่ปุ่นและแบบพื้นฐานอเมริกาของนักเรียนช่วงชั้นที่ 2 และ
ช่วงชั้นที่ 4 3) เพื่อเปรียบเทียบความพึงพอใจของนักเรียน ระหว่างช่วงชั้นที่ 2 กับช่วงชั้นที่ 4 ที่มีต่อรูปแบบตัว
การ์ตูนแบบพื้นฐานญี่ปุ่น 4) เพื่อเปรียบเทียบความพึงพอใจของนักเรียน ระหว่างช่วงชั้นที่ 2 กับช่วงชั้นที่ 4 ที่มี
ต่อรูปแบบตัวการ์ตูนแบบพื้นฐานอเมริกา ผู้ให้ข้อมูลเชิงคุณภาพในการวิจัยครั้งนี้ 1) กลุ่มผู้เชี่ยวชาญด้านรูปแบบ
ตัวการ์ตูนพื้นฐาน โดยใช้การสัมภาษณ์แบบเจาะลึกและใช้วิธีการสังเกต 2) เพื่อศึกษาความพึงพอใจของนักเรียน
ที่มีต่อรูปแบบตัวการ์ตูนแบบพื้นฐานญี่ปุ่นและแบบพื้นฐานอเมริกา  กลุ่มตัวอย่างที่ใช้ในการศึกษาได้แก่ นักเรียน
ระดับช่วงชั้นที่ 2 และช่วงชั้นที่ 4โรงเรียนสาธิตแห่งมหาวิทยาลัยเกษตรศาสตร์ วิทยาเขตก าแพงแสน ศูนย์วิจัย
และพัฒนาการศึกษา อ าเภอก าแพงแสน จังหวัดนครปฐม โดยให้อ่านหนังสือประกอบการเรียนที่มีตัวด าเนินเรื่อง
เป็นตัวการ์ตูนแบบพื้นฐานญี่ปุ่นและแบบพื้นฐานอเมริกาที่ผู้วิจัยได้พัฒนาขึ้นเครื่องมือที่ใช้ในการวิจัยได้แก่ 1) 
หนังสือประกอบการเรียนประกอบการเรียนที่มีตัวด าเนินเรื่องเป็นตัวการ์ตูนแบบพื้นฐานญี่ปุ่นและแบบพื้นฐาน
อเมริกา 2) แบบประเมินความพึงพอใจของนักเรียนที่มีต่อรูปแบบตัวการ์ตูนแบบพื้นฐานญี่ปุ่นและแบบพื้นฐาน

อเมริกาสถิติที่ใช้วิเคราะห์ข้อมูล ได้แก่ ค่าเฉลี่ย ( x ) ส่วนเบี่ยงเบนมาตรฐาน (S.D.) และ t-test Dependent)
ผลการวิจัยพบว่า1) ตัวการ์ตูนพื้นฐานญี่ปุ่นสร้างออกมาเพื่อให้มีลักษณะที่เน้นให้สามารถ สื่อสารและติดตามได้
ง่าย สบายตา ตัดทอนหรือเพิ่มเติมรายละเอียดให้เกินความจริงออกไปจากธรรมชาติ ภาพรวมของตัวการ์ตูนให้
ความรู้สึกเบาสบาย น่ารัก สนุกสนาน ส่วนตัวการ์ตูนพื้นฐานอเมริกาจะเน้นในเรื่องของกายวิภาคที่สมส่วน  
ลายเส้นมีรายละเอียดและความคมชัด  เหมือนเปลี่ยนจากภาพถ่ายมาเป็นภาพลายเส้น ท าให้ภาพรวมของตัว
การ์ตูนมีลักษณะรุนแรงมากว่า ดิบกว่า ให้ความรู้สึกหนัก เคร่งขรึม 2) นักเรียนช่วงชั้นที่ 2 และช่วงชั้นที่ 4 มี
ความพึงพอใจต่อรูปแบบตัวการ์ตูนพื้นฐานญี่ปุ่นมากกว่ารูปแบบตัวการ์ตูนแบบพื้นฐานอเมริกา 3)ความพึงพอใจ
ของนักเรียนที่มีต่อรูปแบบตัวการ์ตูนพื้นฐานญี่ปุ่นของนักเรียนช่วงชั้นที่ 2กับช่วงชั้น 4 แตกต่างกันอย่างมี
นัยส าคัญทางสถิติที่ระดับ 0.05 โดยความพึงพอใจต่อรูปแบบตัวการ์ตูนแบบพื้นฐานญี่ปุ่นของนักเรียนช่วงชั้นที่ 2 
มีมากกว่าช่วงชั้นที่ 4 4) ความพึงพอใจของนักเรียนที่มีต่อรูปแบบตัวการ์ตูนพื้นฐานญี่ปุ่นของนักเรียนช่วงชั้นที่ 2 

                                                   
 *  นักศึกษาศึกษาศาสตร์มหาบัณฑิต สาขาเทคโนโลยีการศึกษา คณะศึกษาศาสตร์ มหาวิทยาลัยศิลปากร โดยมี อาจารย์ที่
ปรึกษา อาจารย์ ดร. อนิรุทธ ์สติมั่น  ภาควิชาเทคโนโลยีการศึกษา คณะศึกษาศาสตร์ มหาวิทยาลัยศิลปากร 
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กับช่วงชั้น 4 แตกต่างกันอย่างมีนัยส าคัญทางสถิติที่ระดับ 0.05 โดยความพึงพอใจต่อรูปแบบตัวการ์ตูนแบบ
พื้นฐานญี่ปุ่นของนักเรียนช่วงชั้นที่ 2 มีมากกว่าช่วงชั้นที่ 4 
 
Abstract 
 This research objective were : 1) to study a learning book using Japanese and 
American models 2) to study the students’ satisfaction of the cartoon models 3) to compare 
student’s satisfaction of Japanese cartoon model between grade 2 and 4 students and 4) to 
compare student’s satisfaction of American cartoon model between grade 2 and 4 students. 
The qualitative data in this study was collected from: 1) experts in cartoon design by purposive 
interview and observation methods 2) studying students’ satisfaction for learning books that 
used Japanese and American cartoon styles. The study group was students in level 2 and 4, 
Kasetsart University Laboratory School Kamphaengsean Campus Center for Educational 
Research and Development Students, Kampangsan, NakhonPathom Province The research 
instruments that are used in this study are 1) interview form 2) learning book 3) satisfaction 

questionnaire. Data analysis includes the mean ( x ), standard deviation (SD) and t-test 
(dependent).The results showed that 1) The basic Japanese cartoon characters are developed 
based on simplicity with less detail.  The overview of the Japanese cartoon characters look 
simple and easy which is different from the American cartoon that is based on the anatomy of 
the asymmetry over. Drawings are more detailed and sharp. The overview of the American 
cartoon’s characters looks more serious than Japanese cartoon. 2) The students of satisfaction 
toward Japanese cartoon characters was higher than America cartoon characters. 3) The 
Satisfaction of the students in different grade levels toward Japanese cartoon characters has a 
significant statistical difference at the level 0.05. The Grade 4-6 students had a higher 
satisfaction for Japanese cartoon characters than the Grade 10-12 students. 4) The Satisfaction 
of the students in different grade levels toward Japanese cartoon characters has a significant 
statistical were not different at the level 0.05. 
 
บทน า 
 เด็กเป็นทรัพยากรที่มีค่าต่อประเทศชาติเพราะมีผู้กล่าวไว้เสมอๆ ว่าเด็กวันนี้ คือ ผู้ใหญ่ในวันหน้า 
ดังนั้นเด็กที่จะเจริญเติบโตเป็นสมาชิกที่มีประสิทธิภาพทางสังคม ก็จะท าให้สังคมก้าวล้ าหน้าสังคมอ่ืน
เพราะฉะนั้นรากฐานในวัยเด็กเป็นสิ่งส าคัญในอันที่จะสร้างให้เด็กเป็นสมาชิกที่มีประสิทธิภาพในสังคมต่อไป ดังที่
กิติกรมีทรัพย์ (2552) กล่าวไว้ว่า ความเป็นไปในชีวิตเด็กเป็นรากฐานส าคัญในวัยผู้ใหญ่ ถ้าฐานชีวิตหนักแน่น
มั่นคงเสียแต่เยาว์วัย ชีวิตในวันต่อไปก็จะหนักแน่นมั่นคงตามไปด้วย 
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 ปัจจุบันมีการผลิตสื่อหนังสือการ์ตูนออกมาอย่างมากมายหลายประเภท ทั้งหนังสือการ์ตูนไทย หนังสือ
การ์ตูนญี่ปุ่นและหนังสือการ์ตูนฝรั่ง ทั้งที่ใช้ประกอบการเรียนการสอนและส าหรับอ่านเสริมความรู้ทั่วไป เช่น 
หนังสือการ์ตูนไทยนิทานโบราณ หนังสือการ์ตูนฝรั่งแบบเทพนิยาย หนังสือการ์ตูนญี่ปุ่นที่ถ่ายทอดออกมาจาก
การ์ตูนโทรทัศน์ เป็นต้น หนังสือต่างๆ เหล่านี้ ล้วนมีอิทธิพลต่อเจตคติของเด็กเป็นอย่างมาก เด็กจะสนใจอ่าน
หนังสือการ์ตูนประเภทใดนั้น มีผลมาจากความชอบในส่วนประกอบด้านต่างๆ เช่น การจัดรูปเล่มที่สวยงาม 
กะทัดรัด เนื้อหาน่าสนใจ น่าติดตาม ส านวนภาษาอ่านเข้าใจง่ายและรูปภาพสวยงามน่ารัก เป็นต้น ส่วนประกอบ
ต่างๆ เหล่านี้จะมีอยู่ในหนังสือการ์ตูนแต่ละประเภทแตกต่างกัน เด็กอาจจะมีเจตคติแตกต่างกันต่อหนังสือการ์ตูนแต่
ละประเภทได้ เช่น เด็กอาจจะชอบปกแบบหนังสือการ์ตูนฝรั่ง ชอบเนื้อเรื่องแบบการ์ตูนญี่ปุ่น ชอบภาษาแบบการ์ตูน
ไทยและเมื่อพิจารณา เพศ ระดับอายุ ภูมิล าเนา ก็อาจจะมีผลต่อระดับความชอบต่อหนังสือการ์ตูนประเภทต่างๆ  
 ซึ่งในทัศนะของผู้ศึกษาคิดว่าการ์ตูนที่มาจากประเทศญี่ปุ่นจะมีลักษณะพิเศษแตกต่างกับการ์ตูนที่มา
จากประเทศทางตะวันตก ซึ่งโดยมากมักจะมาจากประเทศสหรัฐอเมริกา ลักษณะที่ว่านี้คือ การ์ตูนญี่ปุ่นจะเน้น
การเขียนใบหน้าคนให้ดวงตาโตเป็นพิเศษ จมูกและปากเล็ก แขนและขายาว ส่วนการ์ตูนที่มาจากทางประเทศ
สหรัฐอเมริกา จะมีลักษณะท่าทางเกือบเหมือนมนุษย์จริง โครงสร้างและสัดส่วนอยู่ในเกณฑ์ที่ถูกต้อง ทั้งนี้เห็นว่า
เด็กไทยส่วนใหญ่ชอบการ์ตูนจากทางญี่ปุ่นมากกว่า 
 ซึ่งจากเหตุผลที่กล่าวมาข้างต้น จึงท าให้ผู้วิจัยมีความมุ่งหวังที่จะศึกษาความพึงพอใจของผู้เรียนที่มี
ต่อตัวการ์ตูนแบบพื้นฐานญี่ปุ่นและแบบพื้นฐานอเมริกา เพื่อเป็นแนวทางในการที่จะพัฒนาสื่อทางด้านการศึกษา
ในรูปแบบการ์ตูนให้ตรงตามความต้องการของนักเรียนต่อไป 
 
วัตถุประสงค์ 
 1. เพื่อศึกษารูปแบบตัวการ์ตูนพื้นฐานญี่ปุ่นและอเมริกา 
 2. เพื่อศึกษาความพึงพอใจของนักเรียนที่มีต่อรูปแบบตัวการ์ตูนพื้นฐานญี่ปุ่นและอเมริกา 
 3. เพื่อเปรียบเทียบความพึงพอใจของผู้เรียนระหว่างช่วงชั้นที่ 2 กับช่วงชั้นที่ 4 ที่มีต่อรูปแบบตัว
การ์ตูนพื้นฐานญี่ปุ่น 
 4. เพื่อเปรียบเทียบความพึงพอใจของผู้เรียนระหว่างช่วงชั้นที่ 2 กับช่วงชั้นที่ 4 ที่มีต่อรูปแบบตัว
การ์ตูนพื้นฐานอเมริกา 
 
วิธีการศึกษา 
 ประชากรและกลุ่มตัวอย่าง 
 ประชากรที่ ใช้ ในการวิจัยครั้งนี้ เป็นนักเรียนระดับช่วงชั้นที่  2 และ 4 โรงเรียนสาธิตแห่ง
มหาวิทยาลัยเกษตรศาสตร์ วิทยาเขตก าแพงแสน ศูนย์วิจัยและพัฒนาการศึกษา อ าเภอก าแพงแสน จังหวัด
นครปฐม มีจ านวน 18 ห้องเรียน รวมเป็นนักเรียนทั้งสิ้น 674 คน 
 กลุ่มตัวอย่างที่ใช้ในการวิจัยครั้งนี้เป็นนักเรียนระดับช่วงชั้นที่ 2 และช่วงชั้นที่ 4 โรงเรียนสาธิตแห่ง
มหาวิทยาลัยเกษตรศาสตร์ วิทยาเขตก าแพงแสน ศูนย์วิจัยและพัฒนาการศึกษา อ าเภอก าแพงแสน จังหวัด
นครปฐม คัดเลือกโดยการสุ่มห้องเรียน ด้วยวิธีการสุ่มอย่างง่าย (Sample Random Sampling) แบบเป็นสัด
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เป็นส่วน โดยการจับฉลาก มาจ านวน 5 ห้องจากจ านวน 9 ห้อง ส าหรับช่วงชั้นที่ 2 (ป.4-6) และ 5 ห้อง จาก
จ านวน10 ห้อง ส าหรับช่วงชั้นที่ 4 (ม.4-6) รวมทั้งสิ้น 10 ห้องเรียน จ านวนทั้งสิ้น 390 คน 
 เครื่องมือที่ใช้ในการวิจัย 
 เครื่องมือที่ใช้ในการวิจัยครั้งนี้ประกอบด้วย 
 1. หนังสือประกอบการเรียน 
 2. แบบประเมินความพึงพอใจของนักเรียนที่มีต่อรูปแบบตัวการ์ตูนพื้นฐานญี่ปุ่นและรูปแบบตัว
การ์ตูนพื้นฐานอเมริกา 
 วิธีด าเนินการวิจัยและเก็บรวบรวมข้อมูล 
 1. ศึกษาข้อมูลพื้นฐานที่เก่ียวกับรูปแบบตัวการ์ตูนแบบพื้นฐานญี่ปุ่นและแบบพื้นฐานอเมริกาที่เป็น
เอกสารต่างๆ ที่มีผู้ได้รวบรวมไว้ 
 2. ส ารวจและรวบรวมข้อมูลเกี่ยวกับผู้เชี่ยวชาญในด้านรูปแบบตัวการ์ตูนแบบพื้นฐานญี่ปุ่นและ
แบบพื้นฐานอเมริกา ว่ามีท่านใดบ้างและอยู่ที่ไหน 
 3. เมื่อได้ข้อมูลผู้เชี่ยวชาญแล้วจึงเดินทางไปสัมภาษณ์ 
 4. ศึกษาและสังเกตแบบมีส่วนร่วม (Participant Observation) การพูดคุยสอบถาม 
 5. ถอดเทปสัมภาษณ์ออกมาเป็นลายลักษณ์อักษร หลังจากได้ข้อมูลมาในแต่ละครั้งแล้วตรวจสอบ
ข้อมูลนั้นว่าครบถ้วนเพียงใด ถ้ายังไม่ครบถ้วน ก็ย้อนกลับไปเก็บรวบรวมข้อมูลเพิ่มเติมอีก 
 6. น าข้อมูลมาวิเคราะห์และสังเคราะห์โดยแยกแยะออกเป็นหมวดหมู่ เนื้อหา ประเด็นและขอบเขต
ของการศึกษาโดยวิธีพรรณนาวิเคราะห์ 
 7. น าข้อมูลที่ได้มาสร้างหนังสือประกอบการเรียน 
 8. น าหนังสือประกอบการเรียนที่สร้างเสร็จไปให้ผู้เชี่ยวชาญด้านรูปแบบตวัการ์ตูนพื้นฐานแล้วน ามา
ปรับปรุงแก้ไข 
 9. น าหนังสือประกอบการเรียนไปทดลองกับนักเรียนกลุ่มตัวอย่าง เพื่อวัดความพึงพอใจและข้อมูล
ความคิดเห็นในด้านรูปแบบ 
 10. เก็บรวบรวมข้อมูลจากแบบประเมินความพึงพอใจ แล้วน าข้อมูลมาวิเคราะห์และสังเคราะห์เพื่อ
สรุป เนื้อหาและประเด็นต่างๆ โดยวิธีพรรณนาวิเคราะห์ 
 
ผลการศึกษา 
 ผลการวิเคราะห์ข้อมูลตามล าดับของวัตถุประสงค์การวิจัยดังนี้ 
 ตอนที่ 1   การวิเคราะห์และสังเคราะห์ข้อมูลเชิงเอกสารและสัมภาษณ์เก่ียวกับรูปแบบตัวการ์ตูนแบบ
พื้นฐานญี่ปุ่นและแบบพื้นฐานอเมริกา เพื่อศึกษารูปแบบตัวการ์ตูนแบบพื้นฐานญี่ปุ่นและแบบพื้นฐานอเมริกา 
 ผู้วิจัยได้ด าเนินการวิเคราะห์และสังเคราะห์ข้อมูลเพื่อให้ได้รูปแบบของตัวการ์ตูนทั้งสองรูปแบบ 
ขั้นตอนการวิเคราะห์ข้อมูลโดยการเขียนพรรณนาความ ดังนี้ 
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ตารางที่ 1  สรุปประเด็นการสัมภาษณ์ผู้เชี่ยวชาญดา้นรปูแบบตัวการ์ตูนพืน้ฐานถึงความแตกต่างระหวา่ง 
  รูปแบบตัวการ์ตูนพืน้ฐานทั้งสองรูปแบบ 
 

รูปแบบตัวการ์ตูนแบบพื้นฐานญี่ปุ่น รูปแบบตัวการ์ตูนแบบพื้นฐานอเมริกา 
มีความชัดเจนและถูกต้องในเรื่องของสัดส่วนและ
กล้ามเนื้อ (Anatomy) มีลักษณะเหมือนจริง 

ไม่เน้นความชัดเจนและถูกต้องในเรื่องของสัดส่วนและ
กล้ามเนื้อ (Anatomy) มีลักษณะความเหมือนจริงน้อย
กว่า 

นักเขียนการ์ตูนจะเร่ิมต้นจากจนิตนาการก่อน แล้วลงสู่
การวาดการ์ตูนโดยจะเน้นในเร่ืองของจินตนาการ
มากกว่า 

นักเขียนการ์ตูนจะเร่ิมต้นจากการวาดตัวการ์ตนูก่อน 
แล้วจึงมาคิดในส่วนของเนื้อเร่ือง โดยจะเนน้ในเร่ือง
ของกายวิภาคมาก่อน 

จะมีการเปลี่ยนแปลงในเร่ืองของการ Design อยู่
ตลอดเวลาเพื่อหาความแตกต่าง โดยจะมีรูปแบบการ
น าเสนอที่หลากหลาย 

จะมีการเปลี่ยนแปลงในเร่ืองของการ Design ไม่มาก 

บอลลูนค าพูดมีลักษณะเป็นแนวตั้งตามลักษณะการ
เขียนของภาษาญี่ปุน่ 

บอลลูนค าพูดมีลักษณะความกว้างตามแนวนอน
มากกว่า ตามลักษณะการเขียนของภาษาอังกฤษ 

การจัดเรียงหน้าอ่านจากหลังมาหน้า การจัดเรียงหน้าอ่านจากหน้าไปหลัง 
ส่วนใหญ่การน าเสนอจะเปน็ภาพขาวด า ส่วนใหญ่การน าเสนอจะเปน็ภาพสี 
ไม่เน้นเร่ืองของการแรเงา การลงสีเป็นแบบสองมิติ ไม่
มีการไล่ส ี

เน้นเร่ืองของแรเงา มีการไล่สีและเพิ่มเรื่องของแสงเงา 

ต้นฉบับจะเปน็การ์ตูนขาวด า ต้นฉบับจะเปน็การ์ตูนสี 
ต้นฉบับการ์ตูนจะมีขนาด Size A5 ต้นฉบับการ์ตูนจะมีขนาดใหญ่กว่า Size A5 
ลดทอน ตัดทอน เอาความเป็นจริงออก ท าให้ดูง่าย 
เสพง่าย สบายตา ภาพโดยรวมคือท าให้เบาลง 

เน้นเร่ืองกายวิภาค ท าให้ตัวการต์ูนมีความรุนแรง
มากกว่า ดิบกวา่ ภาพโดยรวมท าให้ดูหนักกว่า 

ตาโต คางแหลม คางตัด 
 
 จากการประเด็นต่างๆ ดังกล่าวข้างต้นสามารถสรุปความแตกต่างของรูปแบบตัวการ์ตูนทั้งสอง
รูปแบบได้คือ โดยหลักๆ แล้วการน าเสนอของตัวการ์ตูนอเมริกาจะให้ความส าคัญกับในส่วนของโครงสร้าง
ร่างกายที่สมบูรณ์ เป็นสัดส่วน เหมือนจริง ซึ่งในการ์ตูนญี่ปุ่นจะให้ความส าคัญกับเรื่องนี้น้อยกว่า การ์ตูนญี่ปุ่นจะ
ไม่เน้นเรื่องของแสงและการแรเงาแต่ส่วนในส่วนของการ์ตูนอเมริกาจะให้ความส าคัญกับเรื่อง นี้มากกว่า 
เพราะฉะนั้นหากจะสรุปให้ครอบคลุมทั้งหมดคงสรุปได้ว่า แนวคิดในการวาดการ์ตูนระหว่างฝั่งของทางญี่ปุ่นกับ
อเมริกา มีแนวคิดที่แตกต่างกันคือ  การ์ตูนญี่ปุ่นความคิดหลักคือ ดูแล้วรู้สึกเบา สบายตา เน้นเรื่องการลดทอน
ความเหมือนจริงออกไป ท าให้เกิดความรู้สึกเสพง่าย ส่วนทางฝั่งการ์ตูนอเมริกาจะให้ความส าคัญกับเรื่องกาย
วิภาค สัดส่วน แสงเงา และความสมจริงมากกว่า ท าให้เกิดความรู้สึกรุนแรงกว่า ดิบกว่า ไม่เบาสบายตาเหมือน
ทางฝั่งการ์ตูนญี่ปุ่น 
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 ตอนที่ 2   เปรียบเทียบความพึงพอใจของนักเรียนต่อรูปแบบตัวการ์ตูนพื้นฐานทั้งสองรูปแบบ 
 ในการส ารวจความพึงพอใจของนักเรียนกลุ่มทดลองที่  1 (ช่วงชั้นที่ 2) และกลุ่มทดลองที่ 2 (ช่วงชั้น
ที่ 4) จากการอ่านหนังสือประกอบการเรียน ที่ต่อรูปแบบตัวการ์ตูนพื้นฐานทั้งสองรูปแบบ ผู้วิจัยได้ใช้ด้วยสถิติค่า 
t-test ในการวัด ปรากฏผลดังตาราง 
 
ตารางที่ 2  แสดงการเปรียบเทียบความพึงพอใจของนักเรียนช่วงชั้นที่ 2 ในด้านต่างๆ ที่มีต่อรูปแบบตัวการ์ตูน

พื้นฐานญี่ปุ่นกับอเมริกา 
(n=190) 

ประเด็นความพงึพอใจ X  S.D. t p 
1. ความสมส่วนของตัวการ์ตูนแบบพื้นฐาน 

- ญี่ปุ่น 4.22 0.70 10.901 0.000* 

- อเมริกา 3.28 0.93   

2. รูปแบบการแรเงา การไล่เฉดสีและการให้แสงเงาของตัวการ์ตูนแบบพื้นฐาน 

- ญี่ปุ่น 4.11 0.80 5.482 0.000* 

- อเมริกา 3.57 0.92   

3. ลายเส้นที่ใช้ในการวาดของตัวการ์ตูนแบบพื้นฐาน 

- ญี่ปุ่น 4.23 0.75 9.472 0.000* 

- อเมริกา 3.41 1.00   

4. โครงสร้างหน้าตาของตัวการ์ตูนแบบพื้นฐาน 

- ญี่ปุ่น 4.57 0.58 16.657 0.000* 

- อเมริกา 3.33 0.88   

5. โครงสร้างร่างกายของตัวการ์ตูนแบบพื้นฐาน 

- ญี่ปุ่น 4.32 0.76 9.458 0.000* 

- อเมริกา 3.56 0.93   

6. ความพึงพอใจโดยรวมของตัวการ์ตูนแบบพื้นฐาน 

- ญี่ปุ่น 4.29 0.49 15.041 0.000* 

- อเมริกา 3.43 0.68   

* มีนัยส าคัญทางสถิติที่ระดับ 0.05 
 
 จากตารางที่ 2 ผลการเปรียบเทียบความความพึงพอใจของนักเรียนช่วงชั้นที่ 2 ในด้านต่างๆ ที่มีต่อ
รูปแบบตัวการ์ตูนแบบพื้นฐานญี่ปุ่นกับแบบพื้นฐานอเมริกา เมื่อเปรียบเทียบค่าเฉลี่ยพบว่า โดยภาพรวมใน
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ประเด็นต่างๆ นักเรียนช่วงชั้นที่ 2 มีความพึงพอใจต่อรูปแบบตัวการ์ตูนแบบพื้นฐานญี่ปุ่นกับอเมริกา แตกต่างกัน
อย่างมีนัยส าคัญทางสถิติที่ระดับ 0.05 โดยนักเรียนช่วงชั้นที่ 2 มีความพึงพอใจต่อรูปแบบตัวการ์ตูนพื้นฐานญี่ปุ่น
มากกว่ารูปแบบตัวการ์ตูนพื้นฐานอเมริกา 
 
ตารางที่ 3  แสดงการเปรียบเทียบความพึงพอใจของนักเรียนช่วงชั้นที่ 4 ในด้านต่างๆ ที่มีต่อรูปแบบตัวการ์ตูน

พื้นฐานญี่ปุ่นกับอเมริกา 
(n=200) 

ประเด็นความพงึพอใจ X  S.D. t p 
1. ความสมส่วนของตัวการ์ตูนแบบพื้นฐาน 

- ญี่ปุ่น 4.20 0.72 11.699 0.000* 

- อเมริกา 3.38 0.72   

2. รูปแบบการแรเงา การไล่เฉดสีและการให้แสงเงาของตัวการ์ตูนแบบพื้นฐาน 

- ญี่ปุ่น 3.87 0.82 5.050 0.000* 

- อเมริกา 3.46 0.75   

3. ลายเส้นที่ใช้ในการวาดของตัวการ์ตูนแบบพื้นฐาน 

- ญี่ปุ่น 3.94 0.75 6.399 0.000* 

- อเมริกา 3.42 0.81   

4. โครงสร้างหน้าตาของตัวการ์ตูนแบบพื้นฐาน 

- ญี่ปุ่น 4.16 0.85 11.217 0.000* 

- อเมริกา 3.21 0.79   

5. โครงสร้างร่างกายของตัวการ์ตูนแบบพื้นฐาน 

- ญี่ปุ่น 4.01 0.89 6.101 0.000* 

- อเมริกา 3.51 0.83   

6. ความพึงพอใจโดยรวมของตัวการ์ตูนแบบพื้นฐาน 

- ญี่ปุ่น 4.03 0.64 10.634 0.000* 

- อเมริกา 3.39 0.57   

* มีนัยส าคัญทางสถิติที่ระดับ 0.05 
 

 จากตารางที่ 3 ผลการเปรียบเทียบความความพึงพอใจของนักเรียนช่วงชั้นที่ 4 ในด้านต่างๆ ที่มีต่อ
รูปแบบตัวการ์ตูนพื้นฐานญี่ปุ่นกับอเมริกา เม่ือเปรียบเทียบค่าเฉลี่ยพบว่า โดยภาพรวมในประเด็นต่างๆ นักเรียน
ช่วงชั้นที่ 4 มีความพึงพอใจต่อรูปแบบตัวการ์ตูนแบบพื้นฐานญี่ปุ่นกับอเมริกา แตกต่างกันอย่างมีนัยส าคัญทาง
สถิติที่ระดับ 0.05 โดยนักเรียนช่วงชั้นที่ 4 มีความพึงพอใจต่อรูปแบบตัวการ์ตูนแบบพื้นฐานญี่ปุ่นมากกว่า
รูปแบบตัวการ์ตูนแบบพื้นฐานอเมริกา 
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 จากการศึกษาจึงสรุปได้ว่าความพึงพอใจของนักเรียนทั้ง 2 กลุ่ม ที่มีต่อรูปแบบตัวการ์ตูนแบบพื้นฐาน
ญี่ปุ่นกับอเมริกานักเรียนมีความพึงพอใจต่อรูปแบบตัวการ์ตูนแบบพื้นฐานญี่ปุ่นกับอเมริกา แตกต่างกันอย่างมี
นัยส าคัญทางสถิติที่ระดับ 0.05 โดยนักเรียนทั้ง 2 ช่วงชั้นมีความพึงพอใจต่อรูปแบบตัวการ์ตูนพื้นฐานญี่ปุ่น
มากกว่ารูปแบบตัวการ์ตูนพื้นฐานอเมริกา 
 ตอนที่ 3   เปรียบเทียบความพึงพอใจของนักเรียนระหว่างช่วงชั้นที่ 2 กับช่วงชั้นที่ 4 ที่มีต่อรูปแบบ
ตัวการ์ตูนพื้นฐานญี่ปุ่น 
 ในการส ารวจความพึงพอใจของนักเรียนกลุ่มทดลองที่  1 (ช่วงชั้นที่ 2) และกลุ่มทดลองที่ 2 (ช่วงชั้น
ที่ 4) จากการอ่านหนังสือประกอบการเรียน ที่ต่อรูปแบบตัวการ์ตูนพื้นฐานญี่ปุ่น ผู้วิจัยได้ใช้ด้วยสถิติค่า t-test 
ในการวัด ปรากฏผลดังตาราง 
 
ตารางที่ 4  แสดงการเปรียบเทียบความพึงพอใจของนักเรียนช่วงชั้นที่ 2 และช่วงชั้นที่ 4 ในด้านต่างๆ ที่มีต่อ

รูปแบบตัวการ์ตูนแบบพื้นฐานญี่ปุ่น 
 

ประเด็นความพงึพอใจ N X  S.D. t p 
1. ความสมส่วนของตัวการ์ตูนแบบพื้นฐานญีปุ่่น 

- ช่วงชัน้ที่ 2 190 4.22 0.70 0.292 0.771 

- ช่วงชัน้ที ่4 200 4.20 0.72   

2. รูปแบบการแรเงา การไล่เฉดสีและการให้แสงเงาของตัวการ์ตูนแบบพื้นฐานญี่ปุน่ 

- ช่วงชัน้ที่ 2 190 4.11 0.80 2.995 0.003 

- ช่วงชัน้ที ่4 200 3.87 0.82   

3. ลายเส้นที่ใช้ในการวาดของตัวการ์ตูนแบบพื้นฐานญี่ปุน่ 

- ช่วงชัน้ที่ 2 190 4.23 0.75 3.848 0.000 

- ช่วงชัน้ที ่4 200 3.94 0.75   

4. โครงสร้างหนา้ตาของตัวการ์ตนูแบบพื้นฐานญี่ปุน่ 

- ช่วงชัน้ที่ 2 190 4.57 0.58 5.637 0.000 

- ช่วงชัน้ที ่4 200 4.16 0.85   

5. โครงสร้างร่างกายของตัวการ์ตนูแบบพืน้ฐานญีปุ่่น 

- ช่วงชัน้ที่ 2 190 4.32 0.76 3.691 0.000 

- ช่วงชัน้ที ่4 200 4.01 0.89   

6. ความพึงพอใจโดยรวมของตัวการ์ตูนแบบพืน้ฐานญีปุ่่น 

- ช่วงชัน้ที่ 2 190 4.29 0.49 4.446 0.000 

- ช่วงชัน้ที ่4 200 4.03 0.64   
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 จากตารางที่ 4ผลการเปรียบเทียบความพึงพอใจของนักเรียนช่วงชั้นที่ 2 และช่วงชั้นที่ 4 ในด้านต่างๆ 
ที่มีต่อรูปแบบตัวการ์ตูนแบบพื้นฐานญี่ปุ่น เม่ือเปรียบเทียบค่าเฉลี่ยพบว่า โดยภาพรวมในประเด็นต่างๆ นักเรียน
ทั้งสองช่วงชั้นมีความพึงพอใจต่อรูปแบบตัวการ์ตูนแบบพื้นฐานญี่ปุ่น แตกต่างกันอย่างมีนัยส าคัญทางสถิติที่ระดับ 
0.05 โดยนักเรียนช่วงชั้นที่ 2 มีความพึงพอใจต่อรูปแบบตัวการ์ตูนแบบพื้นฐานญี่ปุ่นมากกว่าช่วงชั้นที่ 4 
 ตอนที่ 4 เปรียบเทียบความพึงพอใจของนักเรียนระหว่างช่วงชั้นที่ 2 กับช่วงชั้นที่ 4 ที่มีต่อรูปแบบตัว
การ์ตูนพื้นฐานอเมริกา 
 ในการส ารวจความพึงพอใจของนักเรียนกลุ่มทดลองที่  1 (ช่วงชั้นที่ 2) และกลุ่มทดลองที่ 2 (ช่วงชั้น
ที่ 4) จากการอ่านหนังสือประกอบการเรียน ที่ต่อรูปแบบตัวการ์ตูนพื้นฐานอเมริกา ผู้วิจัยได้ใช้ด้วยสถิติค่า t-test 
ในการวัด ปรากฏผลดังตาราง 
 
ตารางที่ 5  แสดงการเปรียบเทียบความพึงพอใจของนักเรียนช่วงชั้นที่ 2 และช่วงชั้นที่ 4 ในด้านต่างๆ ที่มีต่อ

รูปแบบตัวการ์ตูนแบบพื้นฐานอเมริกา 
ประเด็นความพงึพอใจ N X  S.D. t p 

1. ความสมส่วนของตัวการ์ตูนแบบพื้นฐานอเมริกา 

- ช่วงชัน้ที่ 2 190 3.28 0.93 -1.131 0.259 

- ช่วงชัน้ที ่4 200 3.38 0.72   

2. รูปแบบการแรเงา การไล่เฉดสีและการให้แสงเงาของตัวการ์ตูนแบบพื้นฐานอเมริกา 

- ช่วงชัน้ที่ 2 190 3.57 0.92 1.330 0.184 

- ช่วงชัน้ที ่4 200 3.46 0.75   

3. ลายเส้นที่ใช้ในการวาดของตัวการ์ตูนแบบพื้นฐานอเมริกา 

- ช่วงชัน้ที่ 2 190 3.41 1.00 -0.106 0.916 

- ช่วงชัน้ที ่4 200 3.42 0.81   

4. โครงสร้างหนา้ตาของตัวการ์ตนูแบบพื้นฐานอเมริกา 

- ช่วงชัน้ที่ 2 190 3.33 0.88 1.370 0.172 

- ช่วงชัน้ที ่4 200 3.21 0.79   

5. โครงสร้างร่างกายของตัวการ์ตนูแบบพืน้ฐานอเมริกา 

- ช่วงชัน้ที่ 2 190 3.56 0.93 0.598 0.550 

- ช่วงชัน้ที ่4 200 3.51 0.83   

6. ความพึงพอใจโดยรวมของตัวการ์ตูนแบบพืน้ฐานอเมริกา 

- ช่วงชัน้ที่ 2 190 3.43 0.68 0.555 0.579 

- ช่วงชัน้ที ่4 200 3.39 0.57   
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 จากตารางที่ 5  ผลการเปรียบเทียบเปรียบเทียบความพึงพอใจของนักเรียนช่วงชั้นที่ 2 และช่วงชั้นที่ 
4 ในด้านต่างๆ ที่มีต่อรูปแบบตัวการ์ตูนแบบพื้นฐานอเมริกา เมื่อเปรียบเทียบค่าเฉลี่ยพบว่า โดยภาพรวมใน
ประเด็นต่างๆ นักเรียนทั้งสองช่วงชั้นมีความพึงพอใจต่อรูปแบบตัวการ์ตูนแบบพื้นฐานอเมริกา ไม่แตกต่างกัน 
 
อภิปรายผล 
 1. จากการเก็บรวบรวมข้อมูลเชิงคุณภาพ เพ่ือศึกษารูปแบบตัวการ์ตูนพื้นฐานญี่ปุ่นและอเมริกา
โดยได้ศึกษาจากการเก็บรวบรวมข้อมูลจากการสัมภาษณ์แบบเจาะลึกจากผู้เชี่ยวชาญและการศึกษาเชิงเอกสารที่
เกี่ยวข้องท าให้ได้รูปแบบตัวการ์ตูนที่ตรงตามลักษณะของรูปแบบตัวการ์ตูนพื้นฐานนั้นๆ โดยจะสามารถ
ตรวจสอบได้จากค าตอบที่ได้รับจากแบบวัดความพึงพอใจ ในส่วนของเหตุผลที่พึงพอใจในรูปแบบตัวการ์ตูน
พื้นฐานนั้นๆ ซึ่งจะเห็นได้ว่าเหตุผลความพึงพอใจของนักเรียนที่มีต่อรูปแบบตัวการ์ตูนพื้นฐานญี่ปุ่น จะให้
ความส าคัญกับหน้าตา และลายเส้นที่เน้นความน่ารัก ความสบายตา ดูแล้วรู้สึกเบา มีความเป็นเด็ก และเหตุผล
ความพึงพอใจของนักเรียนที่มีต่อรูปแบบตัวการ์ตูนพื้นฐานอเมริกา จะให้ความส าคัญในเร่ืองของความสมจริงของ
โครงสร้ างร่ างกาย มีความเป็นผู้ ใหญ่  การแรเงาที่ ละเ อียดและชัดเจน (ฟูซาโนะซู เกะ นัตซึ เมะ 
(FusanosukeNatsume), นิตยสารสารคดี ฉบับที่ 199 เดือน กันยายน 2544) "จริง ๆ แล้วมังงะมีลักษณะทั้ง
ร่วม และแตกต่างจากการ์ตูนในโลกตะวันตก ลักษณะร่วมคือมีองค์ประกอบพื้นฐานสามอย่างเหมือนกัน คือ 
กรอบสี่เหลี่ยม ภาพลายเส้น และค าพูดส่วนสิ่งที่แตกต่างกันอย่างชัดเจนก็คือ ลักษณะภาพลายเส้นและเนื้อหา
ของการ์ตูน" ภาพลายเส้นของการ์ตูนญี่ปุ่น แตกต่างจากการ์ตูนตะวันตกตรงที่ตัวการ์ตูนญี่ปุ่นมักมีลักษณะเหนือ
จริง เช่น ขนาดหัวผิดสัดส่วนกับตัวดวงตาของเด็กผู้หญิงมีขนาดใหญ่ ล้อมรอบด้วยขนตาเส้นโต ๆ ดวงตามี
ประกายรูปดาวแสดงออกถึงบุคลิกแจ่มใสร่าเริง หรือถ้าเป็นดวงตาของตัวการ์ตูนที่อยู่ในมิติอ่ืนเช่น ปีศาจ ดวงตา
จะว่างเปล่าเป็นสีขาว เป็นต้น ขณะที่การ์ตูนของตะวันตกจะเน้นที่ความเสมือนจริง 
 2. จากการศึกษาเปรียบเทียบความพึงพอใจของนักเรียนต่อรูปแบบตัวการ์ตูนพื้นฐานทั้งสอง
รูปแบบจากการตอบแบบประเมินความพึงพอใจของนักเรียนกลุ่มทดลองทั้งสองกลุ่มทดลองโดยให้อ่านหนังสือ
ประกอบการเรียน ที่ใช้รูปแบบตัวการ์ตูนแบบพื้นฐานญี่ปุ่นกับอเมริกาในการด าเนินเรื่อง พบว่านักเรียนทั้งสอง
กลุ่มทดลองโดยภาพรวมมีความพึงพอใจต่อรูปแบบตัวการ์ตูนแบบพื้นฐานญี่ปุ่นมากกว่าอเมริกา (บรรเจิด  พรศิริ
รัตน์, 2545) ศึกษาเร่ืองเจตคติของนักเรียนระดับประถมศึกษาต่อหนังสือการ์ตูน มีวัตถุประสงค์เพื่อศึกษาเจตคติ
ของนักเรียนระดับประถมศึกษาต่อหนังสือการ์ตูนไทย ฝรั่งและญี่ปุ่น การสุ่มตัวอย่างแบบอย่างง่าย 499 คน เป็น
นักเรียนระดับชั้นประถมศึกษา ในจังหวัดอุดรธานี ผลการวิจัยพบว่าเด็กไทยชอบส านวนการ์ตูนไทยแต่ชอบ
รูปภาพของการ์ตูนญี่ปุ่น 
 3. จากการเปรียบเทียบความพึงพอใจของนักเรียนระหว่างช่วงชั้นที่ 2 กับช่วงชั้นที่ 4 ที่มีต่อ
รูปแบบตัวการ์ตูนพื้นฐานทั้งสองรูปแบบพบว่านักเรียนกลุ่มทดลองที่ 1 (ช่วงชั้นที่ 2) จะมีความความพึงพอใจ
ต่อรูปแบบตัวการ์ตูนพื้นฐานทั้งสองรูปแบบมากกว่ากลุ่มทดลองที่ 2 (ช่วงชั้นที่ 4) ซึ่งแสดงให้เห็นว่านักเรียนที่มี
อายุที่น้อยกว่าจะมีความพึงพอใจต่อการน าเสนอในรูปแบบตัวการ์ตูนมากกว่านักเรียนที่มีอายุมากข้ึน(สุวรรณ สัน
คติประภา, 2532 : 89)พบว่าร้อยละ 97  ของนักเรียน ชายหญิง ที่ก าลังศึกษาอยู่ในชั้นประถมศึกษาปีที่ 4 ถึง 6 
ในกรุงเทพมหานครอ่านหนังสือการ์ตูนญี่ปุ่น (บรรเจิด  พรศิริรัตน์, 2545) ศึกษาเรื่องเจตคติของนักเรียนระดับ
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ประถมศึกษาต่อหนังสือการ์ตูน มีวัตถุประสงค์เพื่อศึกษาเจตคติของนักเรียนระดับประถมศึกษาต่อหนังสือการ์ตูน
ไทย ฝรั่งและญี่ปุ่น การสุ่มตัวอย่างแบบอย่างง่าย 499 คน เป็นนักเรียนระดับชั้นประถมศึกษา ในจังหวัดอุดรธานี 
ผลการวิจัยพบว่าเด็กไทยชอบส านวนการ์ตูนไทยแต่ชอบรูปภาพของการ์ตูนญี่ปุ่น  
 
ข้อเสนอแนะ  
 ข้อเสนอแนะทั่วไป 
 จากผลการวิจัยพบว่านักเรียนทั้งสองกลุ่มทดลองโดยภาพรวมมีความพึงพอใจต่อรูปแบบตัวการ์ตูน
แบบพื้นฐานญี่ปุ่นมากกว่าอเมริกา ซึ่งจากข้อมูลนี้ผู้วิจัยมีความเห็นว่าความพึงพอใจในประเด็นต่างๆ ที่มีต่อ
รูปแบบตัวการ์ตูนแบบพื้นฐานญี่ปุ่นเป็นข้อมูลที่ส าคัญส าหรับที่จะใช้ประยุกต์ในการผลิตสื่อการเรียนประเภท
อ่ืนๆ นอกเหนือไปจากสื่อสิ่งพิมพ์ และน าข้อมูลดังกล่าวมาใช้พัฒนาการน าเสนอรูปแบบตัวการ์ตูนพื้นฐานที่
เอกลักษณ์ของความเป็นไทยให้ชัดเจนมากยิ่งขึ้น 
 ข้อเสนอแนะเพื่อการวิจัยต่อไป 
 การท าวิจัยครั้งต่อไปควรมีการท าวิจัยซ้ าในกลุ่มประชากรอ่ืนๆ อาทิเช่น นักเรียนระดับช่วงชั้นอ่ืน 
หรือนักเรียนในสายอาชีวศึกษาซึ่งมีรูปแบบการเรียนที่แตกต่างออกไปจากสายสามัญศึกษา 
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