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ผลการใช้สื่อมัลติมีเดียที่มีการสรุปด้วยผังความคิดร่วมกับวิธีสอนแบบอุปนัย-นิรนัย 
วิชา คอมพิวเตอร์ ที่มีต่อผลสัมฤทธิ์ทางการเรียน ของนักเรียนชั้นมัธยมศึกษาปีที่ 1 โรงเรียนอรุณประดิษฐ 

 
THE EFFECTS OF MULTIMEDIA BY USING MIND MAPPING SUMMARY WITH INDUCTIVE-
DEDUCTIVE TEACHING METHOD ON LEARNING ACHIEVEMENT OF INTRODUCTION TO 
COMPUTER LESSON FOR MATTHAYOMSUKSA 1 STUDENTS,AROONPRADIT SCHOOL 

 

นวพล  วชิัย 
 

บทคัดย่อ 
 การวิจัยครั้งนี้มีวัตถุประสงค์เพื่อ 1) เปรียบเทียบผลสัมฤทธิ์ทางการเรียน วิชา คอมพิวเตอร์ ของ
นักเรียนชั้นมัธยมศึกษาปีที่ 1 ก่อนเรียนกับหลังเรียนด้วยสื่อมัลติมีเดียที่มีการสรุปด้วยผังความคิดร่วมกับวิธีการ
สอนแบบอุปนัย  2) เปรียบเทียบผลสัมฤทธิ์ทางการเรียน วิชา คอมพิวเตอร์ ของนักเรียนชั้นมัธยมศึกษาปีที่ 1 
ก่อนเรียนกับหลังเรียนด้วยสื ่อมัลติม ีเดียที ่ม ีการสรุปด้วยผังความคิดร่วมกับวิธีการสอนแบบนิรนัย 3) 
เปรียบเทียบผลสัมฤทธิ์ทางการเรียนหลังเรียนของนักเรียนชั้นมัธยมศึกษาปีที่  1 วิชาคอมพิวเตอร์ กลุ่มที่เรียน
ด้วยสื่อมัลติมีเดียที่มีการสรุปด้วยผังความคิดร่วมกับวิธีการสอนแบบอุปนัยกับกลุ่มที่เรียนด้วยสื่อมัลติมีเดียที่มี
การสรุปด้วยผังความคิดร่วมกับวิธีการสอนแบบนิรนัย 4) ศึกษาความพึงพอใจของนักเรียนชั้นมัธยมศึกษาปีที่ 1 
กลุ่มที่เรียนด้วยสื่อมัลติมีเดียที่มีการสรุปด้วยผังความคิดร่วมกับวิธีการสอนแบบอุปนัยและกลุ่มที่ เรียนด้วยสื่อ
มัลติมีเดียที่มีการสรุปด้วยผังความคิดร่วมกับวิธีการสอนแบบนิรนัย กลุ่มตัวอย่างที่ใช้ในการวิจัยครั้งนี้ คือ 
นักเรียนชั้นมัธยมศึกษาปีที่ 1 โรงเรียนอรุณประดิษฐ จังหวัดเพชรบุรี ปีการศึกษา 2555 กลุ่มตัวอย่าง จ านวน 60 
คน แบ่งเป็น 1) กลุ่มที่เรียนโดยใช้สื่อมัลติมีเดียที่มีการสรุปด้วยผังความคิดร่วมกับวิธีการสอนแบบอุปนัย วิชา 
คอมพิวเตอร์ จ านวน 30 คน 2) กลุ่มที่เรียนโดยใช้สื่อมัลตมิีเดียที่มีการสรุปด้วยผังความคิดร่วมกับวิธีการสอนแบบ
นิรนัย วิชา คอมพิวเตอร์ จ านวน 30 คน ได้มาโดยวิธีจับฉลากจากผลสัมฤทธิ์ทางการเรียนก่อนเรียนมีค่าเฉลี่ย
เท่ากัน เครื่องมือที่ใช้ในการวิจัย ได้แก ่1) แผนการจัดการเรียนรู้แบบอุปนัย-นิรนัย 2) สื่อมัลติมีเดียที่มีการสรุป
ด้วยผังความคิด 3) แบบทดสอบวัดผลสัมฤทธิ์ทางการเรียน วิชา คอมพิวเตอร์ 4) แบบสอบถามความพึงพอใจ

ของนักเรียนที่มีต่อสื่อมัลติมีเดียที่มีการสรุปด้วยผังความคิด การวิเคราะห์ข้อมูลใช้ค่าร้อยละ (%) ค่าเฉลี่ย ( X ) 
ค่าเบี่ยงเบนมาตรฐาน (S.D.) การทดสอบแบบ ท ี(t-test) แบบ Independent และแบบ Dependent  
 ผลการวิจัยพบว่า  1) ผลสัมฤทธิ์ทางการเรียน ก่อนเรียนกับหลังเรียน ด้วยสื่อมัลติมีเดียที่มีการสรุป
ด้วยผังความคิดร่วมกับวิธีสอนแบบอุปนัย พบว่า คะแนนเฉลี่ยหลังเรียนสูงกว่าก่อนเรียน แตกต่างกันอย่างมี

                                                           
 * บทความนี้เป็นส่วนหนึ่งของการค้นคว้าอิสระระดับปริญญาศึกษาศาสตรมหาบัณฑิต สาขาวิชาเทคโนโลยีการศึกษา ภาควิชา
เทคโนโลยีการศึกษา คณะศึกษาศาสตร์ บัณฑิตวิทยาลัย มหาวิทยาลัยศิลปากร เรื่อง ผลการใช้สื่อมัลติมีเดียที่มีการสรุปด้วยผังความคิด
ร่วมกับวิธีสอนแบบอุปนัย-นิรนยั วิชา คอมพิวเตอร์ ที่มีต่อผลสัมฤทธิ์ทางการเรียน ของนักเรียนชั้นมัธยมศึกษาปีที่ 1 โรงเรียนอรุณประดิษฐ 
 **นักศึกษาหลักสูตรศึกษาศาสตรมหาบัณฑิต สาขาวิชาเทคโนโลยีการศึกษา ภาควิชาเทคโนโลยีการศึกษา คณะศึกษาศาสตร์ 
มหาวิทยาลัยศิลปากร โทรศัพท์ 085-2222346  e-mail address : arm_8686@hotmail.com โดยมี  อาจารย์ ดร.อนิรุทธ์  สติมั่น  เป็น
อาจารย์ที่ปรึกษา 
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นัยส าคัญทางสถิติที่ระดับ .05  2) ผลสัมฤทธิ์ทางการเรียน ก่อนเรียนกับหลังเรียน ด้วยสื่อมัลติมีเดียที่มีการสรุป
ด้วยผังความคิดร่วมกับวิธีสอนแบบนิรนัย พบว่า คะแนนเฉลี่ยหลังเรียนสูงกว่าก่อนเรียน แตกต่างกันอย่างมี
นัยส าคัญทางสถิติที่ระดับ .05 3) ผลสัมฤทธิ์ทางการเรียน หลังเรียนของนักเรียนกลุ่มที่เรียนด้วยสื่อมัลติมีเดียที่มี
การสรุปด้วยผังความคิดร่วมกับวิธีสอนแบบอุปนัยมีคะแนนเฉลี่ยสูงกว่ากลุ่มที่เรียนด้วยสื่อมัลติมีเดียที่มีการสรุป
ด้วยผังความคิดร่วมกับวิธีสอนแบบนิรนัย อย่างมีนัยส าคัญทางสถิติที่ระดับ .05  4) ความพึงพอใจของนักเรียน
ชั้นชั้นมัธยมศึกษาปีที่ 1 ที่มีต่อการเรียน วิชา คอมพิวเตอร์ ด้วยสื่อมัลติมีเดียที่มีการสรุปด้วยผังความคิดร่วมกับวิธี
สอนแบบอุปนัย พบว่า ในภาพรวมนักเรียนมีความพึงพอใจอยู่ในระดับมากที่สุด  และนักเรียนชั้นชั้นมัธยมศึกษาปี
ที่ 1 ที่มีต่อการเรียน วิชา คอมพิวเตอร์ ด้วยสื่อมัลติมีเดียที่มีการสรุปด้วยผังความคิดร่วมกับวิธีสอนแบบนิรนัย  
พบว่า ในภาพรวมนักเรียนมีความพึงพอใจอยู่ในระดับมาก  
 
Abstract 
 The purposes of this research were 1) to compare learning achievement before and 
after learning through multimedia by mind mapping summary with induction teaching method 
on learning achievement of introduction to computer lesson for matthayomsuksa 1 students. 
2) to compare learning achievement before and after learning through multimedia by mind 
mapping summary with deduction learning teaching method on learning achievement of 
introduction to computer lesson for matthayomsuksa 1 students. 3) to compare learning 
achievement after learning through multimedia by mind mapping summary with induction-
deduction teaching method on learning achievement of introduction to computer lesson for 
matthayomsuksa 1 students. 4) to study students’ satisfaction toward the multimedia by mind 
mapping summary with induction-deduction teaching method on learning achievement of 
introduction to computer lesson for matthayomsuksa 1 students. The sample of this research 
were 60 students of matthayomsuksa 1 students of Aroonpradit School, academic year 2012 
which divided into experimental group of 30 students and control group of 30 students. The 
instruments used for research were : 1) lesson plans. 2) multimedia by mind mapping summary 
with induction-deduction teaching. 3) learning achievement tests. 4) the satisfaction 
questionnaire of learning through quality evaluation of content. The data were statistically 

analyzed by using percentage (%),arithmetic mean ( X ), standard deviation (S.D.) t-test of 
independent and dependent.  
 The results of the were as follow 
 1. The pre and post learning achievement was taught by the multimedia and 
concluded as the mind mapping together with the induction teaching method found that the 
post learning achievement is higher than the pre learning achievement, be statistically 
significant difference at the level of .05.  
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 2. The pre and post learning achievement was taught by the multimedia and 
concluded as the mind mapping together with the induction - deduction teaching method 
found that the post learning achievement is higher than the pre learning achievement, be 
statistically significant difference at the level of .05.  
 3. The students’ post learning achievement was taught by the multimedia and 
concluded as the mind mapping together with  the induction teaching method found that the 
learning achievement is higher the learning achievement was taught by the multimedia, that 
was concluded by the mind mapping together with the induction - deduction teaching method 
, be statistically significant difference  at the level of .05.  
 4. The matthayomsuksa 1 students’ satisfaction on the learning computer, who 
were learned by the multimedia and concluded as the mind mapping together with  the 
induction teaching method  found that the students satisfied at the the students’ satisfaction 
is at excellent level. The matthayomsuksa 1 students’ satisfaction on the learning computer, 
who were learned by the multimedia and concluded as the mind mapping together with  the 
together with  the induction- deduction teaching method found that the students’ satisfaction 
is at good level. 
 
ความเป็นมาและความส าคัญของปัญหา 
 การจัดการศึกษาตามหลักสูตรแกนกลางการศึกษาขั้นพื้นฐาน  พุทธศักราช  2551  เป็นไปเพื่อให้การ
จัดการศึกษาสอดคล้องกับสภาพการเปลี่ยนแปลงทางเศรษฐกิจ สังคม และความเจริญก้าวหน้า ทางวิชาการด้าน
ต่าง ๆ ในยุคโลกาภิวัตน์ ซึ่งถือว่าการศึกษาเป็นกลไกและเครื่องมือส าคัญในการพัฒนาคน เพื่อให้คนพัฒนา
ประเทศการพัฒนาคุณภาพการศึกษาของประเทศ ตามหลักสูตรแกนกลางการศึกษาขั้นพื้นฐาน พุทธศักราช  
2551 โดยกลุ่มสาระการเรียนรู้การงานอาชีพและเทคโนโลยีเป็นกลุ่มสาระฯ ที่ช่วยพัฒนาให้ผู้เรียนมีความรู้ ความ
เข้าใจ มีทักษะพื้นฐานที่จ าเป็นต่อการด ารงชีวิต และรู้เท่าทันการเปลี่ยนแปลง สามารถน าความรู้เกี่ยวกับการ
ด ารงชีวิต การอาชีพ และเทคโนโลยี  มาใช้ประโยชน์ในการท างานอย่างมีความคิดสร้างสรรค์ และแข่งขันใน
สังคมไทยและสากล  เห็นแนวทางในการประกอบอาชีพ   รักการท างาน  และมีเจตคติที่ดีต่อการท างาน  
สามารถด ารงชีวิตอยู่ในสังคมได้อย่างพอเพียง และมีความสุข (กรมวิชาการ  2551 : 24) และจากการปฏิรูป
การศึกษาได้มีการก าหนดแนวทางในการปฏิรูปการเรียนรู้ ดังปรากฏชัดเจนในพระราชบัญญัติการศึกษาแห่งชาติ 
พ.ศ. 2542 ในหมวดที่ 22 และหมวดที่ 24 ให้สถานศึกษาจัดการเรียนการสอนโดยเน้นผู้เรียนเป็นส าคัญ ส่งเสริม
ให้ผู้เรียนสามารถพัฒนาตามธรรมชาติและเต็มศักยภาพ โดยจัดกระบวนการเรียนรู้ที่เน้นถึงความสนใจ ความ
แตกต่างระหว่างบุคคล การฝึกทักษะกระบวนการคิด การจัดการ การแก้ปัญหาด้วยการบูรณาการความรู้ และ
ปลูกฝังคุณธรรมโดยมีครูเป็นผู้กระตุ้นและเสริมแรงให้เด็กค้นหาค าตอบและเกิดการแก้ปัญหาด้วยตนเอง  (กุลยา  ตันติ
ผลาชีวะ. 2547:22–23)  
 การจัดการเรียนการสอน เพื่อให้ผู้ เรียนมีคุณลักษณะอันพึงประสงค์ตามมาตรฐานการศึกษา   
ครูผู้สอนจึงต้องรู้จักน าวิธี  การสอน การน าสื่อมาใช้ และการน าเทคนิคการสอนมาจัดกระบวนการเรียนการสอน
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ที่หลากหลาย  ในการจัดกระบวนการเรียนรู้ครูผู้สอนต้องจัดเนื้อหาสาระการเรียนรู้ และกิจกรรมให้สอดคล้องกับ
ความสนใจ  และความถนัดของผู้ เรียน  โดยค านึงถึงความแตกต่างระหว่างบุคคลเพื่อให้ผู้ เรียน 
มีทักษะในกระบวนการคิด   การจัดการ  การเผชิญกับสถานการณ์ และการประยุกต์ความรู้มาใช้ เพื่อป้องกัน 
และแก้ไขปัญหาดังกล่าวครูควรจัดบรรยากาศ สภาพแวดล้อม และการพัฒนาสื่อการเรียนการสอนให้เกิด
ประโยชน์ต่อผู้เรียนให้มากที่สุดโดยใช้คอมพิวเตอรมัลติมีเดียในการเรียนการสอน กิดานันท มลิทอง (2539 : 
232) ใหความหมายของ คอมพิวเตอรมัลติมีเดีย ไววา คือวิธีการที่ใชคอมพิวเตอรเปนฐานในการเสนอสาระ
สนเทศ โดยการใชสื่อมากกวาหนึ่งอยางในการเสนอ เชน ภาพกราฟฟก ขอความและเสียง โดย 
เนนถึงการโตตอบระหวางผูใชและสื่อดวย สรุปไดวา คอมพิวเตอรมัลติมีเดีย หมายถึง การใชคอมพิวเตอรในการ
น าเสนอเนื้อหาสาระ โดยการน าเสนอนั้นใชสื่อมากกวาหนึ่งอยางและคอมพิวเตอรสามารถมีปฏิสัมพันธ 
โตตอบระหวางผูเรียนกับคอมพิวเตอร ในการน าเสนอเนื้อหา ถามค าถามและรับค าตอบจากผูเรียนตรวจค าตอบ
และแสดงผลการเรียนรู ในรูปของขอมูลยอนกลับใหแกผูเรียน กรมวิชาการ กรมสามัญศึกษา (2544 : 14-17) กล
าววา การเรียนการสอนแบบ แผนผังความคิดเปนการฝกใหผูเรียนจัดกลุมความคิดรวบยอดของตน เพื่อใหเห็น
ภาพรวมของความคิดเห็นความสัมพันธของความคิดรวบยอดเปนภาพ สามารถเก็บไวในหนวยความจ าไดงาย 
 ดังนั้น  การจัดท าสื่อมัลติมีเดียที่เน้นกระบวนการเรียนรู้ด้วยตนเองนั้นจะช่วยให้ผู้เรียนใช้การคิด 
ที่เป็นระบบและไดมีโอกาสฝึกคิดแบบอุปนัย-นิรนัย เพื่อให้ผู้เรียนไดคิดแกปัญหาและให้ผู้เรียนเรียนรูไดตาม
ความสามารถของตน โดยการเลือกลักษณะและรูปแบบที่เหมาะสมกับตน สามารถเลือกเรียนในเวลาและสถานที่
ใดก็ได อย่างอิสระควบคุมการเรียนไดด้วยตนเอง ทราบผลการเรียนไดทันที และยังแกปัญหาความแตกต่าง
ระหว่างบุคคลเป็นการส่งเสริมการเรียนรูของผู้เรียนไดอีกทางหนึ่ง ท าให้ผู้เรียนเกิดความสนใจส่งผลให้ผู้เรียนมี
ผลสัมฤทธิ์ทางการเรียนสูงขึ้นและมีประสิทธิภาพมากยิ่งขึ้น สนองนโยบายตามพระราชบัญญัติการศึกษาแห่งชาติ  
ดังนั้นในฐานะที่ผู้วิจัยเป็นครูสอนวิชาคอมพิวเตอร์ได้เล็งเห็นความส าคัญในการพัฒนาสื่อการเรียนการสอนโดยใช้
ความคิดอย่างเหตุผลและผลสัมฤทธิ์ทางการเรียนของผู้เรียน จึงได้น าเทคนิคการสอนแบบอุปนัย –  นิรนัย มาใช้กับ
สื่อมัลติมีเดีย  ให้สอดคล้องกับสาระและมาตรฐานการเรียนรู้ตามหลักสูตรแกนกลางการศึกษาขั้นพื้นฐาน  ทั้งนี้
เพื่อพัฒนาการเรียนการสอนท าให้ผลสัมฤทธิ์ทางการเรียนวิชาการงานอาชพีและเทคโนโลยี(คอมพิวเตอร์)  ในภาค
เรียนที่ 2 ปีการศึกษา  2555 สูงขึ้น และนอกจากนี้ยังเป็นแนวทางในการพัฒนาการสอนวิชาการงานอาชีพและ
เทคโนโลยี (คอมพิวเตอร์)  ให้มีประสิทธิภาพมากข้ึนไปด้วย 

 
วัตถุประสงค์การวิจัย 
 1. เปรียบเทียบผลสัมฤทธิ์ทางการเรียน วิชา คอมพิวเตอร์ ของนักเรียนชั้นมัธยมศึกษาปีที่ 1  
ก่อนเรียนกับหลังเรียนด้วยสื่อมัลติมีเดียที่มีการสรุปด้วยผังความคิดร่วมกับวิธีการสอนแบบอุปนัย  
 2. เปรียบเทียบผลสัมฤทธิ์ทางการเรียน วิชา คอมพิวเตอร์ ของนักเรียนชั้นมัธยมศึกษาปีที่ 1  
ก่อนเรียนกับหลังเรียนด้วยสื่อมัลติมีเดียที่มีการสรุปด้วยผังความคิดร่วมกับวิธีการสอนแบบนิรนัย  
 3. เปรียบเทียบผลสัมฤทธิ์ทางการเรียนหลังเรียนของนักเรียนชั้นมัธยมศึกษาปีที่ 1 วิชาคอมพิวเตอร์ 
กลุ่มที่เรียนด้วยสื่อมัลติมีเดียที่มีการสรุปด้วยผังความคิดร่วมกับวิธีการสอนแบบอุปนัยกับกลุ่มที่เรียนด้วยสื่อ
มัลติมีเดียที่มีการสรุปด้วยผังความคิดร่วมกับวิธีการสอนแบบนิรนัย 
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 4. ศึกษาความพึงพอใจของนักเรียนชั้นมัธยมศึกษาปีที่ 1 กลุ่มที่เรียนด้วยสื่อมัลติมีเดียที่มีการสรุป
ด้วยผังความคิดร่วมกับวิธีการสอนแบบอุปนัยและกลุ่มที่เรียนด้วยสื่อมัลติมีเดียที่มีการสรุปด้วยผังความคิด
ร่วมกับวิธีการสอนแบบนิรนัย 
 
สมมติฐานการวิจัย 
 1. นักเรียนที่เรียนโดยใช้สื่อมัลติมีเดียที่มีการสรุปด้วยผังความคิดร่วมกับวิธีการสอนแบบอุปนัย 
วิชา คอมพิวเตอร์ ผลสัมฤทธิ์หลังเรียนสูงกว่าก่อนเรียน 
 2. นักเรียนที่เรียนโดยใช้สื่อมัลติมีเดียที่มีการสรุปด้วยผังความคิดร่วมกับวิธีการสอนแบบนิรนัย  
วิชา คอมพิวเตอร์ ผลสัมฤทธิ์หลังเรียนสูงกว่าก่อนเรียน 
 3. นักเรียนที่เรียนโดยใช้สื่อมัลติมีเดียที่มีการสรุปด้วยผังความคิดร่วมกับวิธีการสอนแบบอุปนัย-นิร
นัย  วิชา คอมพิวเตอร์ จะมีผลสัมฤทธิ์หลังเรียนที่แตกต่างกัน 
 4. นักเรียนที่เรียนโดยใช้สื่อมัลติมีเดียที่มีการสรุปด้วยผังความคิดร่วมกับวิธีการสอนแบบอุปนัย-  
นิรนัย วิชา คอมพิวเตอร์มีความพึงพอใจต่อสื่อมัลติมีเดียอยู่ในระดับมาก 
 
ขอบเขตของการวิจัย 
 1.  ประชากรและกลุ่มตัวอย่าง 
  ประชากรที่ใช้ในการวิจัยครั้งนี ้ นักเรียนชั้นมัธยมศึกษาปทีี่ 1 โรงเรียนอรุณประดิษฐ จังหวัด
เพชรบุรี ปีการศึกษา 2555 จ านวน 300 คน (จ านวน 7 ห้องเรียน) 
 2.  กลุ่มตัวอย่าง จ านวน 60 คน แบ่งออกเป็น 2 กลุ่ม ได้แก่ 
  1. กลุ่มที่เรียนโดยใช้สื่อมัลติมีเดียที่มีการสรุปด้วยผังความคิดร่วมกับวิธีการสอนแบบอุปนัย วิชา 
คอมพิวเตอร์ จ านวน 30 คน  
  2. กลุ่มที่เรียนโดยใช้สื่อมัลติมีเดียที่มีการสรุปด้วยผังความคิดร่วมกับวิธีการสอนแบบนิรนัย วิชา 
คอมพิวเตอร์ จ านวน 30 คน ได้มาโดยการจับฉลากจากห้องเรียนที่มีผลสัมฤทธิ์ทางการเรียนก่อนเรียนมีค่าเฉลี่ย
เท่ากันด้วยวิธีการแบ่งกลุ่ม (Cluster random sampling)  
 3. ตัวแปรที่ศึกษา 

  ตัวแปรอิสระ  ประกอบด้วย 
  1. สื่อมัลติมีเดียที่มีการสรุปด้วยผังความคิดร่วมกับวิธีการสอนแบบอุปนัย วิชา คอมพิวเตอร ์ 
  2. สื่อมัลติมีเดียที่มีการสรุปด้วยผังความคิดร่วมกับวิธีการสอนแบบนิรนัย วิชา คอมพิวเตอร ์
  ตัวแปรตาม ประกอบด้วย 
  1. ผลสัมฤทธิ์ทางการเรียนของนักเรียนโดยใช้สื่อมัลติมีเดียที่มีการสรุปด้วยผังความคิดร่วมกับ
วิธีการสอนแบบอุปนัย-นิรนัย  วิชา คอมพิวเตอร์ 
  2. ความพึงพอใจของนักเรียนที่มีต่อสื่อมัลติมีเดียที่มีการสรุปด้วยผังความคิด 
 
ระเบียบวิธีการวิจัย 
 การวิจัยคร้ังนี้ใช้แผนการทดลองแบบ 2-Group Pretest-Posttest Design  ดังนี้ 
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ตารางที่  1 แผนการทดลองแบบ 2-Group Pretest-Posttest Design 
 

กลุ่ม สอบก่อนเรียน ทดลอง สอบหลังเรียน 

R1 T1 X1 T2 

R2 T1 X2 T2 
 

 R หมายถึง กลุ่มทดลอง 
 T1 หมายถึง แบบทดสอบก่อนการทดลอง 
 T2 หมายถึง แบบทดสอบหลังการทดลอง 
 X1 หมายถึง การเรียนด้วยสื่อมัลติมีเดียที่มีการสรุปด้วยผังความคิดร่วมกับวิธีการสอนแบบอุปนัย 
  X2  หมายถึง การเรียนด้วยสื่อมัลติมีเดียที่มีการสรุปด้วยผังความคิดร่วมกับวิธีการสอนแบบนิรนัย 
 
เครื่องมือและการตรวจสอบคุณภาพเครื่องมือที่ใช้ในการวิจัย 
      1.  แผนการจัดการเรียนรู้แบบอุปนัย-นิรนัย 
 2.  สื่อมัลติมีเดียที่มีการสรุปด้วยผังความคิด 
 3.  แบบทดสอบวัดผลสัมฤทธิ์ทางการเรียน วิชา คอมพิวเตอร์ 
 4. แบบสอบถามความพึงพอใจของนักเรียนที่มีต่อการเรียนด้วยสื่อมัลติมีเดียที่มีการสรุปด้วย 
ผังความคิดร่วมกับวิธีสอนแบบอุปนัย-นิรนัย 
 
วิธีด าเนินการวิจัยและเก็บรวบรวมข้อมูล 
 น าเกรดเฉลี่ยรายวิชาคอมพิวเตอร์ในภาคเรียนที่ 1 ปีการศึกษา 2555 มาเปรียบเทียบความสามารถ

ของนักเรียน พบว่ามีความสามารถไม่ต่างกัน กลุ่มทดลองที่ 1 มีค่าเฉลี่ยเท่ากับ  ( X =3.48 , S.D. = 0.56) กลุ่ม

ทดลองที่ 2 มีค่าเฉลี่ยเท่ากับ  ( X =3.43 , S.D. = 0.57) 
 กลุ่มทดลองที่ 1 
 กลุ่มทดลองที่ 1 ด าเนินการโดยใช้สื่อมัลติมีเดียที่มีการสรุปด้วยผังความคิดร่วมกับวิธีสอนแบบอุปนัย 
วิชา คอมพิวเตอร์ กับนักเรียนกลุ่มที่ 1 จ านวน 30 คน โดยมีการด าเนินการเก็บรวบรวมข้อมูลดังนี้ 
 1. ติดต่อประสานงานเจ้าหน้าที่ ผู้ดูแลห้องปฏิบัติการคอมพิวเตอร์ เพื่อเตรียมสถานที่ ก าหนดวัน
และเวลาที่ใช้ในการทดลองโดยใช้เครื่องคอมพิวเตอร์พร้อมหูฟังจ านวน 30 เครื่อง โดยจัดให้ผู้เรียน 1 คน ประจ า
เครื่องคอมพวิเตอร์ 1 เครื่อง 
 2. ทดสอบก่อนเรียน ด้วยแบบทดสอบวัดผลสัมฤทธิ์ก่อนเรียนในสื่อมัลติมีเดียที่มีการสรุปด้วยผัง
ความคิดวิชา คอมพิวเตอร์ จ านวน 30 ข้อ ใช้เวลาในการทดสอบ 1 คาบเรียน 
 3. ด าเนินการสอนกับนักเรียนด้วยสื่อมัลติมีเดียที่มีการสรุปด้วยผังความคิดร่วมกับวิธีการสอนแบบ
อุปนัย วิชา คอมพิวเตอร์ จ านวน 3 บทเรียน รวมระยะเวลา 4 คาบเรียน โดยมีขั้นตอนดังนี้  1 )  ขั้ น เตรียม  2) 
ขั้นสอนหรือข้ันแสดง  3) ขั้นเปรียบเทียบและรวบรวม 4) ขั้นสรุป 5) ขั้นน าไปใช้ 
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 4. เมื่อเรียนครบทั้ง 3 บทเรียน รวมระยะเวลา 4 คาบเรียนแล้ว ให้นักเรียนท าแบบทดสอบวัดผล
สัมฤทธิ์หลังเรียนในสื่อมัลติมีเดียที่มีการสรุปด้วยผังความคิด วิชา คอมพิวเตอร์ จ านวน 30 ข้อ ใช้เวลาในการ
ทดสอบ 1 คาบเรียน 
 5. ประเมินความพึงพอใจของนักเรียน โดยให้นักเรียนท าแบบสอบถามความพึงพอใจที่มีต่อสื่อ
มัลติมีเดียที่มีการสรุปด้วยผังความคิด 
 กลุ่มทดลองที่ 2 
 กลุ่มทดลองที่ 2 ด าเนินการโดยใช้สื่อมัลติมีเดียที่มีการสรุปด้วยผังความคิดร่วมกับวิธีสอนแบบนิรนัย 
วิชา คอมพิวเตอร์ กับนักเรียนกลุ่มที่ 2 จ านวน 30 คน โดยมีการด าเนินการเก็บรวบรวมข้อมูลดังนี้ 
 1. ติดต่อประสานงานเจ้าหน้าที่ ผู้ดูแลห้องปฏิบัติการคอมพิวเตอร์ เพื่อเตรียมสถานที่ ก าหนดวัน
และเวลาที่ใช้ในการทดลองโดยใช้เครื่องคอมพิวเตอร์พร้อมหูฟังจ านวน 30 เครื่อง โดยจัดให้ผู้เรียน 1 คน ประจ า
เครื่องคอมพิวเตอร์ 1 เครื่อง 
 2. ทดสอบก่อนเรียน ด้วยแบบทดสอบวัดผลสัมฤทธิ์ก่อนเรียนในสื่อมัลติมีเดียที่มีการสรุปด้วยผัง
ความคิดวิชา คอมพิวเตอร์ จ านวน 30 ข้อ ใช้เวลาในการทดสอบ 1 คาบเรียน 
 3. ด าเนินการสอนกับนักเรียนด้วยสื่อมัลติมีเดียที่มีการสรุปด้วยผังความคิดร่วมกับวิธีการสอนแบบ
นิรนัย วิชา คอมพิวเตอร์ จ านวน 3 บทเรียน รวมระยะเวลา 4 คาบเรียน โดยมีขั้นตอนดังนี้ 1) ขั้นอธิบายปัญหา  
2) ขั้นอธิบายข้อสรุป  3) ขั้นตกลงใจ  4) ขั้นพิสูจน์ 
 4. เมื่อเรียนครบทั้ง 3 บทเรียน รวมระยะเวลา 4 คาบเรียนแล้ว ให้นักเรียนท าแบบทดสอบวัดผล
สัมฤทธิ์หลังเรียนในสื่อมัลติมีเดียที่มีการสรุปด้วยผังความคิด วิชา คอมพิวเตอร์ จ านวน 30 ข้อ ใช้เวลาในการ
ทดสอบ 1 คาบเรียน 
 5. ประเมินความพึงพอใจของนักเรียน โดยให้นักเรียนท าแบบสอบถามความพึงพอใจที่มีต่อสื่อ
มัลติมีเดียที่มีการสรุปด้วยผังความคิด 
 
การวิเคราะห์ข้อมูลและสถิติที่ใช้  
 การวิเคราะห์ข้อมูลที่ได้จากการด าเนินการเก็บรวบรวมข้อมูล ผู้วิจัยได้ท าการวิเคราะห์ข้อมูล ดังนี ้ 
 1. ผลสัมฤทธิ์ทางการเรียนก่อนกับหลังจากที่เรียนด้วยสื่อมัลติมีเดียที่มีการสรุปด้วยผังความคิด
ร่วมกับวิธีการสอนแบบอุปนัย-นิรนัย และเปรียบเทียบผลสัมฤทธิ์ทางการเรียนหลังเรียนด้วยสื่อมัลติมีเดียที่มีการ
สร ุปด ้วยผั งความคิดร่วมกับวิธีการสอนแบบอุปนัย -นิรนัย วิชา คอมพิว เตอร์  ของนักเรียน 
ชั้นมัธยมศึกษาปีที่ 1 โดยใช้ค่าร้อยละ ค่าเฉลี่ย ค่าเบี่ยงเบนมาตรฐาน และสถิติที (t-test Dependent Sample) 
 2. ประเมินความพึงพอใจของนักเรียนที่มีต่อการเรียนด้วยสื่อมัลติมีเดียที่มีการสรุปด้วยผังความคิด
ร่วมกับวิธีการสอนแบบอุปนัย-นิรนัย วิชา คอมพิวเตอร์ ของนักเรียนชั้นมัธยมศึกษาปีที่ 1 โดยใช้ ค่าเฉลี่ย และ
ค่าเบี่ยงเบนมาตรฐาน 
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สรุปผลการวิจัย 
 การวิจัย เรื่อง ผลการใช้สื่อมัลติมีเดียที่มีการสรุปด้วยผังความคิดร่วมกับวิธีสอนแบบอุปนัย - 
นิรนัย วิชา คอมพิวเตอร์ ที่มีต่อผลสัมฤทธิ์ทางการเรียน ของนักเรียนชั้นมัธยมศึกษาปีที่ 1 โรงเรียนอรุณประดิษฐ 
จากการวิเคราะห์ข้อมูล สามารถสรุปผลการวิจัยได้ดังนี้ 
 1. ผลสัมฤทธิ์ทางการเรียน วิชา คอมพิวเตอร์ ก่อนกับหลังการเรียน ด้วยสื่อมัลติมีเดียที่มีการสรุป

ด้วยผังความคิดร่วมกับวิธีสอนแบบอุปนัย ของนักเรียนชั้นมัธยมศึกษาปีที่ 1 พบว่า คะแนนเฉลี่ยหลังเรียน ( X = 

22.03, S.D.= 3.80) สูงกว่าคะแนนเฉลี่ยก่อนเรียน ( X =12.43, S.D.= 2.62) อย่างมีนัยส าคัญทางสถิติที่ระดับ 
.05 

**ระดับนัยส าคัญทางสถิติ .05 
 

 2. ผลสัมฤทธิ์ทางการเรียน วิชา คอมพิวเตอร์ ก่อนกับหลังการเรียน ด้วยสื่อมัลติมีเดียที่มีการสรุป

ด้วยผังความคิดร่วมกับวิธีสอนแบบนิรนัย ของนักเรียนชั้นมัธยมศึกษาปีที่ 1 พบว่า คะแนนเฉลี่ยหลังเรียน ( X = 

19.50, S.D.= 2.92) สูงกว่าคะแนนเฉลี่ยก่อนเรียน ( X =12.40, S.D.= 2.67) อย่างมีนัยส าคัญทางสถิติที่ระดับ 
.05  

**ระดับนัยส าคัญทางสถิติ .05 
 

 3. ผลสัมฤทธิ์ทางการเรียน หลังเรียนของนักเรียนกลุ่มที่เรียนด้วยสื่อมัลติมีเดียที่มีการสรุปด้วยผัง
ความคิดร่วมกับวิธีสอนแบบอุปนัยมีคะแนนเฉลี่ยสูงกว่ากลุ่มที่เรียนด้วยสื่อมัลติมีเดียที่มีการสรุปด้วยผังความคิด
ร่วมกับวิธีสอนแบบนิรนัย พบว่า คะแนนเฉลี่ยหลังเรียนของกลุ่มที่เรียนด้วยสื่อมัลติมีเดียที่มีการสรุปด้วยผัง

ความคิดร่วมกับวิธีสอนแบบอุปนัย ( X = 22.03, S.D.= 3.80) สูงกว่าคะแนนเฉลี่ยหลังเรียนของกลุ่มที่เรียนด้วย

สื่อมัลติมีเดียที่มีการสรุปด้วยผังความคิดร่วมกับวิธีสอนแบบนิรนัย ( X =19.50, S.D.= 2.92)  อย่างมีนัยส าคัญ
ทางสถิติที่ระดับ .05 

กลุ่มตัวอย่าง N คะแนนเตม็ ( X ) (S.D.) t p 

เรียนด้วยสื่อมลัตมิีเดียทีม่ีการสรุปด้วยผัง
ความคิดร่วมกับวิธีสอนแบบอุปนยั 

30 30 22.03 3.80 54.40 .005 

เรียนด้วยสื่อมลัตมิีเดียทีม่ีการสรุปด้วยผัง
ความคิดร่วมกับวิธีสอนแบบนิรนัย 

30 30 19.50 2.92 

 

**ระดับนัยส าคัญทางสถิติ .05 

การทดสอบ N คะแนนเต็ม ( X ) (S.D.) t p 

ก่อนเรียน 30 30 12.43 2.62 13.51 .00 
หลังเรียน 30 30 22.03 3.80 

การทดสอบ N คะแนนเต็ม ( X ) (S.D.) t p 

ก่อนเรียน 30 30 12.40 2.67 -15.08 .00 
หลังเรียน 30 30 19.50 2.92 
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 4. ความพึงพอใจของนักเรียนชั้นชั้นมัธยมศึกษาปีที่ 1 ที่มีต่อการเรียน วิชา คอมพิวเตอร์ ด้วยสื่อ
มัลติมีเดียที่มีการสรุปด้วยผังความคิดร่วมกับวิธีสอนแบบอุปนัย พบว่า ในภาพรวมนักเรียนมีความพึงพอใจอยู่ใน

ระดับมากที่สุด ( X=  4.51, S.D. = 0.41) และนักเรียนชั้นชั้นมัธยมศึกษาปีที่ 1 ที่มีต่อการเรียน วิชา คอมพิวเตอร์ 
ด้วยสื่อมัลติมีเดียที่มีการสรุปด้วยผังความคิดร่วมกับวิธีสอนแบบนิรนัย  พบว่า ในภาพรวมนักเรียนมีความพึงพอใจ

อยู่ในระดับมาก ( X=  4.42, S.D. = 0.51) 
 

รายการประเมิน 
วิธีสอน 

แบบอุปนยั แปรผล 
วิธีสอน 

แบบนิรนัย แปรผล 

X  S.D. X  S.D. 
1. ด้านเนื้อหา 4.35 0.41 มาก 4.29 0.51 มาก 
2. ด้านรูปแบบ/ลักษณะของสื่อการ 
   เรียนการสอน 

4.64 0.42 มากที่สุด 4.52 0.51 มากที่สุด 

3. ด้านกิจกรรมการเรียนรู้ 4.51 0.38 มากที่สุด 4.45 0.49 มาก 
เฉลี่ยรวม 4.51 0.41 มากที่สุด 4.42 0.51 มาก 

 
อภิปรายผลการวิจัย 
 จากการวิจัย สามารถน ามาอภิปรายผลตามวัตถุประสงค์ของการวิจัย ได้ดังต่อไปนี้ 
 1. ผลสัมฤทธิ์ทางการเรียน ก่อนเรียนกับหลังเรียน ด้วยสื่อมัลติมีเดียที่มีการสรุปด้วยผังความคิด

ร่วมกับวิธีสอนแบบอุปนัย พบว่า คะแนนเฉลี่ยหลังเรียน ( X = 22.03, S.D.= 3.80) สูงกว่าคะแนนเฉลี่ยก่อน

เรียน ( X =12.43, S.D.= 2.62) อย่างมีนัยส าคัญทางสถิติที่ระดับ .05 ซึ่งเป็นไปตามสมมติฐานที่ตั้งไว้ เนื่องจาก
การเรียนด้วยด้วยสื่อมัลติมีเดียที่มีการสรุปด้วยผังความคิดร่วมกับวิธีสอนแบบอุปนัย เป็นขั้นตอนที่สอนจาก
รายละเอียดปลีกย่อยไปหากฎเกณฑ์ นักเรียนจึงสามารถศึกษา สังเกต ทดลอง เปรียบเทียบ แล้วพิจารณาค้นหา
องค์ประกอบที่เหมือนกันหรือคล้ายคลึงกันจากตัวอย่างต่าง ๆในสื่อมัลติมีเดียที่มีการสรุปด้วยผังความคิดเพื่อ
น ามาเป็นข้อสรุปได้อย่างเป็นขั้นตอนที่เหมาะสม จึงส่งผลให้คะแนนผลสัมฤทธิ์สูงกว่าก่อนเรียน ทั้งสื่อมัลติมีเดีย
ที่มีการสรุปด้วยผังความคิดร่วมกับวิธีสอนแบบอุปนัย ยังมีการกระตุ้นความน่าสนใจด้วยภาพและเสียงที่สามารถ
เคลื่อนไหวได้ นักเรียนสามารถเรียนรู้ได้ด้วยตนเอง มีการตอบสนองและทราบคะแนนได้ทันที ซึ่งสอดคล้องกับ
งานวิจัยของ อรรคพล ค าภู (2543 : บทคัดย่อ) 
 2. ผลสัมฤทธิ์ทางการเรียน ก่อนเรียนกับหลังเรียน ด้วยสื่อมัลติมีเดียที่มีการสรุปด้วยผังความคิด

ร่วมกับวิธีสอนแบบนิรนัย พบว่า คะแนนเฉลี่ยหลังเรียน ( X = 19.50, S.D.= 2.92) สูงกว่าคะแนนเฉลี่ยก่อน

เรียน ( X =12.40, S.D.= 2.67) อย่างมีนัยส าคัญทางสถิติที่ระดับ .05 ซึ่งเป็นไปตามสมมติฐานที่ตั้งไว้ เนื่องจาก
การเรียนด้วยด้วยสื่อมัลติมีเดียที่มีการสรุปด้วยผังความคิดร่วมกับวิธีสอนแบบนิรนัยเป็นการสอนที่เร่ิมจากฎ หรือ 
หลักการต่าง ๆ แล้วให้นักเรียนหาหลักฐานเหตุผลมาพิสูจน์ยืนยัน ซึ่งเป็นขั้นตอนที่ค่อนข้างซับซ้อน นักเรียนยัง
เคยชินกับการสอนที่เร่ิมต้นจากเรื่องง่ายไปสู่เรื่องยาก ทั้งที่สื่อมัลติมีเดีย มีการกระตุ้นความน่าสนใจด้วยภาพและ
เสียงที่สามารถเคลื่อนไหวได้ และนักเรียนสามารถเรียนรู้ได้ด้วยตนเอง ทั้งยังมีการตอบสนองและทราบคะแนนได้
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ทันที เช่นเดียวกับสื่อมัลติมีเดียที่มีการสรุปด้วยผังความคิดร่วมกับวิธีสอนแบบอุปนัย ซึ่งไม่สอดคล้องกับงานวิจัย
ของ อรรคพล ค าภู (2543 : บทคัดย่อ)  
 3. ผลสัมฤทธิ์ทางการเรียน หลังเรียนของนักเรียนกลุ่มที่เรียนด้วยสื่อมัลติมีเดียที่มีการสรุปด้วยผัง
ความคิดร่วมกับวิธีสอนแบบอุปนัยมีคะแนนเฉลี่ยสูงกว่ากลุ่มที่เรียนด้วยสื่อมัลติมีเดียที่มีการสรุปด้วยผังความคิด
ร่วมกับวิธีสอนแบบนิรนัย พบว่า คะแนนเฉลี่ยหลังเรียนของกลุ่มที่เรียนด้วยสื่อมัลติมีเดียที่มีการสรุปด้วยผัง

ความคิดร่วมกับวิธีสอนแบบอุปนัย ( X = 22.03, S.D.= 3.80) สูงกว่าคะแนนเฉลี่ยหลังเรียนของกลุ่มที่เรียนด้วย

สื่อมัลติมีเดียที่มีการสรุปด้วยผังความคิดร่วมกับวิธีสอนแบบนิรนัย ( X =19.50, S.D.= 2.92)  อย่างมีนัยส าคัญ
ทางสถิติที่ระดับ .05 ซึ่งเป็นไปตามสมมติฐานที่ตั้งไว้ เนื่องจากการจัดการเรียนรู้ด้วยสื่อมัลติมีเดียที่มีการสรุปด้วย
ผังความคิดร่วมกับวิธีสอนแบบอุปนยั สามารถช่วยให้นักเรียนมีความเข้าใจและมีผลสัมฤทธิ์ทางการเรียนที่ดีขึ้นได้
มากกว่า สื่อมัลติมีเดียที่มีการสรุปด้วยผังความคิดร่วมกับวิธีสอนแบบนิรนัย ซึ่งสอดคล้องกับงานวิจัยของ อรรค
พล ค าภู (2543 : บทคัดย่อ) และวิธีการสอนตามคูมือครูแตกต่างกันอย่างมีนัยส าคัญทางสถิติที่ระดับ .05  เมื่อ
ทดลองความแตกต่างของคะแนนเฉลี่ยของผลสัมฤทธิ์ทางการเรียนวิชาคณิตศาสตร์เป็นรายคู่  ปรากฏว่า 
ผลสัมฤทธิ์ทางการเรียนวิชาคณิตศาสตร์ของนักเรียนที่ไดรับการสอนโดยวิธีการสอนแบบอุปนัยกับวิธีการสอน
ตามคูมือครู แตกต่างกันอย่างไมมีนัยส าคัญทางสถิติที่ระดับ .05 และสอดคล้องกับงานวิจัยของ ณยศ สงวนสิน 
(2547 : บทคัดย่อ) ท าการศึกษาผลสัมฤทธิ์ทางการเรียนวิชาคณิตศาสตร์ของนักเรียนชั้นมัธยมศึกษาปีที่  3 ก่อน
ไดรับการสอนและหลังไดรับการสอนโดยใช้ชุดกิจกรรมปฏิบัติการคณิตศาสตร์โดยเทคนิคการสอนแบบอุปนัย  – 
นิรนัย เร่ือง พหุนาม พบว่าชุดกิจกรรมปฏิบัติการคณิตศาสตร์โดยใช้เทคนิคการสอนแบบอุปนัย – นิรนัย พบว่า 
ผลสัมฤทธิ์ทางการเรียนวิชาคณิตศาสตร์ของนักเรียนภายหลังไดรับการสอนด้วยชุดกิจกรรมปฏิบัติการ
คณิตศาสตร์โดยเทคนิคการสอนแบบอุปนัย – นิรนัย สูงกว่าก่อนไดรับการสอนอย่างมีนัยส าคัญทางสถิติที่ระดับ 
.01 
  จากผลการวิจัยข้างต้นจะเห็นได้ว่า หลังการเรียนด้วยสื่อมัลติมีเดียที่มีการสรุปด้วยผังความคิด
ร่วมกับวิธีสอนแบบอุปนัย ส่งผลให้นักเรียนมีความสนใจในการเรียน สามารถน าไปใช้ในชีวิตประจ าวันได้จริง และมี
ผลสัมฤทธิ์ทางการเรียนสูงกว่าการเรียนด้วยสื่อมัลติมีเดียที่มีการสรุปด้วยผังความคิดร่วมกับวิธีสอนแบบนิรนัย อย่างมี
นัยส าคัญทางสถิติที่ระดับ .05 
 4. ความพึงพอใจของนักเรียนชั้นมัธยมศึกษาปีที่ 1 ที่มีต่อการเรียน วิชา คอมพิวเตอร์ ด้วยสื่อ
มัลติมีเดียที่มีการสรุปด้วยผังความคิดร่วมกับวิธีสอนแบบอุปนัย พบว่า นักเรียนมีความพึงพอใจอยูใ่นระดับมากที่สุด 

( X=  4.51, S.D. = 0.41) เนื่องจากการเรียนด้วยด้วยสื่อมัลติมีเดียที่มีการสรุปด้วยผังความคิดร่วมกับวิธีสอน
แบบอุปนัยเป็นขั้นตอนที่สอนจากรายละเอียดปลีกย่อยไปหากฎเกณฑ์ เรียนจากเรื่องง่ายไปสู่เรื่องยากตามล าดับ
ความสามารถของนักเรียนท าให้นักเรียนมีความเข้าใจในบทเรียนมากขึ้น จึงส่งผลให้ผลการวิเคราะห์ความพึง
พอใจการเรียนด้วยสื่อมัลติมีเดียที่มีการสรุปด้วยผังความคิดร่วมกับวิธีสอนแบบอุปนัยมีค่าเฉลี่ยสูงกว่าการเรียน
ด้วยด้วยสื่อมัลติมีเดียที่มีการสรุปด้วยผังความคิดร่วมกับวิธีสอนแบบนิรนัยและความพึงพอใจของนักเรียนชั้น
มัธยมศึกษาปีที่ 1 ที่มีต่อการเรียน วิชา คอมพิวเตอร์ ด้วยสื่อมัลติมีเดียที่มีการสรุปด้วยผังความคิดร่วมกับวิธีสอน

แบบนิรนัย  พบว่า นักเรียนมีความพึงพอใจอยู่ในระดับมาก ( X=  4.42, S.D. = 0.51) เนื่องจากการเรียนด้วย
ด้วยสื่อมัลติมีเดียที่มีการสรุปด้วยผังความคิดร่วมกับวิธีสอนแบบนิรนัยเป็นการสอนที่เริ่มจากกฎ หรือ หลักการ
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ต่าง ๆ แล้วให้นักเรียนหาหลักฐานเหตุผลมาพิสูจน์ยืนยัน ซึ่งเป็นขั้นตอนที่ค่อนข้างซับซ้อน นักเรียนยังเคยชินกับ
การสอนที่เริ่มต้นจากเรื่องง่ายไปสู่เรื่องยาก จึงส่งผลให้ผลการวิเคราะห์ความพึงพอใจการเรียนด้วยด้วยสื่อ
มัลติมีเดียที่มีการสรุปด้วยผังความคิดร่วมกับวิธีสอนแบบนิรนัย มีค่าเฉลี่ยต่ ากว่าการเรียนด้วยด้วยสื่อมัลติมีเดียที่
มีการสรุปด้วยผังความคิดร่วมกับวิธีสอนแบบอุปนัย  
  ในภาพรวมสื่อมัลติมีเดียที่มีการสรุปด้วยผังความคิดร่วมกับวิธีสอนแบบอุปนัย-นิรนัย มีเนื้อหาที่
น่าสนใจ และสามารถท าให้ผลสัมฤทธิ์ของนักเรียนสูงขึ้น สามารถกลับมาทบทวนบทเรียนได้ตามต้องการ ทราบ
ผลการประเมินจากการท าแบบทดสอบและแบบฝึกหัดได้ทันที ดังนั้นสื่อมัลติมีเดียที่มีการสรุปด้วยผังความคิด
ร่วมกับวิธีสอนแบบอุปนัย-นิรนัย จึงมีความจ าเป็นส าหรับการเรียนการสอน วิชา คอมพิวเตอร์ โดยจะเป็นตัวกลาง
ในการถ่ายทอดความรู้ให้แก่ผู้เรียน การเลือกใช้สื่อที่เหมาะสมกับผู้เรียน ย่อมท าให้การถ่ายทอดเนื้อหานั้นๆ มี
ความหมายมากข้ึน การใช้มัลติมีเดียในลักษณะปฏิสัมพันธก็์เพื่อช่วยให้ผู้ใช้สามารถเรียนรูหรือท ากิจกรรม รวมถึง
ดูสื่อต่างๆ ด้วยตัวเองได้ สื่อต่าง ๆ ที่น ามารวมไว้ในมัลติมีเดีย เช่น ภาพ เสียง วิดีทัศน์จะช่วยให้เกิดความ
หลากหลายในการใช้คอมพิวเตอร์อันเป็นเทคโนโลยีในแนวทางใหม่ที่ท าให้ การใช้คอมพิวเตอร์ นาสนใจและเร้า
ความสนใจ เพิ่มความสนุกสนานในการเรียนรูมากขึ้น และเมื่อน ามาผสมกับการจัดการเรียนการสอนที่มีรูปแบบ 
จึงเพิ่มประสิทธิภาพในการเรียนการสอนมากยิ่งขึ้น ซึ่งสอดคล้องกับงานวิจัยของ จุติมา นาควรรณ (2544 : 199) 
ท าการศึกษาผลของการเขียนโดยใช้เทคนิคระดมสมองและผังความคิดที่มีต่อความสามารถในการเขียนเชิง
สร้างสรรค์ของนักเรียนชั้น ประถมศึกษาปีที่ 5 ที่ไดรับการสอนโดยใช้เทคนิคระดมสมองและผังความคิดสูงกว่า
นักเรียนที่ไดรับการสอนแบบปกติ ในขณะที่ระดับความคิดเห็นของนักเรียนกลุ่มทดลองเกี่ยวกับกิจกรรมการเรียน
การสอนโดยภาพรวมอยูใ่นระดับมากที่สุด 

 
ข้อเสนอแนะของการวิจัย 
 จากผลการวิจัยเร่ือง ผลการใช้สื่อมัลติมีเดียที่มีการสรุปด้วยผังความคิดร่วมกับวิธีสอนแบบอุปนัย-นิร
นัย วิชา คอมพิวเตอร์ ที่มีต่อผลสัมฤทธิ์ทางการเรียน ของนักเรียนชั้นมัธยมศึกษาปีที่  1 โรงเรียนอรุณประดิษฐ  
ผู้วิจัยมีข้อเสนอแนะเพื่อเป็นแนวทางในการพัฒนาปรับปรุง ดังนี้ 
 1. ควรมีการเตรียมความพร้อมของผู้เรียนด้านไอซีทีจะท าให้สื่อมัลติมีเดียมีประสิทธิภาพกับนกัเรียน
ได้มากข้ึน 
 2. ควรมีการศึกษาแผนการจัดการเรียนรู้ในเรื่องวิธีสอนทั้งแบบอุปนัย และนิรนัย ก่อนท าการสอน
เพื่อให้ขั้นตอนการสอนมีประสิทธิภาพมากข้ึน 
 
ข้อเสนอแนะเพื่อการวิจัยคร้ังต่อไป 
 ส าหรับการศึกษาคร้ังต่อไป ควรศึกษาเพิ่มเติมดังนี้ 
 1. ควรมีการศึกษารูปแบบการสอนที่มีการบูรณาการสื่อไอซีทีส าหรับนักเรียนระดับชั้นมัธยมศึกษา 
ปีที่ 1  
 2. ควรมีการวิจัยรูปแบบการเรียนรู้ร่วมกับสื่อรูปแบบอื่น เช่น หนังสืออิเล็กทรอนิกส์ 
 3. ควรศึกษาตัวแปรอื่นๆ เช่น ทักษะการใช้ไอซีทีความสามารถในการแก้ปัญหา ความสามารถใน
การคิดวิเคราะห์ และการเรียนรู้แบบสืบเสาะ เป็นต้น 
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