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บทคัดย่อ 
 การวิจัยครั้งนี้มีวัตถุประสงค์เพื่อ  1)  เพื่อเปรียบเทียบผลสัมฤทธิ์ทางการเรียนก่อนและหลังเรียน 
ด้วยสื่อมัลติมีเดียร่วมกับการเรียนแบบสืบเสาะหาความรู้ เรื่อง ทักษะกระบวนการทางวิทยาศาสตร์ส าหรับ
นักเรียนชั้นมัธยมศึกษาปีที่ 2 โรงเรียนละแมวิทยา  2)  เพื่อศึกษาความพึงพอใจของนักเรียนที่มีต่อการเรียนด้วย
สื่อมัลติมีเดียร่วมกับการเรียนแบบสืบเสาะหาความรู้ เรื่อง ทักษะกระบวนการทางวิทยาศาสตร์กลุ่มตัวอย่างที่ใช้
ในครั้งนี้ได้แก่นักเรียนชั้นมัธยมศึกษาปีที่ 2/4 โรงเรียนละแมวิทยา  จ านวน  40  คน ที่ก าลังศึกษาในภาคเรียนที่  
2 ปีการศึกษา  2555  ที่ได้มาโดยการสุ่มอย่างง่ายโดยใช้ห้องเรียนเป็นหน่วยสุ่ม 
 เครื่องมือที่ใช้ในการวิจัย  คือ  1)  แผนการจัดการเรียนรู้แบบสืบเสาะหาความรู้  2)  สื่อมัลติมีเดีย
เรื่องทักษะกระบวนการทางวิทยาศาสตร์ 3) แบบทดสอบวัดผลสัมฤทธิ์ทางการเรียน เรื่อง ทักษะกระบวนการ
ทางวิทยาศาสตร ์4) แบบสอบถามความพึงพอใจของนักเรียนชั้นมัธยมศึกษาปีที่ 2 ที่เรียนด้วยสื่อมัลติมีเดียเรื่อง
ทักษะกระบวนการทางวิทยาศาสตร์  สถิติที่ใช้วิเคราะห์ข้อมูล  ได้แก่  ค่าเฉลี่ย  ส่วนเบี่ยงเบนมาตรฐานและ
ทดสอบความแตกต่างของค่าเฉลี่ยโดยใช้สถิติทดสอบทีแบบไม่อิสระต่อกัน 
 ผลการวิจัยพบว่า 1) ผลสัมฤทธิ์ทางการเรียนของนักเรียนหลังเรียนสูงกว่าก่อนเรียนอย่างมีนัยส าคัญ
ทางสถิติที่ระดับ .05  2) ความพึงพอใจของนักเรียนที่มีต่อการเรียนด้วยสื่อมัลติมีเดียร่วมกับการเรียนแบบสืบ

เสาะหาความรู้ เรื่อง ทักษะกระบวนการทางวิทยาศาสตร์อยู่ในระดับมาก ( x  = 4.08 , S.D = 0.57)   
 
Abstract 
 The purposes of this research were : 1) to compare learning achievement Pretest and  
Pretest learning through multimedia by using inquiry learning method on science process skill 
for  matthayomsuksa 2 students, lamarewitthaya  school  2)  to study students’ satisfaction 
toward the multimedia by using inquiry learning method on science process skill for  
matthayomsuksa 2 students, lamarewitthaya  school  The sample of this research were 40 
students of lamarewitthaya  school  academic year 2012  
 The instruments used for research were : 1) lesson plans by using inquiry process. 2) 
multimedia  on science 3) learning achievement tests 4) the satisfaction of the students on 
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learning through multimedia by using inquiry learning method on science process skill The 

data were statistically analyzed by using percentage (%),arithmetic mean ( x ),standard 
deviation (S.D.) t-test of dependent.  
 The results were as follows :1) The learning outcome posttest after studying the  
multimedia by using inquiry learning method on science process skill was posttest higher than 
pretest indicated differences at  the .05 level of significant. 2) Satisfaction of students with 
learning the learning through multimedia by using inquiry learning method on science process 

skill in the high level.( x = 4.08,S.D = 0.57)   
 
บทน า 
 ความเจริญก้าวหน้าทางวิทยาการด้านต่างๆของโลกยุคโลกาภิวัตน์  มีผลต่อการเปลี่ยนแปลงทาง
สังคมและเศรษฐกิจของทุกประเทศรวมทั้งประเทศไทยด้วย จึงมีความจ าเป็นที่จะต้องปรับปรุงหลักสูตรการศึกษา
ของชาติ ซึ่งถือเป็นกลไกส าคัญในการพัฒนาคุณภาพการศึกษาของประเทศเพื่อสร้างคนไทยให้เป็นคนดีมีปัญญามี
ความสุขมีศักยภาพพร้อมที่จะแข่งขันและร่วมมืออย่างสร้างสรรค์ในเวทีโลก  กรมวิชาการ ( 2545 : 1) 
 การจัดการเรียนรู้ตามพระราชบัญญัติการศึกษาแห่งชาติ พ.ศ. 2542 มาตรา 6 ได้ก าหนดให้การจัด
การศึกษาต้องเป็นไปเพื่อพัฒนาคนให้เป็นมนุษย์ที่สมบูรณ์ทั้งร่างกาย  จิตใจ  สติปัญญาและมีคุณธรรมจริยธรรม
และวัฒนาธรรมในการด ารงชีวิตสามารถอยู่ร่วมกับผู้อื่นได้อย่างมีความสุข มาตรา 22   การจัดการศึกษาต้องยึด
หลักว่าผู้เรียนทุกคนมีความสามารถเรียนรู้และพัฒนาตนเองได้ และถือว่าผู้เรียนมีความส าคัญที่สุด  กระบวนการ
จัดการศึกษาต้องส่งเสริมให้ผู้เรียนสามารถพัฒนาตามธรรมชาติและเต็มตามศักยภาพ  มาตรา 23 การจัดการ
ศึกษาต้องเน้นความส าคัญทั้งความรู้ คุณธรรม กระบวนการเรียนรู้ และบูรณาการตามความเหมาะสมของแต่ละ
ระดับการศึกษาแนวทางปฏิรูปการศึกษาที่มุ่งเน้นผู้เรียนเป็นส าคัญ  ครูจะต้องมีความรู้ความสามารถใน
กระบวนการพัฒนาหลักสูตรแบบเต็มรูปและสามารถลงมือปฏิบัติได้จริงมีการพัฒนาการเรียนรู้วิชาวิทยาศาสตร์
และเทคโนโลยี ความรู้เกี่ยวกับศาสนา ศิลปะ วัฒนธรรม การกีฬา ภูมิปัญญาไทย ทักษะด้านคณิตศาสตร์ และ
ภาษา มาตรา 24 การจัดกระบวนการเรียนรู้ สถานศึกษาจะต้องจัดเนื้อหาสาระและกิจกรรมให้สอดคล้องกับ
ความสนใจและความถนัดของผู้เรียน   โดยค านึงถึงความแตกต่างระหว่างบุคคลฝึกทักษะกระบวนการคิด  การ
จัดการการเผชิญสถานการณ์ และ การประยุกต์ความรู้มาใช้เพื่อป้องกันและแก้ไขปัญหาโดยจัดให้มีกิจกรรมที่เอ้ือ
ให้ผู้เรียนได้เรียนรู้จากการฝึกปฏิบัติหรือประสบการณ์จริงส่งเสริมสนับสนุนให้ผู้สอนสามารถจัดบรรยากาศ 
สภาพแวดล้อมสื่อการเรียน  มาตรา 52  มีการพัฒนาคุณภาพครูและบุคลากรที่เกี่ยวข้อง มาตรา 52 มีการน า
เทคโนโลยีมาใช้ประโยชน์ในการจัดการเรียนการสอน มาตรา 65  โดยพัฒนาบุคลากรให้มีความรู้และทักษะใน
การใช้เทคโนโลยีที่เหมาะสม และมาตรา 67  ส่งเสริมให้มีการผลิตและพัฒนาเทคโนโลยีเพื่อการศึกษา  
 จากสภาพความเปลี่ยนแปลงทางสังคมอันเนื่องมาจากความเจริญก้าวหน้าทางด้านเทคโนโลยีได้มีการ
ปรับปรุงเปลี่ยนแปลงวิธีการจัดการเรียนการสอนส าหรับนักเรียนให้มีประสิทธิภาพมากยิ่งขึ้นโดยน าเอา
เทคโนโลยีที่ทันสมัยต่าง ๆ เข้ามาช่วยในการจัดการเรียนการสอน  ดังพระราชบัญญัติการศึกษาแห่งชาติ
พุทธศักราช 2542 หมวด 9 มาตรา 66 ที่กล่าวว่า ผู้เรียนมีสิทธิได้รับการพัฒนาขีดความสามารถในการใช้
เทคโนโลยี เพื่ อการศึกษาในโอกาสแรกที่ท าได้ เพื่อมีความรู้ด้วยตนเองได้อย่ างต่อเนื่องตลอดชีวิต                              
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( พระราชบัญญัติการศึกษาแห่งชาติ พุทธศักราช  2542 : 62 ) เทคโนโลยีการศึกษาเป็นสิ่งส าคัญอย่างหนึ่งใน
การช่วยให้การแก้ปัญหาทางด้านการศึกษาให้ส าเร็จลุล่วงไปได้ไม่ว่าจะเป็นในด้านการบริหารการจัดการเรียนการ
สอน และโดยเฉพาะอย่างยิ่งในการน าเทคโนโลยีทันสมัยมาใช้เพื่อเพิ่มพูนประสิทธิภาพและ หาประสิทธิผลการ
เรียนรู้แก่ผู้เรียนกิดานันท์ มลิทอง ( 2543 : 18 ) คอมพิวเตอร์เป็นเทคโนโลยีที่ได้เข้ามามีบทบาทในหลายด้าน 
และในด้านหนึ่งซึ่งมีความส าคัญมาก คือการน าคอมพิวเตอร์มาใช้เป็นสื่อการสอนในลักษณะบทเรียนคอมพิวเตอร์
การน าคอมพิวเตอร์มาใช้ในการเรียนการสอนโดยน าเสนอบทเรียนในลักษณะที่เป็นมัลติมีเดียนั้นจะท าให้บทเรียน
น่าสนใจยิ่งขึ้น  เนื่องจากคอมพิวเตอร์มัลติมีเดียน าเสนอเนื้อหาโดยใช้ตัวอักษร เสียง ภาพประกอบ ตลอดจน
ภาพเคลื่อนไหว นพพร  มานะ ( 2542 : 3 ) คอมพิวเตอร์มัลติมีเดียสามารถสนองความแตกต่างระหว่างบุคคลได้ 
คือ ผู้เรียนสามารถตอบสนองกับบทเรียนได้และทราบผลการตอบสนองนั้นได้ทันที และการจัดสภาพการณ์ให้
ผู้เรียนเกิดการเรียนรู้ได้ตามสติปัญญา และความสามารถของตนเองย่อมเป็นการส่งเสริมให้ผู้เรียนได้เรียนตาม
ความถนัด การน าเอาคอมพิวเตอร์ช่วยสอนระบบมัลติมีเดียมาใช้ประกอบการเรียนการสอนมีข้อได้เปรียบหลาย
ประการ      เมื่อเทียบกับการสอนแบบเดิมที่เขียนบนกระดานและให้ผู้เรียนนั่งศึกษาเอาเอง ข้อได้เปรียบเหล่านี้
ได้แก่ ด้านสีสัน ด้านเสียง ด้านกราฟิก ด้านการศึกษารายบุคคล ด้านความรู้สึก ด้านการโต้ตอบ และด้านความ
กระตุ้นอยากรู้อยากเห็น  วิไล   กัลยาณวัจน์ ( 2541 : 32-36 ) คอมพิวเตอร์มัลติมีเดีย เป็นสื่อทางการศึกษาใน
ลักษณะการมีปฏิสัมพันธ์หรือการโต้ตอบ และได้ผลย้อนกลับอย่างต่อเนื่องกับเนื้อหาและกิจกรรมที่เกี่ยวข้องกับ
การสอนวิทยาศาสตร์มีบทบาทส าคัญยิ่งในสังคมโลกปัจจุบันและอนาคต เพราะวิทยาศาสตร์เกี่ยวข้องกับชีวิตของ
ทุกคน ทั้งในการด ารงชีวิตประจ าวันและในงานอาชีพต่างๆ เครื่องมือเครื่องใช้ตลอดจนผลผลิตต่างๆ ที่ใช้เพื่อ
อ านวยความสะดวกในชีวิตและในการท างานล้วนเป็นผลของความรู้วิทยาศาสตร์ผสมผสานกับความคิด
สร้างสรรค์และศาสตร์อื่นๆ ความรู้วิทยาศาสตร์ช่วยให้เกิดการพัฒนาเทคโนโลยีอย่างมาก ในทางกลับกัน
เทคโนโลยีก็มีส่วนส าคัญมากที่จะให้มีการศึกษาค้นคว้าความรู้ทางวิทยาศาสตร์เพิ่มขึ้นอย่างไม่หยุดยั้ง
วิทยาศาสตร์ท าให้คนได้พัฒนาวิธีคิดทั้งความคิดเป็นเหตุเป็นผล  คิดสร้างสรรค์ คิดวิเคราะห์วิจารณ์ มีทักษะที่
ส าคัญในการค้นคว้าหาความรู้ ความสามารถในการแก้ปัญหาอย่างเป็นระบบสามารถตัดสินใจโดยใช้ข้อมูล
หลากหลายและประจักษ์พยานที่ตรวจสอบได้ วิทยาศาสตร์เป็นวัฒนธรรมของโลกสมัยใหม่ ซึ่งเป็นสังคมแห่งการ
เรียนรู้ (knowledge based society) ทุกคนจึงจ าเป็นต้องได้รับการพัฒนาให้รู้วิทยาศาสตร์ (scientific 
literacy for all) เพื่อที่จะมีความรู้ความเข้าใจโลกธรรมชาติเทคโนโลยีที่มนุษย์สร้างสรรค์ข้ึน และน าความรู้ไปใช้
อย่างมีเหตุผล สร้างสรรค์ มีคุณธรรม ความรู้วิทยาศาสตร์ไม่เพียงแต่น ามาใช้ในการพัฒนาคุณภาพชีวิตที่ดี แต่ยัง
ช่วยให้คนมีความรู้ ความเข้าใจ ที่ถูกต้องเกี่ยวกับการใช้ประโยชน์ การดูแลรักษา ตลอดจนการพัฒนา 
สิ่งแวดล้อมและทรัพยากรธรรมชาติอย่างสมดุลและยั่งยืนและที่ส าคัญอย่างยิ่งคือ ความรู้วิทยาศาสตร์ช่วยเพิ่มขีด
ความสามารถในการพัฒนาเศรษฐกิจ สามารถแข่งขัน กับนานาประเทศและด าเนินชีวิตอยู่รวมกันในสังคมโลกได้
อย่างมีความสุขหลักสูตรแกนกลางการศึกษาขั้นพื้นฐาน พ.ศ. 2551  สาระการเรียนรู้กลุ่มวิทยาศาสตร์ได้ก าหนด
เป้าหมายของการจัดการเรียนการสอนวิทยาศาสตร์ไว้ดังนี้ วิทยาศาสตร์เป็นเร่ืองของการเรียนรู้เกี่ยวกับธรรมชาติ 
โดยเฉพาะมนุษย์ใช้กระบวนการสังเกต ส ารวจตรวจสอบ และการทดลองเกี่ยวกับปรากฏการณ์ธรรมชาติและน า
ผลมาจัดระบบหลักการ แนวคิดและทฤษฎี ดังนั้นการเรียนการสอนวิทยาศาสตร์จึงมุ่งเน้น ให้ผู้เรียนได้เป็นผู้
เรียนรู้และค้นพบด้วยตนเองมากที่สุด นั่นคือให้ได้ทั้งกระบวนการและองค์ความรู้ ตั้งแต่วัยเริ่มแรก ก่อนเข้าเรียน 
เมื่ออยู่ในสถานศึกษาและเมื่อออกจากสถานศึกษาไปประกอบอาชีพแล้ว   กรมวิชาการ ( 2545 : 4  )    
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 การเรียนการสอนวิทยาศาสตร์นั้นยังมีปัญหาอยู่มาก เช่น จ านวนนักเรียนต่อครูไม่สมดุลกันการ
จัดการเรียนการสอนของครูไม่มีประสิทธิภาพ ครูยังขาดความสามารถพัฒนานักเรียนให้เป็นไปตามจุดมุ่งหมาย
ของหลักสูตรขาดการน าเอกสารเสริมหลักสูตรหรือคู่มือไปใช้ในการจัดกิจกรรม การเรียนการสอนอย่างจริงจัง 
ขาดสื่อ และการใช้สื่อการสอนยังไม่มีประสิทธิภาพการประเมินผลการเรียนในชั้นเรียนยังขาดประสิทธิภาพ ครู
ส่วนใหญ่ไม่นิยมจัดกิจกรรมการเรียนการสอนตามแผนการสอน และสอนโดยไม่เน้นทักษะกระบวนการ             
( ส านักงานคณะกรรมการการประถมศึกษาแห่งชาติ, หน่วยศึกษานิเทศก์  2539 : 2 ) นอกจากนี้นักเรียนแต่ละ
คนยังมีความแตกต่างทางด้านความพร้อมและความสามารถซึ่งอาจท าให้การพัฒนาทักษะกระบวนการทาง
วิทยาศาสตร์ด าเนินไปได้ไม่เต็มที่ เนื่องจากครูไม่สามารถดูแล นักเรียนได้อย่างทั่วถึงและไม่สามารถค านึงถึงความ
แตกต่างระหว่างบุคคลได้อย่างเต็มที่จึงเป็นสาเหตุให้เด็กเก่งเบื่อหน่ายเด็กอ่อนท้อใจไม่ตั้งใจเรียนเท่าที่ควร การที่
ครูคนเดียวจะสอนนักเรียนแต่ละคนให้ได้ผลดีตามต้องการนั้นเป็นเร่ืองยากการจัดกิจกรรมการเรียนการสอนให้มี
ประสิทธิภาพได้ผลส าเร็จตามหลักสูตรนั้นครูผู้สอนจะต้องไม่เน้นแต่เพียง ข้อเท็จจริงเท่านั้นการสอนจะต้องเน้น
ให้นักเรียนได้ใช้ศักยภาพของตนเองให้มากที่สุด ภพ  เลาหไพบูลย์ ( 2537 : 70 ) จัดให้นักเรียนได้มีส่วนร่วมใน
กิจกรรมให้มากที่สุดโดยเฉพาะการลงมือปฏิบัติด้วยตนเองช่วยส่งเสริมให้นักเรียนได้ฝึกทักษะกระบวนการทาง
วิทยาศาสตร์  จัดเนื้อหาและอุปกรณ์การเรียนการสอนให้สอดคล้องกับพัฒนาการของผู้เรียนและค านึงถึงความ
ต้องการของผู้เรียนด้วย 
 แนวทางหนึ่งในการจัดการเรียนการสอนเพื่อให้บรรลุจุดมุ่งหมายก็คือการน าเทคโนโลยีและนวัตกรรม
ทางการศึกษามาใช้ดังนั้นผู้สอนสาระการเรียนรู้กลุ่มวิทยาศาสตร์จึงควรปรับปรุงวิธีการสอนให้ทันสมัยศึกษาหา
ความรู้ด้วยตนเองจากสื่อที่ก้าวหน้าในปัจจุบันโดยใช้สื่อคอมพิวเตอร์ช่วยสอน ซึ่งเป็นนวัตกรรมสมัยใหม่วิธีหนึ่งที่
จะช่วยให้เกิดการเรียนรู้ได้ดีขึ้น อีกทั้งเป็นการสร้างรากฐานทางวิทยาศาสตร์และเทคโนโลยีให้แก่ผู้เรียนก่อนที่จะ
ก้าวไปสู่ขั้นอื่นๆต่อไป 
 การสอนแบบสืบเสาะหาความรู้เป็นการสอนที่ให้ความส าคัญกับผู้เรียนเป็นส าคัญ   โดยมุ่งเน้นให้
ผู้เรียนได้แสวงหาความรู้และค้นพบความจริงต่าง ๆ ด้วยตนเองท าให้ผู้เรียนได้ประสบการณ์ตรงในการเรียนรู้
เนื้อหาวิชา  และแก้ปัญหาด้วยตนเองโดยใช้กระบวนการทางวิทยาศาสตร์เป็นเครื่องมือในการสืบเสาะหาความรู้ 
ยุพา  กุมภาว์  ( 2550 : 8 )  ซึ่งการสอนแบบสืบเสาะหาความรู้ ( สถาบันส่งเสริมวิทยาศาสตร์และเทคโนโลยี ) 
ได้เสนอกระบวนการสืบเสาะหาความรู้ เพื่อให้ผู้เรียนสร้างองค์ความรู้ใหม่ โดยเชื่อมโยงสิ่งที่เรียนรู้เข้ากับ
ประสบการณ์หรือความรู้เดิม เป็นความรู้หรือแนวคิดของผู้เรียนเอง เรียกรูปแบบการสอนนี้ว่า Inquiry หรือ 5E   
สิริลักษณ์  นาควิสุทธิ์ ( 2548 : 55 )  ด าเนินการวิจัยเปรียบเทียบผลสัมฤทธิ์ทางการเรียนวิชาวิทยาศาสตร์และ
เจตคติเชิงวิทยาศาสตร์ของนักเรียนชั้นประถมศึกษาปีที่  5  ที่ได้รับการสอนแบบสืบเสาะหาความรู้โดยใช้เทคนิค
การเรียนแบบร่วมมือกับการสอนแบบปกติ  พบว่า  นักเรียนที่ได้รับการสอนแบบสืบเสาะหาความรู้โดยใช้เทคนิค
การเรียนแบบร่วมมือมีผลสัมฤทธิ์ทางการเรียน วิชาวิทยาศาสตร์สูงกว่านักเรียนที่ได้รับการสอนแบบปกติอย่างมี
นัยส าคัญที่ระดับ .05  ณรงค์  โสภิณ ( 2547 : 118 )  ได้ท าการศึกษาผลการใช้วิธีสอนแบบสืบเสาะหาความรู้
ตามแนววงจรการเรียนรู้ที่มีต่อผลสัมฤทธิ์ทางการเรียน ทักษะกระบวนการทางวิทยาศาสตร์และความคงทนใน
การเรียนรู้วิชาวิทยาศาสตร์ของนักเรียนชั้นประถมศึกษาปีที่ 6  พบว่า  นักเรียนที่ได้รับการสอนแบบสืบเสาะหา
ความรู้ตามแนววงจรการเรียนรู้ มีคะแนนทักษะกระบวนการทางวิทยาศาสตร์หลังเรียนสูงกว่าก่อนเรียนอย่างมี
นัยส าคัญทางสถิติที่ระดับ.01 และมีค่าเฉลี่ยของคะแนนความคงทนในการเรียนรู้วิชาวิทยาศาสตร์หลังการเรียน
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ผ่านไปแล้ว 2 สัปดาห์ เฉลี่ยไม่น้อยกว่าค่าคะแนนการทดสอบวัดผลสัมฤทธิ์ทางการเรียนหลังเรียนอีกทั้งในการ
เรียนรู้ทางด้านทักษะกระบวนการทางวิทยาศาสตร์นั้นจึงมีความจ าเป็นอย่างยิ่งที่ต้องมีการฝึกทักษะกระบวนการ
ทางวิทยาศาสตร์ เพื่อใช้แสวงหาความรู้ทางวิทยาศาสตร์ ดังนั้น  การเรียนการสอนวิทยาศาสตร์ที่แท้จริงใน
ปัจจุบันมิได้มุ่งเฉพาะเนื้อหาความรู้ที่ได้จากการค้นคว้า และเรียบเรียงไว้อย่างเป็นระเบียบแต่หมายถึง 
กระบวนการแสวงหาความรู้ทางวิทยาศาสตร์ด้วยการสอนวิทยาศาสตร์ที่ถูกต้องควรให้ผู้เรียนได้ใช้กระบวนการ
ทางวิทยาศาสตร์ค้นคว้าหาความรู้ด้วยตนเอง   เพื่อให้บรรลุเป้าหมายของการเรียนวิทยาศาสตร์ ซึ่งประเทศไทย
นั้นการสอนของครูในปัจจุบันมีการแทรกทักษะกระบวนการน้อยมาก  

การเรียนการสอนจะมีประสิทธิภาพได้จ าเป็นต้องใช้สื่อเพื่อช่วยส่งความรู้ต่าง ๆ ไปยังผู้เรียนให้มี
ประสิทธิภาพมากยิ่งขึ้น โดยในปัจจุบันพบว่าสื่อมัลติมีเดียมีบทบาทในกระบวนการเรียนการสอนเพิ่มมากขึ้น 
และยังเป็นปัจจัยส าคัญที่ช่วยให้การเรียนการสอนเป็นไปอย่างมีประสิทธิภาพ กิดานันท์ มลิทอง( 2536 : 118 ) 
และ วชิราภรณ์ ผลเรือง ( 2551 : 1 ) ซึ่งจากการศึกษางานวิจัยพบว่าสื่อมัลติมีเดียมีการใช้ภาพประกอบที่มีสีสัน 
มีทั้งภาพนิ่ง และภาพเคลื่อนไหวที่เหมือนของจริง ท าให้ช่วยเร้าความสนใจของผู้เรียน ผู้เรียนควบคุมการเรียน
และทบทวนเนื้อหาได้ด้วยตนเอง และยังส่งผลให้ผลสัมฤทธิ์ทางการเรียนของนักเรียนดีขึ้น ผจญ รุ่งอรุณเลิศ       
( 2551 : 89 ) นอกจากนี้ในปัจจุบันได้มีการออกแบบสื่อมัลติมีเดียให้อยู่ในรูปแบบการ์ตูนแอนิเมชันเพื่อให้เกิด
ความน่าสนใจสอดคล้องกับงานวิจัยของ พิศาล วชิราชัย ( 2549 : 161 ) ที่ได้น าภาพแอนิเมชันมาใช้ในการสร้าง
สื่อทั้งในส่วนน าเข้าสู่บทเรียนเมนูและเนื้อหาท าให้สื่อมีการเคลื่อนไหวดูเป็นธรรมชาติ และน่าสนใจอยู่ตลอดเวลา
หลังจากท าการทดลองกับนักศึกษาระดับประกาศนียบัตรวิชาชีพชั้นสูง  สาขาคอมพิวเตอร์ธุรกิจ วิทยาลัย
พาณิชยการธนบุรี พบว่าวิธีการน าเสนอดังกล่าวทาให้ผู้เรียนมีความเข้าใจในเนื้อหาและมีความพึงพอใจในระดับ
มากสอดคล้องกับงานวิจัยของภูตินันท์ กัลป์ยาณรัตน์ ( 2549 : 203 ) ที่ท าการวิจัยเรื่องโภชนาการและระบบ
ย่อยอาหาร โดยมีการน าเสนอเนื้อหาด้วยการ์ตูนแบบนิทาน มีภาพเคลื่อนไหวประกอบกับเสียงบรรยายเพื่อให้
ผู้เรียนเกิดความสนใจ และยังมีเสียงเพลงบรรเลงเพื่อสร้างบรรยากาศประกอบการด าเนินเรื่องเมื่อน าไปใช้กับ
นักเรียนชั้นประถมศึกษาปีที่ 5 พบว่าเทคนิคที่ใช้ส่งผลให้ผู้เรียนมีความพึงพอใจต่อบทเรียนในระดับมาก( x = 
4.36) และยังช่วยให้ผลสัมฤทธิ์ทางการเรียนสูงขึ้นด้วย 
 จากสภาพปัญหาดังกล่าวผู้ท าวิจัยซึ่งเป็นครูผู้สอนในรายวิชาทักษะกระบวนการทางวิทยาศาสตร์  
โรงเรียนละแมวิทยาได้ตระหนักถึงความส าคัญและถือเป็นหน้าที่จะต้องจัดเรียนรู้เพื่อส่งเสริมให้นักเรียนทุกคน
สามารถพัฒนาตนเองได้เต็มตามศักยภาพซึ่งจากผลสัมฤทธิ์ทางการเรียนในด้านทักษะกระบวนการทาง
วิทยาศาสตร์ของนักเรียนชั้นมัธยมศึกษาปีที่ 2 ได้คะแนนต่ ากว่าเกณฑ์ที่ก าหนดไว้ร้อยละ 60 ( ที่มา : จากข้อมูล
การรายงานผลสัมฤทธิ์ทางการเรียนโรงเรียนละแมวิทยา ) ครูผู้สอนจึงคิดพัฒนาสื่อมัลติมีเดียเรื่องทักษะ
กระบวนการทางวิทยาศาสตร์ส าหรับนักเรียนชั้นมัธยมศึกษาปีที่  2  โดยให้ข้อความ ภาพนิ่ง กราฟิก 
ภาพเคลื่อนไหว และเสียง ถ่ายทอดเนื้อหาบทเรียน หรือองค์ความรู้ในลักษณะที่น่าสนใจ ท าให้ผู้เรียนได้เรียนรู้ 
เนื้อหาสาระได้เข้าใจมากข้ึนร่วมกับการสอนแบบสืบเสาะหาความรู้ เพื่อนักเรียนจะได้มีการพัฒนาความรู้ในด้าน
ทักษะกระบวนการทางวิทยาศาสตร์และสามารถน าความรู้ไปประยุกต์ใช้ได้ 
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วัตถุประสงค์ของการวิจัย 
 1. เพื่อเปรียบเทียบผลสัมฤทธิ์ทางการเรียน เรื่อง ทักษะกระบวนการทางวิทยาศาสตร์ก่อนและหลัง
เรียนด้วยสื่อมัลติมีเดียร่วมกับการเรียนแบบสืบเสาะหาความรู้ ส าหรับนักเรียนชั้นมัธยมศึกษาปีที่ 2 โรงเรียน
ละแมวิทยา 
 2.  เพื่อศึกษาความพึงพอใจที่มีต่อการเรียนด้วยสื่อมัลติมีเดียร่วมกับการเรียนแบบสืบเสาะหาความรู้ 
เร่ือง ทักษะกระบวนการทางวิทยาศาสตร์ 
 
สมมติฐานการวิจัย 
 1. ผลสัมฤทธิ์ทางการเรียนด้วยสื่อมัลติมีเดียร่วมกับการเรียนแบบสืบเสาะหาความรู้เรื่อง ทักษะ
กระบวนการทางวิทยาศาสตร์ หลังเรียนสูงกว่าก่อนเรียน 
 
ขอบเขตของการวิจัย 
 เพื่อให้งานวิจัยในครั้งนี้เปน็ไปตามวัตถุประสงค์ ผู้วิจัยได้ก าหนดขอบเขตของการวิจัยไว้ดังนี้ 
 1.  ประชากร 
  ในการวิจัยครั้งนี้ คือนักเรียนชั้นมัธยมศึกษาปีที่ 2 ภาคเรียนที่ 2 ปี   การศึกษา 2555   โรงเรียน
ละแมวิทยา อ าเภอละแม จังหวดัชุมพร จ านวน 6 ห้องเรียน   237 คน 
 2. กลุ่มตัวอย่าง 
  นักเรียน ชั้นมัธยมศึกษาปีที่2/4 ภาคเรียนที่ 2 ปีการศึกษา 2555 จ านวน 40 คนโดย  ได้มาจาก
วิธีการสุ่มอย่างง่าย ( Simple Random Sampling ) โดยใช้ห้องเรียนเป็นหน่วยสุ่ม 
 3.  ตัวแปรที่ปรึกษา 
  ตัวแปรต้น (Independent Variables)   
  การเรียนด้วยสื่อมัลติมีเดียร่วมกับการเรียนแบบสืบเสาะหาความรู้ เรื่อง ทักษะกระบวนการทาง
วิทยาศาสตร์ 
    ตัวแปรตาม (Dependent Variables)   
                   1. ผลสัมฤทธิ์ทางการเรียน เร่ือง ทักษะกระบวนการทางวิทยาศาสตร์ของนักเรียนชั้นมัธยมศึกษา
ปีที่ 2/4 
  2.  ความพึงพอใจของนักเรียนที่เรียนด้วยสื่อมัลติมีเดียร่วมกับการเรียนแบบ สืบเสาะหาความรู้ 
เร่ือง ทักษะกระบวนการทางวิทยาศาสตร์ 
 4. เนื้อหา 
  เนื้อหาที่น ามาทดลองเป็นเนื้อหากลุ่มสาระการเรียนรู้วิทยาศาสตร์ตามโครงสร้างหลักสูตร                  
โรงเรียนละแมวิทยา พุทธศักราช 2551 รายวิชาเพิ่มเติมทักษะกระบวนการทางวิทยาศาสตร์ 8 ทักษะขั้นพื้นฐาน 
 
วิธีการวิจัย 
 การวิจัยคร้ังนี้เป็นการวิจัยเชิงทดลอง(  Experimental Research ) เปรียบเทียบผลสัมฤทธิ์ทางการ
เรียน เรื่อง ทักษะกระบวนการทางวิทยาศาสตร์ก่อนและหลังเรียนด้วยสื่อมัลติมีเดียร่วมกับการเรียนแบบสืบ
เสาะหาความรู้ 
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เครื่องมือที่ใช้ในการวิจัย 
 เครื่องมือที่ใช้ในการวิจัยในครั้งนี้ ประกอบด้วย 
 1. แผนการจัดการเรียนรู้ทักษะกระบวนการทางวิทยาศาสตร์ดัชนีความสอดคล้อง  (IOC) = 0.97 
 2. สื่อมัลติมีเดียเรื่องทักษะกระบวนการทางวิทยาศาสตร์ คุณภาพเฉลี่ย 3.75 คุณภาพสื่อมีความ
เหมาะสมมาก 
 3. แบบทดสอบวัดผลสัมฤทธิ์ทางการเรียน ค่าความยากง่าย(p) = 0.26  -  0.79  ค่าอ านาจจ าแนก 
(r)  = 0.21 - 0.79  ค่าความเชื่อมั่น โดยใช้สูตร KR- 20 ของคูเดอร-์ริชาร์ดสัน = 0.90 
 4. แบบสอบถามความพึงพอใจของนักเรียนที่เรียนด้วยสื่อมัลติมีเดียร่วมกับการเรียนแบบสืบเสาะหา
ความรู้ เรื่อง ทักษะกระบวนการทางวิทยาศาสตร์  
 
วิธีด าเนินการวิจัย 
 ด าเนินการใช้สื่อมัลติมีเดีย  เรื่อง ทักษะกระบวนการทางวิทยาศาสตร์ ร่วมกับการสอนแบบสืบ
เสาะหาความรู้ ส าหรับนักเรียนชั้นมัธยมศึกษาปีที่ 2/4 โรงเรียนละแมวิทยา  อ าเภอละแม   จังหวัดชุมพร  โดยมี
การด าเนินการเก็บรวบรวมข้อมูล  ดังนี้ 
 1. ทดสอบก่อนเรียน  (  Pretest ) ด้วยแบบทดสอบวัดผลสัมฤทธิ์ทางการเรียนวิชาวิทยาศาสตร์  
เรื่อง  ทักษะกระบวนการทางวิทยาศาสตร์  จ านวน 30 ข้อกับนักเรียนกลุ่มตัวอย่างชั้นมัธยมศึกษาปีที่ 2/4 
โรงเรียนละแมวิทยา อ าเภอละแม จังหวัดชุมพร ภาคเรียนที่ 2 ปีการศึกษา  2555   จ านวน  1  ห้องเรียน  
จ านวน  40  คน ใช้เวลาใน การทดสอบ  1  ชั่วโมง 
 2. ด าเนินการสอนกับนักเรียนกลุ่มตัวอย่างชั้นมัธยมศึกษาปีที่  2 /4    โรงเรียนละแมวิทยา   อ าเภอ
ละแม จังหวัดชุมพร ภาคเรียนที่ 2 ปีการศึกษา 2555 จ านวน  1  ห้องเรียน จ านวน  40  คน ด้วยสื่อมัลติมีเดีย
ร่วมกับการสอนแบบสืบเสาะหาความรู้ เรื่องทักษะกระบวนการทางวิทยาศาสตร์  โดยผู้วิจัยจัดกิจกรรมตาม
ขั้นตอนการเรียนแบบสืบเสาะหาความรู้โดยเริ่มจากขั้นเร้าความสนใจซึ่งครูใช้สถานการณ์ ภาพและค าถามเป็น
การเร้าความสนใจโดยใช้เวลา 10 นาทีและต่อด้วยขั้นส ารวจและค้นหาขั้นนี้ให้นักเรียนศึกษาจากสื่อมัลติมีเดียที่
ผู้วิจัยสร้างขึ้นในการศึกษาเวลา 20 นาทีและเมื่อถึงขั้นอธิบายและลงข้อสรุปนักเรียนร่วมกันอภิปรายความรู้ที่ได้ 
จากการศึกษาจากสื่อมัลติมีเดียที่ผ่านมาโดยใช้เวลา 10 นาทีและขั้นขยายความรู้นักเรียนอภิปรายถึงการน า
ความรู้ไปใช้และเชื่อมโยงกับเรื่องอื่น ๆ โดยใช้เวลา 10 นาทีและกิจกรรมชั้นสุดท้าย ขั้นประเมินนักเรียนท าใบ
กิจกรรมและครูประเมินผลงานนักเรียนโดยท าการจัดกิจกรรมการเรียนรู้ 8 ชั่วโมง 
 3. เมื่อสิ้นสุดการเรียนด้วยสื่อมัลติมีเดียร่วมกับการสอนแบบสืบเสาะหาความรู้ เรื่องทักษะ
กระบวนการทางวิทยาศาสตร์ผู้วิจัยให้กลุ่มตัวอย่างท าแบบทดสอบหลังเรียน (Posttest)โดยใช้แบบทดสอบวัดผล
สัมฤทธิ์ทางการเรียน เรื่อง  ทักษะกระบวนการทางวิทยาศาสตร์  จ านวน  30  ข้อ ใช้เวลาในการทดสอบ  1  
ชั่วโมง  เพื่อดูพัฒนาการของนักเรียน 
 4. ประเมินความพึงพอใจของนักเรียนชั้นชั้นมัธยมศึกษาปีที่ 2/4 โดยให้นักเรียนท าแบบประเมิน
ความพึงพอใจที่มีต่อการเรียนด้วยสื่อมัลติมีเดียร่วมกับการเรียนแบบสืบเสาะหาความรู้ เรื่อง  ทักษะกระบวนการ
ทางวิทยาศาสตร์ส าหรับนักเรียนชั้นมัธยมศึกษาปีที่  2 
 



วารสารวิชาการ  Veridian E-Journal  ปีที่ 6  ฉบับที ่2 เดือนพฤษภาคม – สิงหาคม  2556 กลุ่มมนุษยศาสตร์และสังคมศาสตร์ 

 

 

 633 

 

การวิเคราะห์ข้อมูล และสถิติทีใ่ช้ 
 1. การวิเคราะห์ค่าดัชนีความสอดคล้องระหว่างข้อค าถามกับวัตถุประสงค์ (Index of item 
Objective Congruence : IOC) 
 2.  การหาค่าความยากง่าย (p) และค่าอ านาจจ าแนก (r) ของแบบทดสอบ 
 3.  การหาค่าความเชื่อมั่นใช้สูตร KR-20 ของคูเดอร์ - ริชาร์ดสัน (Kuder Richardson) 
ในการตอบวัตถุประสงค์การวิจยันั้นผูว้ิจัยด าเนินการวิเคราะห์ข้อมูลโดยใช้เกณฑ์ดังนี้ 

 1. เปรียบเทียบผลการเรียน ใช้เกณฑ์ ค่าคะแนนเฉลี่ย ( X )  ส่วนเบี่ยงเบนมาตรฐาน (S.D)  และ 
t - test แบบ Dependent 

 2. ความพึงพอใจ ใช้เกณฑ์ ค่าคะแนนเฉลี่ย ( X )  ส่วนเบี่ยงเบนมาตรฐาน (S.D.) และเกณฑ์การ
แปลความหมาย 
 
สรุปผลการวิจัย 
 การวิจัยคร้ังนี้เป็นการวิจัยเชิงทดลอง(  Experimental Research ) เปรียบเทียบผลสัมฤทธิ์ทางการ
เรียน เรื่อง ทักษะกระบวนการทางวิทยาศาสตร์ก่อนและหลังเรียนด้วยสื่อมัลติมีเดียร่วมกับการเรียนแบบสืบ
เสาะหาความรู้ ส าหรับนักเรียนชั้นมัธยมศึกษาปีที่ 2 โรงเรียนละแมวิทยาผลการวิเคราะห์ข้อมูลเสนอเป็น  2 
ตอนดังต่อไปนี้ 
 
ตอนที่ 1   ผลสัมฤทธิ์ทางการเรียนก่อนเรียนและหลังเรียนด้วยสื่อมัลติมีเดียร่วมกับการเรียนแบบสืบเสาะ 
 หาความรู้ เรื่องทักษะกระบวนการทางวิทยาศาสตร์ส าหรับนกัเรียน ชั้นมัธยมศึกษาปีที่ 2  
 โรงเรียนละแมวิทยา                                                        
 

 ผลจากการทดสอบวัดผลสัมฤทธิ์ทางการเรียนของนักเรียนที่เรียนด้วยสื่อมัลติมีเดียร่วมกับการเรียน
แบบสืบเสาะหาความรู้ เรื่องทักษะกระบวนการทางวิทยาศาสตร์ส าหรับนักเรียน ชั้นมัธยมศึกษาปีที่  2     
 
ตารางที่  1  ผลสัมฤทธิ์ทางการเรียนก่อนและหลังเรียน ด้วยสื่อมัลติมีเดียร่วมกับการเรียนแบบสืบเสาะหาความรู้  
 เร่ืองทักษะกระบวนการทางวิทยาศาสตร์ 
การทดสอบ จ านวน(N) คะแนนเต็ม x  S.D t p 

ก่อนเรียน 40 30 14.85 2.68  
- 13.70* 

 
.000 หลังเรียน 40 30 21.20 3.85 

* มีนัยส าคัญทางสถิติที่ระดับ .05  
 
ตอนที่ 2   ความพึงพอใจของนักเรียนที่มีต่อการเรียนด้วยสื่อมัลติมีเดียร่วมกับการเรียนแบบสืบเสาะหา 
 ความรู้ เรื่องทักษะกระบวนการทางวิทยาศาสตร์ส าหรับนักเรียน ชั้นมัธยมศึกษาปีที่ 2   โรงเรียน 
 ละแมวิทยา 
 

 ความพึงพอใจของนักเรียนชั้นมัธยมศึกษาปีที่ 2 ที่มีต่อการเรียนด้วยสื่อมัลติมีเดียร่วมกับการเรียน
แบบสืบเสาะหาความรู้ เรื่องทักษะกระบวนการทางวิทยาศาสตร์ มีรายละเอียดตามตารางดังนี้ 
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ตารางที่  2 ความพึงพอใจของนักเรียนชั้นมัธยมศึกษาปีที่ 2 ที่มีต่อการเรียนด้วยสื่อมัลติมีเดียร่วมกับการเรียน 
 แบบสืบเสาะหาความรู้ เรื่องทักษะกระบวนการทางวิทยาศาสตร์  
 

รายการประเมิน x  S.D แปลผล ล าดับที ่
ด้านสื่อมัลติมีเดีย 
1.  สื่อมัลติมีเดียมีความน่าสนใจกระตุ้นให้อยากเรียน 

 
3.82 

 
0.54 

 
มาก 

 
8 

2.  นักเรียนปฏบิัติจริงและหาค าตอบด้วยสื่อมัลติมีเดีย 4.30 0.56 มาก 3 
3.  การน าเสนอ ภาพ เสียง น่าสนใจ 4.40 0.50 มาก 2 

ด้านเนื้อหา 
4.  การเสนอเนื้อหาชัดเจน  เข้าใจง่าย 

 
3.72 

 
0.60 

 
มาก 

 
9 

5.  ความยากง่ายของเนื้อหาเหมาะสมกับผู้เรียน 4.00 0.60 มาก 6 

ด้านเทคนิคการสอน 
6.  มีการประเมินผลชว่ยให้รู้พัฒนาการของตนเอง 

 
4.10 

 
0.44 

 
มาก 

 
4 

7.  มีการสรุปให้เข้าใจเนื้อหาไดง้่ายขึ้น 4.05 0.60 มาก 5 
8.  กิจกรรมการเรียนการสอนกระตุ้นให้สนใจเรียน 3.83 0.55 มาก 7 
9.  ความแปลกใหม่ในการจัดกิจกรรมการเรียนการสอน 4.48 0.60 มาก 1 
10.  เวลามีความเหมาะสม 4.05 0.71 มาก 5 

ค่าเฉลี่ยรวม 4.08 0.57 มาก  

 
อภิปรายผล 
 1. ผลการเปรียบเทียบผลสัมฤทธิ์ทางการเรียนก่อนเรียนและหลังเรียนด้วยสื่อมัลติมีเดียร่วมกับการ
เรียนแบบสืบเสาะหาความรู้ เรื่อง ทักษะกระบวนการทางวิทยาศาสตร์ส าหรับนักเรียนชั้นมัธยมศึกษาปีที่ 2  
โรงเรียนละแมวิทยาจากการท าแบบทดสอบวัดผลสัมฤทธิ์ทางการเรียนแบบปรนัย จ านวน 30 ข้อ  พบว่า โดย

เฉลี่ยคะแนนผลสัมฤทธิ์ทางการเรียนหลังเรียนของนักเรียน หลังเรียน ( x  = 21.20 , S.D = 3.85 )  สูงกว่าก่อน

เรียน ( x  = 14.85 , S.D = 2.68 ) กล่าวคือ  คะแนนหลังเรียนสูงกว่าก่อนเรียนอย่างมีนัยส าคัญทางสถิติที่ระดับ  
0.05  ซึ่งเป็นไปตามสมมติฐานที่ตั้งไว้เนื่องจากก่อนเรียนนักเรียนมีความรู้น้อยแต่เมื่อได้เรียนด้วยสื่อมัลติมีเดีย
ร่วมกับการเรียนแบบสืบเสาะหาความรู้ เรื่อง ทักษะกระบวนการทางวิทยาศาสตร์ส าหรับนักเรียนชั้นมัธยมศึกษา
ปีที่ 2  โรงเรียนละแมวิทยา ท าให้นักเรียนได้รับความรู้ ประสบการณ์ตรงจึงท าให้นักเรียนเข้าใจเนื้อหาได้มากขึ้น
ส่งผลให้คะแนนผลสัมฤทธิ์ทางการเรียนหลังเรียนสูงกว่าก่อนเรียนซึ่งการเรียนด้วยสื่อมัลติมีเดียนั้นสื่อมีก าร
เพิ่มเติม รูปภาพ และเสียง  แอนนิเมชัน มาช่วยในการน าเสนอท าให้นักเรียนสามารถรับรู้ได้ดีขึ้นและเมื่อมีการใช้
ร่วมกับการเรียนแบบสืบเสาะซึ่งเป็นกระบวนการที่ท าให้ผู้เรียนได้ฝึกทักษะทางด้านวิทยาศาสตร์เมื่อถึงขั้นกระตุ้น
หรือเร้าความสนใจ นักเรียนที่ไม่เคยมีความรู้เลยหรอมีความรู้น้อยก็อยากที่จะค้นหาสิ่งที่ตนเองอยากรู้และเมื่อ
มาถึงขึ้นส ารวจก็ได้แสดงความสามารถของตนเองในการที่จะหาค าตอบจากการสืบค้นและการทดลองในสิ่งที่
ตนเองอย่างจะรู้ค าตอบและเมื่อมาถึงขั้นอธิบายและลงข้อสรุปมีการอธิบายเพื่อเป็นการทบทวน หรืออภิปราย
เพื่อแสดงความคิดเห็นในสิ่งที่ตนเองรู้และเข้าใจในขณะนั้นในบางครั้งอาจเป็นความรู้ที่ถูกหรือผิดก็ได้แต่ถ้าเป็น
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ความรู้ที่ถูกต้องนักเรียนจะเกิดความภาคภูมิใจในตนเองแต่เมื่อนักเรียนเข้าใจผิดพลาดครูและเพื่อน ๆ ก็จะช่วย
เปรียบความคิดให้ถูกต้องจากการอภิปรายของเพื่อน ๆ และสอดแทรกความรู้จากครู และจากนั้นเมื่อถึงขั้นขยาย
ความรู้นักเรียนก็สามารถน าความรู้ไปประยุกต์ใช้ในชีวิตประจ าวันได้อย่างไรบ้างเป็นขั้นตอนที่นักเรียนจะได้ผ่อน
คลายจากการศึกษามาและได้รู้ถึงประโยชน์และความส าคัญของการเรียนมากขึ้นและเมื่อนักเรียนได้ท าการเรียน
ครบ  4 ขั้นแล้วก็มาขั้นสุดท้ายนักเรียนก็ได้ประเมินตนเองว่ามีความรู้อยู่ในระดับใดพึงพอใจต่อผลการเรียนที่ได้
หรือไม่ หรือต้องปรับปรุงหรือต้องศึกษาส่วนใดเพิ่มจากเหตุผลดังกล่าวจึงแสดงให้เห็นว่าการใช้สื่อมัลติมีเดีย
ร่วมกับการเรียนแบบสืบเสาะช่วยให้นักเรียนมีผลสัมฤทธิ์ทางการเรียนสูงกว่าก่อนเรียน สอดคล้องกับงานวิจัย
ของกฤษณะ แก้วสายทับ (2551 : บทคัดย่อ) พัฒนาบทเรียนคอมพิวเตอร์มัลติมีเดีย ชุดระบบนิเวศ ส าหรับนิสิต
ปริญญาตรี    ชั้นปีที่ 1 ท าให้ผลการใช้บทเรียนคอมพิวเตอร์มัลติมีเดีย พบว่า ผู้เรียนที่เรียนจากบทเรียน
คอมพิวเตอร์มัลติมีเดียที่พัฒนาขึ้นมีผลสัมฤทธิ์ทางการเรียนหลังเรียนผ่านเกณฑ์ร้อยละ 80 ของคะแนนเต็ม มี
จ านวนถึงร้อยละ 90.00 ของผู้เรียนทั้งหมดสอดคล้องกับงานวิจัยของสิริลักษณ์  นาควิสุทธิ์ (2548:55)  ได้
เปรียบเทียบผลสัมฤทธิ์ทางการเรียนวิชาวิทยาศาสตร์และเจตคติเชิงวิทยาศาสตร์ของนักเรียนชั้นประถมศึกษาปีที่  
5  ที่ได้รับการสอนแบบสืบเสาะหาความรู้โดยใช้เทคนิคการเรียนแบบร่วมมือกับการสอนแบบปกติ  พบว่า  
นักเรียนที่ได้รับการสอนแบบสืบเสาะหาความรู้โดยใช้เทคนิคการเรียนแบบร่วมมือมีผลสัมฤทธิ์ทางการเรียน วิชา
วิทยาศาสตร์สูงกว่า  นักเรียนที่ได้รับการสอนแบบปกติอย่างมีนัยส าคัญที่ระดับ .05 สอดคล้องกับงานวิจัยของ  
รจนา  วิเศษวงษา (2547:123)  ได้ท าการพัฒนาการจัดกิจกรรมการเรียนรู้  โดยกระบวนการสืบเสาะหาความรู้  
เร่ืองชีวิตกับสิ่งแวดล้อม  กลุ่มสาระการเรียนรู้วิทยาศาสตร์  ชั้นประถมศึกษาปีที่  3  พบว่า  นักเรียนมีผลสัมฤทธิ์
ทางการเรียนหลังเรียน  โดยกระบวนการสืบเสาะหาความรู้หลังเรียนสูงกว่าก่อนเรียนอย่างมีนัยส าคัญทางสถิติที่
ระดับ  .01 สอดคล้องกับงานวิจัยของ  จรัสศรี  สุวรรณะ (2548:79) ได้เปรียบเทียบผลการเรียนกลุ่มสาระ
วิทยาศาสตร์โดยใช้วัฏจักรการเรียนรู้ตามทฤษฎีพหุปัญญากับการเรียนสืบเสาะแบบ  สสวท. ที่มีต่อทักษะ
กระบวนการทางวิทยาศาสตร์ข้ันพื้นฐานและการคิดเชิงวิพากษ์วิจารณ์ของนักเรียนชั้นมัธยมศึกษาปีที่  2  พบว่า
หลังจากการเรียนสืบเสาะแบบ  สสวท.  นักเรียนมีคะแนนเฉลี่ยทักษะกระบวนการทางวิทยาศาสตร์ขั้นพื้นฐาน
โดยรวมและเป็นรายด้าน  7  ด้าน  สูงกว่าเกณฑ์ร้อยละ  50  ของคะแนนเต็ม  โดยนักเรียนมีคะแนนเฉลี่ยทักษะ
กระบวนการทางวิทยาศาสตร์ข้ันพื้นฐานโดยรวมและเป็นรายด้าน  7  ด้าน  (ยกเว้นด้านการพยากรณ์)  เพิ่มขึ้น
จากก่อนเรียนอย่างมีนัยส าคัญทางสถิติที่ระดับ .05  สอดคล้องกับงานวิจัยของ  ณรงค์  โสภิณ (2547:118)  ได้
ท าการศึกษาผลการใช้วิธีสอนแบบสืบเสาะหาความรู้ตามแนววงจรการเรียนรู้ที่มีต่อผลสัมฤทธิ์ทางการเรียน  
ทักษะกระบวนการทางวิทยาศาสตร์และความคงทนในการเรียนรู้ วิชาวิทยาศาสตร์ของนักเรียนชั้นประถมศึกษา
ปีที่ 6  พบว่า  นักเรียนที่ได้รับการสอนแบบสืบเสาะหาความรู้ตามแนววงจรการเรียนรู้ มีคะแนนทักษะ
กระบวนการทางวิทยาศาสตร์หลังเรียนสูงกว่าก่อนเรียนอย่างมีนัยส าคัญทางสถิติที่ระดับ .01 สอดคล้องกับ
งานวิจัย ของกนกรัตน์ วุฒิวิชาภรณ์ (2555 : บทคัดย่อ) ศึกษาผลการใช้สื่อมัลติมีเดียร่วมกับวิธีเรียนแบบสืบ
เสาะหาความรู้ที่มีผลต่อผลสัมฤทธิ์ทางการเรียน วิชาชีววิทยา ส าหรับนักเรียนชั้นมัธยมศึกษาปีที่ 5 โรงเรียน
ทวารวดี จังหวัดนครปฐม พบว่าผลสัมฤทธิ์ก่อนและหลังเรียนด้วยสื่อมัลติมีเดียร่วมกับวิธีเรียนแบบสืบเสาะหา
ความรู้แตกต่างกันอย่างมีนัยส าคัญทางสถิติที่ระดับ .05 โดยมีผลสัมฤทธิ์หลังเรียนสูงกว่าก่อนเรียน 2. ผลสัมฤทธิ์
หลังเรียนด้วยสื่อมัลติมีเดียร่วมกับวิธีเรียนแบบสืบเสาะหาความรู้และด้วยวิธีสอนแบบปกติแตกต่างกันอย่างมี
นัยส าคัญทางสถิติที่ระดับ .05 โดยนักเรียนที่เรียนด้วยสื่อมัลติมีเดียร่วมกับวิธีเรียนแบบสืบเสาะหาความรู้มี
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ผลสัมฤทธิ์สูงกว่านักเรียนที่เรียนด้วยวิธีสอนแบบปกติ สอดคล้องกับงานวิจัยของ  สราวุธ สุธีรวงศ์ (2555 : 
บทคัดย่อ) ได้ศึกษาผลการเรียนอีเลิร์นนิงแบบสืบเสาะหาความรู้ที่มีต่อผลสัมฤทธิ์ทางการเรียนและความสามารถ 
ในการสืบค้นวิชาวิทยาศาสตร์ของนักเรียนชั้นมัธยมศึกษาปีที่ 1 ที่มีความสามารถด้านไอซีทีต่างกัน 1. ผลสัมฤทธิ์
ทางการเรียนของนักเรียนที่เรียนด้วยอิเลิร์นนิงแบบสืบเสาะหาความรู้ วิชาวิทยาศาสตร์ ของนักเรียนชั้น
มัธยมศึกษาปีที่ 1 ที่มีความสามารถด้านไอซีทีต่างกันพบว่า หลังเรียนสูงกว่าก่อนเรียน และผลสัมฤทธิ์ทางการ
เรียนของนักเรียนระหว่างกลุ่ม นักเรียนกลุ่มต่ ามีคะแนนเพิ่มข้ึนสูงกว่า กลุ่มปานกลาง และกลุ่มสูง ตามล าดับ 2. 
นักเรียนที่มีความสามารถด้านไอซีทีสูงมีความสามารถในการสืบค้นข้อมูลสูงกว่านักเรียนที่มีความสามารถด้าน
ไอซีทีต่ า และความสามารถในการสืบค้นข้อมูลระหว่างกลุ่ม นักเรียนกลุ่มสูงมีความสามารถในการสืบค้นข้อมูลสูง
กว่า กลุ่มปานกลาง และกลุ่มต่ า ตามล าดับ 3. ความคิดเห็นของนักเรียนที่มีต่อการเรียนอิเลิร์นนิงแบบสืบเสาะหา
ความรู้ที่มีต่อผลสัมฤทธิ์ทางการเรียนและความสามารถในการสืบค้น วิชาวิทยาศาสตร์ ของนักเรียนชั้น
มัธยมศึกษาปีที่ 1 ที่มีความสามารถด้านไอซีทีต่างกัน อยู่ในระดับดี 
  จากผลการวิจัยข้างต้นเห็นได้ว่าหลังการเรียนด้วยสื่อมัลติมีเดียร่วมกับการเรียนแบบสืบเสาะหา
ความรู้ เรื่อง ทักษะกระบวนการทางวิทยาศาสตร์ ส่งผลให้นักเรียนมีความสนใจในการเรียนมากขึ้น ได้ปฏิบัติจริง
และได้แลกเปลี่ยนความคิด ส่งผลให้มีความรู้ความเข้าใจมากขึ้นจึงมีผลสัมฤทธิ์ทางการเรียนหลังเรียนสูงขึ้นกว่า
ก่อนเรียน อย่างมีนัยส าคัญทางสถิติที่ .05 
 2. ความพึงพอใจของนักเรียนที่มีต่อการเรียนด้วยสื่อมัลติมีเดียร่วมกับการเรียนแบบสืบเสาะหา

ความรู้ เรื่อง ทักษะกระบวนการทางวิทยาศาสตร์อยู่ในระดับมากซึ่งเป็นไปตามสมมติฐานที่ตั้งไว้( x  = 4.08 , 
S.D = 0.57)  สอดคล้องกับงานวิจัยของทั้งนี้เมื่อพิจารณาประเด็นที่นักเรียนมีความพึงพอใจมากที่สุด 3 ล าดับ

แรกพบว่า ความแปลกใหม่ในการจัดกิจกรรมการเรียนการสอน ( x  = 4.48 , S.D = 0.60)  การน าเสนอน่าสนใจ  

( x  = 4.40 , S.D = 0.50) นักเรียนได้ปฏิบัติจริงและหาค าตอบด้วยตนเอง                     ( x  = 4.30 , S.D = 
0.56)  ซึ่งอาจเป็นผลการน าสื่อและกระบวนการเรียนแบบสืบเสาะมาผสมผสานกันจึงท าให้เกิดความแปลกใหม่
ในการจัดกิจกรรมการเรียนการสอน และมีการน าเสนอที่น่าสนใจ จึงให้ให้นักเรียนได้ปฏิบัติจริงและแสวงหา
ค าตอบด้วยตนเองและยังเกิดความพึงพอใจที่ดีในการเรียนแบบดังกล่าวสอดคล้องกับงานวิจัยของภูตินันท์      
กัลป์ยาณรัตน์ ( 2549:203) ที่ได้ทาการสอนแบบเล่าเรื่องด้วยการ์ตูนแอนิเมชันเรื่องโภชนาการและระบบย่อย
อาหารที่มีการนาเสนอเนื้อหาด้วยการ์ตูนเล่าเรื่องราวแบบนิทานมีภาพเคลื่อนไหวประกอบกับเสียงบรรยาย
เพื่อให้ผู้เรียนเกิดความสนใจและยังมีเสียงเพลงบรรเลงเพื่อสร้างบรรยากาศประกอบกับยังมีการดาเนินเรื่องด้วย
ตัวละครที่จะกระตุ้นให้ผู้เรียนเกิดความสงสัยอยากรู้อยากเห็นมีการพาไปพบเหตุการณ์ต่างๆและอธิบายความรู้
ควบคู่กันเมื่อนาไปใช้กับนักเรียนชั้นประถมศึกษาปีที่  5 โรงเรียนวัดไร่ขิงพบว่าเทคนิคที่ใช้ส่งผลให้ผู้เรียนมี
ผลสัมฤทธิ์ทางการเรียนสูงขึ้นและผู้เรียนมีความพึงพอใจในระดับมาก ( x = 4.36)สอดคล้องกับงานวิจัยของ
เบญจพร  ปัณฑพลังกูร(2551:7) ที่กล่าวว่าการจัดการเรียนรู้แบบสืบเสาะหาความรู้เป็นการจัดการเรียนรู้ที่ให้
ผู้เรียนรู้จักค้นคว้าหาความรู้คิดและแก้ปัญหาได้ด้วยตนเองอย่างมีระบบโดยใช้วิธีการทางวิทยาศาสตร์ทักษะ
กระบวนการทางวิทยาศาสตร์ซึ่งจะมีครูคอยทาหน้าที่จัดบรรยากาศการเรียนรู้ที่เอื้อต่อการเรียนรู้คิดแก้ปัญหา
เป็นโดยใช้การทดลองและอภิปรายซักถามเป็นกิจกรรมหลักในการจัดการเรียนรู้และมีใบงานเป็นสื่อสอดคล้องกับ
วิชาญเลิศลพ (2543:120) ที่กล่าวว่าในขั้นอธิบายและลงข้อสรุปทาให้นักเรียนเกิดความเข้าใจในเรื่องที่เรียนมาก
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ขึ้นและเมื่อนามาเปรียบเทียบกับสิ่งที่นักเรียนได้ศึกษาเองทาให้มองเห็นแง่มุมต่างๆรวมทั้งความคลาดเคลื่อนเกิด
ความกระจ่างขึ้นและในกรณีที่ผลการศึกษาตรงกับการสรุปของครูก็จะทาให้นักเรียนนั้นเกิดความภาคภูมิใจใน
การเรียนของตนสอดคล้องกับจันทนา    บุณยาภรณ์ (2539:60) ที่กล่าวว่าวิธีสอนที่สร้างความแปลกใหม่ให้กับ
ผู้เรียนจะทาให้ผู้เรียนมีหน้าตาที่สดชื่นแจ่มใสแสดงความสนใจต่อการเรียนและไม่รู้สึกเบื่อหน่าย 

จากผลการวิจัยข้างต้นจะเห็นได้ว่าเมื่อครูจัดการเรียนการสอนด้วยรูปแบบที่แปลกใหม่หรือมี
กิจกรรมใดที่ตรงหรือใกล้เคียงกับความต้องการของนักเรียนหรือส่งเสริมให้นักเรียนเข้าใจเนื้อหาวิชามากขึ้นก็จะ
ส่งผลให้นักเรียนมีเจตคติที่ดีต่อการเรียนด้วยสื่อมัลติมีเดียร่วมกับการเรียนแบบสืบเสาะหาความรู้ เรื่อง ทักษะ
กระบวนการทางวิทยาศาสตร์ 
 
ข้อเสนอแนะในการวิจัย 
 ข้อเสนอแนะเพื่อการน าผลวิจัยไปใช ้
 จากผลสรุปและการอภิปรายผลการวิจัย  ผู้วิจัยมีข้อเสนอแนะส าหรับน าผลการวิจัยไปใช้ประโยชน์  
และข้อเสนอแนะส าหรับการวิจัยในครั้งต่อไป  ดังนี้ 
 1. การเรียนด้วยสื่อมัลติมีเดียควรเชื่อมต่อกับอินเทอร์เน็ต  หรือท าให้สามารถเชื่อมโยง เชื่อมต่อ
ข้อมูล  อื่น ๆ เพื่อสามารถสืบค้นข้อมูลที่เก่ียวข้องของการเรียนท าให้การเรียนมีประสิทธิภาพยิ่งขึ้น 
 2. ควรมีการเตรียมความพร้อมผู้เรียนในด้านสื่อมัลติมีเดียกับการเรียนแบบสืบเสาะหาความรู้และ
เตรียมสภาพแวดล้อมการเรียนรู้ต่าง ๆ เช่น ห้องปฏิบัติการคอมพิวเตอร์และขั้นตอนการเรียนให้พร้อมก่อนการ
เรียน 
 ข้อเสนอแนะเพื่อการท าวิจัยครั้งต่อไป 
 1. ควรมีการศึกษาวิจัยรูปแบบการสอนอื่น ๆ ร่วมกับสื่อมัลติมีเดีย เช่น การเรียนแบบแข่งขัน  การ
เรียนแบบร่วมมือ  
 2. ควรมีการวิจัยการเรียนการสอนแบบสืบเสาะหาความรู้ร่วมกับการเรียนแบบออนไลน์บนเครือข่าย
อินเทอร์เน็ต  
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