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บทคัดย่อ 
 การวิจัยครั้งนี้มีวัตถุประสงค์ 1) เพื่อพัฒนาบทเรียนคอมพิวเตอร์ช่วยสอนให้มีประสิทธิภาพ ตาม
เกณฑ์ 80/80  2) เพื่อเปรียบเทียบผลสัมฤทธิ์ทางการเรียนก่อนเรียนและหลังเรียนด้วยบทเรียนคอมพิวเตอร์ช่วย
สอน และ 3) เพื่อศึกษาความคิดเห็นของนักเรียนชั้นมัธยมศึกษาปีที่ 3 ที่มีต่อบทเรียนคอมพิวเตอร์ช่วยสอน กลุ่ม
ตัวอย่างที่ใช้ในการวิจัย ได้แก่ นักเรียนชั้นมัธยมศึกษาปีที่ 3 ภาคเรียนที่ 1  ปีการศึกษา 2557 โรงเรียนสุวรรณา
รามวิทยาคม จ านวน 40 คน ที่ได้จากการสุ่มตัวอย่างอย่างง่ายจากประชากรจ านวน 305 คน ใช้เวลาในการ
ทดลอง 4 ชั่วโมง 
 เครื่องมือที่ใช้ในการวิจยั ได้แก่ 1) บทเรียนคอมพิวเตอรช์่วยสอน เรื่อง ค ายืมภาษาบาลีสันสกฤต   ใน
ภาษาไทย 2) แผนการจัดการเรียนรู้ เรื่อง ค ายืมภาษาบาลีสันสกฤตในภาษาไทย 3) แบบทดสอบวัดผลสัมฤทธิ์
ทางการเรียนก่อนและหลังเรียน และ  4) แบบสอบถามความคิดเห็นของผู้เรียนที่มีต่อบทเรียนคอมพิวเตอร์ช่วย
สอน วิเคราะห์ข้อมูลโดยใช้ค่าเฉลี่ย ( X ) ส่วนเบี่ยงเบนมาตรฐาน (S.D.) และการทดสอบค่าที แบบไม่เป็นอิสระ
ต่อกัน (t-test dependent)  
 ผลการวิจัยพบว่า  
 1. ประสิทธิภาพของบทเรียนคอมพิวเตอร์ช่วยสอนเรื่องค ายืมภาษาบาลีสันสกฤตในภาษาไทยมีค่า
เท่ากับ 81.13/85.08 
 2. คะแนนผลสัมฤทธิ์ทางการเรียนหลังเรียนด้วยบทเรียนคอมพิวเตอร์ช่วยสอนสูงกว่าก่อนเรียนอย่าง
มีนัยส าคัญทางสถิติที่ระดับ .01  
 3. นักเรียนมีความคิดเห็นต่อบทเรียนคอมพิวเตอร์ช่วยสอนอยู่ในระดับมากที่สุด มีค่าเฉลี่ยเท่ากับ 
4.77 และส่วนเบี่ยงเบนมาตรฐานเท่ากับ 0.36 
 

                                                            
 * บทความนี้เป็นส่วนหนึ่งของวิทยานิพนธ์ ระดับปริญญามหาบัณฑิต สาขาการสอนภาษาไทย คณะศึกษาศาสตร์  มหาวิทยาลัย
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Abstract 
 The study had three objectives. The first was to develop computer-assisted 
instruction on Pali-Sanskrit loan words in the Thai language for Matthayom 3 students in order 
to meet the standard of the 80-80 Efficiency Level. Secondly, the study aimed to compare the 
students' scores on a Pali-Sanskrit loan word test before and after studying the computer-
assisted instruction. Finally, the study measured the students' opinions about the computer-
assisted instruction on Pali-Sanskrit loan words. A simple sampling method was used to select 
the test group of 40 matthayom 3 students and took place during the first semester of the 
2014 academic year at the Suwannaramwitthayakom School. The students made use of the 
computer-assisted instruction for 4 hours. 
 The study tools were 1) computer-assisted instruction on Pali-Sanskrit loan words in 
the Thai language, 2) lesson plans on Pali-Sanskrit loan words in the Thai language, 3) a pretest 
and posttest, and 4) a questionnaire about the students’ opinions on the computer-assisted 
instruction. The statistical tools used for data analysis were mean score, standard deviation 
(S.D.), and t-test. 
 The study found that: 
 1. The efficiency of the computer-assisted instruction on Pali-Sanskrit loan words in 
the Thai language was 81.13/85.08. 
 2. The students’ scores improved after studying the computer-assisted instruction 
on Pali-Sanskrit loan words in the Thai language. It was statistically significant at .01. 
 3. The students preferred the computer-assisted instruction (4.77/5) and the S.D. 
was 0.36. 

 

บทน า 
 ภาษาไทยเป็นภาษาประจ าชาติไทย  คนไทยใช้ภาษาไทยในการสื่อสาร สื่อความหมาย ถ่ายทอด
ความรู้ ความคิด ประสบการณ์  จินตนาการและภูมิปัญญาต่างๆ รวมถึงใช้ภาษาไทยเป็นภาษาราชการนอกจากนี้
ภาษาไทยยังเป็นมรดกทางวัฒนธรรมที่แสดงถึงเอกลักษณ์ของชาติไทย ดังนั้นภาษาไทยจึง ส าคัญยิ่งทั้งต่อคนไทย
และชาติไทย 
 สาระหลักการใช้ภาษาไทยเป็นพื้นฐานส าคัญส าหรับผู้เรียนภาษาไทยเนื่องจากภาษาไทยมีกฎเกณฑ์
ทางภาษาที่ผู้ใช้ภาษาจะต้องรู้และท าความเข้าใจเพื่อให้สามารถใช้ภาษาไทยได้อย่างให้ถูกต้อง หลักภาษาช่วยให้
ผู้ใช้ภาษาเข้าใจและใช้ภาษาได้ถูกตอ้งเกิดประสิทธิภาพในการส่ือสาร สอดคล้องกับค ากล่าวของ สุจริต เพียรชอบ 
และสายใจ อินทรัมพรรย์ (2538: 361) ที่กล่าวถึงความส าคัญของหลักภาษาว่า “การที่ผู้ใช้ภาษาพยายามใช้
ภาษาไทยให้ถูกต้องตามหลักภาษาจะเป็นการช่วยอนุรักษ์ภาษาไทยให้อยู่ยืนยงเป็นเอกลักษณ์ของชาติไทยสืบ
ต่อไป”    



Veridian E-Journal, Silpakorn University   
ISSN  1906 – 3431      

ฉบับภาษาไทย  สาขามนุษยศาสตร์  สังคมศาสตร ์ และศิลปะ 
ปีที่ 8  ฉบับที่ 1 เดือนมกราคม – เมษายน  2558 

 
 

 925 
 

 จากความส าคัญของหลักการใช้ภาษาไทยดังกล่าวหลักสูตรแกนกลางการศึกษาขั้นพื้นฐาน 2551 
(กระทรวงศึกษาธิการ, กรมวิชาการ, 2551: 4) ได้ก าหนดมาตรฐานการเรียนรู้ชั้นมัธยมศึกษาปีที่ 2, 3 และ   ช่วง
ชั้น ม. 4-6 ว่าผู้เรียนต้องเข้าใจธรรมชาติของภาษาและหลักภาษาไทยการเปลี่ยนแปลงของภาษาและพลังของ
ภาษา ภูมิปัญญาทางภาษาและรักษาภาษาไทยไว้เป็นสมบัติของชาติ รวมถึงตัวชี้วัดที่ระบุให้นักเรียนสามารถ
จ าแนกและใช้ค าภาษาต่างประเทศที่ใช้ในภาษาไทย วิเคราะห์โครงสร้าง ประโยคซับซ้อน วิเคราะห์ระดับภาษา 
ใช้ค าทับศัพท์และศัพท์บัญญัติ อธิบายความหมายค าศัพท์ทางวิชาการและวิชาชีพ แต่งบทร้อยกรองได้ 
 อย่างไรก็ตามการจัดการเรียนรู้เกี่ยวกับหลักการใช้ภาษาไทยนั้นอาจจะไม่บรรลุตามเป้าหมาย ดังที่
ปรากฏผลในรายงานผลการทดสอบทางการศึกษาระดับชาติขั้นพื้นฐาน กลุ่มสาระการเรียนรู้ภาษาไทยของ
นักเรียนชั้นมัธยมศึกษาปีที่ 3 ทั้งประเทศในปีการศึกษา 2556  ซึ่งแสดงให้เห็นว่าคะแนนเฉลี่ยในระดับประเทศ
ของมาตรฐาน ท 4.1 หลักการใช้ภาษาไทยนั้น นักเรียนท าคะแนนในมาตรฐานนี้ได้เฉลี่ยเพียงร้อยละ 37.88  
นอกจากนี้เมื่อพิจารณาดูในระดับโรงเรียน พบว่า โรงเรียนสุวรรณารามวิทยาคมซึ่งเป็นโรงเรียนระดับมัธยมศึกษา 
สังกัดส านักงานเขตพื้นที่การศึกษามัธยมศึกษาเขต 1 มีคะแนนเฉลี่ยจากการทดสอบทางการศึกษาระดับชาติขั้น
พื้นฐานสาระการเรียนรู้ภาษาไทย ระดับชั้นมัธยมศึกษาปีที่  3 ในสาระหลักการใช้ภาษาไทย ต่ ากว่าร้อยละ 50  
โดยในสาระหลักการใช้ภาษาไทยนักเรียนมีคะแนนเฉลี่ยเพียงร้อยละ 37.43 นอกจากนี้ ผู้วิจัยยังได้สัมภาษณ์
ครูผู้สอนวิชาภาษาไทยถึงปัญหาเกี่ยวกับการจัด การเรียนการสอน วิชาภาษาไทยในส่วนที่เกี่ยวกับหลักการใช้
ภาษาไทยของนักเรยีน พบว่า เรื่องที่มีปัญหาในการจัดเรียนรู้การสอนหลักภาษาไทยในระดับชั้นมัธยมศึกษาปีที่ 3 
มากที่สุด อันดับที่หนึ่ง  คือ ค ายืมมาจากภาษาต่างประเทศ โดยเฉพาะภาษาบาลีสันสกฤต ปัญหาที่พบคือ
นักเรียนมีทัศนคติที่ไม่ดีต่อการเรียนภาษาบาลีสันสกฤตเนื่องจากนักเรียนรู้สึกว่าภาษาบาลีสันสกฤตเป็นเรื่องยาก 
เป็นภาษาที่ใช้ในพระพุทธศาสนาและไม่มีประโยชน์ที่จะศึกษาจึงเกิดความเบื่อหน่าย 
 อย่างไรก็ตามค ายืมภาษาบาลีสันสกฤตได้เข้ามาปะปนอยู่ในภาษาไทยมากกว่าค ายืมจากภาษาอื่นๆ 
เนื่องจากเหตุผลหลายประการ ประการแรก  ความสัมพันธ์ทางด้านศาสนา เนื่องจากภาษาบาลีสันสกฤตเป็น
ภาษาที่ใช้ในพระพุทธศาสนาและศาสนาพราหมณ์  ประการที่สอง  ความสัมพันธ์ทางด้านประเพณีและ
วัฒนธรรม โดยไทยได้รับอิทธิพลจากอารยธรรม วัฒนธรรมรวมถึงภาษาของอินเดียซึ่งเป็นชาติที่มีอารยธรรม
เก่าแก่ ประการที่สาม ความสัมพันธ์ทางด้านวิชาการ เนื่องจากวิทยาศาสตร์และวิทยาการเจริญขึ้นท าให้ค าที่มีใช้
อยู่เดิมแคบเข้า จ าเป็นต้องรับค าภาษาบาลี สันสกฤตเข้ามาใช้ เพื่อให้มีค าในภาษาเพียงพอต่อความก้าวหน้าทาง
วิทยาการต่างๆ  และประการสุดท้าย  ความสัมพันธ์ทางด้านวรรณคดีอินเดียมีอิทธิพลต่อวรรณคดีไทย (สุธิวงศ์  
พงศ์ไพบูลย์ 2535: 2-7) 
 นอกจากนี้ การเรียนภาษาบาลีสันสกฤตมีประโยชน์อีกหลายประการ ดังนี้ ประการแรก ช่วยใน การ
เขียนสะกดการันต์ ประการที่สอง ช่วยให้เกิดความเข้าใจในการศึกษาวรรณคดีต่างๆ โดยเฉพาะวรรณคดีที่
เกี่ยวกับพระพุทธศาสนา  ประการที่สาม ช่วยในการค าประพันธ์ทั้งนี้เพราะค าบาลีสันสกฤตสามารถหาค าครุ  ลหุ 
ได้หลากหลาย ประการที่สี่ ช่วยในการบัญญัติค าศัพท์เนื่องจากวิทยาการสมัยใหม่แขนงต่างๆได้แพร่หลายเข้ามา
ในประเทศไทยและวิทยาการเหล่านั้นโดยมากเป็นภาษาอังกฤษ เมื่อแปลออกเป็นภาษาไทยแท้ๆไม่ได้จึงมัก
บัญญัติศัพท์ขึ้นใช้แทนโดยนิยมใช้ค าบาลีสันสกฤตมาผูกประสมกันขึ้นแทนค าศัพท์ภาษาอังกฤษ ประการที่ห้า 
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ช่วยให้ภาษาไทยมีค าใช้มากขึ้นเนื่องจากภาษาไทยแท้ๆมีค าจ ากัด ประการที่หก น ามาใช้เป็นค าราชาศัพท์ 
ประการที่เจ็ด น ามาใช้ในการตั้งชื่อและนามสกุล ราชทินนาม สถานที่และสิ่งของต่างๆ ประการสุดท้าย น ามาใช้
แทนค าที่ถือกันว่าไม่สุภาพหรือเป็นค าหยาบ (วิสันติ์  กฏแก้ว 2551: 3-13) 
 ในวิสัยทัศน์ของหลักสูตรแกนกลางการศึกษาขั้นพื้นฐานพุทธศักราช 2551 ได้มุ่งเน้นผู้เรียนเป็นส าคัญ 
บนพื้นฐานความเชื่อที่ว่าทุกคนสามารถเรียนรูแ้ละพัฒนาตนเองได้เต็มตามศักยภาพ (กระทรวงศึกษาธิการ 2551: 
3)  การจัดการเรียนรู้ที่มุ่งเน้นผู้เรียนเป็นส าคัญสามารถท าได้หลายวิธีด้วยกัน อาทิ การใช้บทเรียนคอมพิวเตอร์
ช่วยสอน  การใช้บทเรียนส าเร็จรูปการจัดการเรียนรู้โดยใช้หนังสืออิเล็กทรอนิกส์ (e-book) การเรียนรู้โดยใช้สื่อ
มัลติมีเดีย ฯลฯ  (วัชรา เล่าเรียนดี, 2550:  60-94) 
 การใช้บทเรียนคอมพิวเตอร์ช่วยสอนเป็นการจัดการเรียนรู้วิธีหนึ่งที่เน้นผู้เรียนเป็นส าคัญเนื่องจาก
บทเรียนคอมพิวเตอร์ช่วยสอนเป็นเครื่องมือที่สามารถตอบสนองความแตกต่างของผู้เรียนได้ผู้เรียนสามารถเรียน
ได้ตามอัตราความเร็วของตนเอง ท าให้เกิดความมั่นใจในการเรียนมากขึ้น สามารถเลือกเรียนบทเรียนได้ตาม
ความสนใจของตนเอง  นอกจากนี้ ผู้เรียนยังสามารถแก้ไขหรือเริ่มต้นใหม่ได้เมื่อท าผิดโดยไม่ต้องอาย (Nash 
and Ball, 1983; Kemp, 1985; Thomas and Kobayashi 1987, อ้างถึงใน พรสวัสดิ์  จงสวัสดิ์, 2535: 35) 
นอกจากนี้ การน าบทเรียนคอมพิวเตอร์ช่วยสอนมาเป็นใช้ในการจัดการเรียนการสอนยังสอดคล้องกับวิสัยทัศน์
จัดการเรียนรู้กลุ่มสาระการเรียนรู้ภาษาไทย ของกรมวิชาการ กระทรวงศึกษาธิการ (2544: 10) ที่กล่าวว่า “ครู
ภาษาไทยจะต้องเรียนรู้เกี่ยวกับคอมพิวเตอร์และการเชื่อมโยงเทคโนโลยี นักเรียนอาจเชื่อมโยงสอบถามปัญหา
การเรียนกับครูโดยใช้โทรศัพท์มือถือหรือทางคอมพิวเตอร์ก็ได้ซึ่งจะเป็นการน าเทคโนโลยีมาใช้ในการพัฒนาการ
เรียนการสอน แม้แต่การน าคอมพิวเตอร์ช่วยสอน มาใช้ก็จะเป็นสิ่งที่เกิดขึ้นในการพัฒนาการเรียนการสอน
ภาษาไทยในอนาคตอย่างหลีกเลี่ยงไม่พ้น” 
 ผู้วิจัยได้ศึกษางานวิจัยที่เกี่ยวข้องกับการพัฒนาบทเรียนคอมพิวเตอร์ช่วยสอน กลุ่มสาระการเรียนรู้
ภาษาไทย อาทิ เกรียงศักดิ์  รอดเล็ก (2556: 65) พิมณิชา พรหมมานต (2553: 121-127) อรวีณา ไทยเจียม 
(2551: 136-142) และรัชฎาภรณ์ทิพย์ กาญจนรัตน์ (2554: ง) ซึ่งได้ผลการวิจัยตรงกันว่าการใช้บทเรียน
คอมพิวเตอร์ช่วยสอนเป็นสื่อในการจัดการเรียนรู้สามารถช่วยเพิ่มผลสัมฤทธิ์ทางการเรียนใน การเรียนวิชา
ภาษาไทยของนักเรียนได้เป็นอย่างดี และนักเรียนมีทัศนคติที่ดีต่อการเรียนด้วยบทเรียนคอมพิวเตอร์ช่วยสอน 
 บทเรียนคอมพิวเตอร์ช่วยสอน มีหลายประเภท อาทิ บทเรียนคอมพิวเตอร์ช่วยสอนประเภทเนื้อหา 
การจ าลองสถานการณ์ ฯลฯ  บทเรียนคอมพิวเตอร์ช่วยสอนแบบเกม (Games) เป็นบทเรียนคอมพิวเตอร์ช่วย
สอนประเภทหนึ่งที่มีรูปแบบน่าสนใจและสามารถดึงดูดความสนใจของผู้เรียนได้ดี กิดานันท์ มลิทอง (2540: 
124) กล่าวถึงข้อดีของบทเรียนคอมพิวเตอร์ช่วยสอนในรูปแบบเกมว่าเกมมีโครงสร้างที่ดึงดูด   ความสนใจได้ดี
เนื่องจากเกมมีความสนุกอยู่ในตัวแตกต่างไปจากการเรียนแบบปกติในห้องเรียน   
 นอกจากนี้ผู้วิจัยได้ท าแบบส ารวจเพื่อส ารวจความพร้อมและความสนใจในการใช้สื่อการเรียนด้วย
บทเรียนคอมพิวเตอร์ช่วยสอนและได้เก็บรวบรวมข้อมูลกับนักเรียนชั้นมัธยมศึกษาปีที่ 3 ภาคเรียนที่ 2 ปี
การศึกษา 2556 โรงเรียนสุวรรณารามวิทยาคมจ านวน 50 คน สรุปได้ว่า นักเรียนทั้งหมดมีความพร้อมและความ
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สนใจในการใช้บทเรยีนคอมพิวเตอรช์่วยสอนเพราะเคยเรียนด้วยบทเรียนคอมพิวเตอร์ช่วยสอน นักเรียนส่วนใหญ่
สนใจเรียนด้วยบทเรียนคอมพิวเตอร์ช่วยสอน เรื่อง ค ายืมภาษาบาลีสันสกฤต 
 ด้วยเหตุผลที่กล่าวมาจึงท าให้ผู้วิจัยสนใจที่จะพัฒนาบทเรียนคอมพิวเตอร์ช่วยสอนประเภทเกม เรื่อง 
ค ายืมภาษาบาลีสันสกฤตในภาษาไทย ส าหรับนักเรียนชั้นมัธยมศึกษาปีที่ 3 เพื่อน ามาใช้เป็นสื่อใน การจัด
กิจกรรมการเรียนการสอนโดยมีจุดมุ่งหมายเพื่อน านักเรียนไปสู่การเรียนรู้อย่างมีประสิทธิภาพและเสริมสร้าง
ทักษะในการคิดแก้ปัญหาด้วยตนเอง อีกทั้งยังเป็นการแก้ปัญหาการจัดการเรียนการสอนที่มีจ านวนนักเรียนต่อ
ห้องมากเกินไป ปัญหาการขาดแคลนสื่อการสอนและปัญหาในด้านความแตกต่างระหว่างบุคคลของผู้เรียนอีก
ด้วย 
  
วัตถุประสงค์ของการวิจัย 
 1. เพื่อพัฒนาบทเรียนคอมพิวเตอร์ช่วยสอน เรื่อง ค ายืมภาษาบาลีสันสกฤตในภาษาไทย ส าหรับ
นักเรียนชั้นมัธยมศึกษาปีที่ 3 ให้มีประสิทธิภาพตามเกณฑ์ 80/80 
 2. เพื่อเปรียบเทียบผลสัมฤทธิ์ทางการเรียน เรื่อง ค ายืมภาษาบาลีสันสกฤตในภาษาไทย ของ
นักเรียนชั้นมัธยมศึกษาปีที่ 3 ก่อนเรียนและหลังเรียนด้วยบทเรียนคอมพิวเตอร์ช่วยสอน 
 3. เพื่อศึกษาความคิดเห็นของนักเรียนชั้นมัธยมศึกษาปีที่ 3 ที่มีต่อบทเรียนคอมพิวเตอร์ช่วยสอน
เรื่องค ายืมภาษาบาลีสันสกฤตในภาษาไทย 

 
สมมติฐานการวิจัย 
 1. บทเรียนคอมพิวเตอร์ช่วยสอน เรื่อง ค ายืมภาษาบาลีสันสกฤตในภาษาไทยมีประสิทธิภาพตาม
เกณฑ์ 80/80 
 2. นักเรียนชั้นมัธยมศึกษาปีที่ 3 มีผลสัมฤทธิ์ทางการเรียน เรื่อง ค ายืมภาษาบาลีสันสกฤตใน
ภาษาไทย หลังเรียนด้วยบทเรียนคอมพิวเตอร์ช่วยสอนสูงกว่าก่อนเรียน 
 
ขอบเขตการวิจัย 

1. ประชากร 
  ประชากรที่ใช้ในการวิจัยครั้งนี้เป็นนักเรียนชั้นมัธยมศึกษาปีที่  3 โรงเรียนสุวรรณารามวิทยาคม
สังกัดส านักงานเขตพื้นที่การศึกษามัธยมศึกษาเขต 1 ภาคเรียนที่ 1 ปีการศึกษา 2557จ านวน 10 ห้องนักเรียน      
305 คน 

2. กลุ่มตัวอย่าง 
  กลุ่มตัวอย่างที่ใช้ในการวิจัยครั้งนี้คือนักเรียนชั้นมัธยมศึกษาปีที่  3 โรงเรียนสุวรรณารามวิทยาคม
ภาคเรียนที่ 1 ปีการศึกษา 2557 จ านวน 1 ห้องได้จากการสุ่มห้องเรียนโดยวิธีการสุ่มอย่างง่าย (Simple 
random sampling) จับสลากได้ห้อง ม.3/4 มีนักเรียนจ านวน 40 คน 
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 3. ตัวแปรที่ศึกษา 
  3.1 ตัวแปรต้นได้แก่ การจัดการเรียนโดยใช้บทเรียนคอมพิวเตอร์ช่วยสอน เรื่อง ค ายืมภาษาบาลี
สันสกฤตในภาษาไทย 
  3.2 ตัวแปรตามได้แก่ 
    3.2.1 ผลสัมฤทธิ์ทางการเรียน เรื่อง ค ายืมภาษาบาลีสันสกฤตในภาษาไทยของนักเรียนชั้น
มัธยมศึกษาปีที่ 3 ที่เรียนโดยใช้บทเรียนคอมพิวเตอร์ช่วยสอน 
    3.2.2 ความคิดเห็นของนักเรียนที่มีต่อบทเรียนคอมพิวเตอร์ช่วยสอน เรื่องค ายืมภาษาบาลี
สันสกฤตในภาษาไทย 
 4. เนื้อหาที่ใช้ในการวิจัย 

     เนื้อหาที่ใช้ในการวิจัย คือ ประวัติภาษาบาลีสันสกฤต เหตุที่ค าบาลีสันสกฤตเข้ามาปะปนใน
ภาษาไทย ลักษณะค าบาลีสันสกฤต สังเกตค าบาลีสันสกฤต ลักษณะการยืมค าบาลีสันสกฤต ประโยชน์ของภาษา
บาลีสันสกฤตที่มีต่อภาษาไทย (มาตรฐาน ท 4.1 ม.3/1 จ าแนกและใช้ค าภาษาต่างประเทศที่ใช้ในภาษาไทย) 
 5. ระยะเวลาที่ในการวิจัย 
  ด าเนินการทดลอง ในภาคเรียนที่ 1 การศึกษา 2557  โดยใช้เวลาในการทดลอง  2 สัปดาห์
สัปดาห์ละ 2 คาบ  คาบละ 50 นาที  รวมทั้งหมด 4 คาบ 
 6. เครื่องมือและการพัฒนาเครื่องมือในการวิจัย 
  6.1 บทเรียนคอมพิวเตอร์ช่วยสอนเรื่องค ายืมภาษาบาลีสันสกฤตในภาษาไทย 
  6.2 แผนการจัดการเรียนรู้เรื่องค ายืมภาษาบาลีสันสกฤตในภาษาไทย จ านวน 4 คาบ 
  6.3 แบบทดสอบวัดผลสัมฤทธิ์ทางการเรียนเรื่องค ายืมภาษาบาลีสันสกฤตในภาษาไทยเป็นแบบ
เลือกตอบ ชนิด 4 ตัวเลือก จ านวน 1 ชุด 30 ข้อ ใช้ทดสอบ ก่อนและหลังการเรียนด้วยบทเรียนคอมพิวเตอร์  
ช่วยสอน 
  6.4 แบบสอบถามความคิดเห็นของผู้เรียนที่มีต่อบทเรียนคอมพิวเตอร์ช่วยสอนเป็นแบบสอบถาม
ชนิดมาตรประเมินค่า (rating scale) 5 ระดับ 
 
ขั้นตอนการด าเนินการวิจัย  
 การด าเนินการวิจัย แบ่งออกเป็น 4 ขั้นตอน ดังนี้  

1. ขั้นก่อนการทดลอง  
  ผู้วิจัยศึกษาเอกสารและงานวิจัยที่เกี่ยวข้องที่กับการการออกแบบเครื่องมือ อาทิ หลักสูตร
แกนกลางการศึกษาขั้นพื้นฐาน พ.ศ. 2551  ค ายืมภาษาบาลีสันสกฤต การสร้างบทเรียนคอมพิวเตอร์ช่วยสอน 
และ การสร้างแบบทดสอบวัดผลสัมฤทธิ์และ เป็นต้น 

2. การทดลอง  
  เครื่องมือที่ใช้ในการวิจัย ประกอบด้วย   
  2.1 บทเรียนคอมพิวเตอร์ช่วยสอน เรื่อง ค ายืมภาษาบาลีสันสกฤตในภาษาไทย มีขั้นตอนใน     
การสร้างและตรวจสอบประสิทธิภาพ ดังนี้ 
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    ศึกษาสาระและมาตรฐานการเรียนรู้ กลุ่มสาระการเรียนรู้ภาษาไทย จากหลักสูตรแกนกลาง
การศึกษาขั้นพื้นฐานพุทธศักราช 2551 และหลักสูตรสถานศึกษา โรงเรียนสุวรรณารามวิทยาคม  เนื้อหาเรื่องค า
ยืมภาษาบาลีสันสกฤต วิธีการการสร้างบทเรียนคอมพิวเตอร์ช่วยสอน จากนั้นแบ่งเนื้อหาเป็นหัวข้อต่างๆ แล้ว
สร้างสตอรี่บอร์ดโดยน าเสนอลงบนกระดาษแล้วเสนอต่ออาจารย์ที่ปรึกษาวิทยานิพนธ์และผู้เชี่ยวชาญตรวจแล้ว
น ามาปรับปรุง  สร้างบทเรียนคอมพิวเตอร์ช่วยสอนแล้วน าไปให้อาจารย์ที่ปรึกษาวิทยานิพนธ์ตรวจแล้วแก้ไขตาม
ค าแนะน า จากนั้นน าเสนอผู้เชี่ยวชาญด้านเนื้อหาและด้านบทเรียนคอมพิวเตอร์ช่วยสอนพิจารณาโดยใช้แบบ
ประเมินคุณภาพสื่อมัลติมีเดียเพื่อการศึกษาประเภทคอมพิวเตอร์ช่วยสอนของกระทรวงศึกษาธิการเป็นเครื่องมือ
ประเมิน ผลการประเมินได้ค่าเฉลี่ยรวมทุกด้านในระดับมาก เท่ากับ 4.41 จากนั้นน าบทเรียนคอมพิวเตอร์ไป
ทดสอบประสิทธิภาพ 2 ครั้ง โดยทดสอบแบบหนึ่งต่อหนึ่งได้ค่าประสิทธิภาพของบทเรียนเท่ากับ 71.67/74.44 
และทดสอบกลุ่มเล็กได้ค่าประสิทธิภาพของบทเรียนเท่ากับ 81.11/81.85  ซึ่งในการทดลองแต่ละครั้งได้ปรับปรุง
แก้ไขข้อบกพร่องเพื่อน าไปใช้ทดลองกับกลุ่มตัวอย่างต่อไป 
  2.2 แผนการจัดการเรียนรู้ เรื่อง ค ายืมภาษาบาลีสันสกฤตในภาษาไทย มีขั้นตอนในการสร้าง
และตรวจสอบประสิทธิภาพ ดังนี้ 
    ศึกษาหลักการวิธีการและรายละเอียดเกี่ยวกับการสร้างแผนการจัดการเรียนรู้โดยเน้นผู้เรียน
เป็นส าคัญและการจัดการเรียนรู้โดยใช้บทเรียนคอมพิวเตอร์ช่วยสอน สาระและมาตรฐานการเรียนรู้กลุ่มสาระ
การเรียนรู้ภาษาไทยจากหลักสูตรแกนกลางการศึกษาขั้นพื้นฐานพุทธศักราช 2551และหลักสูตรสถานศึกษา 
โรงเรียนสุวรรณารามวิทยาคม และเอกสารและงานวิจัยที่เกี่ยวกับค ายืมภาษาบาลีสันสกฤต จากนั้นสร้างแผนการ
จัดการเรียนรู้ เรื่อง ค ายืมภาษาบาลีสันสกฤตที่เหมาะสมกับการจัดการเรียนรู้โดยใช้บทเรียนคอมพิวเตอร์ช่วย
สอน จากนั้นเสนอแผนการจัดการเรียนรู้ต่ออาจารย์ที่ปรึกษาวิทยานิพนธ์เพื่อตรวจสอบความถูกต้อง จากนั้น
ปรับปรุงแผนการจัดการเรียนรู้ตามค าแนะน าของอาจารย์ที่ปรึกษาวิทยานิพนธ์และเสนอแผนการจัดการเรียนรู้
ต่อผู้เชี่ยวชาญได้ค่าความสอดคล้องเท่ากับ 1.00 จากนั้นปรับปรุงแผนการจัดการเรียนรู้ตามค าแนะน าของ
ผู้เชี่ยวชาญและน าแผนการจัดการเรียนรู้ที่ได้รับการปรับปรุงแก้ไขแล้วใช้กับกลุ่มตัวอย่าง 
  2.3 แบบทดสอบวัดผลสัมฤทธิ์ทางการเรียน เรื่อง ค ายืมภาษาบาลีสันสกฤตในภาษาไทย มี
ขั้นตอนในการสร้างและการตรวจสอบคุณภาพ ดังนี้ 
    ศึกษาวิธีสร้างแบบทดสอบวัดผลสัมฤทธิ์ทางการเรียน วิเคราะห์เนื้อหาและจุดประสงค์ของ
บทเรียน จากนั้นสร้างตารางวิเคราะห์ข้อสอบและแบบทดสอบวัดผลสัมฤทธิ์ทางการเรียนเป็นแบบปรนัย ชนิด 4 
ตัวเลือก 60 ข้อ แล้วเสนอต่ออาจารย์ที่ปรึกษาวิทยานิพนธ์ตรวจสอบความถูกต้องและแก้ไขตามค าแนะน า  
จากนั้นน าแบบทดสอบไปให้ผู้เชี่ยวชาญประเมิน ได้ค่าดัชนีความสอดคล้องเท่ากับ 0.86 จากนั้นเลือกข้อสอบที่มี
ค่าดัชนีความสอดคล้องตั้งแต่ 0.50 เก็บไว้และปรับปรุงข้อสอบที่มีค่าดัชนีความสอดคล้องต่ ากว่า 0.50 ให้ถูกต้อง 
แล้วน าแบบทดสอบไปทดลองใช้กับนักเรียนชั้นมัธยมศึกษาปีที่  3 ที่เคยเรียนเนื้อหา เรื่อง ค ายืมภาษาบาลี
สันสกฤตในภาษาไทย แล้วที่ไม่ใช่กลุ่มตัวอย่าง 30 คน น าคะแนนที่ได้มาวิเคราะห์หาค่าความยาก (p) และค่า
อ านาจจ าแนก (r) เพื่อเลือกข้อสอบ 30 ข้อ โดยเลือกข้อที่มีค่าความยาก (p) ระหว่าง 0.20 – 0.80 และค่า
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อ านาจจ าแนก (r) ที่มีค่าตั้งแต่ 0.20 ขึ้นไปได้ค่าความเชื่อมั่นเท่ากับ 0.85 จากนั้นจัดท าแบบทดสอบให้สมบูรณ์
เพื่อใช้เป็นแบบทดสอบก่อนเรียนและหลังเรียนเพื่อน าไปใช้กับกลุ่มตัวอย่างต่อไป 
  2.4 แบบสอบถามความคิดเห็นของนักเรียนที่ มีต่อบทเรียนคอมพิวเตอร์ช่วยสอนเรื่อง           
ค ายืมภาษาบาลี สันสกฤตในภาษาไทย  มีขั้นตอนการสร้าและหาประสิทธิภาพ ดังนี้ 
    ศึกษาเอกสารวิธีการสร้างแบบสอบถามความคิดเห็นแบบมาตราส่วนประมาณค่า (rating 
scale) จากหนังสือการวิจัยทางพฤติกรรมศาสตร์และสังคมศาสตร์ของ พวงรัตน์ ทวีรัตน์ (2543: 107-108)  
สร้างแบบสอบถามความคิดเห็นของนักเรียนที่มีต่อบทเรียนคอมพิวเตอร์ช่วยสอน เรื่อง ค ายืมภาษาบาลีสันสกฤต
ในภาษาไทยในด้านเนื้อหา ด้านกราฟิกและการออกแบบ และด้านประโยชน์ที่ได้รับ โดยการก าหนดค่าระดับ
ความคิดเห็นแต่ละช่วงคะแนนและความหมายตามแนวคิดของลิเคอร์ท จ านวน 20 น าแบบสอบถาม      ความ
คิดเห็นที่สร้างขึ้นเสนอต่ออาจารย์ที่ปรึกษาวิทยานิพนธ์เพื่อตรวจสอบความถูกต้อง จากนั้นปรับปรุงแก้ไขตาม
ค าแนะน าของอาจารย์ที่ปรึกษาวิทยานิพนธ์แล้ว เสนอผู้เชี่ยวชาญ เพื่อตรวจดูความถูกต้องแก้ไขภาษาและหาค่า
ความสอดคล้องระหว่างข้อค าถามได้ค่าพิสัย ต่ าสุดเท่ากับ 0.67 สูงสุดเท่ากับ 1.00 จัดท าแบบสอบถามที่เพื่อใช้
กับกลุ่มตัวอย่างต่อไป  
 
ขั้นสรุปผลการวิจัย 
 1. ผลการพัฒนาและหาประสิทธิภาพบทเรียนคอมพิวเตอร์ช่วยสอน  เรื่อง ค ายืมภาษาบาลีสันสกฤต
ในภาษาไทย ส าหรับนักเรียนชั้นมัธยมศึกษาปีที่ 3 พบว่า ผลการทดสอบระหว่างเรียนร้อยละของคะแนนเฉลี่ย
เท่ากับ 81.13 และทดสอบหลังเรียนมีร้อยละของคะแนนเฉลี่ยเท่ากับ 85.08 แสดงว่าบทเรียนคอมพิวเตอร์ช่วย
สอน เรื่อง ค ายืมภาษาบาลีสันสกฤตในภาษาไทย มีประสิทธิภาพ 81.13/85.08 ซึ่งเป็นไปตามเกณฑ์ 80/80     
ดังปรากฏในตารางที่ 1  
 
ตารางที่ 1 ค่าประสิทธิภาพบทเรียนคอมพิวเตอร์ช่วยสอนจากการทดสอบประสิทธิภาพกลุ่มตัวอย่าง 

การทดสอบ 
จ านวน
นักเรียน 

คะแนนเต็ม คะแนนรวม ค่าเฉลี่ย 
ค่าเบี่ยงเบน
มาตรฐาน 

ประสิทธิภาพ 
E 1/ E 2 

ระหว่างเรียน 40 20 649 16.23 1.69 81.13 

หลังเรียน 40 30 1021 25.53 1.89 85.08 
  

 2. การเปรียบเทียบผลสัมฤทธิ์ทางการเรียนก่อนและหลังเรียนด้วยบทเรียนคอมพิวเตอร์ช่วยสอน 
เรื่อง ค ายืมภาษาบาลีสันสกฤตในภาษาไทย ส าหรับนักเรียนชั้นมัธยมศึกษาปีที่ 3 พบว่า คะแนนเฉลี่ยของ
นักเรียนชั้นมัธยมศึกษาปีที่ 3 ของกลุ่มตัวอย่าง ก่อนเรียนและหลังเรียน แตกต่างกันอย่างมีนัยส าคัญทางสถิติที่
ระดับ .01 โดยค่าเฉลี่ยของคะแนนหลังการทดลองเรียนด้วยบทเรียนคอมพิวเตอร์ช่วยสอน ( X  = 25.53, S.D. = 
1.89) สูงกว่าคะแนนเฉลี่ยของคะแนนก่อนการทดลองใช้บทเรียนคอมพิวเตอร์ช่วยสอน ( X  = 18.03, S.D. = 
2.97) ดังปรากฏในตารางที่ 2  
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ตารางที่ 2   ผลการเปรียบเทียบผลการทดสอบก่อนเรียนและหลังเรียนด้วยบทเรียนคอมพิวเตอร์ช่วยสอน 
               ของกลุ่มตัวอย่าง  

 จ านวน
นักเรียน 

คะแนนเต็ม คะแนนเฉลี่ย ส่วนเบี่ยงเบนมาตรฐาน t p 

ก่อนเรียน 40 30 18.03 2.97 
-20.35 .00 

หลังเรียน 40 30 25.53 1.89 
 

3. การศึกษาความคิดเห็นของนักเรียน ชั้นมัธยมศึกษาปีที่ 3ที่มีต่อบทเรียนคอมพิวเตอร์ช่วยสอน  เรื่อง 
ค ายืมภาษาบาลีสันสกฤตในภาษาไทย ส าหรับนักเรียนชั้นมัธยมศึกษาปีที่ 3 เมื่อ รวมทุกด้านพบว่า อยู่ในระดับ
มากที่สุด ( X =4.77,S.D.= 0.36) สรุปได้ว่านักเรียนมีความคิดเห็นมากที่สุดต่อบทเรียนคอมพิวเตอร์ช่วยสอนและ
จากการศึกษาความคิดเห็นของนักเรียนที่มีต่อบทเรียนคอมพิวเตอร์ช่วยสอนในด้านเนื้อหา ด้านกราฟิกและการ
ออกแบบและด้านประโยชน์ที่ได้รับ ผลการวิเคราะห์พบว่า ด้านกราฟิกและการออกแบบนักเรียนมีความคิดเห็น
ในระดับ  มากที่สุด ( X = 4.81,S.D = 0.39) รองลงมาคือด้านเนื้อหา นักเรียนมีความคิดเห็นอยู่ในระดับ ( X = 
4.76, S.D = 0.45) และด้านที่นักเรียนมีระดับความคิดเห็นต่ าสุด คือ ด้านประโยชน์ มีความคิดเห็นอยู่ในระดับ
มากที่สุด ( X = 4.74, S.D = 0.43)  ดังปรากฏในตารางที่ 3 
 
ตารางที่ 3 ค่าเฉลี่ย ( ) และส่วนเบี่ยงเบนมาตรฐาน (S.D.) ความคิดเห็นของนักเรียนที่มีต่อบทเรียน 
 คอมพิวเตอร์ช่วยสอน  

รายการประเมิน X  S.D. ค่าระดับ ล าดับที่ 
ด้านเนื้อหา 
     ส่วนน า 
        1. การน าเข้าสู่บทเรียนมีความน่าสนใจ 

 
 

4.65 

 
 

0.53 

 
 

มากที่สุด 

 
 
9 

        2. บทเรียนมีการออกแบบให้ใช้ง่าย  เมนูไม่สับสน 4.65 0.53 มากที่สุด 9 
        3. มีการแจ้งจุดประสงค์การเรียนรู้ให้ผู้เรียนทราบ 4.85 0.36 มากที่สุด 3 
        4. ค าแนะน าในการใช้งานบทเรยีนเข้าใจง่าย 4.88 0.33 มากที่สุด 2 
     ส่วนเนื้อหา 
       5. เนื้อหาสอดคล้องกับจดุประสงค์การเรียนรู้ 

 
4.90 

 
0.30 

 
มากที่สุด 

 
1 

       6. บทเรียนมีความยากง่ายเหมาะสมกับผูเ้รียน 4.68 0.57 มากที่สุด 8 
       7. บทเรียนเปิดโอกาสให้ผู้เรียนมีส่วนรว่มตลอดการเรยีน 4.85 0.36 มากที่สุด 3 
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ตารางที่ 3 ค่าเฉลี่ย ( ) และส่วนเบี่ยงเบนมาตรฐาน (S.D.) ความคิดเห็นของนักเรียนที่มีต่อบทเรียน 
 คอมพิวเตอร์ช่วยสอน (ต่อ) 

รายการประเมิน X  S.D. ค่าระดับ ล าดับที่ 
       8. การใช้ภาษาสามารถสือ่ความหมายได้ชัดเจน   เข้าใจง่าย 4.78 0.42 มากที่สุด 5 
       9. บทเรียนการยกตัวอย่างในปริมาณและโอกาสที่เหมาะสม 4.63 0.59 มากที่สุด 11 
    ส่วนสรุป  
      10. บทเรียนมีการสรุปเนือ้หาในแต่ละตอนอย่างเหมาะสม 

 
4.72 

 
0.51 

 
มากที่สุด 

 
7 

      11. ความเหมาะสมของจ านวนข้อสอบ 4.78 0.42 มากที่สุด 5 
รวม 4.76 0.45 มากที่สุด 2 

ด้านกราฟิกและการออกแบบ 
     12. การออกแบบหน้าจอภาพโดยรวม 

 
4.83 

 
0.39 

 
มากที่สุด 

 
3 

     13. รูปภาพประกอบสามารถสอดคล้องกบัเนื้อหา 4.85 0.36 มากที่สุด 1 
     14. ขนาดและตัวอักษรที่ใชเ้หมาะสม 4.85 0.36 มากที่สุด 1 
     15. ความเหมาะสมในการใช้ภาพ  เสียงและเสียงบรรยาย 4.80 0.41 มากที่สุด 4 
     16. ความเหมาะสมของการใช้สีในการออกแบบจอภาพ 4.80 0.41 มากที่สุด 4 
     17. คุณภาพของกราฟิกที่ใช้ประกอบการเรียน 4.75 0.44 มากที่สุด 6 

รวม 4.81 0.39 มากที่สุด 1 
ด้านประโยชน์ที่ได้รับ  
    18. มีความรู้ความเข้าใจเรื่องค ายืมภาษาบาลีสันสกฤตมากขึ้น 

 
4.75 

 
0.44 

 
มากที่สุด 

 
1 

    19. ความสนุกในการเรียน 4.72 0.45 มากที่สุด 3 
    20. ความรู้สึกว่าการเรยีนเรื่องค ายืมไม่น่าเบื่อ 4.75 0.44 มากที่สุด 1 

รวม 4.74 0.43 มากที่สุด 3 
รวมทุกด้าน 4.77 0.36 มากที่สุด  

 
การสรุปผลการวิจัย 
 จากการศึกษาและวิเคราะห์ข้อมูล  สามารถสรุปผลการวิจัยได้ดังนี้ 
 1. บทเรียนคอมพิวเตอร์ช่วยสอน กลุ่มสาระการเรียนรู้ภาษาไทย เรื่อง ค ายืมภาษาบาลีสันสกฤตใน
ภาษาไทยส าหรับนักเรียนชั้นมัธยมศึกษาที่ 3 มีประสิทธิภาพเท่ากับ 81.13/85.08 แสดงว่าบทเรียนคอมพิวเตอร์
ช่วยสอนที่สร้างขึ้นมีประสิทธิภาพตามเกณฑ์ที่ก าหนดไว้ คือ 80/80  
 2. ผลสัมฤทธิ์ทางการเรียนของนักเรียนหลังเรียนด้วยบทเรียนคอมพิวเตอร์ช่วยสอน เรื่อง ค ายืม
ภาษาบาลีสันสกฤตในภาษาไทยส าหรับนักเรียนชั้นมัธยมศึกษาที่ 3 สูงกว่าก่อนเรียนอย่างมีนัยส าคัญ     ทาง
สถิติที่ระดับ .01 ซึ่งสอดคล้องกับสมมุติฐานการวิจัยที่ก าหนดไว้ 
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 3. ผลการศึกษาความคิดเห็นของนักเรียนที่มีต่อการเรียนด้วยบทเรียนคอมพิวเตอร์ช่วยสอน เรื่อง ค า
ยืมภาษาบาลีสันสกฤตในภาษาไทยส าหรับนักเรียนชั้นมัธยมศึกษาที่ 3 โดยภาพรวม พบว่า นักเรียนมีความ
คิดเห็นต่อการเรียนด้วยบทเรียนคอมพิวเตอร์ช่วยสอนอยู่ในระดับเห็นด้วยมากที่สุด  

 
การอภิปรายผล 
 การวิจัยครั้งนี้เป็นการวิจัยเพื่อพฒันาบทเรียนคอมพิวเตอร์ช่วยสอน เรื่อง ค ายืมภาษาบาลีสันสกฤตใน
ภาษาไทย ส าหรับนักเรียนชั้นมัธยมศึกษาที่ 3 ผลการวิจัยเป็นไปตามสมมติฐานที่ก าหนดไว้ สามารถอภิปราย
ผลการวิจัยได้ดังนี้  
 1. จากผลการทดลองหาประสิทธิภาพของบทเรียนคอมพิวเตอร์ช่วยสอน เรื่อง ค ายืมภาษาบาลี
สันสกฤตในภาษาไทย ส าหรับนักเรียนชั้นมัธยมศึกษาที่ 3 ซึ่งผู้วิจัยได้ตั้งสมมุติฐานไว้ 80/80 ผลปรากฏว่า 
บทเรียนมีประสิทธิภาพ 81.13/85.08 เป็นไปตามสมมุติฐานการวิจัย หมายความว่า บทเรียนคอมพิวเตอร์ช่วย
สอน ช่วยให้นักเรียนเกิดการเรียนรู้ระหว่างเรียนคิดเป็นร้อยละของคะแนนเฉลี่ยเท่ากับ 81.13 และท าคะแนน
จากการทดสอบวัดผลสัมฤทธิ์ทางการเรียนคิดเป็นร้อยละของคะแนนเฉลี่ยเท่ากับ 85.08 ทั้งนี้เนื่องมาจากเหตุผล
ดังต่อไปนี้ 
  1.1 บทเรียนคอมพิวเตอร์ช่วยสอน เรื่อง ค ายืมภาษาบาลีสันสกฤตในภาษาไทยได้รับการ
พัฒนาขึ้นอย่างเป็นระบบตามขั้นตอน คือ เริ่มจากการศึกษาปัญหาของการเรียนการสอนวิชาภาษาไทยจากผู้มี
ส่วนเกี่ยวข้องคือครูและนักเรียน ศึกษาวิเคราะห์หลักสูตรและเนื้อหาของบทเรียน  และน าผลมาเป็นแนวทางใน
การพัฒนาบทเรียนคอมพิวเตอร์ช่วยสอน ซึ่งได้ผ่านการประเมินคุณภาพจากผู้เชี่ยวชาญทั้งด้านเนื้อหาและด้าน
สื่อและได้ด าเนินการทดลองตามล าดับขั้นตอน  โดยผู้วิจัยได้ปฏิบัติตามแนวคิดด้าน   การทดลองหาประสิทธิภาพ
บทเรียนคอมพิวเตอร์ช่วยสอนของกรมวิชาการ กระทรวงศึกษาธิการ (2545: 63-64)  ดังนี้  1) ทดสอบ
ประสิทธิภาพแบบหนึ่งต่อหนึ่ง 2) ทดสอบประสิทธิภาพแบบกลุ่มเล็ก และ  3) ทดสอบประสิทธิภาพกลุ่มตัวอย่าง 
โดยน าบทเรียนคอมพิวเตอร์ช่วยสอนที่ทดสอบกับกลุ่มเล็กและปรับปรุงแก้ไขแล้วไปทดลองใช้กับนักเรียนจ านวน 
40 คน แล้วน าผลที่ได้มาหาค่าประสิทธิภาพและค่าดัชนีประสิทธิผลเพื่อตรวจสอบหาประสิทธิภาพบทเรียน
คอมพิวเตอร์ช่วยสอน ซึ่งสอดคล้องกับขั้นตอนการหาประเมินบทเรียนคอมพิวเตอร์ช่วยสอน 6 ขั้นตอน ของ
วชิระ อินทร์อุดม (2539: 41-42)  คือ 1) การประเมินคุณภาพโดยผู้สอนและผู้เชี่ยวชาญด้านคอมพิวเตอร์ช่วย
สอนเพื่อพิจารณาความถูกต้อง 2) ปรับปรุงบทเรียนตามค าแนะน าของผู้สอนและผู้เชี่ยวชาญ 3) น าบทเรียนที่ไป
ทดลองใช้เพื่อดูปฏิกิริยาของนักเรียนกับบทเรียน ดูอัตราการตอบผิด  ความก้าวหน้าของล าดับการเรียนและการ
บรรลุวัตถุประสงค์ของบทเรียน  ผลการทดสอบก่อนเรียนและหลังเรียน จากนั้นน าข้อมูลมาวิเคราะห์หาค่าทาง
สถิติ  4) ปรับปรุงแก้ไขบทเรียนแล้วน าไปให้ผู้สอนและผู้เชี่ยวชาญด้านคอมพิวเตอร์ช่วยสอนประเมิน 5) ปรับปรุง
แก้ไขบทเรียนตามข้อเสนอแนะของผู้สอนและผู้เชี่ยวชาญด้านคอมพิวเตอร์ช่วยสอน และ 6) น าบทเรียนที่แก้ไข
แล้วไปทดลองใช้กับกลุ่มตัวอย่าง โดยจัดให้มีการทดสอบก่อนเรียนและหลังเรียนด้วยบทเรียนคอมพิวเตอร์ช่วย
สอนเพื่อหาประสิทธิภาพของบทเรียนและปรับปรุงแก้ไขข้อบกพร่องต่างๆต่อไป     
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  1.2 บทเรียนคอมพิวเตอร์ช่วยสอนเรื่อง ค ายืมภาษาบาลีสันสกฤตในภาษาไทย ส าหรับนักเรียน
ชั้นมัธยมศึกษาที่ 3 สร้างขึ้นโดยยึดหลักจิตวิทยาการเรียนรู้แนวพฤติกรรมนิยม (behaviorism) กล่าวคือ มีการ
แบ่งเนื้อหาบทเรียนออกเป็นหน่วยย่อยๆในแต่ละด่านเพื่อให้แน่ใจว่าผู้เรียนเข้าใจและจดจ าได้  เนื้อหาและ
แบบฝึกหัดได้ถูกจัดล าดับจากง่ายไปหายาก จัดเนื้อหาให้มีสัมพันธภาพเกี่ยวโยงกันอย่างเป็นระบบจึงช่วยให้
ผู้เรียนได้เรียนรู้เป็นล าดับขั้น จนเกิดความคิดรวบยอด สอดคล้องกับที่ ถนอมพร  เลาหจรัสแสง (2541: 52) ที่
กล่าวว่า คอมพิวเตอร์ช่วยสอนที่ออกแบบตามแนวคิดของทฤษฏีพฤติกรรมนิยมจะมีโครงสรา้งบทเรียนในลักษณะ
เส้นตรง (Linear) โดยผู้เรียนทุกคนจะได้รับการเสนอเนื้อหาตามล าดับเนื้อหาที่ถูกพิจารณาแล้วว่าดี ผู้เรียนถูกตั้ง
ค าถามอย่างสม่ าเสมอหากตอบถูกจะได้รับการตอบสนองในรูป  ผลป้อนกลับทางบวกหรือรางวัลหากตอบผิดจะ
ได้รับการตอบสนองในทางลบและค าอธิบาย ซึ่งผลป้อนกลับนี้ถือเป็นการเสริมแรงเพื่อให้เกิดพฤติกรรมที่ต้องการ 
สอดคล้องกับที่ ทักษิณา สวนานนท์, 2530: 211) อธิบายว่า บทเรียนคอมพิวเตอร์ช่วยสอนเป็นบทเรียนที่มี
ลักษณะส าคัญ คือ  เริ่มจากสิ่งที่รู้ไปสู่สิ่งที่ไม่รู้ เนื้อหาจะค่อยเพิ่มขึ้นทีละน้อย ดังที่วุฒิชัย ประสารสอย ( 2543: 
15-16) ได้กล่าวว่า บุคคลจะเรียนรู้ได้จะต้องมีองค์ประกอบที่ส าคัญ 2 ด้าน คือ กระบวนการเรียนรู้ภายใน 
(Internal Learning Process) และสื่อการสอนภายนอก (External Instruction Even) โดยบทเรียน
คอมพิวเตอร์ช่วยสอนที่สร้างขึ้นมานั้นผู้วิจัยได้ค านึงถึงความสัมพันธ์ระหว่างกระบวนการเรียนรู้ภายในของผู้เรียน
และสื่อการเรียนรู้ภายนอกซึ่งคือตัวบทเรียนคอมพิวเตอร์ช่วยสอน กล่าวคือ ผู้วิจัยสร้างบทเรียนคอมพิวเตอร์ช่วย
สอนโดยให้บทเรียนน าผู้เรียนเข้าสู่บทเรียนด้วยการบอกเล่าความเป็นมาของเกมอย่างน่าสนใจ พร้อมทั้งอธิบาย
ข้อมูลวิธีการเรียนรู้และเล่นเกมต่างๆอย่างละเอียด  สอดคล้องกับขั้นสนใจปัญหา จากนั้นให้ผู้เรียนศึกษาเนื้อหา
ในด้านต่างๆ สอดคล้องกับขั้นศึกษาข้อมูล และให้ผู้เรียนได้ใช้ความพยายามในการตอบปัญหาและเล่นเกมในด่าน
ต่างๆสอดคล้องกับขั้นพยายามและในที่สุดผู้เรียนก็จะไปสู่ขั้นส าเร็จผล คือ ทราบผลความพยายามและความรู้
ของตนเองในที่สุด  
 2. จากผลการวิจัย พบว่า ผลสัมฤทธิ์ทางการเรียนด้วยบทเรียนคอมพิวเตอร์ช่วยสอนหลังเรียน      
สูงกว่าก่อนเรียนและมีความแตกต่างอย่างมีนัยที่ส าคัญทางสถิติที่ระดับ 0.1 ทั้งนี้เนื่องมาจาก  
  2.1 บทเรียนคอมพิวเตอร์ช่วยสอนแบบเกม (Games) ท าให้บทเรียนน่าสนใจมากยิ่งขึ้นเพราะ
นักเรียนรู้สึกว่าการเรียนรู้นั้นไม่เครียดจนเกินไปอีกทั้งยังรู้สึกสนุกและตื่นเต้นกับการเรียนรู้มากขึ้นสอดคล้องกับที่ 
วุฒิชัย ประสานสอย (2543: 23) กล่าวว่า บทเรียนคอมพิวเตอร์ช่วยสอนจะให้ผู้เรียนมีส่วนร่วมโดยการฝึกทักษะ
ให้ได้รับความรู้ทั้งทางตรงและทางอ้อมเพื่อกระตุ้นความต้องการที่จะเรียนโดยใช้ทฤษฏีแรงจูงใจของมาโลน 
(Malone) ได้แก่ ความท้าทาย ความอยากรู้อยากเห็น จินตนาการและสร้างความรู้สึกว่าตนเองสามารถควบคุม
บทเรียนได้โดยยึดหลักการที่ส าคัญ คือ ความสนุกสนานให้ผลดีต่อการเรียนรู้และความคงทนในการจ าดีกว่าการ
เรียนที่เกิดจากแรงจูงใจภายนอก บทเรียนประเภทนี้จะกระตุ้นด้วยสีสัน แสง และเสียง ก่อให้เกิดความอยากรู้
อยากเห็น  สอดคล้องกับ วชิระ วิชชุวรนันท์ (2543: 4-5) ที่กล่าวว่า เกมการศึกษา (Games) เป็นบทเรียนที่ให้
ความรู้ในลักษณะของการแข่งขันกับตนเองหรือกับผู้อื่น มีการก าหนดกฎเกณฑ์ในการเล่น สร้างจากจินตนาการ
ท าให้สนุกไม่น่าเบื่อ ช่วยพัฒนาความคิดด้านต่างๆของผู้เรียนได้เป็นอย่างดีโดยเฉพาะการแก้ปัญหา  และการ
แก้ปัญหาในเกมด่านต่างๆนั้นก็เท่ากับเป็นการสอนให้นักเรียนคิดและลงมือกระท าด้วยตนเอง สอดคล้องกับที่ 
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บ ารุง กลัดเจริญและฉวีวรรณ กินาวงศ์ (2527: 151-153) กล่าวว่า ครูควรสอนโดย ให้นักเรียนเรียนรู้จากการลง
มือกระท า  นอกจากนี้บทเรียนคอมพิวเตอร์ช่วยสอนที่ผู้วิจัยสร้างขึ้นยังสร้างภาพตัวการ์ตูนให้เป็นผู้ด าเนินเรื่อง
และเล่นเกม ท าให้นักเรียนรู้สึกสนุกสนาน สอดคล้องกับการอภิปรายผลการวิจัยของ วาเลนไทน์ เอี้ยงชอุ่ม 
(2556: 356) ที่กล่าวว่า ภาพตัวการ์ตูนท าให้ผู้เรียนได้ใช้ความคิดให้เกิดเป็นจินตนาการของแต่ละบุคคล  
  2.2 การจัดการเรียนรู้ด้วยบทเรียนคอมพิวเตอร์ช่วยสอนเป็นการจัดการเรียนรู้ในลักษณะ
การศึกษารายบุคคลที่ตอบสนองความแตกต่างระหว่างบุคคลได้เป็นอย่างดี เนื่องจากผู้เรียนสามารถเรียนรู้ได้ตาม   
ความต้องการและความสามารถของตนเองซึ่งสอดคล้องกับทฤษฎีปัญญานิยม ตามแนวคิดของ Chomsky 
(กระทรวงศึกษาธิการ, กรมวิชาการ 2544: 41) ที่กล่าวว่าการออกแบบการเรียนการสอนควรค านึงถึง   ความ
แตกต่างด้านความคิด  ความรู้สึกและโครงสร้างการรับรู้ด้วยเนื่องจากนักเรียนแต่ละคนย่อมมีความสามารถใน
การเรียนรู้ที่แตกต่างกัน สอดคล้องกับความคิดเห็นของกิดานันท์ มลิทอง (2543: 243) ที่กล่าวว่า คอมพิวเตอร์
สามารถน ามาใช้ในลักษณะของการศึกษารายบุคคลได้ดี ลักษณะของโปรแกรมที่ให้ผู้เรียนแต่ละคนทราบผล
ความก้าวหน้าของตนเองให้เห็นทีและให้ความเป็นส่วนตัวเอื้อต่อให้ผู้เรียนที่เรียนรู้ได้ช้าสามารถเรียนได้
โดยสะดวก สอดคล้องกับที่ถนอมพร เลาหจรัสแสง (2541:13) กล่าวว่า สื่อบทเรียนคอมพิวเตอร์ช่วยสอน
สามารถแก้ไขปัญหาเรื่องภูมิหลังที่แตกต่างกันของผู้เรียนเนื่องจากผู้เรียนสามารถเลือกลักษณะและรูปแบบการ
เรียนที่เหมาะสมกับตนเองได้ เช่น ความเร็วความช้าของการเรียน  เนื้อหาและล าดับของการเรียน สอดคล้องกับ
ที่สุจริต เพียรชอบ และสายใจ  อินทรัมพรรย์ (2531: 65 – 82) ได้กล่าวถึงวิธีสอนภาษาไทยว่า ครูภาษาไทย
จะต้องค านึงอยู่เสมอว่านักเรียนแต่ละคนมีความรู้ ความถนัด ความสามารถและความสนใจทางภาษาแตกต่างกัน 
เด็กหญิงและเด็กชายก็มีความถนัดทางภาษาต่างกัน เด็กแม้แต่เพศเดียวกันระดับอายุเดียวกันก็ยังมีความสามารถ
ทางภาษาต่างกัน ครูภาษาไทยจึงควรค านึงถึงความแตกต่างเหล่านี้  ไม่ควรคาดหวังที่จะให้เด็กทุกคนท าได้
เหมือนกันหมดแต่ควรพยายามจัดระบบการเรียน การสอนและจัดกิจกรรมเพื่อให้เด็กได้เรียนรู้  
 3. จากผลการวิจัยพบว่าผู้เรียนมีความคิดเห็นเฉลี่ยต่อบทเรียนคอมพิวเตอร์ เรื่อง ค ายืมภาษาบาลี
สันสกฤตในภาษาไทย ส าหรับนักเรียนชั้นมัธยมศึกษาที่ 3 ในระดับมากที่สุด ( X = 4.77,S.D. = 0.36) ทั้งนี้เกิด
จากเหตุผล ดังนี้  
   3.1 ค่าเฉลี่ยของความคิดเห็นของนักเรียนด้านที่มากที่สุด คือ ด้านเนื้อหาโดยข้อที่นักเรียนมี
ความเห็นมากที่สุด 3 อันดับแรก คือ 1) เนื้อหาสอดคล้องกับจุดประสงค์การเรียนรู้ 2) ค าแนะน าในการใช้งาน
บทเรียนเข้าใจง่าย และ 3) มีการแจ้งจุดประสงค์การเรียนรู้ให้ผู้เรียนทราบทั้งนี้เพราะใน     การน าเสนอเนื้อหา
ในบทเรียนคอมพิวเตอร์ช่วยสอนนั้น ผู้วิจัยน าเสนอเนื้อหาสอดคล้องกับจุดประสงค์อย่างเป็นล าดับขั้นตอน ใน
การก าหนดจุดประสงค์การเรียนรู้นั้นผู้วิจัยได้วิเคราะห์ตามหลักสูตรแกนกลางการศึกษาขั้นพื้นฐาน 2551 และ
หลักสูตรสถานศึกษา จากนั้นจึงเขียนจุดประสงค์ออกมาให้เป็นรูปธรรม คือ ก าหนดว่าให้นักเรียนต้องท าสิ่งใดได้
เมื่อศึกษาบทเรียนคอมพิวเตอร์ช่วยสอนจบ การเขียนจุดประสงค์เช่นนี้จึงท าให้นักเรียนเข้าใจง่าย ซึ่งในการ
ออกแบบและจัดท าเนื้อหาของบทเรียนคอมพิวเตอร์ช่วยสอนผู้วิจัยได้ก าหนดเนื้อหาโดยมุ่งเน้นให้ผู้เรียนเกิด
พฤติกรรมตามวัตถุประสงค์ โดยได้วิเคราะห์เนื้อหาตามหลักสูตรแกนกลางการศึกษาขั้นพื้นฐาน 2551 และ
หลักสูตรสถานศึกษาโรงเรียนสุวรรณารามวิทยาคม รวมทั้งให้ผู้เชี่ยวชาญตรวจประเมินความถูกต้องและความ
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เหมาะสมของเนื้อหา สอดคล้องกับที่ วุฒิชัย ประสานสอย (2543: 29) ได้กล่าวเกี่ยวกับขั้นตอนการออกแบบ
เนื้อหาไว้ ว่า ต้องน าเนื้อหามาวิเคราะห์ความส าคัญและคุณค่า ต้องก าหนดคุณสมบัติของเนื้อหาความรู้แ ละ
กิจกรรมบทเรียนที่เหมาะสมกับระดับความสามารถของผู้เรียน  เริ่มต้นจากวิเคราะห์งานหรือเนื้อหา ( Task 
Analysis) เพื่ออธิบายกิจกรรมการเรียนการสอนและจัดล าดับกิจกรรมนั้นให้เหมาะสม ถูกต้องและสอดคล้องกับ
วัตถุประสงค์ทั่วไปจนได้รายละเอียดของเรื่องที่จะสอนหรือหัวข้อการสอน (Topic Content) ต่อจากนั้นจึงน าเอา
รายละเอียดที่ได้แบ่งเป็นหน่วยย่อยตามความเหมาะสมให้สมดุลและสัมพันธ์กัน  นอกจากนี้การออกแบบเนื้อหา
ของบทเรียนผู้วิจัยยังได้เรียงล าดับเนื้อหาจากง่ายไปหายาก  และให้ความส าคัญกับการแจ้งจุดประสงค์การเรียนรู้
ให้ผู้เรียนทราบก่อนที่จะเรียนรู้เนื่องจากการท าให้นักเรียนตระหนักว่าสิ่งที่เรียนนั้นมีคุณค่าอย่างไรย่อมส่งผลให้
ผู้เรียนเรียนอย่างมีความหมาย มีจุดมุ่งหมายและเห็นคุณค่าในสิ่งที่ตนเรียนซึ่งย่อมท าให้การเรียนรู้นั้นมี
ประสิทธิภาพ  
  3.2 จากการสังเกตพฤติกรรมของนักเรียนและจากการสอบถามนักเรียนท าให้ทราบว่า นักเรียน
รู้สึกสนใจและกระตือรือร้นที่จะเรียนด้วยบทเรียนคอมพิวเตอร์ช่วยสอน บทเรียนคอมพิวเตอร์ช่วยสอนสามารถ
เร้าความสนใจของนักเรียนเพราะบทเรียนคอมพิวเตอร์ช่วยสอนที่สร้างขึ้นสร้างขึ้นในรูปแบบของเกมจึงท าให้
นักเรียนรู้สึกสนุกสนานและมีแรงจูงใจใฝ่สัมฤทธิ์ นอกจากนี้ ผู้วิจัยยังน าเสนอเนื้อหาด้วยวิธีการที่หลากหลาย เช่น 
ภาพนิ่ง ภาพเคลื่อนไหว กราฟิก ข้อความ เสียงเพลง เสียงบรรยายและเทคนิค   การใช้เสียงต่างๆช่วยท าให้
บทเรียนน่าสนใจและช่วยให้นักเรียนเรียนรู้ได้ดียิ่งขึ้น สอดคล้องกับที่ กานเย่ (Gagne1988: 254-255) ได้
น าเสนอวิธีการสร้างบทเรียนคอมพิวเตอร์ช่วยสอนไว้ทั้งหมด 9 ข้อ โดยระบุในข้อที่กล่าวถึงการเตรียมสิ่งเร้าที่
หลากหลาย (Providing Guidance) ว่า คุณลักษณะเด่นของคอมพิวเตอร์ช่วยสอนในด้านต่างๆ  อาทิ กราฟิก 
แสง สี เสียงและการเคลื่อนไหว สามารถน ามาใช้เพื่อกระตุ้นและสร้างแรงจูงใจให้แก่ผู้เรียนได้  สอดคล้องกับ
ความคิดเห็นของกิดานันท์  มลิทอง (2543: 245) ที่กล่าวว่าบทเรียนที่มีการใช้สี ภาพเคลื่อนไหว เสียงดนตรีเป็น
การเพิ่มความเหมือนจริงและช่วยเร้าความสนใจ  นอกจากนี้การเรียนด้วยบทเรียนคอมพิวเตอร์ช่วยสอนยังท าให้
นักเรียนมีส่วนร่วมในกิจกรรมได้เต็มที่ สามารถเรียนรู้ได้ตามความสามารถของตนเอง สามารถควบคุมบทเรียนได้
ด้วยตนเองและสามารถมีปฏิสัมพันธ์กับบทเรียนได้ ท าให้ผู้เรียนรู้สึกสนุกและรู้สึกเป็นอิสระ ดังนั้นผู้เรียนจึงมี
ทัศนคติที่ดีต่อการเรียนด้วยบทเรียนคอมพิวเตอร์ช่วยสอนและผู้ เรียนส่วนใหญ่ชอบเรียนด้วยบทเรียน
คอมพิวเตอร์ช่วยสอน   
 
ข้อเสนอแนะในการน าผลการวิจัยไปใช้ 
 ควรส่งเสริมให้นักเรียนน าบทเรียนคอมพิวเตอร์ช่วยสอนไปศึกษานอกเวลาด้วยตนเองเพื่อให้มี โอกาส
ทบทวนบทเรียน 
 
ข้อเสนอแนะในการวิจัยครั้งต่อไป 
 1. ควรมีการเปรียบเทียบผลสัมฤทธิ์ทางการเรียนบทเรียนคอมพิวเตอร์ช่วยสอนกับนวัตกรรมอื่น 
 2. ควรมีการสร้างบทเรียนคอมพิวเตอร์ช่วยสอนวิชาภาษาไทยด้านทักษะอื่น เช่น การฟัง           
การดู การพูด และการเขียน รวมทั้งทักษะอื่นๆ  
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