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บทคัดย่อ 
 การวิจัยครั้งนี้มีวัตถุประสงค์ เพ่ือศึกษาแนวทางการออกแบบเลขนศิลป์สิ่งแวดล้อมที่สามารถ
สะท้อนอัตลักษณ์ล้านนา โดยมีจังหวัดเชียงใหม่เป็นพ้ืนที่กรณีศึกษา วิธีการวิจัย คือ รวบรวมข้อมูลภาค
เอกสาร และลงพ้ืนที่ภาคสนาม เพ่ือศึกษาข้อมูลที่เกี่ยวข้องกับรูปแบบเลขนศิลป์สิ่งแวดล้อมเดิม และ
ศิลปวัฒนธรรมล้านนา จากนั้นได้ท าการสัมภาษณ์ข้อมูลเชิงลึกกับผู้เชี่ยวชาญด้านศิลปวัฒนธรรมล้านนา 
เพ่ือหาอัตลักษณ์ที่เหมาะสม เบื้องต้นผู้วิจัยได้ท าการออกแบบจ านวน 3 รูปแบบ เพ่ือให้ผู้เชี่ยวชาญด้าน
ศิลปวัฒนธรรมล้านนาได้ท าการคัดเลือกให้เหลือเพียงรูปแบบเดียวที่ดีที่สุด และน าข้อเสนอแนะมาพัฒนา
ผลงาน จากนั้นน างานออกแบบไปประเมินผลกับกลุ่มตัวอย่าง คือ นักท่องเที่ยวชาวไทย ในเขตอ าเภอ
เมือง จังหวัดเชียงใหม่ จ านวน 100 คน และประเมินโดยผู้ เชี่ยวชาญด้านการออกแบบและด้าน
ศิลปวัฒนธรรมล้านนา เพ่ือตรวจสอบผลการวิจัยว่าตรงกับวัตถุประสงค์ท่ีตั้งไว้หรือไม่ เครื่องมือที่ใช้ในการ
วิจัย คือ บทสัมภาษณ์ผู้เชี่ยวชาญด้านศิลปวัฒนธรรมล้านนา แบบสอบถามคัดเลือกงานออกแบบ แบบ
ประเมินวัดระดับความพึงพอใจของนักท่องเที่ยว และแบบประเมินผลงานออกแบบกับผู้เชี่ยวชาญ และ
วิเคราะห์ข้อมูลโดยใช้สถิติเชิงพรรณนา 
 ผลการวิจัยพบว่า การออกแบบเลขนศิลป์สิ่งแวดล้อมที่ได้แนวคิดมาจาก วิหารและลวดลาย
ประดับสถาปัตยกรรม โดยมีวิหารวัดต้นเกว๋นเป็นต้นแบบของวิหารล้านนา ออกแบบด้วยการตัดทอน
ระดับ Indexical Image สื่อสารแบบตรง โดยน าองค์ประกอบของวิหารมาประยุกต์ ให้สอดคล้องกับ
องค์ประกอบของการออกแบบ สามารถออกแบบป้ายสัญลักษณ์ที่สะท้อนอัตลักษณ์ล้านนาได้ในระดับ 
“มาก” และเป็นไปตามหลักเกณฑ์ คือ ระบบป้ายสัญลักษณ์สามารถสื่อสารได้ชัดเจน เข้าใจง่าย มีความ
โดดเด่นเป็นที่สนใจส าหรับนักท่องเที่ยว มีความเป็นเอกภาพ ทั้งในเรื่องของรูปร่างรูปทรง ขนาด สี และ
ตัวอักษร  มีความเป็นสากลภายใต้อัตลักษณ์ประจ าท้องถิ่น รูปแบบมีความเหมาะสมกับสภาพแวดล้อม
ของอ าเภอเมือง จังหวัดเชียงใหม่  และสามารถส่งเสริมภาพลักษณ์ที่ดใีห้กับจังหวัดเชียงใหม่ได้  
 
ค าส าคัญ: เลขนศิลป์สิ่งแวดล้อม / อัตลักษณ์ / ล้านนา 
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Abstract 
 The objective of this research is to study an Environmental graphic design for 
Lanna identity. Chiang Mai is chosen as a case study. The research methodology started 
from data collectly from related document and fieldwork in order to investigate existing 
way finding systems in the study area and study of Lanna culture. At that point 
researcher has interviewed experts in order to discover the most appropriate Lanna 
identity. In the beginning, 3 styles of signage system has been designed, then were 
brought to the same experts to select the best style and their suggestions were taken for 
further development. The selected style was then evaluated by the samples of 100 
populations in the area of Chiang Mai district. Besides, assessed by both design experts 
and Lanna culture experts then check the result if it resembles the established 
objective. The tools for this research is a structured interview of experts, questionnaires 
to choose the approved, evaluation form for samples and evaluation form for the 
experts. The data were collected and analyzed by descriptive statistics. 
 An Environmental graphic design, inspired by Vihara and Decoration of Lanna, is 
designed by “Indexical Image: Denotation”. The structure and style of Vihara is brought 
to apply with the design of a way finding system. The result of the research is stated that 
this design can reflect the culture of Lanna and can be used functionally according to 
regular principle. The design communicates clearly and stands out which is eye-catching 
to tourists. The work is also very unique in terms of shape, dimension, color and 
typography. It substantially looks international under localization identity which makes 
the image of Chiang Mai province more attractive. 
 
Keywords: Environmental graphic / Identity / Lanna 
 
บทน า 
 ล้านนา มีพ้ืนที่ครอบคลุม 8 จังหวัดในแถบภาคเหนือตอนบน ได้แก่ จังหวัดเชียงใหม่ เชียงราย 
ล าปาง ล าพูน แพร่ น่าน พะเยา และแม่ฮ่องสอน (สุรพล ด าริห์กุล, 2542: 9) ในอดีตดินแดนล้านนา เคย
เป็นกลุ่มบ้านเมืองที่มีพัฒนาการทางด้านประวัติศาสตร์ และสังคมเป็นของตนเอง มีความรุ่งเรืองทั้งในด้าน
เศรษฐกิจ บ้านเมือง และศาสนา ท าให้ดินแดนแห่งนี้อุดมไปด้วยมรดกทางศิลปวัฒนธรรมอันทรงคุณค่า 
ซึ่งล้วนมีความงดงาม และมีเอกลักษณ์เฉพาะของตนเอง (วรลัญจก์ บุณยสุรัตน์, 2544: 9) และยังคง
สืบเนื่องมาจนถึงปัจจุบัน ซึ่งปัจจัยเหล่านี้ท าให้จังหวัดในเขตวัฒนธรรมล้านนานี้ มีสถานที่ท่องเที่ยว
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น่าสนใจหลายแห่งที่สามารถดึงดูดนักท่องเที่ยวทั้งชาวไทยและชาวต่างชาติเป็นจ านวนมาก โดยเฉพาะ
อย่างยิ่งจังหวัดเชียงใหม่ที่มีฐานะเป็นเมืองท่องเที่ยวอันดับหนึ่งของประเทศไทย เห็นได้จากผลการส ารวจ
ความคิดเห็นของประชาชนระหว่างวันที่ 1–19 มิถุนายน 2555 จาก 10 อันดับจังหวัดที่ประชาชนสนใจไป
ท่องเที่ยวมากท่ีสุด คือ จังหวัดเชียงใหม่ (สถาบันบัณฑิตพัฒนบริหารศาสตร์, 2555) 
 เชียงใหม่ จังหวัดที่ส าคัญในภาคเหนือของประเทศไทยมานานนับศตวรรษ (ศิริชัย ธนทิตย์ , 
2542: บทคัดย่อ) ปัจจุบันมีการพัฒนาในระดับสูง มีศักยภาพในการท่องเที่ยว เศรษฐกิจ และการลงทุนที่
พัฒนาเติบโตอย่างรวดเร็ว จนเป็นเมืองเศรษฐกิจใหญ่อันดับ 2 รองจากกรุ งเทพมหานคร (ส านักงาน
ส่งเสริมวิสาหกิจขนาดกลางและขนาดย่อม, 2555)  
 เลขนศิลป์สิ่งแวดล้อม (ระบบป้ายสัญลักษณ์และเฟอร์นิเจอร์บนถนน) ถือว่าเป็นสื่อต่อ
สาธารณชน ที่สามารถแสดงถึงความเป็นอยู่ที่ดี ความมีประสิทธิภาพ การจัดระเบียบ การดูแลเอาใจใส่
ของคนในเมือง ตลอดจนเป็นสิ่งที่สะท้อนถึงรสนิยมทางวัฒนธรรม และระเบียบแบบแผนความ
เจริญรุ่งเรืองของสังคม (เอ้ือเอ็นดู ดิศกุล ณ อยุธยา, 2543: 7) นอกจากนี้เลขนศิลป์สิ่งแวดล้อมยังถือเป็น
สิ่งส าคัญอย่างหนึ่งที่มีส่วนในการแสดงออกถึงอัตลักษณ์ของจังหวัด และยังช่วยอ านวยความสะดวกให้แก่
ผู้ที่เข้ามาศึกษา มาเยี่ยมเยือนหรือท่องเที่ยว (องอาจ นุสีวอ, 2556: 76) แต่ปัญหาที่พบจากการลงเก็บ
ข้อมูลภาคสนาม คือ ปัจจุบันระบบป้ายสัญลักษณ์ของจังหวัดเชียงใหม่ ยังขาดภาพลักษณ์ที่เหมาะสมกับ
สภาพแวดล้อมของเมืองแห่งการท่องท่องเที่ยว หากมีการส่งเสริมและสนับสนุนให้มีการพัฒนาการ
ออกแบบเลขนศิลป์สิ่งแวดล้อม ในด้านของการสื่อสาร ความสวยงาม และความเป็นระบบ โดยค านึงถึง
การใช้งานเป็นหลัก ซึ่งจะส่งผลถึง การสร้างภาพลักษณ์ที่ดี สร้างความน่าเชื่อถือให้กับจังหวัด และยัง
สามารถพัฒนาไปสู่เศรษฐกิจในด้านต่างๆของจังหวัดได้ (ธรรมธร ศรีสุรีย์ไพศาล, 2556: 71) อีกทั้งยังเป็น
การช่วยส่งเสริมอัตลักษณ์ที่ดีงามของพ้ืนที่ ซึ่งสอดคล้องกับยุทธศาสตร์กลุ่ มจังหวัดภาคเหนือตอนบน1 
ที่ว่า “เพ่ิมศักยภาพ และยกระดับมาตรฐานการท่องเที่ยวเพ่ือเป็นศูนย์กลางการท่องเที่ยวเชิงวัฒนธรรม
ล้านนา และธรรมชาติของภูมิภาค” โดยมุ่งเน้นการอนุรักษ์วัฒนธรรมท้องถิ่นไทยไม่ให้สูญหายไปกับการ
เปลี่ยนแปลงของกระแสโลก (ส านักบริหารยุทธศาสตร์ภาคเหนือตอนบน1, 2554)  
 จากที่กล่าวมาท้ังหมดนี้ท าให้ผู้วิจัยเกิดความสนใจศึกษาหาอัตลักษณ์ล้านนาที่ เหมาะสมในการ
น ามาออกแบบเลขนศิลป์สิ่งแวดล้อมที่สามารถสะท้อนอัตลักษณ์ล้านนาได้ เพ่ือเป็นการช่วยปรับ
สภาพแวดล้อมของเมือง ควบคู่ไปกับการส่งเสริมอัตลักษณ์ล้านนาตามยุทธศาสตร์ของกลุ่มจังหวัดที่ตั้งไว้ 
ซึ่งหากผลงานออกแบบจากการวิจัยครั้งนี้ส าเร็จ และมีโอกาสได้น าไปปรับใช้งานจริงในอนาคต ก็จะส่งผล
ดีให้กับจังหวัดเชียงใหม่ที่เป็นเมืองแห่งการท่องเที่ยว อีกทั้งยังเป็นการช่วยอนุรักษ์ศิลปวัฒนธรรมล้านนา
อันทรงคุณค่าท่ีมีมาช้านานให้สืบไป 
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วิธีการวิจัย 
 การวิจัยครั้งนี้มีวัตถุประสงค์ เพ่ือศึกษาแนวทางในการออกแบบเลขนศิลป์สิ่งแวดล้อมที่
สามารถสะท้อนอัตลักษณ์ล้านนา โดยเลือกจังหวัดเชียงใหม่เป็นพื้นท่ีกรณีศึกษา มีวิธีการวิจัย ดังนี้ 
 1. รวบรวมข้อมูล 
  1.1 ข้อมูลเอกสาร (Library Method) โดยศึกษาข้อมูลทุติยภูมิ (Secondary Data) จาก
หนังสือ บทความ ทฤษฎี และงานวิจัยที่เกี่ยวข้อง เพื่อเป็นแนวทางในการออกแบบเลขนศิลป์สิ่งแวดล้อมที่
สามารถแสดงอัตลักษณ์ล้านนา โดยแบ่งหัวข้อการศึกษาเป็น 3 ส่วน คือ 
    1.1.1 ข้อมูลที่เก่ียวข้องกับการออกแบบเลขนศิลป์สิ่งแวดล้อม 
      1.1.1.1 ทฤษฎีการออกแบบเลขนศิลป์สิ่งแวดล้อม ข้อมูลส่วนนี้ท าให้ทราบถึง 
วิธีการออกแบบระบบป้ายสัญลักษณ์ และเฟอร์นิเจอร์บนถนนให้มีประสิทธิภาพ 
      1.1.1.2 ทฤษฎีสัญวิทยา ข้อมูลในส่วนนี้ท าให้ทราบวิธีการประยุกต์ และการตัด
ทอนว่าควรอยู่ในระดับใดที่ท าให้ผู้ใช้ป้ายสัญลักษณ์สามารถรับรู้และสามารถตีความไปได้ในทิศทาง
เดียวกัน 
      1.1.1.3 ทฤษฎีการสร้างอัตลักษณ์องค์กร ข้อมูลในส่วนนี้ท าให้ทราบถึงวิธีการ
ออกแบบเลขนศิลป์สิ่งแวดล้อมอย่างมีระบบ มีความเป็นเอกภาพ และมีรูปธรรมที่ชัดเจน 
    1.1.2  ศิลปวัฒนธรรมล้านนา 

  ข้อมูลในส่วนนี้ท าให้ทราบถึงที่มาและรูปแบบศิลปวัฒนธรรมโดยรวม เพ่ือ
ศึกษาอัตลักษณ์ที่เหมาะสมในการออกแบบ แบ่งออกเป็น 6 ประเภท ได้แก่ ภูมิหลังทางประวัติศาสตร์ 
ศาสนาและความเชื่อ อาคารและสถาปัตยกรรม งานช่างท้องถิ่น ภาษา และขนบธรรมเนียมประเพณี 
    1.1.3 งานวิจัยที่เกี่ยวข้อง  
      1.1.3.1 งานวิจัยเรื่อง “การวิเคราะห์เชิงสัญวิทยาเพ่ือเป็นข้อเสนอแนะในการ
คุ้มครองมรดกทางสถาปัตยกรรมไทยประเพณีศึกษา รูปแบบสถาปัตยกรรม วัดไหล่หิน จ าลองโรงแรม
แมนดารินโอเรียลเต็ล ดาราเทวี เชียงใหม่” โดย ดร.สันต์ สุวัจฉราภินันท์ และชัยปฐมพร ธนพัฒน์ปวงวัน 
ประโยชน์จากงานวิจัยนี้ คือ แนวทางการตัดทอนอย่างเหมาะสมที่ท าให้ที่ท าให้ศูนย์เสียภาพลักษณ์เดิม
ของศิลปวัฒนธรรมล้านนา 
      1.1.3.2 งานวิจัยเรื่อง “อัตลักษณ์สถาปัตยกรรมล้านนา: การสงวนรักษาการ
เก็บรวบรวมและการใช้งาน” โดย ดร.วิฑูรย์ เหลียวรุ่งเรือง ประโยชน์ที่ได้จากงานวิจัยนี้ คือ แนวทางการ
ประยุกต์รูปแบบสถาปัตยกรรมล้านนาอย่างไรเพื่อไม่ให้เสียอัตลักษณ์ล้านนา  
  1.2 ข้อมูลจากการลงพ้ืนที่ภาคสนาม ข้อมูลในส่วนนี้ได้จากการบันทึกภาพถ่าย โดยเป็น
ข้อมูลเกี่ยวข้องกับศิลปวัฒนธรรมล้านนา เพ่ือศึกษาศิลปวัฒธรรมล้านนาอันโดดเด่นในจังหวัดเชียงใหม่ 
และรูปแบบระบบป้ายสัญลักษณ์ของจังหวัดเชียงใหม่ปัจจุบัน เพ่ือเป็นแนวทางในการพัฒนาหรือ
สร้างสรรค ์เลขนศิลป์สิ่งแวดล้อมรูปแบบใหม่ได้อย่างเหมาะสม 
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  1.3 ข้อมูลจากบุคคล สร้างแบบสัมภาษณ์แบบมีเค้าโครง (Structured Interview) เพ่ือ
สัมภาษณ์ข้อมูลเชิงลึกจากผู้เชี่ยวชาญด้านศิลปวัฒนธรรมล้านนาจ านวน 7 ท่าน ได้แก่ รองศาสตราจารย์ 
ดร.วรลัญจก์ บุณยสุรัตน์ (หัวหน้าภาควิชาศิลปะไทย คณะวิจิตรศิลป์ มหาวิทยาลัยเชียงใหม่ ) ผู้ช่วย
ศาสตราจารย์ลิปิกร มาแก้ว (ผู้อ านวยการศูนย์วัฒนธรรม มหาวิทยาลัยเทคโนโลยีราชมงคลล้านนา ) 
อาจารย์สนั่น ธรรมธิ (นักวิชาการศึกษา ส านักส่งเสริมศิลปวัฒนธรรมมหาวิทยาลัยเชียงใหม่)  อาจารย์
ชัชวาลย์    ทองดีเลิศ (ประธานคณะกรรมการโฮงเฮียนสืบสานภูมิปัญญาล้านนา) อาจารย์ประสงค์ แสง
งาม (คณะกรรมการด าเนินงานโฮงเฮียนสืบสานภูมิปัญญาล้านนา) คุณณรงค์ เหล็กสมบูรณ์ (ผู้อ านวยการ
กลุ่มยุทธศาสตร์และเฝ้าระวังวัฒนธรรม ส านักงานวัฒนธรรมจังหวัดเชียงใหม่)  และคุณนิตยา กนกมงคล 
(ผู้อ านวยการพิพิธภัณฑ์สถานแห่งชาติเชียงใหม่) โดยทั้ง 7 ท่านนี้ สามารถให้ข้อมูลที่เป็นประโยชน์ต่อการ
ค้นหาอัตลักษณ์ล้านนาที่เหมาะสม และสามารถน ามาก าหนดกรอบแนวคิดของการออกแบบ ผลที่ได้จาก
การสัมภาษณ์ คือ ผู้เชี่ยวชาญส่วนใหญ่มีความเห็นว่า ควรศึกษาอัตลักษณ์ล้านนาจากสถาปัตยกรรมที่
เกี่ยวเนื่องในศาสนา ในส่วนของ “วิหารและลวดลายประดับสถาปัตยกรรม” เนื่องจากสถาปัตยกรรมมี
ภาพลักษณ์ที่ค่อนข้างเป็นรูปธรรม สามารถแสดงถึงอัตลักษณ์ล้านนาได้ชัดเจนที่สุด อีกทั้งในอดีตดินแดน
ล้านนามีความเจริญรุ่งเรืองด้านพุทธศาสนาอย่างมากโดยเฉพาะอย่างยิ่งในช่วงยุคทอง เห็นได้จากปัจจุบัน
ที่ว่าเฉพาะในเขตอ าเภอเมือง จังหวัดเชียงใหม่มีวัดนับร้อยแห่ง และหากเปรียบเทียบกับสิ่งอ่ืนๆ กล่าวคือ 
ภูมิหลังทางประวัติศาสตร์ ค่อนข้างเป็นนามธรรม ยากที่จะน ามาสร้างอัตลักษณ์ งานช่างท้องถิ่น เป็นงาน
ศิลปะที่แสดงถึงเอกลักษณ์ประจ าท้องถิ่นเท่านั้น และในเรื่องของวิถีชีวิตนั้นยากที่จะศึกษา เนื่องจากวิถี
ชีวิตของคนเราสามารถเปลี่ยนแปลงได้ตลอดเวลา ซึ่งหากจะศึกษาต้องใช้ระยะเวลานาน 
  ผลที่ได้รับจากการสัมภาษณ์ผู้วิจัยจ าเป็นต้องศึกษาข้อมูลเพ่ิมเติมว่า ควรน าวิหารใดมาเป็น
ต้นแบบของวิหารล้านนา จากการศึกษาข้อมูลพบว่า วิหารวัดต้นเกว๋น มีความเหมาะสมที่สุด  เนื่องจาก
เป็นงานสถาปัตยกรรมที่ได้รับการยกย่องจากสมาคมสถาปนิกสยามในพระบรมราชูปถัมภ์ เมื่อปี  พ.ศ. 
2532 ให้เป็นอาคารอนุรักษ์ดีเด่น เพราะ สถาปัตยกรรมของวัดแห่งนี้ได้รับการดูแลรักษาจากผู้คนในชุมชน
อย่างดี ท่ามกลางการเปลี่ยนแปลงของวัฒนธรรม และความเจริญของวัตถุที่คืบคลานเข้ามา (คมชัดลึก , 
2552) อีกท้ังเป็นต้นแบบของหอค าหลวงที่งานพืชสวนโลก (ผู้จัดการออนไลน์, 2554) และปัจจุบันยังเป็น
แบบให้นักศึกษาคณะสถาปัตยกรรมศาสตร์ มหาวิทยาลัยเชียงใหม่ (Gotoknow, 2556) และได้ท าการ
สอบถามความคิดเห็นเพ่ิมเติมจากผู้เชี่ยวชาญด้านศิลปวัฒนธรรมล้านนา ส่วนใหญ่เห็นด้วยว่าเหมาะสม
แล้วที่น าวิหารวัดต้นเกว๋นมาเป็นต้นแบบของวิหารล้านนาในจังหวัดเชียงใหม่ เพราะ วิหารวัดต้นเกว๋นมี
ความงดงาม มีชื่อเสียงเป็นที่ประจักษ์ เป็นสถาปัตยกรรมแบบล้านนาอันทรงคุณค่า สามารถแสดงถึงความ
เจริญรุ่งเรืองของศาสนา และวัฒนธรรมจากอดีตจนถึงปัจจุบัน 
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ภาพที่ 1  ภาพองค์ประกอบต่างๆตามลักษณะวิหารล้านนา ณ วัดต้นเกว๋น อ าเภอหางดง ฃ 
 จังหวัดเชียงใหม่ 

 
 2. วิเคราะห์ข้อมูล 
  2.1 วิเคราะห์ข้อมูลก่อนการออกแบบ 
    จากการรวบรวมข้อมูลในส่วนต่างๆ ผู้วิจัยสามารถก าหนดขอบเขตของงานออกแบบ
เป็น 3 รูปแบบ (จากการศึกษางานวิจัยเรื่อง “การวิเคราะห์เชิงสัญวิทยาเพ่ือเป็นข้อเสนอแนะในการ
คุ้มครองมรดกทางสถาปัตยกรรมไทยประเพณีศึกษา รูปแบบสถาปัตยกรรม วัดไหล่หิน จ าลองโรงแรม
แมนดารินโอเรียลเต็ล ดาราเทวี เชียงใหม่” โดย ดร.สันต์ สุวัจฉราภินันท์ และชัยปฐมพร ธนพัฒน์ปวงวัน) 
และน ารูปแบบของวิหารวัดต้นเกว๋นมาวิเคราะห์ตามองค์ประกอบของวิหารล้านนา ให้สอดคล้องกับ
องค์ประกอบของการออกแบบเลขนศิลป์สิ่งแวดล้อม สามารถวิเคราะห์เพ่ือก าหนดแนวทางในการ
ออกแบบของรูปแบบต่างๆได้ดังนี ้  
    2.1.1 รูปแบบที่ 1 ออกแบบตามการตัดทอนระดับ Indexical Image สื่อสารแบบตรง 
(Denotation) ในรูปแบบนี้ได้น าองค์ประกอบของวิหารล้านนามาตัดทอนให้มีรูปแบบที่คล้ายกับต้นแบบ 
โดยประยุกต์ให้เหมาะสมกับองค์ประกอบของเลขนศิลป์สิ่งแวดล้อม แนวคิด (Concept) คือ ตามรอย
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วิหารล้านนา เหตุผลสนับสนุนแนวคิด (Support) คือ วิหารล้านนาถือว่าเป็นผลงานทางสถาปัตยกรรมอัน
ทรงคุณค่า มีรูปแบบ และการประดับตกแต่งที่มีแบบแผนที่สามารถแสดงเอกลักษณ์ของความเป็นล้านนา
ได้มากที่สุด นอกจากนี้ยังสามารถแสดถึงความเจริญรุ่งเรืองของศาสนาในดินแดนล้านนาจากอดีตจนถึง
ปัจจุบัน 

 2.1.1.1 รูปร่างรูปทรง  
2.1.1.1.1 แผ่นป้ายใช้รูปทรงสี่เหลี่ยมผืนผ้า ซึ่งเป็นรูปทรงตาม

มาตรฐานของป้ายสัญลักษณ์ โดยแบ่งเป็น 2 รูปแบบ คือ สี่เหลี่ยมผืนผ้าแนวนอนใช้ส าหรับป้ายระบุพ้ืนที่ 
ป้ายแสดงทิศทาง และสี่เหลี่ยมผืนผ้าแนวตั้ง ใช้ส าหรับป้ายแสดงแผนที่ ป้ายให้ข้อมูลสถานที่ และป้าย
ตกแต่ง ซึ่งแผ่นป้ายจะประดับตกแต่งด้วยลวดลายเบ็ดเตล็ด เช่น ลวดลายแบบประดิษฐ์ ลวดลายไข่ ปลา 
เป็นต้น ด้วยเทคนิคสตายซึ่งเป็นเทคนิคที่นิยมท าลงบนเสาไม้ และประดับด้วยกระจกจีน ที่ให้ความรู้สึก
เหมือนแสงดาวบนท้องฟ้า เหตุผลที่ต้องมีการประดับตกแต่ง เนื่องจากรูปแบบศิลปล้านนาส่วนใหญ่ เป็น
ผลงานที่เกิดจากความศรัทธา ยิ่งมีการประดับตกแต่งมากเท่าไหร่ ผู้ที่สร้างขึ้นจะมีความเชื่อว่าจะได้บุญ
มากเท่านั้น แต่ในการออกแบบสามารถน าการตกแต่งมาใช้ได้เพียงเล็กน้อยเท่านั้น  

2.1.1.1.2 เสา รูปทรงแปดเหลี่ยม ได้แนวคิดจากรูปทรงของเสาหลวงคู่
แรกด้านหน้าวิหารทางทิศตะวันออก และจากการศึกษาข้อมูลพบว่า เสาแปดเหลี่ยมเป็นเสาที่พบเฉพาะใน
วิหารไม้ และยังมีลักษณะที่แตกต่างจากเสาด้านหน้าวิหารของภาคกลาง โดยบริเวณด้านบนมักมีการสร้าง
บัวหัวเสาประกอบ 

2.1.1.2 วัสดุ ใช้ “ไม้สัก” เป็นวัสดุหลัก จากการศึกษาข้อมูลพบว่า วิหารล้านนา
ส่วนใหญ่มักใช้ไม้สักเป็นวัสดุส าคัญ เนื่องจากเป็นไม้ที่มีคุณสมบัติทนทาน สามารถป้องกันปลวกและมอด
ได้ดี อีกทั้งสามารถน ามาแกะสลัก และประดับตกแต่งลวดลายได้สะดวก ประกอบกับทางภาคเหนือของ
ไทยเป็นแหล่งป่าไม้สักท่ีอุดมสมบูรณ์และมีขนาดใหญ่ 
   2.1.1.3 สี ในแนวคิดนี้ผู้วิจัยได้ใช้โทนสีธรรมชาติ จากพ้ืนผิวของวัสดุ คือ ไม้ และปูน 
จากการศึกษาข้อมลู และการสอบถามข้อมูลจากผู้เชี่ยวชาญ สีที่สามารถสะท้อนอัตลักษณ์ล้านนาได้ดี คือ 
โทนสีธรรมชาติ และสีขาว เพ่ือประสิทธิภาพของระบบป้ายสัญลักษณ์ในเรื่องการสื่อสาร คือ ขาวบน
น้ าตาล หรือ น้ าตาลบนขาว (คู่สีที่มีประสิทธิภาพต่อการใช้งาน) 
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ภาพที่ 2 ภาพตัวอย่างป้ายสัญลักษณ์ตามผลการวิเคราะห์ในรูปแบบที่ 1 
 
    2.1.2 รูปแบบที่ 2 ออกแบบตามการตัดทอนระดับ Indexical Image สื่อสารแบบมี
ความหมายแฝง (Connotation) ในรูปแบบนี้ได้น าองค์ประกอบของวิหารล้านนามาตัดทอนให้มี
รายละเอียดที่ลดน้อยลงจากต้นแบบ ผู้ใช้งานอาจต้องตีความหมายมากขึ้นว่ารูปแบบของป้ายสัญลักษณ์ได้
แนวคิดมากจากสิ่งใด แนวคิด (Concept) คือ ศรัทธา-ความเชื่อ เหตุผลสนับสนุนแนวคิด (Support) คือ 
จากการศึกษาข้อมูลพบว่าลวดลายนาค เป็นลวดลายที่นิยมน ามาตกแต่งวิหารล้านนา ซึ่งเป็นนาคในป่าหิม
พานต์ ในคติความเชื่อภูมิจักรวาล โดยลวดลายนาคนั้นตามความเชื่อของล้านนามีหน้าที่เฝ้าวิมานเทวดา 
ให้ลมให้ฝน รักษาแม่น้ าล าธาร รักษาขุมทรัพย์ และสามารเป็นตัวแทนของความอุดมสมบูรณ์ โดยในการ
ออกแบบนี้ประยุกต์เข้ากับโทนสีลายค าภายในวิหาร ซึ่งแสดงถึงการสรรเสริญ ความสว่างไสว และความ
ศรัทธา 

2.1.2.1 รูปร่างรูปทรง  
2.1.2.1.1 แผ่นป้ายใช้รูปทรงสี่เหลี่ยมผืนผ้า ซึ่งเป็นรูปทรงตาม

มาตรฐานของป้ายสัญลักษณ์ โดยแบ่งเป็น 2 ลักษณะ คือ สี่เหลี่ยมผืนผ้าแนวนอนใช้ส าหรับป้ายระบุพ้ืนที่ 
ป้ายแสดงทิศทาง และสี่เหลี่ยมผืนผ้าแนวตั้ง ใช้ส าหรับป้ายแสดงแผนที่ ป้ายให้ข้อมูลสถานที่ และป้าย
ตกแต่ง  
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2.1.2.1.2 เสา ทรงกลม ได้แนวคิดจากรูปทรงของเสาหลวงด้านในวิหาร
ที่มีการตกแต่งลายค าด้วยลวดลายที่มีความงดงาม แสดงถึงความศรัทธาของชาวล้านนาที่มีต่อพุทธศาสนา 
และโคนเสาประดับตกแต่งด้วยลวดลายพญานาค ซึ่งได้แนวคิดมาจากนาคราวบันได จากการศึกษาข้อมูล
พบว่านาค ราวบันไดเปรียบได้กับสายรุ้งที่เชื่อมต่อระหว่างมนุษย์กับสวรรค์ 
      2.1.2.2 วัสดุ ใช้ “อลูมิเนียมคอมโพสิต” สีแดงและสีทอง เป็นวัสดุหลัก 
เนื่องจากอลูมิเนียมคอมโพสิตมีคุณสมบัติที่แข็งแรงทนทานต่อสภาพดินฟ้าอากาศเป็นอย่างดี สามาร
ป้องกันรอยขีดข่วนได้ดี น้ าหนักเบาแต่มีความแข็งแรง สามารถขึ้นรูปเป็นรูปทรงต่างๆได้ง่าย ซึ่งเหมาะ
ส าหรับการผลิตจ านวนมากๆ อีกท้ังยังเป็นการช่วยรักษาสภาพแวดล้อม โดยมีการเสริมโครงเหล็กภายใน 
      2.1.2.3 สี ในแนวคิดนี้ผู้วิจัยจะใช้โทนสีจากงานลายค า จากการศึกษาข้อมูล
พบว่าลายค าทางล้านนานิยมลงรักด้วยพ้ืนสีแดงชาด แตกต่างจากงานลงรักของภาคอ่ืนๆ ที่นิยมใช้รักสีด า 
ซึ่งความแตกต่างนี้น าให้ศาสนาสถานดูงดงามด้วยสีทองของลวดลาย โดยไม่ได้มุ่งแต่ความสวยงามเท่านั้น 
แต่ยังแสดงออกด้วยคติและค่านิยมของสังคม และเมื่อวิเคราะห์ตามหลักการใช้สี ถือว่าเป็นคู่สีที่มี
ประสิทธิภาพต่อการใช้งานต่อระบยป้ายสัญลักษณ์ คือ สีเหลืองบนแดง 
 

 
 
ภาพที่ 3 ภาพตัวอย่างป้ายสัญลักษณ์ตามผลการวิเคราะห์ในรูปแบบที่ 2 
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    2.1.3 รูปแบบที่ 3 ออกแบบตามการตัดทอนระดับ Symbolical ในรูปแบบนี้ได้น า
องค์ประกอบของวิหารล้านนามาตัดทอนให้มีรายละเอียดเหลือน้อยที่สุด เพ่ือให้รูปแบบดูมีความทันสมัย
เหมาะกับยุคปัจจุบัน แต่ยังมีกลิ่นอายของความเป็นล้านนาไว้ ซึ่งการน าองค์ประกอบของวิหารมาตัดทอน
ในระดับนี้อาจจะยากส าหรับผู้พบเห็นว่าการออกแบบป้ายสัญลักษณ์นี้ได้แนวคิดมาจากสิ่งใด แนวคิด 
(Concept) คือ วิถีล้านนากับความเรียบง่าย เหตุผลสนับสนุนแนวคิด (Support) คือ วิถีชีวิตของชาว
ล้านนาตั้งอยู่บ้านพื้นฐานของความเรียบง่าย ความผูกพันกับพุทธศาสนา และเคารพธรรมชาติ 

2.1.3.1 รูปร่างรูปทรง 
2.1.3.1.1 แผ่นป้ายใช้รูปทรงสี่เหลี่ยมผืนผ้า ซึ่ งเป็นรูปทรงตาม

มาตรฐานของป้ายสัญลักษณ์ โดยแบ่งเป็น 2 ลักษณะ คือ สี่เหลี่ยมผืนผ้าแนวนอนใช้ส าหรับป้ายระบุพ้ืนที่ 
ป้ายแสดงทิศทาง และสี่เหลี่ยมผืนผ้าแนวตั้ง ใช้ส าหรับป้ายแสดงแผนที่ ป้ายให้ข้อมูลสถานที่ และป้าย
ตกแต่ง 

2.1.3.1.2 เสา รูปทรงสี่เหลี่ยม ได้แนวคิดจากรูปทรงของเสาระเบียง 
บริเวณปีกนก และหากค านึงถึงการใช้งานจริง เสารูปทรงนี้จะสะดวกในการก่อสร้าง โดยด้านบนขอเสาจะ
เป็นการตัดทอนจากรูปทรงของนาคราวบันได (เหตุผลเดียวกับรูปแบบที่ 2) 

2.1.3.2 วัสดุ ใช้ “ไม้สักและปูน” เป็นวัสดุหลัก จากการศึกษาข้อมูลพบว่า 
วิหารวัดต้นเกว๋นเป็นวิหารทรงปิด วิหารล้านนาทรงปิดหรือทรงพ้ืนเมืองเชียงใหม่ ผนังอาคารมักสร้างด้วย
วัสดุ 2 ประเภท คือ ไม้และปูน โดยผนังครึ่งบนเป็นไม้ เพ่ือง่ายต่อการประดับตกแต่ง และครึ่งล่างเป็นปูน 
เพ่ือความแข็งแรงทนทาน 

2.1.3.3 สี เป็นสีโทนธรรมชาติเช่นเดียวกับรูปแบบที่ 1 
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ภาพที่ 4  ภาพตัวอย่างป้ายสัญลักษณ์ตามผลการวิเคราะห์ในรูปแบบที่ 3 
 
 นอกจากนี้องค์ประกอบของการออกแบบระบบป้ายสัญลักษณ์ในส่วนของ ตัวอักษร สัญลักษณ์
ภาพ และการจัดวาง ผู้วิจัยได้ใช้รูปแบบเดียวกันทั้ง 3 รูปแบบ ดังต่อไปนี้ 

1. ตัวอักษร  
 1.1 ภาษาไทย ฟอนต์ “TH Niramit AS” ลักษณะตัวหนา (Bold) มีรูปแบบ

ตัวอักษรที่เรียบง่าย เป็นทางการ ถึงแม้จะมีรูปแบบที่ดูเป็นทางการ แต่ก็ได้สอดแทรกลายเส้นของความ
อ่อนช้อย ท าให้ดูไม่แข็งจนเกินไป ซึ่งเหมาะสมกับอัตลักษณ์ของล้านนาที่มักมีประดับตกแต่งด้วย
รายละเอียดที่อ่อนช้อย และเหตุผลที่ใช้อักษรเป็นตัวหนา เพ่ือช่วยให้อ่านง่ายยิ่งขึ้น และเพ่ิมความชัดเจน
ในการมองจากระยะไกล  

1.2 ภาษาอังกฤษ ฟอนต์ “Helvetica World” ลักษณะตัวหนา (Bold) 
เนื่องจากภาษาอังกฤษเป็นภาษาสากลจึงเลือกใช้ฟอนต์ที่มีรูปแบบธรรมดา เป็นทางการ ไม่หรูหรามากนัก 
เพ่ือให้ง่ายต่อการสื่อสารกับนักท่องเที่ยวทุกเชื้อชาติ 

1.3 ภาษาล้านนา ฟอนต์ “LN TILOK” ฟอนต์ส าหรับพิมพ์อักษรธรรมใน
ภาษาล้านนาโดยเฉพาะ จัดท าขึ้นโดยส านักส่งเสริมศิลปวัฒนธรรม มหาวิทยาลัยเชียงใหม่  เหตุผลที่มี
ภาษาล้านนาเป็นภาษาที่ 3 ในป้ายสัญลักษณ์ เพราะ จากการลงเก็บข้อมูลภาคสนามผู้วิจัยได้พบกับป้าย
สัญลักษณ์ที่ประกอบด้วย 3 ภาษา ซึ่งเป็นรูปแบบป้ายที่น่าสนใจและน่าน ามาพัฒนาต่อ และจากความ
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คิดเห็นผู้เชี่ยวชาญส่วนใหญ่เห็นด้วยว่า ควรมีภาษาล้านนาประกอบอยู่ด้วย เพ่ือเป็นการส่งเสริมอัตลักษณ์
ได้อีกทางหนึ่ง 

 

 
 

ภาพที่ 5 ภาพแสดงรูปแบบตัวอักษรภาษาไทย ภาษาอังกฤษ และภาษาล้านนา 
2. สัญลักษณ์และเครื่องหมาย เพ่ือให้ง่ายต่อการตีความหมาย และการจดจ า 

รูปแบบของสัญลักษณ์ภาพจะเป็นรูปแบบของการตัดทอนที่มีลักษณะของการใช้เส้นหรือรูปทรงอย่างง่าย 
ซึ่งท าให้ผู้พบเห็นสามารถตีความไปในทางทิศทางเดียวกัน และง่ายต่อการจดจ าได้ง่ายในเวลาอันรวดเร็ว 
ในการออกแบบได้ใช้กริดระบบเมตริกของ ISO (ISO grid Matrix: 6 x 6 ตร.หน่วย) จากการศึกษาข้อมูล 
ข้อดีของระบบกริดประเภทนี้ คือ สามารถประยุกต์ใช้กับสัญลักษณ์ภาพมาตราส่วนทั่วไปได้ สามารถ
ควบคุมสัดส่วนให้สัมพันธ์กัน และเป็นโครงสร้างกริดส าเร็จรูปที่ดี  
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ภาพที่ 6 ภาพตัวอย่างสัญลักษณ์ภาพบนกริดระบบเมตริกของ ISO (ISO Grid Matrix) 
 

3. การจัดวาง การจัดวางข้อความ และรูปภาพจะขึ้นอยู่กับความเหมาะสมของ
ป้ายแต่ละประเภท ซึ่งในระบบป้าย แบ่งการจัดวาง 2 รูปแบบ คือ ชิดไปทางด้านใดด้านหนึ่งของแผ่นป้าย 
และจัดวางอยูก่ึ่งกลางของแผ่นป้าย ซึ่งทั้ง 2 แบบนี้ ไดเ้น้นในเรื่องความชัดเจน เพ่ือให้ง่ายต่อการสื่อสาร 

2.2 วิเคราะห์ข้อมูลหลังการออกแบบ  
 2.2.1 วิเคราะห์ผลการคัดเลือกงานออกแบบ ในเบื้องต้นผู้วิจัยท าการออกแบบเลขน-

ศิลป์สิ่งแวดล้อมจ านวน 3 รูปแบบ และน าไปให้ผู้เชี่ยวชาญด้านศิลปวัฒนธรรมล้านนาจ านวน 7 ท่านได้
คัดเลือกให้เหลือเพียง 1 รูปแบบ โดยน ารูปแบบที่ผู้เชี่ยวชาญส่วนใหญ่เห็นว่าสามารถน าองค์ประกอบของ
วิหารล้านนามาประยุกต์ใช้ได้เหมาะสมที่สุด และสามารถสะท้อนอัตลักษณ์ล้านนาได้ดีที่สุดมาปรับปรุง
แก้ไข โดยการสร้างแบบการคัดเลือกผลงาน และน ามาวิเคราะห์ข้อมูลเชิงพรรณนา 

 2.2.2 วิเคราะห์ผลการประเมินงานออกแบบ การวิเคราะห์ในส่วนนี้ จะวิเคราะห์ข้อมูล
ด้วยสถิติเชิงพรรณนา (Descriptive Statistic) โดยน าเสนอข้อมูลด้วยการหาค่าอัตราส่วนร้อยละ (%) 

และวิธีการค านวนหาค่าเฉลี่ย (X ) โดยมีเกณฑ์การวัดผลแบ่งเป็น 5 ระดับ คือ 
5 คะแนนเฉลี่ยตั้งแต่ 4.21 - 5.00 หมายถึง เห็นด้วยอย่างยิ่ง / มากที่สุด 
4 คะแนนเฉลี่ยตั้งแต่ 3.41 - 4.20 หมายถึง เห็นด้วย / มาก 
3 คะแนนเฉลี่ยตั้งแต่ 2.61 - 3.40 หมายถึง ไม่แน่ใจ / ปานกลาง 
2 คะแนนเฉลี่ยตั้งแต่ 1.81 - 2.60 หมายถึง ไม่เห็นด้วย / น้อย 
1 คะแนนเฉลี่ยตั้งแต่ 1.00 - 1.80 หมายถึง ไม่ห็นด้วยอย่างยิ่ง / น้อยที่สุด  
ในการวิเคราะห์ข้อมูลในส่วนนี้แบ่งออกเป็น 2 กลุ่ม ดังนี้ 
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2.2.2.1 วิเคราะห์จากการประเมินผลโดยกลุ่มตัวอย่าง คือ นักท่องเที่ยวชาวไทย
ในเขตอ าเภอเมือง จังหวัดเชียงใหม่ จ านวน 100 คน โดยใช้วิธีการก าหนดขนาดตัวอย่างของยามาเน่ 
(Yamane) ที่ระดับความเชื่อมัน 95 % ค่าของความคลาดเคลื่อนอยู่ที่ ± 6% (ณรงค์ โพธิ์พฤกษานันท์, 
2551: 176) 

2.2.2.2 วิเคราะห์จากประเมินผลโดยผู้เชี่ยวชาญ โดยแบ่งเป็นผู้เชี่ยวชาญด้าน
การออกแบบจ านวน 3 ท่าน และผู้เชี่ยวชาญด้านศิลปวัฒนธรรมล้านนาจ านวน 2 ท่าน เพ่ือเป็นการเพ่ิม
ประสิทธิภาพของงานออกแบบ และเป็นข้อเสนอแนะส าหรับผู้ที่สนใจการออกแบบเลขนศิลป์สิ่งแวดล้อม 
 
ผลการวิจัย 
 ผลการวิจัยแบ่งเป็นส่วนต่างๆ ดังนี้ 
 1.  การสัมภาษณ์ผู้เชี่ยวชาญ 
  จาการสัมภาษณ์ผู้เชี่ยวชาญด้านศิลปวัฒนธรรมล้านนาจ านวน 7 ท่าน ผลที่ได้ คือ อัต-
ลักษณ์ล้านนาที่เหมาะสมในการน ามาเป็นกรอบแนวคิดของการออกแบบเลขศิลป์สิ่งแวดล้อม คือ วิหาร
และลวดลายประดับสถาปัตยกรรม โดยมีวิหารวัดต้นเกว๋นเป็นต้นแบบของวิหารล้านนาในจังหวัดเชียงใหม่ 
 2. การคัดเลือกงานออกแบบ  
  จากการออกแบบจ านวน 3 รูปแบบ โดยผู้เชี่ยวชาญด้านศิลปวัฒนธรรมล้านนาจ านวน 7 
ท่าน ผลที่ได้ คือ ผู้เชี่ยวชาญส่วนใหญ่ (จ านวน 5 ท่าน คิดเป็นร้อยละ 72) มีความเห็นว่าการออกแบบ  
เลขนศิลป์สิ่งแวดล้อมในรูปแบบที่ 1 สามารถน าองค์ประกอบของวิหารล้านนามาประยุกต์ได้เหมาะสม
ที่สุด และสามารถสะท้อนอัตลักษณ์ล้านนาได้อย่างชัดเจน โดยให้เหตุผลที่ไม่เลือกในรูปแบบที่ 2 ว่า การ
น าลวดลายพญานาคซึ่งเป็นสัญลักษณ์มงคลของชาวล้านนามาวางในต าแหน่งโคนเสานั้นไม่เหมาะสม หาก
มีการท าขึ้นจริงอาจท าให้เกิดการวิพากษ์วิจารณ์ได้ นอกจากนี้ยังมีรูปแบบและโทนสีที่หรูหราเกินไป ท าให้
เสีย  อัตลักษณ์ของล้านนา และเหตุผลที่ไม่เลือกรูปแบบที่ 3 คือ แม้รูปแบบป้ายสัญลักษณ์จะมีความ
ทันสมัย แตม่ีการตัดทอนองค์ประกอบของวิหารล้านนามากเกินไป จนไม่สามารถสะท้อนอัตลักษณ์ล้านนา
ได้ และได้ให้ข้อเสนอแนะจากการคัดเลือกผลงานว่า ควรปรับสีให้สว่างขึ้น ลดขนาดป้ายสัญลักษณ์ 
เนื่องจาก อ าเภอเมืองจังหวัดเชียงใหม่มีพ้ืนที่ค่อนข้างจ ากัด ปรับรูปแบบบัวหัวเสาให้เหมาะสมกับการใช้
งาน เปลี่ยนสีภาษาล้านนาให้เป็นสีขาว เพ่ือความชัดเจน เพ่ิมอักษรล้านนาในป้ายแสดงทิศทาง เพ่ิมความ
สูงของป้ายแสดงแผนที่ และป้ายแสดงข้อมูลสถานที่ เพ่ือให้สะดวกต่อการอ่าน ลดจ านวนเสาป้ายตกแต่ง 
เปลี่ยนโคมไฟจากทรงกลม ให้มีลักษณะเป็นโคมธรรมจักร ปรับรูปแบบถังขยะ โดยให้ค านึงถึงการใช้งาน
จริง ปรับปรุงรูปแบบและเพ่ิมจ านวนสัญลักษณ์ภาพ  
 3. การประเมินผลงานออกแบบครั้งที ่1: กลุ่มตัวอย่าง  
  จากงานออกแบบที่ได้รับการคัดเลือกจากผู้เชี่ยวชาญด้านศิลปวัฒนธรรมล้านนา ผู้วิจัยได้
ปรับแก้ตามข้อเสนอแนะ  และน าไปประเมินผลกับกลุ่มตัวอย่าง คือ นักท่องเที่ยวชาวไทย ในเขตอ าเภอ
เมือง จังหวัดเชียงใหม่ พบว่า นักท่องเที่ยวส่วนใหญ่มีอายุระหว่าง 36 - 60 ปี 33 คน (ร้อยละ 33) 
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รองลงมามีอายุระหว่าง 18 - 25 ปี 30 คน (ร้อยละ 30), อายุระหว่าง 26 - 35 ปี 28 คน (ร้อยละ 28), 
อายุต่ ากว่า 18 ปี 6 คน (ร้อยละ 6) และน้อยสุดมีอายุ 60 ปีขึ้นไป 3 คน (ร้อยละ 3)  
  ผลที่ได้รับ คือ นักท่องเที่ยวสามารถรับรู้ได้ว่างานออกแบบเลขนศิลป์สิ่ งแวดล้อม (ระบบ
ป้ายสัญลักษณ์และเฟอร์นิเจอร์บนถนน) ได้แนวคิดมากจากวิหารและลวดลายประดับสถาปัตยกรรม ใน
ระดับ มาก ค่าเฉลี่ย 4.07 พิจารณาตามเกณฑ์การออกแบบเลขนศิลป์สิ่งแวดล้อม ระบบป้ายสัญลักษณ์
สามารถสื่อสารชัดเจนและเข้าใจง่าย ระดับ มากที่สุด ค่าเฉลี่ย 4.44 มีความโดดเด่นน่าสนใจ ระดับ มาก
ที่สุด ค่าเฉลี่ย 4.41 มีความเป็นเอกภาพ ระดับ มากที่สุด ค่าเฉลี่ย 4.47 มีความเป็นสากล ระดับ มาก 
ค่าเฉลี่ย3.87 มีความเหมาะสมกับสภาพแวดล้อม อ าเภอเมือง จังหวัดเชียงใหม่ ระดับ มากที่สุด ค่าเฉลี่ย 
4.57 และสามารถสะท้อนอัตลักษณ์ล้านนา ระดับ มาก ค่าเฉลี่ย 4.19   
  ข้อเสนอแนะจากประชาชนบางส่วนเห็นว่า ควรมีการปรับปรุงเรื่องวัสดุ เปลี่ยนเป็นวัสดุที่
ความแข็งแรงกว่าไม้ และสามารถทนทานต่อสภาพดินฟ้าอากาศ และจากการเสนอความคืบหน้า
วิทยานิพนธ์ผู้ วิจัยได้น ารูปแบบเลขนศิลป์สิ่ งแวดล้อมที่ได้รับการคัดเลือกจากผู้ เชี่ยวชาญด้าน
ศิลปวัฒนธรรมล้านนา และการประเมินผลโดยกลุ่มตัวอย่าง ไปเสนอต่อคณะกรรมการตรวจวิทยานิพนธ์
จ านวน 5 ท่าน (อาจารย์ประจ าสาขาวิชาการออกแบบนิเทศศิลป์) ทั้ง 5 ท่านมีความคิดเห็นตรงกันว่า งาน
ออกแบบยังมีข้อบกพร่อง ในเรื่องของมุมมอง และน าองค์ประกอบของวิหารมาประยุกต์ยังไม่เหมาะสมกับ
ฟังก์ชั่นของป้ายสัญลักษณ์ และเฟอร์นิเจอร์บนถนน ควรปรับปรุงให้งานออกแบบมีประสิทธิภาพมากขึ้น 
และน าไปให้ผู้เชี่ยวชาญด้านออกแบบและด้านวัฒนธรรมล้านนาประเมินอีกครั้ง เพ่ือเป็นข้อเสนอแนะต่อผู้
ที่สนใจการออกแบบเลขนศิลป์สิ่งแวดล้อมต่อไป  
  สิ่งที่ได้แก้ไขก่อนการประเมินผลกับผู้เชี่ยวชาญ คือ  
  1. วัสดุ จากที่ใช้ ไม้สัก เป็นวัสดุหลักของการท าป้าย แต่เนื่อ งด้วยข้อเสนอแนะจาก 
ผู้เชี่ยวชาญ นักท่องเที่ยว และคณะกรรมการตรวจวิทยานิพนธ์มีความคิดเห็นตรงกันว่า ควรใช้วัสดุ
ทดแทนไม้ และทนทานต่อสภาพดินฟ้าอากาศ ผู้วิจัยจึงเปลี่ยนเป็น อลูมิเนียมคอมโพสิตลายไม้สัก เหตุผล
ที่ใช้ลายไม้สัก เพ่ือยังให้อารมณ์และความรู้สึกเช่นเดียวกับการใช้ไม้จริง และโคนเสาเปลี่ยนเป็นคอนกรีต
เสริมเหล็กเพ่ือเพ่ิมความแข็งแรง และยังเป็นรูปแบบที่ได้แนวคิดจากวิธีสร้างผนังวิหารล้านนา ที่มีการ
ผสมผสานระหว่างไม้และปูน 
  2. การตกแต่ง เปลี่ยนลวดลายที่ใช้ในการตกแต่งเป็น ลวดลายเครือเถาก้านขด จัดอยู่ใน
ประเภทกลุ่มลายพันธุ์พฤกษา ซึ่งเป็นลวดลายเฉพาะท้องถิ่นของจังหวัดเชียงใหม่ และได้รับความนิยมใน
ดินแดนล้านนา อีกเหตุผลที่เลือกใช้ลายประเภทนี้ เนื่องจากเป็นลวดลายที่สามารถน ามาประยุกต์ใช้ในงาน
ที่ไม่เกี่ยวข้องกับศาสนาได้เหมาะสมกว่าลวดลายประเภทสัตว์ตามคติความเชื่อ เพราะลวดลายประเภท
สัตว์ ถือเป็นสัญลักษณ์ของพุทธศาสนา และกษัตริย์โดยตรง ซึ่งหากท ามาประยุกต์ใช้ในทางที่ผิด อาจท า
ให้เกิดการต่อว่าได้ ในส่วนของการตกแต่งใช้เทคนิคสลักอลูมิเนียมคอมโพสิต เพ่ิมลวดลายวงโค้งกนกแท
รงพู่สามเหลี่ยมเชิงเสา ซึ่งเป็นลวดลายปูนปั้นเสาแปดเหลี่ยมด้านหน้าของวิหารวัดต้นเกว๋น โดยน ามา
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ตกแต่งด้วยเทคนิคใช้แม่พิมพ์ฉลุลาย (Stencil) แทนการใช้สตาย (ปูนปั้นดิบ) และตัดบัวหัวเสาออก 
เนื่องจากผู้เชี่ยวชาญเห็นว่าฟังก์ชั่นการใช้ในระบบป้ายสัญลักษณ์ยังไม่เหมาะสม  
  3. ขนาด มีการปรับลดขนาดของป้ายแต่ละประเภทให้เหมาะสมกับการใช้งานตามความสูง
ของชาวไทย ทั้งชายและหญิงความสูงเฉลี่ยที่ 165 เซนติเมตร 
  4. เพ่ิมป้ายระบุสถานที่ข้ันที่ 1 (Primary Identification) 
 4. การประเมินผลงานออกแบบครั้งที่ 2: ผู้เชี่ยวชาญ 

น าผลของการประเมินจากลุ่มตัวอย่าง ผู้เชี่ยวชาญด้านศิลปวัฒนธรรมล้านนา และความ
คิดเห็นจากคณะกรรมตรวจวิทยานิพนธ์  มาพัฒนางานออกตามข้อเสนอแนะ และให้ผู้เชี่ยวชาญด้าน
ออกแบบจ านวน 3 ท่าน ได้แก่ ผู้ช่วยศาสตราจารย์อาวิน อินทรังษี (รองคณบดีฝ่ายวิชาการและวิจัย คณะ
มัณฑนศิลป์ มหาวิทยาลัยศิลปากร) อาจารย์ ดร.ชุมพร มูรพันธุ์ (กรรมการและเลขานุการประจ าหลักสูตร
สถาปัตยกรรมศาสตรบัณฑิต (สถาปัตยกรรมภายใน) คณะสถาปัตยกรรมศาสตร์ สถาบันเทคโนโลยีพระ
จอมเกล้าเจ้าคุณทหารลาดกระบัง) และอาจารย์ณพงศ หอมแย้ม (หัวหน้าสาขาวิชาการออกแบบสื่อสาร 
คณะศิลปกรรมศาสตร์ มหาวิทยาลัยศรีนครินทรวิโรฒ) และผู้เชี่ยวชาญด้านศิลปวัฒนธรรมล้านนาจ านวน 
2 ท่าน ได้แก่ รองศาสตราจารย์ ดร.วรลัญจก์ บุณยสุรัตน์ (หัวหน้าภาควิชาศิลปะไทย คณะวิจิตรศิลป์ 
มหาวิทยาลัยเชียงใหม่) และผู้ช่วยศาสตราจารย์ลิปิกร มาแก้ว (ผู้อ านวยการศูนย์วัฒนธรรม มหาวิทยาลัย
เทคโนโลยีราชมงคลล้านนา)  ได้ท าการประเมิน ผลที่ได้ คือ ระบบป้ายสัญลักษณ์สามารถสื่อสารชัดเจน
และเข้าใจง่าย ระดับ มาก ค่าเฉลี่ย 4.20 มีความโดดเด่นน่าสนใจ ระดับ มาก ค่าเฉลี่ย 4.10 มีความเป็น
เอกภาพ ระดับ มากที่สุด ค่าเฉลี่ย 4.80 มีความเป็นสากล ในระดับ มาก ค่าเฉลี่ย 4.20 เหมาะสมกับ
สภาพแวดล้อม อ าเภอเมือง จังหวัดเชียงใหม่ ระดับ มากที่สุด ค่าเฉลี่ย 4.40 และสามารถสะท้อนอัต
ลักษณ์ล้านนา ระดับ มาก ค่าเฉลี่ย 4.20  
  นอกจากนี้ผู้เชี่ยวชาญได้ให้ข้อเสนอแนะไว้ว่า การออกแบบป้ายสัญลักษณ์ ต้องค านึงถึงการ
สื่อสารเป็นหลัก ระบบป้ายสัญลักษณ์ท่ีดีไม่ควรมีการประดับตกแต่งที่มากเกินไป  อีกทั้งควรเลือกใช้วัสดุที่
สอดคล้องกับอารมณ์และความรู้สึกของงานออกแบบ ส่วนในเรื่องของสัญลักษณ์ภาพ ควรศึกษาที่มาที่ไป
และภาพต้นแบบให้ละเอียดกว่านี้ เพ่ือความถูกต้องของตัวแทนนั้น 
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ภาพที่ 7 ภาพเลขนศิลป์สิ่งแวดล้อมอัตลักษณ์ล้านนา 
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สรุปผล 
 การท าวิจัยในครั้งนี้วัตถุประสงค์ เพ่ือการออกแบบเลขนศิลป์สิ่งแวดล้อมที่สามารถสะท้อนอัต-
ลักษณ์ล้านนา โดยใช้ทฤษฎีการออกแบบเลขนศิลป์สิ่งแวดล้อม ทฤษฎีสัญวิทยา และทฤษฎีการสร้างอัต-
ลักษณ์องค์กร เชื่อมโยงกับศิลปวัฒนธรรมล้านนา ผู้วิจัยท าการออกแบบเลขนศิลป์สิ่งแวดล้อม (ระบบป้าย
สัญลักษณแ์ละเฟอร์นิเจอร์บนถนน) ที่ได้แนวคิดจาก วิหารและลวดลายประดับสถาปัตยกรรมล้านนา โดย
มีวิหารวัดต้นเกว๋น เป็นต้นแบบของวิหารล้านนาในจังหวัดเชียงใหม่ ผลการวิจัย คือ การออกแบบเลขน
ศิลป์สิ่งแวดล้อม สามารถสะท้อนอัตลักษณ์ล้านนาได้  
 ผลที่ได้ คือ ระบบป้ายสัญลักษณ์สามารถสะท้อนอัตลักษณ์ล้านนา ซึ่งผลที่ได้สอดคล้องกับ
ทฤษฎีต่างๆ และงานวิจัยที่เกี่ยวข้อง คือ ระบบป้ายสัญลักษณ์ที่มีการออกแบบตามการตัดทอนระดับ 
Indexical Image สื่อสารแบบตรง (Denotation) สามารถสะท้อนอัตลักษณ์ล้านนาได้ดีที่สุด ซึ่งตรงกับ
ผลการวิจัยของ ดร.สันต์ สุวัจฉราภินันท์ และชัยปฐมพร ธนพัฒน์ปวงวัน (2550: บทคัดย่อ) ที่พบว่า คน
ส่วนใหญ่มักเลือกวิธีการสื่อสารที่ง่าย และตรงไปตรงมากที่สุด คือ ลักษณะของภาพเหมือน หรือคล้าย
ของเดิม โดยรูปแบบเลขนศิลป์สิ่งแวดล้อมที่สามารถสะท้อนอัตลักษณ์ล้านนาได้ดี คือ  
 1. รูปร่างรูปทรง แผ่นป้ายเป็นสี่เหลี่ยมผืนผ้าซึ่งเป็นรูปทรงตามมาตรฐานของป้ายสัญลักษณ์ 
ประดับตกแต่งด้วยลวดลายเครือเถาก้านขด อยู่ในกลุ่มลายพันธุ์พฤกษา ซึ่งเป็นลวดลายเฉพาะท้องถิ่นของ
จังหวัดเชียงใหม่ อีกทั้งยังเป็นกลุ่มลายที่สามารถน ามาประยุกต์ใช้ได้ง่าย เสารูปทรงแปดเหลี่ยม จาก
รูปทรงของเสาหลวงคู่แรกด้านหน้าวิหาร ซึ่งเป็นเสาที่พบเฉพาะในวิหารไมเ้ท่านั้น  
 2. อลูมิเนียมคอมโพสิตลายไม้สัก เนื่องจากเป็นวัสดุที่มีความแข็งแรงทนทาน และสะดวกต่อ
การผลิตจริง ใช้ลายไม้สัก เพ่ือให้ได้อารมณ์และความรู้สึกเหมือนกับการใช้ไม้สักจริง  
 3. สี จากพ้ืนผิววัสดุธรรมชาติ คือ ไม้ และปูนปั้นดิบ (สตาย) และเพ่ิมสีขาว เพ่ือการใช้งาน สี
ขาวบนน้ าตาล (น้ าตาลบนขาว) ถือว่าเป็นคู่สีที่มีประสิทธิภาพต่อการสื่อสาร  
 4. ตัวอักษร ภาษาไทย ใช้ตัวอักษรรูปแบบที่เป็นทางการอ่านง่าย แต่แทรกด้วยความอ่อนช้อย 
ภาษาอังกฤษ ใช้ตัวอักษรรูปแบบที่เป็นทางการ อ่านง่าย เหมาะส าหรับสื่อสารได้ทุกเชื้อชาติ ภาษาล้านนา 
รูปแบบตัวอักษรที่ท าข้ึนพิเศษโดยส านักส่งเสริมศิลปวัฒนธรรม มหาวิทยาลัยเชียงใหม่  
 5. สัญลักษณ์ภาพ เป็นการตัดทอนที่ใช้รูปทรงอย่างง่าย เพ่ือให้ง่ายต่อจดจ าในระยะเวลา
อันรวดเร็ว  
 6. การจัดวาง จัดวางในรูปแบบที่ง่ายต่อการสื่อสาร คือ ชิดไปทางด้านใดด้านหนึ่ง หรืออยู่
กึ่งกลาง 
  โดยทั้งหมดนี้ได้น าองค์ประกอบของวิหารล้านนามาประยุกต์ ให้เหมาะสมกับองค์ประกอบ
การออกแบบระบบป้ายสัญลักษณ์ที่ต้องค านึงถึงประโยชน์ใช้สอยเป็นหลัก ซึ่งได้สอดคล้องกับการ
วิเคราะห์เกี่ยวการออกแบบสถาปัตยกรรมล้านนาประยุกต์ โดย ดร.วิฑูรย์ เหลียวรุ่งเรือง (2553: 21) ที่ว่า 
สถาปัตยกรรมล้านนาแบบประยุกต์ คือ การน าหลักการเบื้องต้นของสถาปัตยกรรมแบบสากลมาใช้กับ
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สถาปัตยกรรมล้านนา เพื่อเน้นประโยชน์ใช้สอย โดยแยกแยะระหว่างความเชื่อและความเป็นจริง รูปแบบ
ของสถาปัตยกรรมดั้งเดิมจะเป็นเพียงกรอบในก าหนดการออกแบบที่เหมาะสมเพ่ือรักษาเอกภาพไว้  อีก
ทั้งการออกแบบระบบป้ายสัญลักษณ์ ผลที่ออกมาถือว่า มีความเป็นเอกภาพ ในระดับ มากที่สุด ซึ่งตรงกับ
นิยามความของอัตลักษณ์องค์กรที่ว่า การสร้างอัตลักษณ์องค์กรต้องมีความเป็นเอกภาพ หรือความเป็น
อันหนึ่งอันเดียวกัน บุคคลทั่วไปสามารถเข้าใจถึงภาพลักษณ์ที่ดีขององค์กรนั้นๆ (ทินวงษ์ รักอิสสระกุล 
และธัญญธร อินทร์ท่าฉาง, 2554: 50) นอกจากนี้ในส่วนของงานออกแบบระบบป้ายสัญลักษณ์ได้เป็นไป
ตามหลักเกณฑ์การออกแบบระบบป้ายสัญลักษณ์ ที่ว่า ระบบป้ายสัญลักษณ์ต้องมีความชัดเจนเรื่องเนื้อหา 
รูปร่างใหญ่ สะดุดตา มีความเป็นเอกภาพ ตั้งแต่ในเรื่องของรูปแบบ รูปร่าง ขนาด สี ตัวอักษร มีความเป็น
สากล สามารถอยู่เหนือภาษาและวัฒนธรรม และสามารถส่งเสริมเอกลักษณ์ของเมืองนั้นๆได้ (เอ้ือเอ็นดู 
ดิศกุล ณ อยุธยา, 2543: 34, 46-49)  
 
ข้อเสนอแนะ 
 จากการศึกษาข้อมูลเพ่ือออกแบบเลขนศิลป์สิ่งแวดล้อมอัตลักษณ์ล้านนา ในส่วนของ
ศิลปวัฒนธรรมล้านนานั้นมีเนื้อหาจ านวนมาก และค่อนข้างละเอียด หากจะน าทุกสิ่งอย่างมาสะท้อนอัต-
ลักษณ์ล้านนาบนเลขนศิลป์สิ่งแวดล้อมจ าเป็นต้องใช้ระยะเวลานานพอสมควร ดังนั้นผู้จัยจ าเป็นต้องให้
ผู้เชี่ยวชาญด้านศิลปวัฒนธรรมเป็นผู้ช่วยในการคัดเลือกถึงสิ่งที่เหมาะสมที่สุด นั่นคือ วิหารและลวดลาย
ประดับสถาปัตยกรรม เพ่ือให้ง่ายต่อการศึกษาในระยะเวลาที่จ ากัด  
 ปัญหาแรกที่พบจากการน าสถาปัตยกรรมที่เกี่ยวเนื่องในศาสนามาเป็นแนวคิดในการออกแบบ
งานที่ไม่เกี่ยวข้องกับพุทธศาสนาโดยตรงนั้น เป็นเรื่องที่ค่อนข้างยากและสร้างความล าบากใจ เนื่องจาก
ศาสนาเป็นเรื่องที่อ่อนโยนเกิดจากความเชื่อความศรัทธาของมนุษย์ หากน ามาประยุกต์มากเกินไปอาจจะ
ท าให้ได้รับค าวิพากวิจารณ์ได้ หากน ามาประยุกต์น้อยเกินไปก็อาจจะดูไม่ชัดเจนว่างานออกแบบได้รับ
แนวคิดมาจากสิ่งใด แต่หากมีความจ าเป็นต้องน าศิลปะที่เกี่ยวเนื่องในศาสนามาใช้ ควรศึกษาอย่าง
ละเอียดว่าสิ่งใดควรน ามาใช้ สิ่งใดไม่ควรน ามาใช้ เพ่ือเป็นการหลีกเลี่ยงปัญหาที่จะเกิดขึ้นในอนาคต ทั้งนี้
ส าหรับผู้ที่สนใจเกี่ยวกับการออกแบบที่ได้แนวคิดมากจากสถาปัตยกรรมเกี่ยว เนื่องในศาสนาเพ่ือใช้เป็น
แนวคิดของการออกแบบในสาขานิเทศศิลป์ เรื่องท่ีเหมาะสมในการศึกษา ผู้วิจัยมีความเห็นว่า ควรเป็นสื่อ
ที่เก่ียวข้องกับศาสนาโดยตรง เพ่ือให้ง่ายต่อการประยุกต์ และความเหมาะสม 
 ปัญหาที่สอง คือ ผู้วิจัยไม่ใช่คนในพ้ืนที่จังหวัดเชียงใหม่ ท าให้ยากต่อการท าความเข้าใจ และ
การเข้าถึงอัตลักษณ์ที่แท้จริงของล้านนา ดังนั้นขอเสนอแนะต่อผู้ที่สนใจศึกษาการออกแบบ เลขนศิลป์
สิ่งแวดล้อมว่า ควรเลือกจังหวัด หรือสถานที่ที่ผู้ศึกษามีความคุ้นเคยเป็นอย่างดี หรือมีวิถีชีวิตที่มีความ
ผูกพันกับสถานที่นั้นๆมากพอสมควร เพราะ จะท าให้ทราบถึงปัญหา และสามารถสร้างแนวทางในการ
ออกแบบได้ตรงจุด และสามารถออกแบบงานได้อย่างมีประสิทธิภาพ   
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