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บทคัดย่อ 
 การวิจัยคร้ังนี้มีวัตถุประสงค์เพื่อ 1) เปรียบเทียบผลสัมฤทธิ์ก่อนเรียนกับหลังเรียนของกลุ่มนักเรียนที่
เรียนด้วยการเรียนแบบร่วมมือ และกลุ่มนักเรียนที่เรียนด้วยการเรียนแบบผสมผสานร่วมกับการเรียนแบบร่วมมือ 
รายวิชาเทคโนโลยีสารสนเทศชั้นมัธยมศึกษาปีที่ 4  2) เปรียบเทียบผลสัมฤทธิ์หลังเรียนของกลุ่มนักเรียนที่เรียน
ด้วยการเรียนแบบร่วมมือกับกลุ่มนักเรียนที่เรียนด้วยการเรียนแบบผสมผสานร่วมกับการเรียนแบบร่วมมือ
รายวิชาเทคโนโลยีสารสนเทศชั้นมัธยมศึกษาปีที่ 4  3) ศึกษาผลการท างานร่วมกันของกลุ่มนักเรียนที่เรียนแบบ
ร่วมมือ และกลุ่มนักเรียนที่เรียนแบบผสมผสานร่วมกับการเรียนแบบร่วมมือ  4) ศึกษาความคิดเห็นของนักเรียน
ที่มีต่อการเรียนแบบร่วมมือ และการเรียนแบบผสมผสานร่วมกับการเรียนแบบร่วมมือ กลุ่มตัวอย่างคือ นักเรียน
ชั้นมัธยมศึกษาปีที่ 4  โรงเรียนพระแท่นดงรังวิทยาคาร ปีการศึกษา  2557 จ านวน 70 คน จากการเลือกแบบ
เจาะจง (Purposive Sampling)  
 เครื่องมือที่ใช้ในการวิจัยประกอบด้วย 1) แผนการจัดการเรียนรู้แบบร่วมมือ 2) แผนการจัดการ
เรียนรู้แบบผสมผสานร่วมกับการเรียนแบบร่วมมือ 3) บทเรียนอีเลิร์นนิง 4) แบบวัดผลสัมฤทธิ์ทางการเรียน 5) 
แบบสอบถามความคิดเห็นของนักเรียนที่มีต่อการเรียนแบบร่วมมือ และแบบผสมผสานร่วมกับการเรียนแบบ
ร่วมมือ 6) แบบประเมินผลการท างานร่วมกัน สถิติที่ใช้ในการวิเคราะห์ข้อมูลได้แก่ ค่าเฉลี่ย ค่าร้อยละ ส่วน
เบี่ยงเบนมาตรฐาน และสถิติทดสอบค่าที (t-test) 
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มัธยมศึกษาปีที่ 4 ที่เรียนด้วยการเรียนแบบร่วมมือ กับการเรียนแบบผสมผสานร่วมกับการเรียนแบบร่วมมือ 
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 ผลการวิจัยพบว่า 1) ผลสัมฤทธิ์ทางการเรียนของกลุ่มนักเรียนที่เรียนด้วยการเรียนแบบร่วมมือและ
กลุ่มที่เรียนแบบผสมผสานร่วมกับการเรียนแบบร่วมมือสูงกว่าก่อนเรียนอย่างมีนัยส าคัญทางสถิติที่ระดับ .01     
2) ผลสัมฤทธิ์หลังเรียนของกลุ่มนักเรียนที่เรียนด้วยการเรียนแบบร่วมมือกับกลุ่มนักเรียนที่เรียนด้วยการเรียน
แบบผสมผสานร่วมกับการเรียนแบบร่วมมือ แตกต่างอย่างมีนัยส าคัญทางสถิติที่ระดับ.05 

3) ผลการท างานร่วมกันของนักเรียนที่เรียนแบบร่วมมือโดยรวมอยู่ในระดับดี (  ̅= 4.08, S.D = .312) และ
ผลการท างานร่วมกันของนักเรียนที่เรียนแบบผสมผสานร่วมกับการเรียนแบบร่วมมือโดยรวมอยู่ในระดับดี    

(  ̅= 4.10, S.D = .196) 4) ความคิดเห็นของนักเรียนที่มีต่อการเรียนแบบร่วมมือ โดยรวมทุกด้านอยู่ในระดับ

เห็นด้วยมากที่สุด (  ̅= 4.78, S.D = 0.475) และความคิดเห็นของนักเรียนการเรียนแบบผสมผสานร่วมกับ

การเรียนแบบร่วมมือโดยรวมทุกด้านอยู่ในระดับเห็นด้วยมากที่สุด (  ̅= 4.60, S.D = 0.673) 
 
Abstract 
 The purposes of this research were 1) compare students pretest and posttest study by 
cooperative learning and study by blended learning with cooperative learning. 2) compare students 
posttest between cooperative learning and blended learning with cooperative learning.  3) study the 
group work skills after learning by cooperative learning and study the group work skills  after learning 
by blended learning with cooperative learning. 4) study student opinion cooperative learning and 
blended learning with cooperative learning. The sample is students of mathayomsuksa 4 at 
Prathandongrungwittayakan school academic year 2014. 70 students derived from purposive 
sampling.  
 The research instruments were 1) lesson plan on cooperative learning. 2) lesson plan on 
blended learning with cooperative learning. 3) e-Learning for blended learning with cooperative 
learning. 4) the learning achievement test. 5) questionnaire from on students opinion cooperative 
learning and blended learning with cooperative learning. 6) evaluation from group work skills. The 
data analysis was mean, percentage, standard deviation, and t- test dependent,    t-test independent.  
 The results of the research were as follow : 
  1) Posttest of the learning achievement from the cooperative learning group and the 
blended learning with cooperative learning was higher than pretest at .01 level of significance. 
  2) Posttest of the learning achievement between cooperative learning and blended 
learning with cooperative learning the result showed significance difference at .05. 

  3) Student group work skills learning by cooperative learning was good level  (  ̅ = 4.08, 
S.D = .312) and Student group work skills learning by blended learning with cooperative learning was 

good level (  ̅= 4.10, S.D = .196) 
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  4) Student opinion study by cooperative learning was high level (  ̅= 4.78, S.D = 0.475) 

and student opinion study by blended learning with cooperative learning was high level (  ̅= 4.60, 
S.D = 0.673) 
 
บทน า 
 ในปัจจุบันถือว่าเป็นยุคเทคโนโลยี ความก้าวหน้าทางเทคโนโลยีสารสนเทศ ได้ก่อให้เกิดการ
เปลี่ยนแปลงของโลกในหลายๆด้านอย่างรวดเร็ว ทั้งทางด้านสังคม เศรษฐกิจ การเมืองวัฒนธรรม มีการคิดค้น 
วิจัย และสร้างความรู้อยู่ตลอดเวลาตามแผนพัฒนาเศรษฐกิจและสังคมแห่งชาติฉบับที่  11 (2555 - 2559) เป็น
แผนพัฒนาเศรษฐกิจที่น าเร่งสร้างภูมิคุ้มกันในประเทศให้มีความเข้มแข็งขึ้น ให้คนไทยมีการเรียนรู้อย่างต่อเนื่อง
ทั้งในเร่ืองการศึกษาทักษะการท างานและการด าเนินชีวิตเป็นภูมิคุ้มกันส าคัญในการด ารงชีวิตและปรับตัวให้ทัน
กับการเปลี่ยนแปลงของโลกในยุคศตวรรษที่ 21 โดยให้ความส าคัญกับการพัฒนาคนและสังคมไทยให้มีคุณภาพมี
โอกาสเข้าถึงทรัพยากรและได้รับประโยชน์จากการพัฒนาเศรษฐกิจและสังคมอย่างเป็นธรรมรวมทั้งสร้างโอกาส
ทางเศรษฐกิจด้วยฐานความรู้เทคโนโลยีนวัตกรรมและความคิดสร้างสรรค์แนวโน้มของการเปลี่ยนแปลงที่ส าคัญมี
ด้วยกันทั้งหมด  4 ส่วน ซึ่งในส่วนที่ 2 หรือในบทที่ 4 นั้นเป็นยุทธศาสตร์การพัฒนาคนสู่สังคมแห่งการเรียนรู้
ตลอดชีวิตอย่างยั่งยืน เน้นพัฒนาเด็กวัยเรียนให้มีความรู้ทางวิชาการและสติปัญญาทางอารมณ์ที่เข้มแข็งสามารถ
ศึกษาหาความรู้และต่อยอดองค์ความรู้ได้ด้วยตนเองโดยพัฒนาหลักสตูรและปรับกระบวนการเรียนการสอนที่เอ้ือ
ต่อการพัฒนาผู้เรียนอย่างรอบด้านที่เชื่อมโยงกับภูมิสังคมโดยบูรณาการการเรียนรู้ให้หลากหลายทั้งด้านวิชาการ
ทักษะชีวิตและนันทนาการที่ครอบคลุมทั้งศิลปะดนตรีกีฬาวัฒนธรรมศาสนาประชาธิปไตยความเป็นไทยและ
เรื่องอาเซียนศึกษาให้ความส าคัญกับการเรียนรู้ในห้องเรียนและการเรียนรู้นอกห้องเรียนและสร้างนิสัยใฝ่รู้มี
ทักษะในการคิดวิเคราะห์แก้ปัญหาเฉพาะหน้าและรับฟังความเห็นของผู้อื่นและการต่อยอดสู่ความคิดสร้างสรรค์
จัดกระบวนการเรียนรู้ที่มีความยืดหยุ่น ให้ผู้เรียนมีโอกาสได้เลือกเรียนในสิ่งที่สอดคล้องกับความสนใจ ความถนัด 
สามารถแสวงหาความรู้ และฝึกการปฏิบัติในสภาพที่เป็นจริง รู้จักคิดวิเคราะห์ และแก้ปัญหาด้วยตนเองได้ 
(ส านักคณะกรรมการการศึกษาแห่งชาติ, 2545 : 48) 
 ส านักงานคณะกรรมการการศึกษาแห่งชาติ (2544 : 4) การจัดกระบวนการเรียนการสอนในทุกระดับ
การศึกษาในปัจจุบันยังคงใช้วิธีการสอนแบบเดิมกล่าวคือการจัดการเรียนการสอนในชั้นเรียน เน้นการอภิปราย
หรือการสาธิตเป็นหลักเพื่อให้นักเรียนอ่าน จดและท่องจ า โดยมีการฝึกปฏิบัติซึ่งการจัดการเรียนการสอนวิธีนี้
เป็นการสอนแบบเน้นเนื้อหา จากสภาพปัญหา การจัดการเรียนการสอนที่ไม่เน้นให้คิดเป็น แก้ปัญหาเป็น การ
เรียนการสอนมุ่งเน้นการท่องจ ามากกว่าลงมือปฏิบัติ ขาดการแสวงหาความรู้ ขาดปฏิสัมพันธ์กับเพื่อน ครู และ
ชุมชน สิ่งแวดล้อม ขาดการเรียนรู้ร่วมกับผู้อื่น (คณะอนุกรรมการการปฏิรูปการเรียนรู้ , 2543 : 3)  ด้วยเหตุนี้ 
การเรียนที่เน้นผู้เรียนเป็นศูนย์กลาง สามารถช่วยให้ผู้เรียนได้พัฒนาทักษะการติดต่อสื่อสารสร้างปฏิสัมพันธ์กับ
เพื่อน ครู ซึ่งสอดคล้องกับการเรียนแบบร่วมมือ (Cooperative Learning) การจัดกิจกรรมการเรียนการสอนที่
จัดกลุ่มท างานเพื่อส่งเสริมการเรียนรู้ การสอนโดยใช้การเรียนแบบร่วมมือไม่ใช่วิธีการจัดนักเรียนเข้ากลุ่มรวมกัน
แบบธรรมดา แต่เป็นการรวมกลุ่มอย่างมีโครงสร้างที่ชัดเจน กล่าวคือสมาชิกจะมีปฏิสัมพันธ์ต่อกันในการเรียนรู้ 
และสมาชิกจะได้รับการกระตุ้นให้เกิดแรงจูงใจเพื่อที่จะช่วยเหลือ และเพิ่มพูนการเรียนรู้ของสมาชิก ดังนั้น การ
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จัดนักเรียนเข้ากลุ่มท างานโดยทั่วๆ ไปจึงอาจไม่ใช่การเรียนแบบร่วมมือ เพราะมักพบว่านักเรียนที่เก่งเท่านั้นจะ
เป็นผู้จัดการให้เกิดผลงานในทีม สมาชิกอื่นๆ อาจไม่มีโอกาสในการแสดงออกซึ่งการเรียนรู้  (สมศักดิ์ ภู่วิภา
ดาวรรธน์, 2544 : 3) 
 หลักสูตรการศึกษาขั้นพื้นฐาน  พุทธศักราช 2551 ได้จัดกลุ่มสาระการเรียนรู้ออกเป็น 8 กลุ่ม
(กระทรวงศึกษาธิการ, 2551 : 8-28)  โดยกลุ่มสาระการเรียนรู้การงานอาชีพและเทคโนโลยีมุ่งพัฒนาผู้เรียนทุก
คนให้เป็นมนุษย์ที่มีความสมดุลทั้งด้านร่างกายความรู้คุณธรรมมีจิตส านึกในความเป็นพลเมืองไทยตามระบอบ
ประชาธิปไตยอันมีพระมหากษัตริย์ทรงเป็นประมุขมีความรู้และทักษะพื้นฐานรวมทั้งเจตคติที่จ าเป็นต่อการศึกษา
ต่อการประกอบอาชีพและการศึกษาตลอดชีวิตโดยมุ่งเน้นผู้เรียนเป็นส าคัญบนพื้นฐานความเชื่อว่าทุกคนสามารถ
เรียนรู้และพัฒนาตนเองได้เต็มตามศักยภาพ มีความสามารถในการใช้เทคโนโลยีและ       มีทักษะกระบวนการ
ทางเทคโนโลยีเพื่อการพัฒนาตนเองและสังคมในด้านการเรียนรู้การสื่อสารการท างานการแก้ปัญหาอย่าง
สร้างสรรค์ถูกต้องเหมาะสมและมีคุณธรรม โดยจัดระดับการศึกษาออกเป็น 3 ระดับ ประถมศึกษา, มัธยมศึกษา
ตอนต้น และมัธยมศึกษาตอนปลาย โดยการศึกษาระดับมัธยมศึกษาตอนปลายเน้นการเพิ่มพูนความรู้และทักษะ
เฉพาะด้านสนองตอบความสามารถความถนัดและความสนใจของผู้เรียน  แต่ละคน ในสาระที่ 3 เทคโนโลยี
สารสนเทศและการสื่อสารมาตรฐาน ง 3.1 เข้าใจเห็นคุณค่าและใช้กระบวนการเทคโนโลยีสารสนเทศในการ
สืบค้นข้อมูลการเรียนรู้การสื่อสารการแก้ปัญหาการท างานและอาชีพอย่างมีประสิทธิภาพประสิทธิผลและมี
คุณธรรม 
 จากหลักสูตรการศึกษาขั้นพื้นฐาน  พุทธศักราช 2551 การเรียนการสอนในยุคนี้คงไม่ได้อยู่แค่ในต ารา
เล่มเดียว โดยจากการที่ครูเป็นผู้สอนเท่านั้น แต่สามารถแสวงหาแหล่งความรู้อ่ืนได้อีกมากมาย ครูเปลี่ยนจากการ
ใช้กระดานด าในการเรียนการสอนมาเป็นการชี้น าเพื่อให้ผู้เรียนได้แสวงหาความคิดริเริ่ม ในการเรียนรู้สิ่งใหม่ต้อง
เปลี่ยนสภาพการเรียนรู้แบบนั่งเรียนเฉยๆ มาเป็นการเรียนรู้แบบมีปฏิสัมพันธ์กับเทคโนโลยีร่วมด้วยซึ่งสอดคล้อง
กับ ภานุวัฒน์ ศรีไชยเลิศ (2556 : 306) การเรียนรู้แบบผสมผสาน (Blended Learning) เป็นการเรียนที่ใน
ปัจจุบันผู้สอนนิยมใช้ ซึ่งเป็นการ เรียนรู้แบบใช้หลากหลายวิธี รวมสิ่งต่างๆ เข้ามาผสม เพื่อให้ผู้เรียนได้มีการ
เรียนรู้ที่หลากหลาย และเพื่อผู้ให้ เรียนได้พัฒนาเต็มศักยภาพ ตอบสนองความแตกต่างระหว่างบุคคล เกิดการ
เรียนรู้และทักษะการปฏิบัติโดยใช้ เทคโนโลยีเข้ามาช่วย สอดคล้องกับงานวิจัยของ กุลยา เจริญมงคลวิไล (2556 
: 593) ที่กล่าวการเรียนแบบผสมผสานนั้นจะมีกิจกรรมการเรียนการ สอนที่แปลกออกไป สอบถามข้อสงสัย 
ปัญหาได้ทุกที่ทุกเวลา เข้าถึงได้รวดเร็ว โดยการอัพโหลด ดาวน์โหลดงาน ผ่านกระดานส่งงาน สอบถามข้อสงสัย
กระดานเสวนา พบปะผ่านแชทหรือเว็บบอร์ด ทบทวนเนื้อหาบทเรียน ดังนั้นกลุ่มนักเรียนที่เรียนแบบผสมผสาน
จึงมีผลสัมฤทธิ์ทางการเรียนหลังเรียนสูงกว่ากลุ่มนักเรียนที่เรียนแบบ ปกติ นักเรียนที่เรียนแบบผสมผสานเรียน
ผ่าน อีเลิร์นนิง ศึกษาเพิ่มเติมนอกห้องเรียน ศึกษาได้ทุกที่ทุกเวลา โดย มีเนื้อหาการเรียนการสอนแต่ละสัปดาห์
เพื่อให้ทบทวนบทเรียน ส่งผลให้ผลสัมฤทธิ์ทางการเรียนนักเรียนดีขึ้น  การเรียนแบบผสมผสาน (สหวิชา 2554 : 
Online) มีสัดส่วนในการเรียนอาจเรียนในห้องเรียน 60% เรียนบนเว็บ 40% ไม่ได้มีกฎตายตัวว่าจะต้อง
ผสมผสานกันเท่าใด  
 โรงเรียนพระแท่นดงรังวิทยาคาร จังหวัดกาญจนบุรีเปิดสอนในระดับชั้นมัธยมศึกษาปีที่ 1 – 6 มีการ
จัดกลุ่มสาระการเรียนรู้ออกเป็น 8 กลุ่มตามหลักสูตรการศึกษาขั้นพื้นฐาน  พุทธศักราช 2551 และในการจัดการ
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เรียนรู้ของกลุ่มสาระการเรียนรู้การงานอาชีพและเทคโนโลยี (คอมพิวเตอร์) ของโรงเรียนได้เห็นความส าคัญของ
การจัดการเรียนการสอนคอมพิวเตอร์ให้ตรงตามหลักสูตรการศึกษา จึงก าหนด บริบทการเรียน การใช้งาน
คอมพิวเตอร์ ระบบเครือข่าย โดยเน้นให้ครูและนักเรียนมีโอกาสใช้คอมพิวเตอร์ เพื่อเป็นเครื่องมือในการสะท้อน
ความคิดและแลกเปลี่ยนเรียนรู้ระหว่างกันได้สะดวก เน้นการจัดการเรียนที่นักเรียนสามารถเรียนรู้ได้จากเพื่อน
และครู สามารถส่งเสริมการเรียนรู้ซึ่งกันและกันมีการปรึกษา พูดคุย และการสังเกตการท างานของผู้อื่น 
 โดยทั่วไปการเรียนในชั้นเรียนปกติมีการจัดการเรียนเป็นกลุ่ม หรือการเรียนแบบร่วมมืออยู่แล้วจาก
บริบทของโรงเรียน ผู้วิจัยมีความคิดเห็นว่าวิธีการเรียนที่มีความเหมาะสมกับบริบทของโรงเรียนที่กล่าวมานั้น
จะต้องรวมรูปแบบการเรียนสองแบบเข้าด้วยกัน คือ การเรียนแบบร่วมมือ และการเรียนแบบผสมผสาน ซึ่งจะ
น าไปสู่ผลการเรียนรู้ทางการเรียนดีขึ้นเป็นไปตามความมุ่งเน้นตามจุดมุ่งหมายของหลัก สูตรการศึกษา           
ขั้นพื้นฐาน พุทธศักราช 2551 จึงได้สร้างบทเรียนบนเว็บเรื่อง เทคโนโลยีสารสนเทศ (ง 31252) ชั้นมัธยมศึกษา  
ปีที่ 4 ใช้ในการจัดกิจกรรมการเรียนแบบผสมผสานโดยใช้กระบวนการเรียนแบบร่วมมือ  เพื่อสนับสนุนให้ผู้เรียน
เกิดการเรียนรู้และเป็นแนวทางในการจัดการเรียนการสอนต่อไป 
 
วัตถุประสงค์ของการวิจัย 
 1. เพื่อเปรียบเทียบผลสัมฤทธิ์ก่อนเรียนกับหลงัเรียนของกลุ่มนักเรียนท่ีเรียนด้วยการเรียนแบบร่วมมือ และ
กลุ่มนักเรียนที่เรียนด้วยการเรียนแบบผสมผสานร่วมกับการเรียนแบบร่วมมือ รายวิชาเทคโนโลยีสารสนเทศช้ัน
มัธยมศึกษาปีท่ี 4  
 2. เพื่อเปรียบเทียบผลสัมฤทธ์ิหลังเรียนของกลุ่มนักเรียนท่ีเรียนด้วยการเรียนแบบร่วมมือกับกลุ่มนักเรียนที่
เรียนด้วยการเรียนแบบผสมผสานร่วมกับการเรียนแบบร่วมมือรายวิชาเทคโนโลยีสารสนเทศช้ันมัธยมศึกษาปีท่ี 4  
 3. เพื่อศึกษาผลการท างานร่วมกันของกลุ่มนักเรียนที่เรียนแบบร่วมมือ และกลุ่มนักเรียนที่เรียนแบบ
ผสมผสานร่วมกับการเรียนแบบร่วมมือ 
 4. เพื่อศึกษาความคิดเห็นของนักเรียนท่ีมีต่อการเรียนแบบร่วมมือ และการเรียนแบบผสมผสานร่วมกับการ
เรียนแบบร่วมมือรายวิชาเทคโนโลยีสารสนเทศช้ันมัธยมศึกษาปีท่ี 4 
 
ขอบเขตการวิจัย 
 1. ประชากรและกลุ่มตัวอย่าง 
  ประชากร  
   ประชากรที่ใช้ในครั้งนี้เป็นนักเรียนชั้นมัธยมศึกษาปีที่  4  โรงเรียนพระแท่นดงรังวิทยาคาร 
จังหวัดกาญจนบุรี  ภาคเรียนที่ 2 ปีการศึกษา  2557  4  ห้องเรียน จ านวน 137 คน 
  กลุ่มตัวอย่าง  
   กลุ่มตัวอย่างที่ใช้ในครั้งนี้เป็นนักเรียนชั้นมัธยมศึกษาปีที่ 4  โรงเรียนพระแท่นดงรังวิทยาคาร 
จังหวัดกาญจนบุรี  ภาคเรียนที่  2  ปีการศึกษา  2557 จ านวน 2 ห้องเรียน 70 คน ได้มาจากการเลือกแบบ
เจาะจง (Purposive Sampling) 
 2. ตัวแปรที่ใช้ในการศึกษา 
  2.1 ตัวแปรต้น  (Independent variable) 
    2.1.1 การเรียนแบบร่วมมือ 
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    2.1.2 การเรียนแบบผสมผสานร่วมกับการเรียนแบบร่วมมือ 
  2.2 ตัวแปรตาม  (Dependent variable) 
    2.2.1 ผลการเรียนรู้ทางการเรียนของนักเรียนที่การเรียนแบบร่วมมือ และการเรียนแบบ
ผสมผสานร่วมกับการเรียนแบบร่วมมือ 
    2.2.2 ผลการท างานร่วมกันของนักเรียนช้ันมัธยมศึกษาปีท่ี 4  
    2.2.3 ความคิดเห็นของนักเรียนต่อการเรียนแบบร่วมมือ และการเรียนแบบผสมผสานร่วมกับการ
เรียนแบบร่วมมือ 
 3. เนื้อหาที่ใช้ในการวิจัย 
  เนื้อหาที่ใช้จัดการเรียนการสอนแบบร่วมมือ และการเรียนแบบผสมผสานร่วมกับการเรียนแบบ
ร่วมมือ เป็นเนื้อหากลุ่มสาระการเรียนรู้การงานอาชีพและเทคโนโลยี  สาระที่ 3 เทคโนโลยีสารสนเทศและการ
สื่อสาร มาตรฐาน ง 3.1  ประกอบด้วย 2 หน่วยการเรียน คือ 
  3.1 เรื่องระบบสารสนเทศ แบ่งเนื้อหาออกเป็น 3 หน่วยย่อย คือ ความหมายและลักษณะของ
ระบบสารสนเทศ ประเภทของระบบสารสนเทศ องค์ประกอบของระบบสารสนเทศ   
  3.2 คอมพิวเตอร์ แบ่งเนื้อหาออกเป็น 3 หน่วยย่อยคือ ระบบการท างานของคอมพิวเตอร์  ฮาร์ดแวร์
และซอฟต์แวร ์ผู้ใช้ข้อมูลและกระบวนการ 
 
เครื่องมือที่ใช้ในการวิจัย 
 1. แผนการจัดการเรียนรู้การเรียนแบบร่วมมือ วิชาเทคโนโลยีสารสนเทศ ชั้นมัธยมศึกษาปีที่ 4   
เร่ืองระบบสารสนเทศ และคอมพิวเตอร์ ใช้เวลาในการทดลอง 8 ครั้ง จ านวน 16 ชั่วโมง ผู้วิจัยได้สร้างแผนการ
เรียนรู้แบบร่วมมือทั้งหมด 8 แผน ในแต่ละแผนประกอบไปด้วย ผลการเรียนรู้ สาระการเรียนรู้ กระบวนการ
เรียนรู้ สื่อและแหล่งเรียนรู้ ผ่านการตรวจสอบค่าดัชนีความสอดคล้องจากผู้เชี่ยวชาญ จ านวน 3 คน พบว่ามีค่า
เท่ากับ 1.00  น าไปใช้ในการจัดการเรียนการสอนกับกลุ่มตัวอย่างได้ 
 2. แผนการจัดการเรียนรู้การเรียนแบบผสมผสานร่วมกับการเรียนแบบร่วมมือวิชาเทคโนโลยี
สารสนเทศ ชั้นมัธยมศึกษาปีที่ 4 เรื่องระบบสารสนเทศ และคอมพิวเตอร์ ใช้เวลาในการทดลอง 8 ครั้ง จ านวน 
16 ชั่วโมง ผู้วิจัยได้สร้างแผนการเรียนรู้แบบผสมผสานร่วมกับการเรียนแบบร่วมมือทั้งหมด 8 แผน ในแต่ละแผน
ประกอบไปด้วย ผลการเรียนรู้ สาระการเรียนรู้ กระบวนการเรียนรู้ สื่อและแหล่งเรียนรู้  ผ่านการตรวจสอบค่า
ดัชนีความสอดคล้องจากผู้เชี่ยวชาญ จ านวน 3 คน พบว่ามีค่าเท่ากับ 1.00 น าไปใช้ในการจัดการเรียนการสอน
กับกลุ่มตัวอย่างได้ 
 3. บทเรียนอีเลิร์นนิงวิชาเทคโนโลยีสารสนเทศ ชั้นมัธยมศึกษาปีที่ 4 โดยมีผู้เชี่ยวชาญด้านเนื้อหา 
และผู้เชี่ยวชาญด้านการออกแบบบทเรียนอีเลิร์นนิง ด้านละ 3 คน ตรวจสอบคุณภาพ คะแนนเฉลี่ยผลการ

ประเมินด้านเนื้อหามีคุณภาพในระดับ ดีมาก (  ̅= 4.57, S.D = 0.29) ด้านการออกแบบมีคุณภาพในระดับดีมาก 

(  ̅= 4.80, S.D = 0.58) ผ่านการน าไปทดลองใช้กับนักเรียนที่ไม่ใช่กลุ่มตัวอย่างและปรับปรุงแก้ไข โดยเข้าถึงได้
ที่ http://ns2.ptv.ac.th/ptv/elearning/ 
 

http://ns2.ptv.ac.th/ptv/elearning/
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แผนภาพที่ 1 หนา้จอระบบบรหิารจัดการเรียนรู้ (LMS) รายวชิาเทคโนโลยสีารสนเทศ 
 
 4. แบบวัดผลสัมฤทธิ์ทางการเรียน วิชาเทคโนโลยีสารสนเทศ ชั้นมัธยมศึกษาปีที่ 4 ผู้วิจัยได้ท าการ
สร้างเป็นแบบทดสอบวัดผลการเรียนรู้ แบบปรนัยชนิดเลือกตอบมี 4 ตัวเลือก จ านวน 30 ข้อ มีค่าเฉลี่ยความ
ยากง่าย เท่ากับ 0.41 ค่าเฉลี่ยอ านาจจ าแนก เท่ากับ 0.38 และค่าความเชื่อมั่นเท่ากับ 0.69 สามารถน าไปใช้
ทดลองกับกลุ่มตัวอย่างได้ 
 5. แบบสอบถามความคิดเห็นของนักเรียนที่มีต่อการเรียนแบบร่วมมือและแบบผสมผสานร่วมกับ
การเรียนแบบร่วมมือ แบบมาตราส่วนประเมินค่า (Rating Scale) 5 ระดับ ที่ผ่านการตรวจค่าดัชนีความ
สอดคล้องจากผู้เชี่ยวชาญ จ านวน 3 คน มีค่าเท่ากับ 0.95 สามารถน าไปใช้ทดลองกับกลุ่มตัวอย่างได้ 
 6. แบบประเมินผลการท างานร่วมกัน ที่ผ่านการตรวจค่าดัชนีความสอดคล้องจากผู้เชี่ยวชาญ 
จ านวน 3 คน พบว่ามีค่าเท่ากับ 1.00 สามารถน าไปใช้กับกลุ่มตัวอย่างได้ 
 
วิธีด าเนินการวิจัย 
 กลุ่มนักเรียนที่เรียนด้วยการเรียนแบบร่วมมือ  
  1. ด าเนินการ ปฐมนิเทศนักเรียน เพื่อช้ีแจงผลการเรียนรู้และอธิบายขั้นตอน วิธีการเรียนให้นักเรียน
เข้าใจและปฏิบัติได้ถูกต้องตามแผนการจัดการเรียนรู้  
  2. ก่อนเรียนให้นักเรียนท าแบบวัดผลสัมฤทธ์ิทางการเรียนก่อนเรียนจ านวน 30 ข้อ 
  3. ด าเนินกิจกรรมการเรียนแบบร่วมมือ กับกลุ่มตัวอย่างโดยให้นักเรียนแบ่งกลุ่ม 4 คน จ านวน 8 กลุ่ม 

(นักเรียนทั้งหมด 32 คน) โดยใช้วิธีการแบ่งกลุ่มจากคะแนนเกรดเฉลี่ยสะสม (GPA) ดังนี้ คนเก่ง 1 คน คนปานกลาง 2 
คน คนอ่อน 1 คน จัดการเรียนการสอนโดยการบรรยาย  การน าเสนอเนื้อหาการเรียน  การช้ีแนะให้ค าปรึกษา  การ
ปฏิบัติกิจกรรมกลุ่ม  การอภิปรายร่วมกันในช้ันเรียน  การน าเสนอผลงาน  การทดสอบ   ระยะเวลาในการจัดกิจกรรม
จ านวน 8 ครั้ง ครั้งละ 2 ช่ัวโมง รวม 16 ช่ัวโมง 
  4. นักเรียนทุกคนท าแบบวัดผลสัมฤทธ์ิทางการเรียนหลังเรียนจ านวน 30 ข้อ และท าแบบสอบถามความ
คิดเห็นเกี่ยวกับการเรียนแบบร่วมมือ 
  5. ผู้วิจัยประเมินผลการท างานร่วมกัน  
  6. ผู้วิจัยเก็บรวบรวมข้อมูลไปวิเคราะห์ข้อมูลทางสถิติ 
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กลุ่มนักเรียนที่เรียนด้วยการเรียนแบบแบบผสมผสานร่วมกับการเรียนแบบร่วมมือ   
 1. ด าเนินการ ปฐมนิเทศนักเรียนเพื่อช้ีแจงผลการเรียนรู้และ วิธีการเรียนให้นักเรียนเข้าใจ โดยในแต่ละ
สัปดาห์แบ่งการจัดการเรียนรู้เป็นในช้ันเรียน 1 ช่ัวโมง เรียนในระบบอีเลิร์นนิง 1 ช่ัวโมง 
 2. ก่อนการ เรี ยน  ผู้ วิ จั ย ให้ กลุ่ มนั ก เ รี ยนที่ เ รี ยนด้ วยการ เรี ยนแบบแบบผสมผสานร่ วมกั บ                   
กา ร เ รี ย นแบบร่ ว มมื อ  ท า แบบวั ด ผลสั ม ฤทธิ์ ท า งก า ร เ รี ย นก่ อน เ รี ย นจ า นวน  30ข้ อ โ ดย เ ข้ า ถึ ง ไ ด้ ที่

http://ns2.ptv.ac.th/ptv/elearning/ 
 3. ด าเนินกิจกรรมการเรียนตามแผนการจัดการเรียนรู้ที่ผู้วิจัยสร้างขึ้น โดยให้นักเรียนแบ่งกลุ่ม 4 คน 
จ านวน  7 กลุ่ม กลุ่ม 5 คน จ านวน 2 กลุ่ม (นักเรียนทั้งหมด 38 คน) ใช้วิธีการแบ่งกลุ่มจากคะแนนเกรดเฉลี่ยสะสม 
(GPA) ดังนี้ คนเก่ง 1 คน คนปานกลาง 2 คน คนอ่อน 1 คน  จัดกิจกรรมการเรียนแบบเผชิญหน้าในช้ันเรียน 50%  
ได้แก่ การบรรยาย การน าเสนอเนื้อหาการเรียน การช้ีแนะให้ค าปรึกษา การปฏิบัติกิจกรรมกลุ่ม การอภิปรายร่วมกันใน
ช้ันเรียน การน าเสนอผลงาน การทดสอบ และการเรียนบน อีเลิร์นนิง 50% ได้แก่ การศึกษาใบความรู้ออนไลน์ การ
สนทนาออนไลน์  การอภิปรายออนไลน์  การท าแบบฝึกหัดออนไลน์  การน าเสนองาน และการส่งงาน  ระยะเวลาในการ
จัดกิจกรรมจ านวน 8 ครั้ง ครั้งละ 2 ช่ัวโมง รวม 16 ช่ัวโมง 
 4. นักเรียนทุกคนท าแบบวัดผลสัมฤทธิ์ทางการเรียนหลังเรียนในอีเลิร์นนิง โดยสามารถเข้าถึงได้ที่ 

http://ns2.ptv.ac.th/ptv/elearning/  และท าแบบสอบถามความคิดเห็นเกี่ยวกับการเรียนแบบผสมผสานร่วมกับ
การเรียนแบบร่วมมือ 
 5. ผู้วิจัยประเมินผลการท างานร่วมกัน 
 6. ผู้วิจัยเก็บรวบรวมข้อมูลไปวิเคราะห์ข้อมูลทางสถิติ 
 
ผลการวิจัย 
 1. การเปรียบเทียบผลสัมฤทธ์ิทางการเรียนวิชาเทคโนโลยีสารสนเทศ ก่อนเรียนและหลังเรียนของนักเรียน

ที่จัดการเรียนแบบร่วมมือ แตกต่างกันอย่างมีนัยส าคัญทางสถิติที่ระดับ .01 และคะแนนหลังเรียน (  ̅= 25.06) มีค่าสูง

กว่าก่อนเรียน (  ̅= 12.44) หมายความว่า หลังจากท่ีหลังเรียนโดยใช้การเรียนแบบร่วมมือ  นักเรียนมีผลสัมฤทธ์ิทางการ
เรียนสูงขึ้น 
 ตารางที1่ผลการเปรียบเทียบผลสัมฤทธิ์ก่อนเรียนกับหลังเรียนโดยใช้การเรียนแบบร่วมมือ(มนียัส าคัญ
ทางสถิติที่ระดับ .01) 

การทดสอบ N คะแนนเต็ม   ̅ S.D. t - test 
Sig 

(2 tailed) 
ก่อนเรียน 32 30 12.44 1.81 33.667 .000 
หลังเรียน 32 30 25.06 1.54 

  
 2. การเปรียบเทียบผลสัมฤทธ์ิก่อนเรียนกับหลังเรียนโดยใช้การเรียนผสมผสานร่วมกับการเรียนแบบร่วมมือ 

แตกต่างกันอย่างมีนัยส าคัญทางสถิติที่ระดับ .01 และคะแนนหลังเรียน (  ̅= 27.11) มีค่าสูงกว่าก่อนเรียน (  ̅=12.79) 
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หมายความว่า  หลังจากที่หลังเรียนโดยใช้การเรียนแบบผสมผสานร่วมกับการเรียนแบบร่วมมือ นักเรียนมีผลสัมฤทธิ์
ทางการเรียนสูงขึ้น 
 ตารางที่ 2  ผลการเปรียบเทียบผลสัมฤทธิ์ก่อนเรียนกับหลังเรียนโดยใช้การเรียนแบบผสมผสาน
ร่วมกับการเรียนแบบร่วมมือ (มีนัยส าคัญทางสถิติที่ระดับ .01) 

การทดสอบ N คะแนนเต็ม   ̅ S.D. t - test 
Sig 

(2 tailed) 
ก่อนเรียน 38 30 12.79 2.07 40.211 .000 
หลังเรียน 38 30 27.11 1.23 

  
 3. การเปรียบเทียบผลสัมฤทธิ์หลังเรียนของนักเรียนระหว่างการเรียนแบบร่วมมือกับการเรียนแบบ
ผสมผสานร่วมกับการเรียนแบบร่วมมือ แตกต่างกัน อย่างมีนัยส าคัญทางสถิติที่ระดับ .05  ซึ่งเป็นตามสมมติฐานงานวิจัย 

โดยมีเฉลี่ยคะแนนเฉลี่ยของการเรียนแบบผสมผสานร่วมกับการเรียนแบบร่วมมือ (  ̅ = 27.11, S.D = 1.23) สูงกว่า

คะแนนเฉลี่ยของการเรียนแบบร่วมมือ (  ̅ = 25.74, S.D = 1.45) 
 ตารางที่ 3  การเปรียบเทียบผลสัมฤทธิ์ทางการเรียนหลังเรียนของนักเรียนระหว่างการเรียนแบบ
ร่วมมือกับการเรียนแบบผสมผสานร่วมกับการเรียนแบบร่วมมือ (มีนัยส าคัญทางสถิติที่ระดับ .05) 

ประเภทกลุ่มการเรียน N 
คะแนน

เต็ม   ̅ S.D. t - test 
Sig 

(2 tailed) 
การเรียนแบบร่วมมือ 32 30 25.06 1.54 6.050 .000 
การเรียนแบบผสมผสาน
ร่วมกับการเรียนแบบร่วมมือ 

38 30 27.11 1.23 

  

 4. ผลการท างานร่วมกันของนักเรียนที่เรียนแบบร่วมมือโดยรวมอยู่ในระดับดี (  ̅= 4.08, S.D = .312)   
 ตารางที่ 4  ผลการศึกษาการท างานร่วมกันของนักเรียนชั้นมัธยมศึกษาปีที่ 4 ที่เรียนแบบร่วมมือ    
(N = 32) 

การประเมินผลการท างานร่วมกัน   ̅ S.D 
แปรผลระดับการ
ท างานร่วมกัน 

ล าดับที ่

1. การประชุมวางแผนการท างานร่วมกัน 3.94 .504 ดี 4 
2. แสดงความคิดเห็นอย่างมีเหตุผล 3.94 .619 ดี 4 
3. รับผิดชอบในการท างานกลุ่ม 4.28 .523 ดี 1 
4. การให้ความสนใจในการปฏบิัติงานกลุ่ม 4.09 .641 ดี 3 
5. มีการน าเสนอผลงานตรงตามการวางแผน 4.13 .336 ดี 2 

รวม 4.08 .312 ดี  
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 5. ผลการท างานร่วมกันของนักเรียนที่เรียนแบบผสมผสานร่วมกับการเรียนแบบร่วมมือ โดยรวมอยู่ใน

ระดับดี (  ̅ = 4.10, S.D = .196)   
 ตารางที่ 5  ผลการศึกษาการท างานร่วมกันของนักเรียน ที่เรียนแบบผสมผสานร่วมกับการเรียนแบบ
ร่วมมือ (N = 38) 

การประเมินผลการท างานร่วมกัน   ̅ S.D 
แปรผลระดับการ
ท างานร่วมกัน 

ล าดับที ่

1. การประชุมวางแผนการท างานร่วมกัน 3.97 .492 ดี 3 
2. แสดงความคิดเห็นอย่างมีเหตุผล 4.05 .462 ดี 2 
3. รับผิดชอบในการท างานกลุ่ม 4.21 .528 ดี 1 
4. การให้ความสนใจในการปฏบิัติงานกลุ่ม 4.21 .474 ดี 1 
5. มีการน าเสนอผลงานตรงตามการวางแผน 4.05 .324 ดี 2 

รวม 4.10 .196 ดี  
 
 6. ผู้วิจัยได้วิเคราะห์ความคิดเห็นของนักเรียนมีต่อการเรียนแบบร่วมมือ พบว่า ความคิดเห็นรวมทุกด้านอยู่

ในระดับเห็นด้วยมากที่สุด (  ̅ = 4.78, S.D = 0.475) 
 ตารางที่ 6  การวิเคราะห์ความคิดเห็นของนักเรียนที่มีต่อการเรียนแบบร่วมมือ (N = 32) 

รายการประเมิน   ̅  S.D. 
ระดับความ

คิดเห็น 
ล าดั
บที ่

ด้านเนื้อหา     
1. เนื้อหาสอดคล้อง ครอบคลุมตามผลการเรียนรู้ 4.81 .535 มากที่สุด 3 

2. เนื้อหามีความถูกต้อง น่าเชื่อถือ  4.88 .421 มากที่สุด 1 

3. เนื้อหามีความทันสมยั 4.84 .448 มากที่สุด 2 

4. มีการเรียงล าดับเนื้อหาได้อย่างเหมาะสม 4.72 .634 มากที่สุด 4 

5. อธิบายเนื้อหาเข้าใจง่าย มีความชัดเจน 4.88 .421 มากที่สุด 1 

รวมด้านเนื้อหา 4.83 .424 มากที่สุด 1 
ด้านการออกแบบสื่อ     
6. สี และแบบอักษรที่ใช้มีความเหมาะสม 4.88 .421 มากที่สุด 1 

7. ตัวอักษรอ่านง่าย มีความเหมาะสมกลมกลืน 4.78 .608 มากที่สุด 2 

8. ภาพที่ใช้ประกอบมีความเหมาะสมกับเนื้อหา 4.75 .568 มากที่สุด 3 

9. วางต าแหนง่การเชื่อมโยงได้เหมาะสมและสื่อ
ความหมายไดช้ัดเจน 

4.72 .581 มากที่สุด 4 

10. ภาษาที่ใช้มีความถูกต้องชัดเจน 4.72 .634 มากที่สุด 4 

รวมด้านการออกแบบสื่อ 4.77 .508 มากที่สุด 3 
ด้านกิจกรรม     
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11.  กิจกรรมการเรียนสอดคล้องกับผลการเรียนรู้ 4.78 .553 มากที่สุด 3 

12.  กิจกรรมช่วยส่งเสริมให้เกิดทักษะการท างานร่วมกัน 4.88 .336 มากที่สุด 1 

13.  มีบรรยากาศในการเรียนที่ดี สง่เสริมให้เกิดการเรียนรู้ 4.75 .568 มากที่สุด 4 

14.  ได้แสดงความคิดเห็นและได้แลกเปลี่ยนความคิดเห็น
กับผู้อื่น 

4.84 .515 มากที่สุด 2 

15.  แสวงหาความรู้เพิ่มเติมได้ตลอดเวลา 4.72 .634 มากที่สุด 5 

รวมด้านกิจกรรม 4.79 .475 มากที่สุด 2 
ด้านประโยชน์ที่ได้รับ     
16.  กล้าแสดงความคิดเห็นเพิ่มมากขึ้น 4.75 .622 มากที่สุด 2 

17.  มีวินัยในการเรียนมากข้ึน 4.69 .644 มากที่สุด 3 

18.  มีความรับผิดชอบต่อตนเองและกลุ่ม 4.78 .491 มากที่สุด 1 

19.  สามารถใช้กลุ่มเปน็แหล่งเรียนรู้ระหว่างเรียน 4.75 .568 มากที่สุด 2 

20.  ส่งเสริมความสามัคคีในกลุ่ม 4.62 .751 มากที่สุด 4 

รวมด้านประโยชน์ที่ได้รับ 4.72 .560 มากที่สุด 4 
เฉลี่ยรวมความคิดเห็น 4.78 .475 มากที่สุด  

  
 7. ผู้วิจัยได้วิเคราะห์ความคิดเห็นของนักเรียนมีต่อการเรียนแบบผสมผสานร่วมกับการเรียนแบบร่วมมือ 

พบว่า ความคิดเห็นรวมทุกด้านอยู่ในระดับเห็นด้วยมากท่ีสุด (  ̅ = 4.60, S.D = 0.673) 
 ตารางที่ 7 การวิเคราะห์ความคิดเห็นของนักเรียนที่มีต่อการเรียนแบบผสมผสานร่วมกับการเรียน
แบบร่วมมือ (N = 38) 

รายการประเมิน   ̅  S.D. 
ระดับความ

คิดเห็น 
ล าดั
บที ่

ด้านเนื้อหา     
1. เนื้อหาสอดคล้อง ครอบคลุมตามผลการเรียนรู้ 4.68 .662 มากที่สุด 1 

2. เนื้อหามีความถูกต้อง น่าเชื่อถือ  4.66 .669 มากที่สุด 2 

3. เนื้อหามีความทันสมยั 4.63 .714 มากที่สุด 3 

4. มีการเรียงล าดับเนื้อหาได้อย่างเหมาะสม 4.63 .714 มากที่สุด 3 

5. อธิบายเนื้อหาเข้าใจง่าย มีความชัดเจน 4.58 .722 มากที่สุด 4 

รวมด้านเนื้อหา 4.64 .660 มากที่สุด 1 
ด้านการออกแบบสื่อ     
6. สี และแบบอักษรที่ใช้มีความเหมาะสม 4.55 .724 มากที่สุด 3 

7. ตัวอักษรอ่านง่าย มีความเหมาะสมกลมกลืน 4.58 .722 มากที่สุด 2 

8. ภาพที่ใช้ประกอบมีความเหมาะสมกับเนื้อหา 4.53 .762 มากที่สุด 4 
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9. วางต าแหนง่การเชื่อมโยงได้เหมาะสมและสื่อ
ความหมายไดช้ัดเจน 

4.55 .760 มากที่สุด 3 

10. ภาษาที่ใช้มีความถูกต้องชัดเจน 4.61 .718 มากที่สุด 1 

รวมด้านการออกแบบสื่อ 4.56 .717 มากที่สุด 3 
ด้านกิจกรรม     
11.  กิจกรรมการเรียนสอดคล้องกับผลการเรียนรู้ 4.58 .758 มากที่สุด 3 

12.  กิจกรรมช่วยส่งเสริมให้เกิดทักษะการท างานร่วมกัน 4.66 .669 มากที่สุด 1 

13.  มีบรรยากาศในการเรียนที่ดี สง่เสริมให้เกิดการเรียนรู้ 4.66 .708 มากที่สุด 1 

14.  ได้แสดงความคิดเห็นและได้แลกเปลี่ยนความคิดเห็น
กับผู้อื่น 
15. แสวงหาความรู้เพิ่มเติมได้ตลอดเวลา 

4.63 
4.55 

.675 

.760 
มากที่สุด
มากที่สุด 

2 
4 

ด้านประโยชน์ที่ได้รับ     
16.  กล้าแสดงความคิดเห็นเพิ่มมากขึ้น 4.71 .611 มากที่สุด 1 

17.  มีวินัยในการเรียนมากข้ึน 4.55 .760 มากที่สุด 4 

18.  มีความรับผิดชอบต่อตนเองและกลุ่ม 4.61 .679 มากที่สุด 3 

19.  สามารถใช้กลุ่มเปน็แหล่งเรียนรู้ระหว่างเรียน 4.66 .627 มากที่สุด 2 

20.  ส่งเสริมความสามัคคีในกลุ่ม 4.55 .760 มากที่สุด 4 

รวมด้านประโยชน์ที่ได้รับ 4.62 .662 มากที่สุด 2 
เฉลี่ยรวมความคิดเห็น 4.60 .673 มากที่สุด  

 
อภิปรายผล 
 การวิจัยเร่ือง การเปรียบเทียบผลสัมฤทธิ์ทางการเรียน ของนักเรียนชั้นมัธยมศึกษาปีที่ 4 ที่เรียนด้วย
การเรียนแบบร่วมมือกับการเรียนแบบผสมผสานร่วมกับการเรียนแบบร่วมมือ โรงเรียนพระแท่นดงรังวิทยาคาร 
จังหวัดกาญจนบุรี  ผู้วิจัยท าการอภิปรายผลจากข้อค้นพบการวิจัยดังต่อไปนี้ 
 1. การเปรียบเทียบผลสัมฤทธิ์ก่อนเรียนกับหลังเรียนโดยใช้การเรียนแบบร่วมมือ และการเรียนแบบ
ผสมผสานร่วมกับการเรียนแบบร่วมมือ รายวิชาเทคโนโลยีสารสนเทศ ชั้นมัธยมศึกษาปีที่ 4 
  ผลสัมฤทธิ์ก่อนเรียนกับหลังเรียนโดยใช้การเรียนแบบร่วมมือ พบว่า มีความแตกต่างกันอย่างมี
นัยส าคัญทางสถิติที่ระดับ .01 ซึ่งคะแนนหลังเรียนมีค่าสูงกว่าก่อนเรียน หมายความว่า หลังจากที่เรียนโดยใช้การ
เรียนแบบร่วมมือ  นักเรียนมีผลสัมฤทธิ์ทางการเรียนสูงขึ้น เนื่องจากการเรียนแบบร่วมมือนั้นจะใช้วิธีการจัด
กิจกรรมการเรียนการสอนที่เน้นการจัดสภาพแวดล้อมทางการเรียนให้แก่นักเรียนได้เรียนรู้ร่วมกันเป็นกลุ่ม ซึ่ง
สมาชิกจะมีความรู้ความสามารถแตกต่างกัน โดยแต่ละคนจะมีส่วนร่วมในการเรียนรู้และในความส าเร็จของกลุ่ม 
ท าให้ผู้เรียนแลกเปลี่ยนความคิดเห็น การแบ่งปันทรัพยากรการเรียนรู้ เกิดการเรียนรู้ได้ดียิ่งขึ้น ซึ่งสอดคล้องกับ
อาร์ซท และนิวแมน (Artzt and newman 1990 : 448–449) ที่กล่าวว่า การเรียนแบบร่วมมือเป็นวิธีที่ผู้เรียน
ท าการแก้ปัญหาร่วมกันเป็นกลุ่มเล็ก ๆ  สมาชิกทุกคนในกลุ่มมีความส าคัญต่อความส าเร็จหรือความล้มเหลวของ
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กลุ่ม เพื่อบรรลุเป้าหมายสมาชิกทุกคนจึงช่วยเหลือซึ่งกันและกันให้เกิดการเรียนรู้และแก้ปัญหาครูไม่ใช้เป็นแหล่ง
ความรู้ที่คอยป้อนแก่นักเรียน แต่จะมีบทบาทเป็นผู้คอยให้ความช่วยเหลือจัดหาและชี้แนะแหล่งข้อมูลในการ
เรียนตัวนักเรียนเองจะเป็นแหล่งความรู้ซึ่งกันและกัน นอกจากนี้ยังสอดคล้องกับที่ บารูดี (Baroody 1993 : 2-
102) ได้กล่าวถึงประโยชน์ที่ส าคัญของการเรียนแบบร่วมมือไว้ว่า การเรียนแบบร่วมมือช่วยส่งเสริมให้เกิดการ
เรียนเนื้อหาได้ดี และช่วยส่งเสริมให้เกิดความสามารถในการแก้ปัญหา และการให้เหตุผล  แนวทางในการพัฒนา
ทักษะการแก้ปัญหา ซึ่งช่วยให้เกิดการช่วยเหลือกันในกลุ่ม รวมทั้งการเรียนแบบร่วมมือส่งเสริมทักษะทางสังคม
และทักษะการสื่อสาร 
  ผลสัมฤทธิ์ก่อนเรียนกับหลังเรียนโดยใช้การเรียนผสมผสานร่วมกับการเรียนแบบร่วมมือ พบว่า  
มีความแตกต่างกันอย่างมีนัยส าคัญทางสถิติที่ระดับ .01 และคะแนนหลั งเรียนมีค่าสูงกว่าก่อนเรียน นั่น
หมายความว่า หลังจากที่หลังเรียนโดยใช้การเรียนแบบผสมผสานร่วมกับการเรียนแบบร่วมมือ นักเรียนมี
ผลสัมฤทธิ์ทางการเรียนสูงขึ้น เนื่องจากการน าการเรียนแบบผสมผสานมาใช้ควบคู่กับการเรียนแบบร่วมมือ เป็น
การออกแบบการจัดการเรียนการสอนหรือกิจกรรมที่ก่อให้เกิดการเรียนรู้ เกิดกระบวนการทางปัญญา และ
น าไปสู่การเป็นผู้มีความรู้ ความสามารถทักษะต่าง ๆ ได้ดียิ่งขึ้น เพราะการเรียนแบบผสมผสานนั้นเป็นการ
ผสมผสานระหว่างการเรียนแบบออนไลน์กับการเรียนแบบพบหน้ากันในชั้นเรียนปกติ  ท าให้เกิดการเรียนรู้ที่ท้า
ทายและตอบสนองต่อความต้องการส่วนบุคคลของผู้เรียนได้ ส่วนการเรียนแบบร่วมมือเป็นการส่งเสริมการเรียนรู้
แบบกระบวนการกลุ่ม โดยช่วยกันคิด พัฒนาทักษะการแก้ปัญหาต่างๆ ได้ดี ซึ่งสอดคล้องแนวคิดของ เบอร์ซิน 
(Bersin 2554 : Online) ได้ระบุว่าการน าการเรียนการสอนออนไลนเ์ข้ามาผสมผสานร่วมกับการเรียนในชั้นเรียน
แบบดั้งเดิมนั้นจะต้องค านึงถึงการออกแบบและก าหนดกิจกรรม 3 ประการได้แก่ 1) การออกแบบและก าหนด
กิจกรรมที่เป็นแบบฝึกหรือการทบทวนความรู้ให้แก่ผู้เรียน 2) การออกแบบและก าหนดกิจกรรมที่ให้ผู้เรียนได้มี
การเรียนรู้ร่วมกัน เพื่อเสริมสร้างทักษะทางสังคม และ 3) การออกแบบและก าหนดกิจกรรมการเรียนรู้หลักที่จะ
ช่วยให้ผู้เรียนได้เรียนรู้ตามที่ได้ตั้งวัตถุประสงค์ไว้ 
 2. การเปรียบเทียบผลสัมฤทธิ์หลังเรียนของนักเรียนระหว่างการเรียนแบบร่วมมือกับการเรียนแบบ
ผสมผสานร่วมกับการเรียนแบบร่วมมือ รายวิชาเทคโนโลยีสารสนเทศ ของนักเรียนชั้นมัธยมศึกษาปีที่ 4 
  ผลการเปรียบเทียบ พบว่า ผลสัมฤทธิ์หลังเรียนของนักเรียนระหว่างการเรียนแบบร่วมมือกับการ
เรียนแบบผสมผสานร่วมกับการเรียนแบบร่วมมือ แตกต่างกัน อย่างมีนัยส าคัญทางสถิติที่ระดับ .05  ซึ่งเป็นตาม
สมมติฐานงานวิจัย โดยมีเฉลี่ยคะแนนเฉลี่ยของการเรียนแบบผสมผสานร่วมกับการเรียนแบบร่วมมือ สูงกว่า
คะแนนเฉลี่ยของการเรียนแบบร่วมมือ ทั้งนี้เนื่องจากการเรียนแบบร่วมมือเป็นลักษณะการเรียนที่สามารถสร้าง
ความสัมพันธ์ที่ดีระหว่างสมาชิก เพราะทุก ๆ คนร่วมมือในการท างานกลุ่มทุก ๆ คน ร่วมแสดงความคิดเห็น 
ระดมความคิด ช่วยเหลือกันและกัน เด็กเก่งช่วยเด็กที่เรียนไม่เก่ง สอดคล้องกับที่กรมวิชาการ (2545 : Online) 
กล่าวถึง ประโยชน์ที่ส าคัญของการเรียนแบบร่วมมือ ไว้ว่าสามารถส่งเสริมให้สมาชิกทุกคนมีโอกาสคิด พูด แสดง
ความคิดเห็น ลงมือกระท าอย่างเท่าเทียมกัน ส่งเสริมให้ผู้เรียนรู้จักช่วยเหลือซึ่งกันและกัน  ช่วยกันคิดหาข้อมูล
ให้มาคิดวิเคราะห์และเกิดการตัดสินใจ ส่งเสริมทักษะทางสังคม  ผู้เรียนปรับตัวในการอยู่ร่วมกันด้วยอย่างมี
มนุษยสัมพันธ์ที่ดีต่อกัน เข้าใจกันและกัน ทักษะการท างานเป็นกลุ่ม สามารถท างานร่วมกับผู้อื่นได้  ซึ่งสิ่งเหล่านี้
ล้วนส่งเสริมผลสัมฤทธิ์ทางการเรียนให้สูงขึ้นส่วนการเรียนแบบผสมผสานนั้นเป็นการผสานกันระหว่างสื่อการ
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สอนหลากหลายชนิดไม่ว่าจะเป็นการสอนที่มีผู้สอนยืนบรรยายให้การอบรม หรือการสอนแบบให้ท าโดยมีผู้รู้คอย
ตอบค าถามอย่างชัดเจน หรือการอ่านจากต ารา รวมทั้งการใช้อีเลิร์นนิ่งท าให้ผู้เรียนสามารถเรียนรู้ได้อย่างอิสระ 
สอดคล้องกับ ปณิตา วรรณพิรุณ (2551 : 30) ได้สรุปเกี่ยวกับการจัดการเรียนการสอนบนเว็บแบบผสมผสานไว้
ว่า เป็นการจัดกิจกรรมการเรียนการสอนที่เน้นความยืดหยุ่น มีการผสมผสานยุทธวิธีในการเรียนการสอนที่
หลากหลายเข้าด้วยกันโดยใช้สื่อการเรียนการสอน  กิจกรรมการเรียนการสอน  และรูปแบบการเรียนการสอนที่
หลากหลายทั้งการเรียนการสอนแบบออนไลน์และการเรียนการสอนแบบเผชิญหน้า  เพื่อตอบสนองต่อความ
แตกต่างระหว่างบุคคลของผู้เรียน โดยมีจุดมุ่งหมายให้ผู้เรียนทุกคนสามารถบรรลุเป้าหมายของการจัดการเรียน
การสอน เมื่อน ามาการเรียนแบบผสมผสานมาใช้ร่วมกับการเรียนแบบร่วมมือ จะเป็นการท าให้นักเรียนส่วนร่วม
ในการเรียนได้อย่างอิสระ เกิดการเรียนรู้ได้ดียิ่งขึ้น เพราะปัจจุบันการเรียนการสอนไม่ควรอยู่แค่ในต าราเล่มเดียว 
สามารถแสวงหาแหล่งความรู้อื่นได้อีกมากมายเพื่อให้ผู้เรียนได้แสวงหาความคิดริเริ่มในการเรียนรู้สิ่งใหม่ต้อง
เปลี่ยนสภาพการเรียนรู้แบบนั่งเรียนเฉยๆ มาเป็นการเรียนรู้แบบมีปฏิสัมพันธ์กับเทคโนโลยีร่วมด้วย 
 3. ผลการท างานร่วมกันของนักเรียนชั้นมัธยมศึกษาปีที่ 4 ที่เรียนแบบร่วมมือ และแบบผสมผสาน
ร่วมกับการเรียนแบบร่วมมือ 
  ผลการประเมินผลการท างานร่วมกัน ของนักเรียนชั้นมัธยมศึกษาปีที่ 4 ที่เรียนแบบร่วมมือ และ
แบบผสมผสานร่วมกับการเรียนแบบร่วมมือ ประเมินโดยครูผู้สอน พบว่า ผลการท างานร่วมกันของนักเรียนด้าน
รับผิดชอบในการท างานกลุ่ม อยู่ในระดับมากที่สุด ทั้ง 2 แบบ เพราะว่าในการจัดการเรียนการสอนแบบร่วมมือ
นั้นเวลาเรียนต้องร่วมมือกัน โดยจะรับผิดชอบร่วมกันทั้งในส่วนตนและส่วนรวม เพื่อให้กลุ่มได้รับความส าเร็จ
ตามเป้าหมายที่ก าหนดเด็กเก่งจึงพยายามช่วยเหลือเด็กอ่อนเพราะจะท าให้คะแนนของกลุ่มดีขึ้น สอดคล้องกับ
วัฒนาพร  ระงับทุกข์ (2542 : 38) กล่าวว่า การเรียนแบบร่วมมือเป็นวิธีการจัดกิจกรรมการเรียนการสอนที่เน้น
การจัดสภาพแวดล้อมทางการเรียนให้แก่นักเรียนได้เรียนรู้ร่วมกันเป็นกลุ่มเล็ก ๆ แต่ละกลุ่มประกอบด้วยสมาชิก
ที่มีความรู้ความสามารถแตกต่างกัน โดยที่แต่ละคนมีส่วนร่วมอย่างแท้จริงในการเรียนรู้และในความส าเร็จของ
กลุ่ม ทั้งโดยการแลกเปลี่ยนความคิดเห็น การแบ่งปันทรัพยากรการเรียนรู้ รวมทั้งการเป็นก าลังใจแก่กันและกัน 
คนที่เรียนเก่งจะช่วยเหลือคนที่อ่อนกว่าสมาชิกในกลุ่มเพียงแต่รับผิดชอบต่อการเรียนของตนเองเท่านั้น หากแต่
จะต้องร่วมกัน รับผิดชอบต่อการเรียนรู้ของเพื่อนสมาชิกทุกคนในกลุ่ม และสอดคล้องกับ จอห์นสัน และจอห์น
สัน (Johnson and Johnson. 1994 อ้างถึงในทิศนา แขมมณี 2547 : 99) กล่าวถึงลักษณะส าคัญของการเรียน
แบบร่วมมือ ไว้ 5 ประการ คือ การสร้างความรู้สึกพึ่งพากันทางบวกให้เกิดขึ้นในกลุ่มนักเรียน การมีปฏิสัมพันธ์ที่
ส่งเสริมกันระหว่างนักเรียน  ความรับผิดชอบของสมาชิกแต่ละบุคคล  ทักษะระหว่างบุคคลและทักษะการท างาน
กลุ่มย่อย กระบวนการกลุ่ม ส่วนการเรียนแบบผสมผสาน จะเป็นการบูรณาการการเรียนออนไลน์ผ่านระบบ
เครือข่าย และการเรียนในห้องเรียนแบบดั้งเดิมที่มีการเรียนแบบเผชิญหน้าเข้าด้วยกันโดยใช้สิ่งอ านวยใน
อินเทอร์เน็ตเป็นสื่อและเครื่องมือ ในสภาพแวดล้อมการเรียนการสอนอิเล็กทรอนิกส์เพื่อสนับสนุนการจัดการ
เรียนการสอน  โดยเน้นการมีปฏิสัมพันธ์จากการเรียนแบบออนไลน์ ซึ่งเมื่อออกแบบการเรียนการสอนโดยน าการ
เรียนแบบผสมผสานร่วมใช้กับการเรียนแบบร่วมมือได้อย่างเหมาะสม จะท าให้ผู้เรียนสามารถเรียนรู้ร่วมกันอย่าง
อิสระ  
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 4. ความคิดเห็นของนักเรียนที่มีต่อการเรียนแบบร่วมมือ และการเรียนแบบผสมผสานร่วมกับการ
เรียนแบบร่วมมือ รายวิชาเทคโนโลยีสารสนเทศของนักเรียนชั้นมัธยมศึกษาปีที่ 4   
  ความคิดเห็นของนักเรียนที่มีต่อ การเรียนแบบร่วมมือ และการเรียนแบบผสมผสานร่วมกับการ
เรียนแบบร่วมมือ โดยรวมอยู่ในระดับมากที่สุด ทั้งนี้อาจเนื่องมาจากในการเรียนรายวิชาเทคโนโลยีสารสนเทศใน
ห้องเรียนปกติเป็นการเรียนการสอนแบบเผชิญหน้า (Face to Face) ที่เป็นวิธีการเรียนแบบเดิมท าให้นักเรียนขาด
ความกระตือรือร้นในการเรียน ซึ่งในการวิจัยในครั้งนี้ผู้วิจัยได้ใช้กระบวนการจัดการเรียนรู้ร่วมกัน (Learning 
Together : LT) และการเรียนแบบผสมผสาน (Blended Learning) ร่วมกับกระบวนการจัดการเรียนรู้ร่วมกัน 
(Learning Together : LT) นักเรียนที่เก่งจะสามารถช่วยนักเรียนกลุ่มอ่อน ถือเป็นวิธีการเรียนที่มีความแตกต่างจาก
การเรียนแบบเดิม นักเรียนจึงมีความกระตือรือร้นในการเรียนท าให้มีเจตคติที่ดีต่อการเรียนในครั้งนี้ สอดคล้องกับ 
มณฑิรา  พันธุ์อ้น (2551 : 97) ได้ท าการวิจัยเรื่องการศึกษาผลการเรียนรู้ด้วยบทเรียนบนเครือข่ายอินเทอร์เน็ต
แบบร่วมมือโดยใช้เว็บบล็อกของนักศึกษาระดับปริญญาตรีมหาวิทยาลัยศิลปากร  กระบวนการจัดการเรียนรู้ด้วย
การเรียนแบบร่วมมือ ได้มีการพัฒนาผู้เรียนเป็นรายบุคคลโดยใช้กระบวนการกลุ่มเพื่อให้นักเรียนร่วมกันสืบค้น
แลกเปลี่ยนข้อมูลความรู้ต่างๆ ร่วมกัน ช่วยให้ผู้เรียนมีความพยายามที่จะเรียนรู้ให้บรรลุเป้าหมาย เป็นผลให้ผล
การเรียนรู้สูงขึ้น และในการเรียนนี้กลุ่มอ่อนและกลุ่มปานกลางจะได้รับความช่วยเหลือจากเพื่อนกลุ่มที่เรียนเก่ง 
และจากผลการวิจัยพบว่า ด้านเนื้อหามีความเห็นด้วยอยู่ในระดับมากที่สุด ทั้ง 2 แบบ แสดงว่า การจัดการเรียนการ
สอนทั้ง 2 ลักษณะนั้นช่วยให้ผู้เรียนเกิดการเรียนรู้ในเรื่องที่ศึกษา ทั้งต าราและสื่อที่ใช้ท าให้ผู้เรียนเข้าใจในเนื้อหา
สาระของรายวิชาดังกล่าวได้เป็นอย่างดี จึงมีความจ าเป็นอย่างยิ่งที่ผู้สอนต้องศึกษาหลักสูตรสถานศึกษาให้เข้าใจถึง
มาตรฐานการเรียนรู้ ตัวชี้วัดสมรรถนะส าคัญของผู้เรียน คุณลักษณะอันพึงประสงค์ และสาระการเรียนรู้ที่
เหมาะสมกับผู้เรียนแล้วจึงพิจารณาออกแบบการจัดการเรียนรู้โดยเลือกใช้วิธีสอนและเทคนิคการสอน สื่อ/แหล่ง
เรียนรู้การวัดและประเมินผล เพื่อให้ผู้เรียนได้พัฒนาเต็มตามศักยภาพและบรรลุตามเป้าหมายที่ก าหนด  ดังที่
กระทรวงศึกษาธิการ (2551 : 15-23)  ได้ก าหนดการจัดการศึกษาตามอัธยาศัยว่าจะต้องสามารถน าหลักสูตร
แกนกลางการศึกษาขั้นพื้นฐานไปปรับใช้ได้ตามความเหมาะสมกับสภาพและบริบทของแต่ละกลุ่มเป้าหมาย 
 
ข้อเสนอแนะทั่วไป 
 จากการวิจัยเรื่อง การศึกษาการเปรียบเทียบผลสัมฤทธิ์ทางการเรียน การท างานร่วมกัน            
วิชาเทคโนโลยีสารสนเทศ ที่เรียนด้วยการเรียนแบบร่วมมือกับการเรียนแบบผสมผสานร่วมกับการเรียนแบบ
ร่วมมือ ของนักเรียนชั้นมัธยมศึกษาปีที่ 4 ผู้วิจัยมีข้อเสนอแนะดังนี้ 
  1. ผลการวิจัยพบว่า การเรียนแบบผสมผสานและการเรียนแบบร่วมมือนั้น สามารถพัฒนาความรู้
ความสามารถของนักเรียนได้เป็นอย่างดี ดังนั้นโรงเรียนควรมีการส่งเสริม สนับสนุนให้ครูได้น ารูปแบบการจัดการ
เรียนการสอนลักษณะนี้ไปใช้ในการจัดการเรียนรู้ในรายวิชาอื่น โดยอาจมีการจัดอบรมให้แก่ครูเพื่อความเข้าใจใน
กระบวนการต่างๆ ของการเรียนแบบผสมผสานและการเรียนแบบร่วมมือ 
  2. ผลการวิจัยพบว่า การเรียนแบบผสมผสานร่วมกับการเรียนแบบร่วมมือได้พัฒนาผลสัมฤทธิ์
ทางการเรียนของนักเรียนสูงกว่าการเรียนแบบร่วมมือ เนื่องจากเป็นการผสมผสานกระบวนการจัดการเรียนการ
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สอนและกิจกรรมต่างๆ ที่กระตุ้นให้นักเรียนเกิดการเรียนรู้แบบอิสระโดยการร่วมแรงร่วมใจกันท า จึงควรน า
รูปแบบการเรียนการสอนนี้ไปใช้ในรายวิชาอื่น เพื่อพัฒนาผลการเรียนรู้ให้สูงขึ้น 
 
ข้อเสนอแนะในการท าวิจัยครั้งต่อไป 
 1. ควรท าการศึกษาโดยจัดการเรียนแบบผสมผสานร่วมกับการเรียนแบบอื่น เช่น การจัดการเรียนรู้
โดยใช้เทคนิคจิกซอว์ (Jigsaw), การจัดการเรียนรู้แบบบูรณาการ (Integration), การจัดการเรียนรู้แบบอภิปราย 
(Discussion Method) เป็นต้น  
 2. ควรท าการศึกษาโดยจัดการเรียนแบบผสมผสานร่วมกับการเรียนแบบร่วมมือกับรายวิชาในกลุ่ม
สาระการเรียนรู้อ่ืนเช่น ในกลุ่มสาระวิชาวิทยาศาสตร์ และกลุ่มนักเรียนในระดับชั้นอื่นๆ 
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