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บทคัดย่อ 
การวิจัยคร้ังนี้ มีวัตถุประสงค์ดังนี้ 1) เพื่อเปรียบเทียบผลสัมฤทธิ์ทางการเรียนก่อนเรียนและหลังเรียน  เรื่อง ค า
ภาษาต่างประเทศในภาษาไทย ของนักเรียนชั้นมัธยมศึกษาปีที่ 3 ด้วยวิธีการจัดการเรียนรู้แบบสืบเสาะหาความรู้
ร่วมกับสื่อมัลติมีเดีย 2) เพื่อศึกษาความคิดเห็นของนักเรียนชั้นมัธยมศึกษาปีที่ 3 ที่มีต่อการจัดการเรียนรู้แบบสืบ
เสาะหาความรู้ร่วมกับสื่อมัลติมีเดีย  เรื่อง ค าภาษาต่างประเทศในภาษาไทย กลุ่มตัวอย่างที่ใช้ในการวิจัยครั้งนี้ 
คือ นักเรียนชั้นมัธยมศึกษาปีที่ 3/2 จ านวน 30 คน ได้มาด้วยวิธีการสุ่มอย่างง่าย (sample random sampling) 
โดยใช้ห้องเรียนเป็นหน่วยสุ่มด้วยวิธีการจับสลาก เครื่องมือที่ใช้ในการวิจัย ประกอบด้วย 1) แผนการจัดการ
เรียนรู้โดยใช้วิธีการจัดการเรียนรู้แบบสืบเสาะหาความรู้ร่วมกับสื่อมัลติมีเดีย จ านวน 4 แผน 2) สื่อมัลติมีเดีย 
เรื่อง ค าภาษาต่างประเทศในภาษาไทย 3) แบบทดสอบวัดผลสัมฤทธิ์ทางการเรียนก่อนเรียนและหลังเรียน 
(pretest-posttest) เรื่อง ค าภาษา ต่างประเทศในภาษาไทย และ 4) แบบสอบถามความคิดเห็นที่มีต่อการ
จัดการเรียนรู้ เรื่อง ค าภาษา ต่างประเทศในภาษาไทย ด้วยวิธีการจัดการเรียนรู้แบบสืบเสาะหาความรู้ร่วมกับสื่อ

มัลติมีเดีย การวิเคราะห์ข้อมูลใช้สถิติค่าเฉลี่ย ( ̅) ส่วนเบี่ยงเบนมาตรฐาน (S.D.) การทดสอบค่าที แบบไม่เป็น
อิสระต่อกัน (dependent t-test) และการวิเคราะห์เนื้อหา (content analysis) 
 ผลการวิจัย พบว่า 
 1. ผลสัมฤทธิ์ทางการเรียนเรื่องค าภาษาต่างประเทศในภาษาไทยของนักเรียนชั้นมัธยมศึกษาปีที่ 3 
ด้วยวิธีการจัดการเรียนรู้แบบสืบเสาะหาความรู้ร่วมกับสื่อมัลติมีเดีย หลังเรียนสูงกว่าก่อนเรียน อย่างมีนัยส าคัญ
ทางสถิติที่ระดับ .05 
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 2. ความคิดเห็นของนักเรียนชั้นมัธยมศึกษาปีที่ 3 ที่มีต่อวิธีการจัดการเรียนรู้แบบสืบเสาะหาความรู้
ร่วมกับสื่อมัลติมีเดีย โดยภาพรวมอยู่ในระดับเห็นด้วยมาก 
ค าส าคัญ: ค าภาษาต่างประเทศในภาษาไทย / วิธีการจัดการเรียนรู้แบบสืบเสาะหาความรู้ / สื่อมัลติมีเดีย 
 
Abstract 
 The objectives of this research were 1) to compare learning achievement the pretest 
and posttest on foreign languages in Thai language of Matthayomsuksa 3 students using inquiry 
based learning with multimedia and 2) to study Matthayomsuksa 3 students’ opinions toward 
inquiry based learning with multimedia on foreign languages in Thai language. The sample 
consisted of 30 Matthayomsuksa 3/2 students. The research instruments used were: 1) lesson 
plans of inquiry based learning with multimedia 2) multimedia on foreign languages in Thai 
language; 3) an achievement test was the pretest and posttest on foreign languages in Thai 
language and 4) a questionnaire on opinions toward learning foreign language in Thai language 
using inquiry based learning with multimedia. The data were statistically analyzed through 
mean, standard deviation, t-test for dependent sample and the content analysis.  
 The results of this research were as follows:  
 1. The average scores of learning achievement on foreign language in Thai language 
for Matthayomsuksa 3 students using inquiry based learning with multimedia in the posttest 
was significantly higher than pretest score at 0.5. 
 2. The Matthayomsuksa 3 students’ opinions toward foreign languages in Thai 
language using inquiry based learning with multimedia was overall at the highest level. 
 
บทน า 
 ภาษาไทยเป็นเอกลักษณ์ประจ าชาติไทย  เป็นสมบัติทางวัฒนธรรมสร้างความเป็นเอกภาพและแสดง
ความเป็นไทย  เป็นเครื่องมือในการติดต่อสื่อสารเพื่อสร้างความเข้าใจและความสัมพันธ์ที่ดีต่อกันและยังเป็น
เครื่องมือในการแสวงหาความรู้  ความคิด  การวิเคราะห์  การน าเสนอสร้างสรรค์งานที่ทันต่อการเปลี่ยนแปลงไป
ตามยุคสมัยของโลกปัจจุบัน ภาษาไทยเป็นสมบัติที่ควรอนุรักษ์และสืบสานให้คงอยู่คู่ชาติไทย  และควรเรียนรู้
การใช้ภาษาไทยให้ถูกต้องในด้านหลักการใช้ภาษาไทย ดังพระราชด ารัส พระบาทสมเด็จพระปรมินทรมหาภูมิ
พลอดุลยเดช ที่พระราชทานเนื่องในการประชุมทางวิชาการของชุมนุมภาษาไทย คณะอักษรศาสตร์  จุฬาลงกรณ์
มหาวิทยาลัย พุทธศักราช  2505  ความตอนหนึ่งว่า 
 เราโชคดีที่มีภาษาไทยของตนเองแต่โบราณจึงสมควรอย่างยิ่งที่จะรักษาไว้ ปัญหาเฉพาะในด้านรักษา
ภาษานี้ก็มีหลายประการ อย่างหนึ่งต้องรักษาให้บริสุทธิ์ในทางออกเสียง คือ ออกเสียงให้ถูกต้องชัดเจน  อีกอย่าง
หนึ่งต้องรักษาให้บริสุทธิ์ในวิธีใช้ หมายความว่าวิธีใช้ค ามาประกอบเป็นประโยค นับเป็นปัญหาที่ส าคัญ ปัญหาที่
สาม คือ ความร่ ารวยในค าภาษาไทยซึ่งพวกเรานึกว่าไม่ร่ ารวยพอ จึงต้องมีการบัญญัติศัพท์ใหม่มาใช้ ค าใหม่ที่
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ตั้งขึ้นมีความจ าเป็นทางวิชาการไม่น้อย แต่บางค าที่ง่ายๆ ก็ควรใช้ค าเก่าๆที่มีอยู่ ไม่ควรตั้งศัพท์ใหม่ให้ยุ่งยาก 
และผู้ที่ตั้งค านั้นต้องรู้ค าและหลักภาษาลึกซึ้งทั้งภาษาไทยและภาษาต่างประเทศ  
 ฐะปะนีย์ นาครทรรพ (2512: 5) ได้กล่าวถึงความส าคัญของหลักการใช้ภาษาไทยว่า “หลักภาษาไทย
มีความจ าเป็นอย่างยิ่งในการใช้ภาษาไทย  หากขาดหลักภาษาไทยเสียแล้วก็เท่ากับขาดบรรทัดฐานของภาษาจะ
เป็นเหตุการใช้ภาษาบกพร่อง  ผิดพลาดและไขว้เขว  นานไปก็จะท าให้ภาษาเสื่อมสลายไป”  
 หลักสูตรแกนกลางการศึกษาขั้นพื้นฐาน พุทธศักราช 2551 ให้ความส าคัญเร่ืองหลักภาษาไทยและผู้มี
ส่วนเกี่ยวข้องในการจัดการศึกษาได้ตระหนักถึงความส าคัญและส่งเสริมการจัดการเรียนการสอนภาษาไทยให้มี
ประสิทธิภาพ สถาบันทดสอบทางการศึกษาแห่งชาติ (องค์การมหาชน) หรือ สทศ. ได้ทดสอบนักเรียนและ
รายงานผลการทดสอบระดับชาติ (O-NET) รายวิชาภาษาไทยของนักเรียนชั้นมัธยมศึกษาปีที่ 3 โรงเรียนคลอง
บ้านพร้าว ปีการศึกษา 2553 ปีการศึกษา 2554 และ ปีการศึกษา 2555 ในมาตรฐานการเรียนรู้ 4.1 หลักการใช้
ภาษาไทย ซึ่งต่ ากว่าเป้าหมาย ร้อยละ 70 ของโรงเรียน ดังนี้ จากคะแนนเต็ม 100 คะแนน ปีการศึกษา 2553 
ค่าเฉลี่ยในระดับโรงเรียน มีค่าเฉลี่ย เท่ากับ 22.81 ค่าเฉลี่ยในระดับประเทศ มีค่าเฉลี่ย เท่ากับ 25.01 ปี
การศึกษา 2554  ค่าเฉลี่ยในระดับโรงเรียน มีค่าเฉลี่ย เท่ากับ 35.22 ค่าเฉลี่ยในระดับประเทศ มีค่าเฉลี่ย เท่ากับ 
37.88 และ ปีการศึกษา 2555 ค่าเฉลี่ยในระดับโรงเรียน มีค่าเฉลี่ย เท่ากับ 52.22 ค่าเฉลี่ยในระดับประเทศ              
มีค่าเฉลี่ย เท่ากับ 52.25 เมื่อเปรียบเทียบกับเกณฑ์ของโรงเรียนและคะแนนค่าเฉลี่ยระดับประเทศ พบว่าเป็น
มาตรฐานการเรียนรู้ที่โรงเรียนควรเร่งพัฒนาเนื่องจากคะแนนเฉลี่ยของโรงเรียนต่ ากว่าเป้าหมายตามเกณฑ์
คะแนนของโรงเรียนและคะแนนเฉลี่ยระดับประเทศ   
 ผู้วิจัยได้ได้สัมภาษณ์ครูผู้สอนระดับชั้นมัธยมศึกษาปีที่ 3 เกี่ยวกับปัญหาในการจัดการเรียนเรื่อง          
ค าภาษาต่างประเทศในภาษาไทย ชั้นมัธยมศึกษาปีที่ 3 และสังเกตพฤติกรรมของนักเรียน พบว่า นักเรียนบางคน
ไม่สนใจเรียน สอดคล้องกับ สุจริต เพียรชอบ และสายใจ อินทรัมพรรย์ (2538: 203-206) ที่ได้กล่าวว่า              
“หลักภาษาไทยเป็นวิชาที่เกิดปัญหากับครูผู้สอนและผู้เรียนเป็นอย่างมาก เนื่องจากเนื้อหาหลักภาษาไทยนั้นมี
กฎเกณฑ์ที่ตายตัวและซับซ้อน” และ ภัทรภรณ์  สืบจากอินทร์ (2554: 5) อ้างถึงปัญหาความล้มเหลวในการ
จัดการเรียนการสอนภาษาไทยสรุปได้ว่า ส่วนใหญ่เกิดจากสภาพการเรียนการสอนไม่เหมาะกับสภาพสังคม ท าให้
นักเรียนรู้สึกเบื่อหน่าย ครูบางคนสอนภาษาไทยโดยเน้นเนื้อหา สอนให้จ า บางคนสอนโดยเน้นกระบวนการแต่
วัดความรู้ความจ า   
 เป้าหมายของการจัดการเรียนการสอนที่ส่งเสริมให้ผู้เรียนมีทักษะการเรียนรู้ที่ส าคัญในการศึกษา
ค้นคว้าและแสวงหาความรู้ด้วยตนเองได้ ซึ่งวิธีการที่จะท าให้ผู้เรียนสามารถค้นหาความรู้ด้วยตนเองมีหลากหลาย
วิธี มิได้มุ่งเน้นแต่เนื้อหาวิชาเท่านั้น แต่รวมไปถึงทักษะกระบวนการต่างๆ ในวิธีการทางวิทยาศาสตร์มุ่งเน้นให้
นักเรียนแสดงบทบาทของนักวิทยาศาสตร์ในการสืบเสาะหาความรู้  โดยให้รู้จักแก้ปัญหา วิเคราะห์ปัญหาอย่าง
ชัดเจน รู้จักตั้งค าถามที่เหมาะสมและหาค าตอบหาค าอธิบายด้วยตนเอง  ตลอดจนน าความรู้และทักษะต่างๆ          
ที่จ าเป็นไปใช้แก้ปัญหาต่างๆได้ วิธีการวิธีหนึ่งที่เน้นการแก้ปัญหา คือ วิธีการสอนแบบสืบเสาะหาความรู้ที่สถาบนั
ส่งเสริมการสอนวิทยาศาสตร์และเทคโนโลยี (2546 : 219) ได้เสนอขั้นตอนไว้ 5 ขั้น คือ ขั้นสร้างความสนใจ
(Engagement) ขั้นส ารวจและค้นหา(Exploration) ขั้นอธิบายและลงข้อสรุป (Explanation) ขั้นขยายความรู้ 
(Elaboration) และขั้นประเมิน (Evaluation) โดยวิธีการสอนดังกล่าวเน้นกิจกรรมที่ส าคัญ คือ การลงมือปฏิบัติ
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และการอภิปรายระหว่างครูและนักเรียนเป็นส าคัญ ซึ่งวิธีการสอนนี้เป็นแนวทางในการจัดการเรียนการสอน
วิทยาศาสตร์ในปัจจุบันให้มีประสิทธิภาพ 
 แนวทางการจัดการเรียนการสอนวิชาภาษาไทย นอกจากการจัดการเรียนรู้แบบสืบเสาะหาความรู้   
การใช้สื่อมัลติมีเดียก็มีความส าคัญต่อการจัดการเรียนรู้ในปัจจุบัน เมื่อมีการกระตุ้นความสนใจจากสิ่งเร้าต่างๆ  
ที่สามารถเรียนรู้ผ่านสื่อมัลติมีเดียได้ด้วยตนเอง สถาบันการศึกษาต่างๆ พยายามหาวิธีแก้ไขปัญหา โดยการน าสื่อ
เทคโนโลยีและคอมพิวเตอร์มาใช้ในการจัดการเรียนการสอน ซึ่งกรมวิชาการ (2541: 14) ได้กล่าวถึงวัตถุประสงค์
สรุปได้ว่า การน าคอมพิวเตอร์มาใช้ในการจัดการเรียนการสอน สามารถพัฒนาการเรียนการสอนและแก้ปัญหา
การจัดการเรียนการสอนในรายวิชาที่เนื้อหาเป็นนามธรรมให้ผู้เรียนและผู้สอนมีความเข้าใจในเนื้อหาในรายวิชา
นั้นมากขึ้น และยังส่งเสริมให้นักเรียนสามารถศึกษาค้นคว้าความรู้และเรียนรู้ได้ด้วยตนเองครูผู้สอนจึงควรน า
เทคนิคหรือนวัตกรรมการสอนมาช่วยกระตุ้นความสนใจของผู้เรียน ให้ได้เรียนรู้เรื่อง ค าภาษาต่างประเทศใน
ภาษาไทยด้วยตนเองตามศักยภาพ ผู้วิจัยเห็นความส าคัญในการน าวิธีการสอนแบบสืบเสาะหาความรู้มาใช้ควบคู่
กับเทคโนโลยี น่าจะท าให้ผลสัมฤทธิ์ทางการเรียน เรื่อง ค าภาษาต่างประเทศในภาษาไทยดีขึ้น เมื่อนักเรียนได้
เรียนรู้อย่างเป็นขั้นตอนและเรียนรู้ได้เร็วขึ้น ท าให้ครูมีเวลาให้นักเรียนมากขึ้นและสามารถตอบสนองในด้าน
ความแตกต่างระหว่างบุคคลได้ดี   
 จากความส าคัญของวิธีการจัดการเรียนรู้แบบสืบเสาะหาความรู้และเทคโนโลยีคอมพิวเตอร์ดังกล่าว  
ผู้วิจัยจึงได้น าวิธีการจัดการเรียนรู้แบบสืบเสาะหาความรู้มาใช้ร่วมกับสื่อมัลติมีเดีย เพื่อใช้ประกอบการจัดการ
เรียนรู้ เรื่อง ค าภาษาต่างประเทศในภาษาไทย เนื่องจากการเรียนรู้หลักภาษาไทยเป็นทักษะที่ต้องฝึกฝนจนเกิด
ความช านาญ ในการใช้ภาษาเพื่อการสื่อสาร การอ่าน การฟังและการดูเป็นทักษะของการเรียนรับรู้เรื่องราว
ความรู้และประสบการณ์ สื่อมัลติมีเดียเป็นสื่อที่สามารถกระตุ้นความสนใจได้ดี จากภาพและเสียง ซึ่งผู้เรียน
สามารถเลือกชมภาพวีดิทัศน์และฟังเสียงอ่านเนื้อเรื่อง ซึ่งเป็นการเรียนรู้ผ่านโสตประสาทได้หลายทาง ท าให้
ผู้เรียนสามารถจดจ าเนื้อหาได้ดีกว่าการใช้สื่อชนิดอื่นๆ จึงกล่าวได้ว่าสื่อมัลติมีเดียเป็นสื่อที่เหมาะสมในการใช้
ประกอบในรายวิชาภาษาไทย นอกจากจะสามารถน าไปใช้ในการจัดการเรียนรู้ในชั้นเรียนได้แล้ว นักเรียน
สามารถน าไปศึกษาด้วยตนเองได้ ผู้วิจัยคาดหวังว่าการจัดการเรียนการสอนด้วยวิธีการจัดการเรียนรู้แบบสืบ
เสาะหาความรู้ร่วมกับสื่อมัลติมีเดีย เรื่อง ค าภาษาต่างประเทศในภาษาไทย จะท าให้ผู้เรียนมีความรู้  ความเข้าใจ
ในเนื้อหามากยิ่งขึ้น ส่งผลให้มีผลสัมฤทธิ์ทางการเรียนสูงขึ้น 
 
กรอบแนวคิดการวิจัย 
 กรอบแนวคิดในการวิจัยครั้งนี้  ผู้วิจัยได้ด าเนินการศึกษาตามแนวคิดวิธีการจัดการเรียนรู้แบบสืบ
เสาะหาความรู้ร่วมกับสื่อมัลติมีเดียซึ่งอธิบายโดยแสดงให้เห็นภาพความสัมพันธ์ของตัวแปรต้นและตัวแปรตามที่
ศึกษา เพื่อน ามาเป็นแนวทางในการก าหนดกรอบแนวคิดในการวิจัย ดังแสดงในภาพที่ 1 

 



Veridian E-Journal, Slipakorn University 
ISSN 1906 - 3431 

ฉบับภาษาไทย  สาขามนุษยศาสตร์  สังคมศาสตร์  และศิลปะ 
ปีที่ 8  ฉบับที่ 3 เดือนกันยายน – ธันวาคม 2558 

 
 

 363 
 

หลักสูตรแกนกลาง 
กลุ่มสาระการเรียนรู้ภาษาไทย 

ชั้นมธัยมศึกษาปีท่ี 3 
       เรื่อง ค าภาษาต่างประเทศในภาษาไทย  
ในสาระที ่4  หลักการใช้ภาษาไทย  มาตรฐาน
การเรยีนรู้และตัวช้ีวัดที่ปรากฏ ไดแ้ก่   
ท 4.1 ม.3/1  จ าแนกการใช้ค าภาษา 
ต่างประเทศในภาษาไทย  และ 
 ท 4.1 ม.3/4  ใช้ค าทับศัพท์และศัพท์บัญญัติ 
(กระทรวงศึกษาธิการ, 2551: 44) 

     

 
 
 

ผลสัมฤทธิ ์
ทางการเรียน 

เรื่อง ค า 
ภาษาต่างประเทศ              

ในภาษาไทย 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 

ความคิดเห็นของ
นักเรียนที่มีต่อ 

การจัดการเรียนรู้
แบบสืบเสาะหา
ความรู้ร่วมกับ 
สื่อมัลติมีเดีย 

     

    
 

 

การเรียนรู้แบบสืบเสาะหาความรู้ 
(Inquiry Based Learning) 

     ตามกระบวนการ 5 ขั้น คือ 
1. ข้ันสร้างความสนใจ  (Engagement)   
2. ขั้นส ารวจและค้นหา  (Exploration)   
3. ข้ันอธิบายและลงข้อสรุป (Explanation)   
4. ข้ันขยายความรู้ (Elaboration)   
5. ขั้นประเมิน (Evaluation)  
(สถาบันส่งเสริมการสอนวิทยาศาสตร์และ
เทคโนโลย,ี 2546 : 219)   

 
 

การจัดการเรียนรู้
ตามแบบสืบเสาะหา
ความรู้ร่วมกับสื่อ

มัลติมีเดีย 

  

      

สื่อมัลติมีเดีย 
การออกแบบและสร้างสื่อมัลติมีเดียตาม
รูปแบบ ADDIE  Model  ดังนี ้
ขั้นตอนท่ี 1  ขั้นการวิเคราะห ์(Analysis)   
ขั้นตอนท่ี 2  ขั้นการออกแบบ (Design)   
ขั้นตอนท่ี 3  ขั้นการพัฒนา (Development)   
ขั้นตอนท่ี 4  ขั้นการน าไปใช้ 
(Implementation)   
ขั้นตอนท่ี 5  ขั้นการประเมินผล (Evaluation) 
(พิสุทธา  อารีราษฎร,์ 2551: 64) 

   
 

 

     

 
ภาพที่  1  กรอบแนวคิดการวิจยั 
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วัตถุประสงค์การวิจัย 
 1. เพื่อเปรียบเทียบผลสัมฤทธิ์ทางการเรียนก่อนเรียนและหลังเรียน เรื่อง ค าภาษาต่างประเทศใน
ภาษาไทย ของนักเรียนชั้นมัธยมศึกษาปีที่ 3 ด้วยวิธีการจัดการเรียนรู้แบบสืบเสาะหาความรู้ร่วมกับสื่อมัลติมีเดีย  
 2. เพื่อศึกษาความคิดเห็นของนักเรียนชั้นมัธยมศึกษาปีที่ 3 ที่มีต่อการจัดการเรียนรู้แบบสืบเสาะหา
ความรู้ร่วมกับสื่อมัลติมีเดีย เร่ือง ค าภาษาต่างประเทศในภาษาไทย 
 
ขอบเขตของการวิจัย 
 1. ประชากรและกลุ่มตัวอย่าง 
  ประชากรที่ใช้ในการวิจัยคือ นักเรียนชั้นมัธยมศึกษาปีที่3โรงเรียนคลองบ้านพร้าว อ าเภอสามโคก  
จังหวัดปทุมธานี ภาคเรียนที่ 2 ปีการศึกษา 2557 จ านวน 2 ห้องเรียน จ านวนนักเรียน 60  คน  
  กลุ่มตัวอย่างที่ใช้ในการวิจัยครั้งนี้ คือ นักเรียนชั้นมัธยมศึกษาปีที่ 3/2 โรงเรียนคลองบ้านพร้าว  
อ าเภอสามโคก จังหวัดปทุมธานี ภาคเรียนที่ 2 ปีการศึกษา 2557 จ านวน 30 คน ได้มาโดยการสุ่มอย่างง่าย 
(simple random sampling) โดยใช้ห้องเรียนเป็นหน่วยสุ่มด้วยวิธีจับสลาก 
 2. ตัวแปรที่ศึกษา 
  ตัวแปรที่ใช้ในการวิจัยคร้ังนี้  ประกอบด้วย  ตัวแปร  2  ประเภท  คือ 
  2.1 ตัวแปรต้น  ได้แก่  วิธีการจัดการเรียนรู้แบบสืบเสาะหาความรู้ร่วมกับสื่อมัลติมีเดีย เรื่อง  
ค าภาษาต่างประเทศในภาษาไทย 
  2.2 ตัวแปรตาม  ได้แก ่
    2.2.1 ผลสัมฤทธิ์ทางการเรียน  เร่ือง  ค าภาษาต่างประเทศในภาษาไทย 
    2.2.2 ความคิดเห็นของนักเรียนชั้นมัธยมศึกษาปีที่  3  ที่มีต่อวิธีการจัดการเรียนรู้แบบสืบ
เสาะหาความรู้ร่วมกับสื่อมัลติมีเดีย  เรื่อง  ค าภาษาต่างประเทศในภาษาไทย 
 3. เนื้อหา 
  เนื้อหาการสร้างสื่อมัลติมีเดีย เรื่อง ค าภาษาต่างประเทศในภาษาไทย ผู้วิจัยใช้เนื้อหาตาม
หลักสูตรแกนกลางการศึกษาขั้นพื้นฐาน พุทธศักราช 2551 สาระการเรียนรู้ภาษาไทย สาระที่ 4 หลักการใช้
ภาษาไทย 
 4. ระยะเวลาที่ใช้ในการทดลอง 
  ผู้วิจัยทดลองในภาคเรียนที่ 2 ปีการศึกษา 2557 ใช้เวลา 2 สัปดาห์ สัปดาห์ละ 4 วัน วันละ 1 ชั่วโมง 
รวม 8 ชั่วโมง 
 
เครื่องมือที่ใช้ในการวิจัย 
 การวิจัยคร้ังนี้ผู้วิจัยได้ก าหนดเคร่ืองมือที่ใช้ในการวิจัย การสร้างและหาคุณภาพเครื่องมือ คือ  
  1. แผนการจัดการเรียนรู้โดยใช้วิธีการจัดการเรียนรู้แบบสืบเสาะหาความรู้ร่วมกับสื่อมัลติมีเดีย  
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   ผู้วิจัยได้ศึกษารายละเอียดของหลักสูตรแกนกลางการศึกษาขั้นพื้นฐาน พ.ศ. 2551 วิเคราะห์
หลักสูตร และสร้างแผนการจัดการเรียนรู้ เรื่องค าภาษาต่างประเทศในภาษาไทย รูปแบบสืบเสาะหาความรู้และ 
Backward Design โดยใช้แผนการจัดการเรียนรู้ แผนละ 2 ชั่วโมง จ านวน 4 แผน 8 ชั่วโมง น าเสนอต่ออาจารย์
ที่ปรึกษาวิทยานิพนธ์ และผู้เชี่ยวชาญเพื่อตรวจสอ เสนอแนะของผู้เชี่ยวชาญ ผลการพิจารณาความเหมาะสมของ
แผนการจัดการเรียนรู้มีค่า IOC เท่ากบั 1 และน าไปใช้กับนักเรียนกลุ่มตัวอย่าง 
  2. สื่อมัลติมีเดีย เร่ือง ค าภาษาต่างประเทศในภาษาไทย  
   สื่อมัลติมีเดีย เรื่อง ค าภาษาต่างประเทศในภาษาไทย  ส าหรับนักเรียนชั้นมัธยมศึกษาปีที่ 3  
แบ่งเนื้อหาเป็น 5 เรื่อง ดังนี้ เรื่องที่ 1 ภาษาบาลี เรื่องที่ 2 ภาษาสันสกฤต เรื่องที่ 3 ภาษาเขมร เรื่องที่ 4  
ภาษาจีน เรื่องที่ 5 ภาษาอังกฤษ ผู้วิจัยได้ออกแบบและสร้างสื่อมัลติมีเดียในลักษณะบทเรียนแบบผสมผสาน  
โดยมีขั้นตอนการวิเคราะห์เนื้อหา ได้แก่ ศึกษารายละเอียดของหลักสูตรแกนกลางการศึกษาขั้นพื้นฐาน  
พุทธศักราช 2551 กลุ่มสาระการเรียนรู้ภาษาไทย ชั้นมัธยมศึกษาปีที่ 3 เนื้อหา เรื่อง ค าภาษาต่างประเทศใน
ภาษาไทย การสร้างสื่อมัลติมีเดีย จิตวิทยาการเรียนการสอน ก าหนดวัตถุประสงค์ของบทเรียน ก าหนดขอบข่าย
ของบทเรียน 
 การออกแบบและสร้างสื่อมัลติมีเดีย ยึดหลัก  5  ขั้นตอน  ดังนี้ 
   ขัน้ตอนที่ 1  ข้ันการวิเคราะห์ (Analysis)   
   ขั้นตอนที่ 2  ข้ันการออกแบบ (Design)   
   ขั้นตอนที่ 3  ข้ันการพัฒนา (Development)   
   ขั้นตอนที่ 4  ข้ันการน าไปใช้ (Implementation)   
   ขั้นตอนที่ 5  ข้ันการประเมินผล (Evaluation) 
 การสร้างสื่อมัลติมีเดีย เลือกโปรแกรมที่เหมาะสม จัดเตรียมรูปภาพ เสียง วีดิทัศน์ให้พร้อมใน           
การใช้งานโดยสร้างเป็นแฟ้ม (file) ใส่เนื้อหาเข้าเครื่องคอมพิวเตอร์โดยการใช้โปรแกรมคอมพิวเตอร์                  
สร้างโปรแกรมใช้ครอบคลุมเนื้อหาและจุดประสงค์การเรียนรู้เสนอต่ออาจารย์ที่ ปรึกษาเพื่อตรวจสอบความ
ถูกต้องและปรับปรุงแก้ไข น าเสนอผู้เชี่ยวชาญตรวจสอบความเที่ยงตรงเชิงเนื้อหา ค่าเฉลี่ยผลการประเมิน

คุณภาพสื่อมัลติมีเดีย เท่ากับ 4.85 ส่วนเบี่ยงเบนมาตรฐานเท่ากับ 0.21 ( ̅ = 4.85, S.D.= 0.21) เห็นด้วยมาก
ที่สุด น าสื่อมัลติมีเดียไปทดลอง (try-out) กับนักเรียนเป็นรายบุคคล คละความสามารถ จ านวน 3 คน ซึ่งเป็น
นักเรียนที่ไม่ใช่กลุ่มตัวอย่าง เพื่อหาประสิทธิภาพเชิงปริมาณตามเกณฑ์ 80/80 จากการทดลองได้ค่า
ประสิทธิภาพเท่ากับ 76.00/75.53 การทดลองครั้งนี้ นักเรียนผ่านเกณฑ์การทดสอบและผู้วิจั ยพบข้อบกพร่อง
ของสื่อมัลติมีเดีย คือ ขนาดของตัวอักษรเล็กเกินไป ผู้วิจัยน าบทเรียนที่ปรับปรุงแก้ไขแล้วน าไปทดลองใช้กับ
นักเรียนกลุ่มย่อย คละความสามารถ จ านวน 9 คน ซึ่งไม่ใช่นักเรียนกลุ่มได้ค่าประสิทธิภาพเท่ากับ                       
คน 78.64/80.00  น าสื่อมัลติมีเดียที่ผ่านการประเมินโดยผู้เชี่ยวชาญและผ่านการทดลองใช้ไปประเมินผลในการ
ทดลองกับกลุ่มตัวอย่างต่อไป 
  3. แบบทดสอบวัดผลสัมฤทธิ์ทางการเรียน เร่ือง ค าภาษาต่างประเทศในภาษาไทย   
   ผู้วิจัยได้ศึกษาหลักสูตรแกนกลางการศึกษาขั้นพื้นฐาน พ.ศ.2551 กลุ่มสาระภาษาไทย ทฤษฎี
หลักการในการสร้างแบบทดสอบตามพฤติกรรมที่ต้องการให้เกิดตามแนวคิดของบลูม (Blom) เสนอต่ออาจารย์ที่
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ปรึกษาวิทยานิพนธ์ และผู้เชี่ยวชาญเพื่อตรวจสอบค่าดัชนีความสอดคล้อง ( Index of Item Objective 
Congruence :IOC) ปรับปรุงแก้ไขตามค าเสนอแนะของผู้เชี่ยวชาญ น าแบบทดสอบไปทดลองใช้ (Try out) กับ
นักเรียนชั้นมัธยมศึกษาปีที่ 3 ที่เคยเรียนเร่ืองค าภาษาต่างประเทศในภาษาไทยมาแล้ว จ านวน 20 คน น าค าตอบ
มาวิเคราะห์หาค่าความยากง่าย (p) ที่ยอมรับได้อยู่ระหว่าง 0.20-0.80 และค่าอ านาจจ าแนก (r) ตั้งแต่ 0.20-
1.00 (มาเรียม นิลพันธุ์, 2553: 181) จากนั้นเลือกข้อสอบแบบปรนัยที่มีความยากง่าย (p)ระหว่าง 0.30-0.50 
และค่าอ านาจจ าแนก (r) ระหว่าง 0.20-0.80 จ านวน 30 ข้อ จากข้อสอบแบบปรนัยทั้งหมด 45 ข้อ จากนั้น
น าไปหาค่าความเชื่อมั่นของแบบทดสอบโดยใช้สูตร KR-20 ของ    คูเดอร์และริชาร์ดสัน ได้ค่าเท่ากับ 0.81 แล้ว
น าไปใช้กับนักเรียนกลุ่มตัวอย่าง 
  4. แบบสอบถามความคิดเห็นที่มีต่อการจัดการเรียนรู้ เรื่อง ค าภาษาต่างประเทศในภาษาไทย 
ด้วยวิธีการจัดการเรียนรู้แบบสืบเสาะหาความรู้ร่วมกับสื่อมัลติมีเดีย   
   ศึกษาวิธีการสร้างแบบสอบถามความคิดเห็น จากต าราเอกสาร และสร้างแบบสอบถามความ
คิดเห็นเสนอต่ออาจารย์ที่ปรึกษาวิทยานิพนธ์ และผู้เชี่ยวชาญเพื่อตรวจสอบค่าดัชนีความสอดคล้อง ( Index of 
Item Objective Congruence: IOC) ปรับปรุงแก้ไขตามค าเสนอแนะของผู้เชี่ยวชาญ  ซึ่งผลการพิจารณาความ
เหมาะสมของแบบสอบถามความคิดเห็นได้ค่า IOC เท่ากับ 0.88 
 
ขั้นตอนการด าเนินการวิจัย 
 การด าเนินการวิจัย แบ่งออกเป็น 4 ขั้นตอน ดังนี้ 
 1. ขั้นเตรียมการวิจัย 
  ผู้วิจัยได้ศึกษาเอกสาร ต าราที่เกี่ยวข้องที่ใช้ในการออกแบบเครื่องมือ เช่น หลักสูตรแกนกลาง
การศึกษาขั้นพื้นฐาน พ.ศ. 2551 ศึกษาเอกสาร  ต ารา  และงานวิจัยเกี่ยวกับค าภาษาต่างประเทศในภาษาไทย  
วิธีการจัดการเรียนรู้แบบสืบเสาะหาความรู้  และสื่อมัลติมีเดีย  เพื่อเป็นแนวทางในการก าหนดเนื้อหาในแผนการ
จัดการเรียนรู้  การจัดกิจกรรมการเรียนรู้ และการสร้างเกณฑ์การตรวจให้คะแนนในการวัดและประเมินผลการ
เรียนรู ้ การสร้างแบบทดสอบวัดผลสัมฤทธิ์และแบบสอบถามความคิดเห็น 
 2. ขั้นสร้างและหาคุณภาพเครื่องมือ 
 3. ขั้นด าเนินการทดลอง 
 การวิจัยครั้งนี้เป็นวิจัยเชิงทดลอง แผนการวิจัยแบบ the one - group pretest-posttest design 
ผู้วิจัยได้ด าเนินการดังนี้  
  3.1 ให้กลุ่มตัวอย่างท าแบบทดสอบวัดผลสัมฤทธิ์ก่อนเรียน (pretest) เร่ืองค าภาษา ต่างประเทศ
ในภาษาไทย จ านวน 30 ข้อ จากนั้นตรวจและบันทึกคะแนนของนักเรียนแต่ละคน 
  3.2 อธิบายและแนะวิธีการจัดการเรียนรู้แบบสืบเสาะหาความรู้ร่วมกับสื่อมัลติมีเดีย 
  3.3 กลุ่มตัวอย่างเรียนรู้ด้วยวิธีการจัดการเรียนรู้แบบสืบเสาะหาความรู้ร่วมกับสื่อมัลติมีเดีย
พร้อมทั้งท าแบบทดสอบแต่ละเรื่อง โดยผู้วิจัยด าเนินการและควบคุมด้วยตนเอง โดยใช้เวลาทดลอง 8 ชั่วโมง  
ชั่วโมงละ 60 นาที   
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  3.4 กลุ่มตัวอย่างท าแบบทดสอบวัดผลสัมฤทธิ์หลังเรียน (post-test) จ านวน  30  ข้อ ซึ่งเป็น
แบบทดสอบชุดเดิมกับแบบทดสอบก่อนเรียนแต่สลบัข้อแล้วน าคะแนนที่ได้มาค านวณหาประสิทธิภาพของวิธีการ
จัดการเรียนรู้แบบสืบเสาะหาความรู้ร่วมกับสื่อมัลติมีเดียและเปรียบเทียบผลสัมฤทธิ์ก่อนและหลังเรียนด้วย
วิธีการจัดการเรียนรู้แบบสืบเสาะหาความรู้ร่วมกับสื่อมัลติมีเดียของนักเรียนกลุ่มตัวอย่าง 
  3.5 นักเรียนท าแบบสอบถามความคิดเห็นต่อวิธีการสอนแบบสืบเสาะหาความรู้ร่วมกับสื่อ
มัลติมีเดีย เรื่อง ค าภาษาต่างประเทศในภาษาไทย แล้วน าผลมาวิเคราะห์โดยกระบวนการทางสถิติเพื่อทดสอบ
สมมติฐาน 
 4. ขั้นวิเคราะห์ข้อมูล 
  ผลสัมฤทธิ์ทางการเรียนเรื่องค าภาษาต่างประเทศในภาษาไทยของนักเรียนชั้นมัธยมศึกษาปีที่ 3 
ด้วยวิธีการจัดการเรียนรู้แบบสืบเสาะหาความรู้ร่วมกับสื่อมัลติมีเดีย หลังเรียนสูงกว่าก่อนเรียน  อย่างมีนัยส าคัญ
ทางสถิติที่ระดับ .05 สอดคล้องกับสมมติฐานที่ตั้งไว้ 
 
สรุปผลการวจิัย 
 การวิจัยเร่ือง เรื่อง  การพัฒนาผลสัมฤทธิ์ทางการเรียน เรื่อง ค าภาษาต่างประเทศในภาษาไทย ของ
นักเรียนชั้นมัธยมศึกษาปีที่ 3 ด้วยวิธีการจัดการเรียนรู้แบบสืบเสาะหาความรู้ร่วมกับสื่อมัลติมีเดีย  สามารถสรุป
ผลการวิจัยดังนี้ 
  1. ผลสัมฤทธิ์ทางการเรียนเร่ืองค าภาษาต่างประเทศในภาษาไทยของนักเรียนชั้นมัธยมศึกษาปีที่ 
3 ด้วยวิธีการจัดการเรียนรู้แบบสืบเสาะหาความรู้ร่วมกับสื่อมัลติมีเดีย หลังเรียนสูงกว่าก่อนเรียนอย่างมีนัยส าคัญ
ทางสถิติที่ระดับ .05 เป็นไปตามสมมติฐานการวิจัยที่ก าหนดไว้ 
  2. ความคิดเห็นของนักเรียนชั้นมัธยมศึกษาปีที่ 3 ด้วยวิธีการจัดการเรียนรู้แบบสืบเสาะหาความรู้

ร่วมกับสื่อมัลติมีเดีย โดยภาพรวมอยู่ในระดับเห็นด้วยมาก ( ̅ = 4.47, S.D. = 0.07) เรียงล าดับค่าเฉลี่ยของ
ความคิดเห็นจากมากไปน้อยได้ดังนี้ คือ ด้านความพึงพอใจในการเรียน ล าดับรองลงมา คือ ด้านเนื้อหา และ   
ด้านวิธีการจัดการเรียนรู้  เห็นด้วยมากเป็นล าดับสุดท้าย 
 
อภิปรายผล 
 จากผลการวิจัยเร่ือง  การพัฒนาผลสัมฤทธิ์ทางการเรียน เร่ือง ค าภาษาต่างประเทศในภาษาไทย ของ
นักเรียนชั้นมัธยมศึกษาปีที่ 3 ด้วยวิธีการจัดการเรียนรู้แบบสืบเสาะหาความรู้ร่วมกับสื่อมัลติมีเดีย สามารถ
อภิปรายผลได้ดังต่อไปนี้ 
  1. การพัฒนาผลสัมฤทธิ์ทางการเรียน เรื่อง ค าภาษาต่างประเทศในภาษาไทย ของนักเรียนชั้น
มัธยมศึกษาปีที่ 3 ด้วยวิธีการจัดการเรียนรู้แบบสืบเสาะหาความรู้ร่วมกับสื่อมัลติมีเดีย พบว่า นักเรียนมีผลการ
เรียนรู้หลังจากการจัดการเรียนรู้แบบสืบเสาะหาความรู้ร่วมกับสื่อมัลติมีเดีย สูงกว่าก่อนเรียนอย่างมี นัยส าคัญ
ทางสถิติที่ระดับ .05 ซึ่งเป็นไปตามสมมติฐานที่ก าหนดไว้ ทั้งนี้ เนื่องจากการจัดการเรียนรู้แบบสืบเสาะหาความรู้
ร่วมกับสื่อมัลติมีเดีย  มีกระบวนการเรียนการสอนที่ ให้ผู้เรียนสร้างความรู้ไว้ ตามรูปแบบของกระบวนการสืบ
เสาะหาความรู้ 5 ขั้นตอน ดังนี้ 
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  ขั้นที่ 1  ขั้นสร้างความสนใจ (Engagement) เป็นการน าเข้าสู่บทเรียน ผู้วิจัยใช้รูปภาพเป็นการ
กระตุ้นความคิดให้นักเรียนสร้างค าถาม ซึ่งนักเรียนมีความสนใจความแตกต่างของภาษาต่างประเทศจาก
ภาพอักษร  เมื่อแบ่งกลุ่มให้นักเรียนศึกษาลักษณะและเปรียบเทียบอักษรภาษาต่างๆ นักเรียนสร้างค าถามและ
ก าหนดประเด็นที่ต้องการศึกษาจากการอภิปรายภายในกลุ่ม นักเรียนหาภาพอักษรภาษาต่างๆ จากสิ่งของใกล้ตัว
มาเปรียบเทียบกันอย่างสนุกสนาน จากนั้นร่วมกันก าหนดขอบเขตและแจกแจงรายละเอียดของเรื่องที่จะศึกษา
เก่ียวกับค าภาษาต่างประเทศในภาษาไทย โดยการให้จ าแนกค าที่ก าหนดให้ ว่าค าใดเป็นค าไทยแท้และค าใดเป็น
ค าภาษาต่างประเทศในใบงานที่ 1 นักเรียนก าหนดหลักการสังเกตค าภาษาต่างประเทศในภาษาไทยร่วมกัน เป็น
การรวบรวมความรู้ประสบการณ์เดิมช่วยให้น าไปสู่ความเข้าใจเรื่องค าภาษาต่างประเทศในภาษาไทยมากขึ้น  
และมีแนวทางที่ใช้ในการส ารวจตรวจสอบอย่างหลากหลาย เมื่อนักเรียนท าใบงานเรียบร้อยแล้ว ผู้วิจัยและ
นักเรียนร่วมกันเฉลยและตรวจสอบความถูกต้อง  
  ขั้นที่ 2   ขั้นส ารวจและค้นหา (Exploration) เมื่อท าความเข้าใจในประเด็นที่ศึกษาเรื่องค า
ภาษาต่างประเทศในภาษาไทยแล้ว นักเรียนวางแผนก าหนดแนวทางการส ารวจตรวจสอบตั้งสมมติฐาน ก าหนด
ค าและภาษาที่น่าจะเป็นไปได้ ลงมือเก็บรวบรวมข้อมูลจากบทความในหนังสือพิมพ์ที่เตรียมและศึกษาความรู้หา
ข้อมูลจากสื่อมัลติมีเดีย นักเรียนแต่ละกลุ่มช่วยกันออกแบบและจัดท าแบบบันทึกส าหรับการส ารวจลักษณะของ
ค าในบทความ จ านวน 2 แบบ ได้แก่ แบบบันทึกที่ 1 แบบบันทึกค าภาษาต่างประเทศในบทความ 100 ค า แบบ
บันทึกที่ 2 แบบจ าแนกค าภาษาต่างประเทศ 5 ภาษา ได้แก่ ภาษาบาลี ภาษาสันสกฤต ภาษาเขมร ภาษาจีน 
และภาษาอังกฤษ ศึกษาและลงมือส ารวจค าศัพท์ภาษาต่างประเทศที่เข้ามาใช้ในภาษาไทยในสื่อและบทความ
ต่างๆ ใช้กระบวนการกลุ่มแบ่งหน้าที่ส ารวจ จ าแนกและบันทึกค าศัพท์ตามลักษณะของภาษาต่างประเทศลงใน
แบบบันทึกที่นักเรียนช่วยกันสร้างขึ้น ท าความเข้าใจและแสดงความคิดเห็น วิจารณ์การใช้ค าในบทความต่างๆ  
  ขั้นที่ 3  ขั้นอธิบายและลงข้อสรุป(Explanation) เมื่อได้ข้อมูลจากการส ารวจน าข้อมูล ข้อสนเทศ
ที่ได้ มาวิเคราะห์ จ าแนกและตรวจสอบค าศัพท์ตามลักษณะของภาษาต่างประเทศจากสื่อมัลติมีเดีย เช่น 
ภาษาจีนมีลักษณะเป็นค าที่ใช้วรรณยุกต์ตรี จัตวาเป็นส่วนมาก เช่น กวยจั๊บ กุ๊ย เก๊ เก๊ก ก๋ง ตุ๋น  ภาษาบาลีมี
ลักษณะเป็นค าที่ใช้  ฬ เช่น  กีฬา  กาฬ  โกวิฬาร  กักขฬะ  ภาษาสันสกฤตมีลักษณะเป็นค าที่มักประสมด้วย
พยัญชนะ ฆ ฌ ญ ฎ ฏ ฐ ฑ ฒ ณ ธ ภ ฤ ศ ษ  เช่น ฤกษ์ ศักดิ์สิทธิ์  ภาษาเขมรมีลักษณะเป็นค าที่มักใช้พยัญชนะ 
จ ญ ร ล สะกด เช่น  เผด็จ สมเด็จ เดิร(เดิน) ถวิล  ชาญ  และภาษาอังกฤษมีลักษณะเป็นค าที่ใช้ตามภาษาเดิม
และออกเสียงตามรูปที่เขียน เช่น ไอศกรีม (ice cream) วิตามิน(vitamin) เมื่อตรวจสอบความถูกต้องแล้ว  
นักเรียนน าเสนอในห้องเรียนโดยใช้รูปแบบการน าเสนอผลที่ได้ในรูปแบบต่างๆ เป็นกลุ่มวนเป็นฐาน นักเรียนทุก
กลุ่มช่วยกันตรวจสอบความถูกต้องจากการวนเป็นฐานอีกคร้ังและร่วมกันอภิปรายสรุปเรื่องค าภาษาต่างประเทศ
ในภาษาไทยลงสมุด เป็นการบันทึกข้อมูลจากองค์ความรู้ที่ได้จากการศึกษาเรียนรู้ด้วยตนเอง  นักเรียนช่วยเหลือ
กันและร่วมกันสรุปความรู้ที่ได้ 
  ขั้นที่ 4  ขั้นขยายความรู้ (Elaboration) เป็นการน าความรู้ที่สร้างขึ้นไปเชื่อมโยงกับความรู้เดิม
หรือแนวคิดที่ได้ค้นคว้าเพิ่มเติม นักเรียนแต่ละกลุ่มจัดท าหนังสือเล่มเล็กน าเสนอนิทานคุณธรรมเรื่องเกี่ยวกับค า
ภาษาต่างประเทศในภาษาไทย โดยนักเรียนเขียนโครงเรื่องนิทานคุณธรรมและด าเนินการจัดท าหนังสือเล่มเล็ก
น าหนังสือเล่มเล็กแลกเปลี่ยนเรียนรู้และให้คะแนนแต่ละกลุ่มตามใบงานที่  2 เรื่อง เรียงร้อยสร้างสรรค์ ภายใน
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ห้องเรียน นักเรียนน าหนังสือเล่มเล็กมอบให้ห้องสมุดท าให้เกิดความรู้กว้างขวางขึ้น วิธีการที่กระตุ้นการเรียนรู้
ของนักเรียน  สอดคล้องกับ กาญจนา  คุณารักษ์ (2553: 373) ที่กล่าวว่า วิธีการที่ค้นพบด้วยตนเองและการรับรู้
จากการลงมือปฏิบัติจนเป็นประสบการณ์ตรงหรือเป็นรูปธรรมหรือนักเรียนที่ยอมรับการเปลี่ยนแปลง ผู้วิจัยจัด
กิจกรรมให้นักเรียนแลกเปลี่ยน และวิจารณ์ผลงานของแต่ละกลุ่ม ส่งเสริมให้นักเรียนน าเสนองานเพื่อ
วิพากษ์วิจารณ์แสดงความคิดเห็นและได้ปรับปรุงผลงาน 
  ขั้นที่ 5  ขั้นประเมิน (Evaluation) นักเรียนจัดท าแผนงานการจัดท าผลงานรวบรวมความรู้เรื่อง 
ค าภาษาต่างประเทศในภาษาไทย ท าแบบทดสอบประเมินความรู้และน าไปสู่การน าความรู้ไปประยุกต์ใช้ในเรื่อง
อื่นๆ และกลุ่มสาระการเรียนรู้อ่ืนๆ ต่อไป  
  จะเห็นได้ว่าวิธีการจัดการเรียนรู้แบบสืบเสาะหาความรู้ร่วมกับสื่อมัลติมีเดียเป็นกระบวนการ
เพื่อให้ผู้เรียนสร้างองค์ความรู้ใหม่ โดยเชื่อมโยงสิ่งที่เรียนรู้เข้ากับประสบการณ์ องค์ประกอบส าคัญในการท าให้
เกิดบรรยากาศการเรียนการสอน คือ ครูผู้สอนและนักเรียนที่มีบทบาทในการสร้างบรรยากาศการเรียนการสอน
ให้เป็นไปในรูปแบบต่างๆ กัน นักเรียนเป็นบุคคลที่ต้องปฏิบัติค้นหาความรู้ด้วยตนเอง ครูเป็นผู้กระตุ้นความคิด
นักเรียน โดยเปลี่ยนบทบาทจากผู้ถ่ายทอดความรู้ไปสู่การเป็นผู้จัดการเรียนรู้โดยอ านวยความสะดวกให้
ค าปรึกษา แนะน าแก่นักเรียน สอดคล้องกับ ณรงค์ โสภิณ (2547: 89) ที่ศึกษาผลการใช้วิธีสอนแบบสืบเสาะหา
ความรู้ตามแนววงจรการเรียนรู้ที่มีต่อผลสัมฤทธิ์ทางการเรียน ทักษะกระบวนการทางวิทยาศาสตร์และความ
คงทนในการเรียนรู้ วิชาวิทยาศาสตร์ของนักเรียนชั้นประถมศึกษาปีที่  6 ผลการวิจัยพบว่า ทักษะกระบวนการ
ทางวิทยาศาสตร์ของนักเรียนหลังจากได้รับการสอนแบบสืบเสาะหาความรู้ตามแนววงจรการเรียนรู้สูงกว่าก่อน
การเรียนอย่างมีนัยส าคัญทางสถิติที่ระดับ .01 และทิศนา แขมมณี (2543: 101) ได้กล่าวถึงบทเรียนโปรแกรมใน
ลักษณะสื่อมัลติมีเดียไว้ว่า วิธีสอนโดยบทเรียนโปรแกรมเป็นกระบวนการที่ผู้สอนช่วยให้ผู้เรียนเกิดการเรียนรู้
ตามวัตถุประสงค์ที่ก าหนด ผู้เรียนสามารถใช้เวลาในการเรียนรู้มากน้อยตามความสามารถและสามารถตรวจสอบ
ผลการเรียนรู้ได้ด้วยตนเอง 
  ปัจจัยที่ส่งเสริมให้รูปแบบการสอนแบบสืบเสาะหาความรู้สามารถพัฒนาผลการเรียนรู้ ของ
นักเรียนได้ ทั้งนี้อาจเนื่องมาจากกิจกรรมที่ผู้สอนจัดส่วนมากเป็นกิจกรรมกลุ่ม ดังนั้นนักเรียนจึงได้มีการอภิปราย
แลกเปลี่ยนความรู้ซึ่งกันและกัน ให้การช่วยเหลือในการท ากิจกรรมร่วมกันภายใน นอกจากนั้นการจัดกิจกรรม
การเรียนรู้แบบสืบเสาะหาความรู้ยังเปิดโอกาสให้นักเรียนได้ท ากิจกรรมกลุ่ม เพื่ออภิปรายแลกเปลี่ยนความรู้ใน
ค าถามที่ครูตั้งขึ้น ท าให้เกิดการเรียนรู้ร่วมกัน ยอมรับฟังความคิดเห็นซึ่งกันและกัน นักเรียนรู้จักคิด รู้จักท า รู้จัก
วิเคราะห์ จนเกิดการเรียนรู้และลงมือปฏิบัติ สอดคล้องกับแนวคิดของ บลูม (Boom: 1971, อ้างถึงใน นัจภัค  
บูชาพิมพ์ 2551: 194 ) ที่ว่า การเรียนแบบกลุ่มท าให้นักเรียนเก่งได้ช่วยเหลือนักเรียนที่เรียนอ่อน จึงท าให้
นักเรียนในกลุ่มได้รับการพัฒนาให้มีความรู้ใกล้เคียงกัน อนึ่งการท างานเป็นกลุ่มที่มีการแสดงความคิดเห็นและ
แลกเปลี่ยนร่วมกันท าให้นักเรียนเกิดความรู้สึกเป็นเจ้าของงานที่ได้จากการท ากิจกรรมจึงเกิดความภาคภูมิใจ 
กระตือรือร้นในการเรียน ส่งผลต่อผลการเรียนรู้ที่สูงขึ้นของนักเรียนอันมีผลต่อการเรียนรู้เช่นกัน  
  2. ความคิดเห็นของนักเรียนชั้นมัธยมศึกษาปีที่ 3 ด้วยวิธีการจัดการเรียนรู้แบบสืบเสาะหาความรู้

ร่วมกับสื่อมัลติมีเดีย โดยภาพรวมอยู่ในระดับเห็นด้วยมาก ( ̅ = 4.47, S.D. = 0.07) โดยในแต่ละด้านนักเรียนมี
ความคิดเห็นดังนี้ ด้านความพึงพอใจในการเรียน ล าดับที่ 1 คือข้อ 20 นักเรียนมีความพึงพอใจกับสื่อมัลติมีเดีย
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เก่ียวกับภาพ  เสียง  และวีดิทัศน์ นักเรียนมีความคิดเห็นในระดับเห็นด้วยมากที่สุด ( ̅=4.70 , S.D.=0.53) ด้าน
เนื้อหา ล าดับที่ 1 คือ ข้อที่ 10 นักเรียนสามารถหาค าตอบในการเรียนได้ด้วยตนเอง นักเรียนมีความคิดเห็นใน

ระดับเห็นด้วยมาก ( ̅= 4.57 , S.D.=0.63) ซึ่งทั้งสองด้านสอดคล้องกับ ทรงฤทธิ์  ฉิมโหมด (2553: 125) พบว่า
การที่นักเรียนเปลี่ยนบทบาทจากผู้รับข้อมูลจากครูเป็นศึกษา เรียนรู้ด้วยตนเองตามศักยภาพ โดยมี
ภาพเคลื่อนไหว เสียง และการให้แรงเสริมจากสื่อเป็นส่วนช่วยท าให้นักเรียนสนใจบทเรียนมากขึ้ น และด้าน
วิธีการจัดการเรียนรู้ ล าดับที่ 1 คือ ข้อที่ 1 ขั้นตอนการจัดการเรียนรู้เป็นล าดับต่อเนื่องไม่สับสน นักเรียนมีความ

คิดเห็นในระดับเห็นด้วยมาก ( ̅=4.57 , S.D.=0.63) ที่เป็นเช่นนี้อาจเป็นผลมาจากการจัดการเรียนรู้แบบสืบ
เสาะหาความรู้เป็นกระบวนการเพื่อให้ผู้เรียนสร้างองค์ความรู้  โดยเชื่อมโยงสิ่งที่เรียนรู้เข้ากับประสบการณ์ ซึ่ง
การจัดการเรียนการสอนที่เน้นผู้เรียนเป็นส าคัญ นักเรียนกระตือรือร้นในการท ากิจกรรมอย่างเป็นขั้นตอน  
สอดคล้องกับ นัจภัค  บูชาพิมพ์ (2551: 105) พบว่า นักเรียนที่ได้รับการจัดการเรียนรู้แบบสืบเสาะหาความรู้ 
โดยภาพรวมนักเรียนมีความคิดเห็นในระดับเห็นด้วยมาก ได้แก่ ด้านบรรยากาศ ด้านประโยชน์ที่ได้รับ และด้าน
กิจกรรมการเรียนรู ้ที่มีการเชื่อมโยงองค์ความรู้เน้นผู้เรียนเป็นส าคัญ 
 
ข้อเสนอแนะ 
 จากข้อค้นพบในการวิจัยและการศึกษาวรรณกรรมที่เกี่ยวข้อง ผู้วิจัยมีแนวคิดที่เสนอแนะ  2 ส่วน คือ 
ข้อเสนอแนะเพื่อน าผลการวิจัยไปใช้  และข้อเสนอแนะเพื่อการวิจัยคร้ังต่อไป ดังรายละเอียดต่อไปนี้ 
 
ข้อเสนอแนะเพื่อน าผลการวิจัยไปใช้ 
 จากผลการวิจัยที่พบว่านักเรียนชั้นมัธยมศึกษาปีที่ 3 ที่จัดการเรียนรู้แบบสืบเสาะหาความรู้ร่วมกับสื่อ
มัลติมีเดีย มีคะแนนผลสัมฤทธิ์ทางการเรียนวิชาภาษาไทย เรื่อง ค าภาษาต่างประเทศในภาษาไทย หลังเรียนสูง
กว่าก่อนเรียน ผู้วิจัยมีข้อเสนอแนะ ดังนี้  
  1. การจัดการเรียนรู้แบบสืบเสาะหาความรู้เป็นกระบวนการเรียนรู้โดยนักเรียนเรียนรู้ด้วยตนเอง
ตามขั้นตอน การจัดกิจกรรมที่หลากหลายเพื่อกระตุ้นให้นักเรียนเกิดการเรียนรู้ที่ดี จะช่วยให้นักเรียนมีผลสัมฤทธิ์
ทางการเรียนสูงขึ้น ครูผู้สอนจึงควรศึกษาข้อมูลและวางแผนการจัดการเรียนรู้ให้เหมาะสมกับเนื้อหาและผู้เรียน 
  2. ครูผู้สอนควรศึกษาแผนการจัดการเรียนรู้และท าความเข้าใจเกี่ยวกับสื่อมัลติมีเดียก่อนน าไปใช้  
เพื่อให้ตรงกับวัตถุประสงค์และขั้นตอนการน าไปใช้ 
  3. การใช้สื่อมัลติมีเดียร่วมกับกระบวนการจัดการเรียนรู้ ครูผู้สอนควรเตรียมเครื่องมือและ
อุปกรณ์เทคโนโลยีที่ใช้ให้เหมาะสม 
 
ข้อเสนอแนะเพื่อการท าวิจัยครั้งต่อไป 
 1. ควรท าการศึกษาในวิธีการจัดการเรียนรู้เดียวกันนี้ในเรื่องหลักภาษาไทยและกับนักเรียนใน
ระดับชั้นต่างๆ โดยปรับกิจกรรมการเรียนการสอนให้เหมาะสมกับเนื้อหาระดับชั้นและวัยของนักเรียน เพื่อให้เกิด
ประโยชน์ต่อการเรียนการสอนได้อย่างกว้างขวาง 
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 2. ควรท าการศึกษาเพื่อพัฒนาและเปรียบเทียบผลสัมฤทธิ์ทางการเรียน ที่จัดการเรียนรู้แบบสืบ
เสาะหาความรู้ในสาระการเรียนรู้แกนกลางวิชาภาษาไทยอื่นๆ เช่น สาระที่ 1 การอ่าน  สาระที่ 2 การเขียน  
สาระที่ 3 การฟังการดูและการพูด และสาระที่ 5 วรรณคดีและวรรณกรรม  เพื่อศึกษาว่าการจัดการเรียนแบบสบื
เสาะหาความรู้มีผลอย่างไรกับสาระการเรียนรู้นั้น 
 3. ควรน าสื่อมัลติมีเดียไปใช้ร่วมกับวิธีการจัดการเรียนการสอนอื่นๆ เช่น 4 MAT เป็นต้น  
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