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บทคัดย่อ 
 สิ่งที่มีชีวิตที่เกิดขึ้นในสิ่งแวดล้อม ต่างก็มีรูปแบบการมีปฏิสัมพันธ์กัน เพื่อการด ารงชีวิตของตนเอง 
รูปแบบนั้น เกิดขึ้นโดย สิ่งมีชีวิตประเภทเดียวกันมีปฏิสัมพันธ์กัน หรือ มีปฏิสัมพันธ์กับสิ่งมีชีวิตอื่น เช่นการ
หมุนเวียนสารในระบบนิเวศ ก็เป็นรูปแบบหนึ่งของปฏิสัมพันธ์ที่เกิดขึ้น จนกลายเป็น “ วัฏจักร “ ในธรรมชาติ  
 นอกจากสิ่งมีชีวิตที่มีอยู่ตามธรรมชาติแล้ว “ มนุษย์ ” ก็เช่นกัน ที่สร้างรูปแบบของปฏิสัมพันธ์ต่างๆ 
เพื่อการด ารงชีวิต โดยการสร้างรูปแบบผ่านประสาทสัมผัสการรับรู้ของตนเอง ( การสัมผัส ,การมอง ,การดมกลิ่น 
, การรับรส และการคิด ) เกิดขึ้นจากการสร้างปฏิสัมพันธ์กันของ คนกับคน คนกับวัตถุสิ่งของ คนกับธรรมชาติ 
รูปแบบที่เกิดขึ้นมีทั้ง ปฏิสัมพันธ์ทางจินตรภาพ และปฏิสัมพันธ์วัตถุทางกายภาพ ผลของความสัมพันธ์ ดังกล่าว
ท าให้เกิด ผลิตภัณฑ์ ที่คนสามารถรับรู้ หรือ ใช้สอยในชีวิตประจ าวัน มีลัษณะตั้งแต่ขนาดเล็กไปจนถึงขนาดใหญ่ 
ยกตัวอย่างเช่น งานสองมิติ  สื่อสิ่ งพิมพ์ต่างๆ งานผลิตภัณฑ์ เครื่องครัว เฟอร์นินเจอร์  งานสามมิติ               
งานสถาปัตยกรรมที่มีขนาดใหญ่สุด ซึ่งสิ่งที่ผลที่เกิดขึ้นจากความสัมพันธ์ดัง กล่าวก็จะมีจุดประสงค์ที่หลากหลาย 
สามารถตอบสนองกับการใช้ชีวิตในรูปแบบที่แตกต่างกันไป 
 
Abstract  
 Life happens in the environment with its own style of interaction. In order to sustain 
their lives formed by the interaction , the same kind of creature interaction or interaction with 
other organisms, such as renewable substances in the ecosystem  must occurred. It is a form 
of interaction that generate as a "cyclical" in nature , which patterns of interaction that sectoin 
with both through natural cause and in the physical objects. 
 Apart from living in the wild, then "human" as well as creating a model of interaction 
to life by creating patterns through sensory perception of yourself (touch, look, smell. , taste 
and thinking) caused by the interaction between human with human, human with material, or 
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human with natural Patterns that, Effects of Relationship on Such products can cause perceive 
understanding or usable in everyday life. Patterns of interaction that occurs, range from small 
to large. For example, two-dimensional print media products, object, furniture through three-
dimensional architecture. However, the consequences of such relationship. Resonant as a 
different target ,  And able to respond to life in various solutions. 
 
บทน า 
 ในบทความเรื่องนี้ สถาปัตยกรรม คือผลลัพธ์ของรูปแบบการมีปฏิสัมพันธ์ของมนุษย์ที่มีขนาดใหญ่
ที่สุด ซึ่งสถาปัตยกรรมในแต่ละประเภทก็มีลักษณะ ทั้งรูปแบบ หน้าที่ กิจกรรมที่เกิดขึ้น แตกต่างกัน การมี
ปฏิสัมพันธ์กับคนก็แตกต่างกันไป หรือไม่สถาปัตยกรรมประเภทหนึ่งอาจจะมีรูปแบบของการมีปฏิสัมพั นธ์
มากกว่าหนึ่งอย่าง ที่ท าให้งานสถาปัตยกรรมนั้นท าหน้าที่ได้สมบูรณ์ การเชื่อมโยงของรูปแบบความสัมพันธ์ที่
หลากหลายกับมนุษย์ จึงต้องจ าเป็นจะต้องทดลองหารูปแบบความเป็นไปได้ของปฏิสัมพันธ์ที่สามารถเกิดขึ้น 
และการรวมตัวกันของความหลากหลายทางปฏิสัมพันธ์ และมีความสอดคล้องกับพื้นที่ใช้สอยในงาน
สถาปัตยกรรม เพื่อให้ได้พื้นที่ทาง 
สถาปัตยกรรมที่มีความสัมพันธ์กับมนุษย์อย่างแท้จริง 
 
 
 
 
อธิบายใต้ภาพรูปที่ 1 แบบการมีปฏิสัมพันธ์แบบตา่งๆ  รปูภาพจาก internet. 
 1. ปฏิสัมพันธ์คนกับคน ผ่านสิ่งของ 
 2. ปฏิสัมพันธ์คนกับพืน้ที่สถาปัตยกรรม 
 3. ปฏิสัมพันธส์ถาปัตยกรรมกับธรรมชาติ ( ลม ) 
 
จุดประสงค์ของการศึกษา 
 บทความเร่ืองนี้มีจุดมุ่งหมายในการศึกษาประเด็นการรวมกันของรูปแบบปฏิสัมพันธ์ในสถาปัตยกรรม
เพื่อให้เกิดความสอดคล้องกับการใช้สอยของมนุษย์กับพื้นที่ทางสถาปัตยกรรม ทั้งในรูปแบบปฎิสัมพันธ์ทาง             
จินตภาพ และ รูปแบบปฎิสัมพันธ์ทางกายภาพ 
 
ด้วยแนวคิดดังกล่าวสามารถก าหนดวัตถุประสงค์ในการศึกษาได้แก่ 
 - เป็นแนวทางการออกแบบสถาปัตยกรรมที่มีพื้นที่ที่เหมาะสมในการใช้งานและการรับรู้จาก
ปฏิสัมพันธ์ที่เกิดขึ้นระหว่างมนุษย์ สถาปัตยกรรม และ ธรรมชาติ 
 - เป็นการศึกษารูปแบบการใช้พื้นที่ต่างๆจากปฏิสัมพันธ์ที่หลากหลายที่มีอยู่ในงานสถาปัตยกรรมที่
ทดลอง 
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 - เป็นการศึกษาการคาดคะเนรูปแบบและความเปน็ไปได้ของปฏสิัมพันธ์ในงานสถาปัตยกรรมที่
ทดลอง 
 
สมมุติฐาน 
 ในการทดลองการสร้างกระบวนการรวมกันของปฏิสัมพันธ์รูปแบบต่างๆในสถาปัตยกรรม ให้สามารถ
เอ้ือต่อการรับรู้ภายใต้ประสาทสัมผัสพื้นฐานของมนุษย์ ย่อมท าให้เกิดความสอดคล้องของการใช้งานในพื้นที่กับ 
พฤติกรรมทางธรรมชาติของมนุษย์ ในงานสถาปัตยกรรมในแต่ละรูปแบบ 
 
ขอบเขตของการศึกษา 
 ศึกษาทฤษฎีการรับรู้ และ พฤติกรรมมนุษย์ ตลอดจนสังเกตความสัมพันธ์ ระหว่างมนุษย์กับมนุษย์ 
มนุษย์กับพื้นที่สถาปัตยกรรม และ สถาปัตยกรรมกับธรรมชาติ  และท าการทดลองออกแบบพื้นที่งาน
สถาปัตยกรรมตามปฏิสัมพันธ์ดังกล่าว 
 
วิธีการศึกษา 
 - ก าหนดรูปแบบของปฏิสัมพันธ์ที่เกิดขึ้นในงานสถาปัตยกรรม 
  1. ปฏิสัมพันธ์ระหว่างมนุษย์กับมนุษย์ ผ่านสิ่งของ 

 
 
 
 
 
 
 
 
 

 
อธิบายใต้ภาพรูปที่  2 การรับรู้ถึงพฤติกรรมหรือท่าทางของคนอื่นผ่านสิ่งของหรือที่นั่งที่มีลักษณะดังกล่าว 
โดยผู้เขียน 
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 2. ปฏิสัมพันธ์ระหว่างมนุษย์กับสถาปัตยกรรม 

 
 
 
 
 
 
 
 

 
อธิบายใต้ภาพรูปที่ 3 การปรับเปลี่ยนพื้นที่เพื่อให้สอดคล้องกับการใช้งาน โดยผู้เขียน 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
อธิบายใต้ภาพรูปที่ 4 การมีปฏิสัมพันธ์กับองค์ประกอบทางสถาปัตยกรรม พื้น ผนัง ฝ้า หลังคาให้สามารถ
เปลี่ยนเป็นสิ่งของที่ใช้ในชีวิตประจ าวัน  โดยผู้เขียน 
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 3. ปฏิสัมพันธ์ระหว่างสถาปัตยกรรมกับธรรมชาติ 

 
 
 
 
 
 
 

อธิบายใต้ภาพรูปที่ 5 การท าให้โครงสร้างมปีฏิสัมพันธ์กับแสงเงา โดยผู้เขียน 
 
 
 
 
 

อธิบายใต้ภาพรูปที่ 6 การให้พื้นที่มีปฏิสัมพันธ์กับการเจริญเติบโตของธรรมชาติ โดยผู้เขียน 
 

 
 
 
 
 
 
 
 

 
อธิบายใต้ภาพรูปที่ 7 การสร้างพื้นที่ทางสถาปัตยกรรมให้มีคุณสมบัติคลา้ยลักษณะทางธรรมชาติ โดยผู้เขียน 
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 - สร้างโปรแกรมและทดลองออกแบบสถาปัตยกรรม ด้วยกระบวนการความคิดดังกล่าว โดยเลือก
ลักษณะของโปรแกรมที่มีระดับของการเกิดปฏิสัมพันธ์ขึ้น กล่าวคือ โอกาสการเกิดปฏิสัมพันธ์ในพื้นที่สถาปัตย- 
กรรม น้อย ปานกลาง ไปจนถึงมีโอกาสเกิดความสัมพนัธ์ได้มากที่สุด 
 
เนื้อหาของการออกแบบ 
 ได้ท าการทดลองออกแบบโดยท าให้เกิดปฏิสัมพันธ์ 3 รูปแบบดังกล่าวในโปรแกรมส านักงาน 3 
รูปแบบ ที่มีโอกาสการเกิดปฏิสัมพันธ์ในพื้นที่สถาปัตยกรรม น้อย ปานกลาง ไปจนถึงมีโอกาสเกิดปฏิสัมพันธ์ได้
มากที่สุด 
 1. ส านักงานบัญชี ที่ตั้งอยู่ในตึกแบ่งเช่าพื้นที่ มีลักษณะการท างานอยู่กับที่ มีฉากก้ันในพื้นที่ท างาน 
ส่วนตัว แบ่งแยกเป็นแผนกชัดเจน 

 
 

อธิบายใต้ภาพรูปที่ 8 รูปแบบการสร้างปฏิสัมพันธ์ระหว่างคนกับคนในส านักงานที่ 1 ได้ท าการทดลองออกแบบ
ให้เกิดการรับรู้ถึงคนระหว่างการท างาน โดยเลือกใช้วัสดุโปร่งแสงเป็นตัวท าให้เกิดปฏิสัมพันธ์ดงักล่าว  
โดยผู้เขียน 

อธิบายใต้ภาพรูปที่ 9 รูปแบบการสร้างปฏิสัมพันธ์ระหว่างคนกับสถาปัตยกรรมในส านักงานที่ 1 ได้ท าการทดลอง 
ออกแบบให้ คนมีปฏิสัมพันธ์กับพื้นที่ ที่สามารถปรบัเปลี่ยนขนาดพื้นที่ท างานตามความต้องการในการใช้ และ 
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เลือกใช้อุปกรณ์ในส านักงานทีส่ามารถเคลื่อนที่ไดไ้ม่ติดตั้งตายตวั โดยผู้เขียน 
 
 
 
 

อธิบายใต้ภาพรูปที่ 10 รูปแบบการสร้างปฏิสัมพันธ์ระหว่างสถาปัตยกรรมกับธรรมชาติ ในออฟฟิตที่ 1ได้ท าการ
ทดลองออกแบบให้สิ่งห่อหุ้มอาคารมีปฏิสัมพันธ์กับแสงภายนอกอาคารโดยการใช้องค์ประกอบที่มีอยู่ใน
ส านักงาน ( ชั้นวางของ ) ท าให้เกิดความสัมพันธ์ขึ้น รูปแบบแสงที่เกิดขึ้นอยู่กับการวางสิ่งของของผู้ท างานเอง  
โดยผู้เขียน 
 2. ส านักงานสถาปนิก ที่เป็นอาคารเดี่ยวในพื้นที่ของตัวเอง มีการท างานเป็นสตูดิโอ พร้อมพื้นที่
ส าหรับ งานทดลองของตนเอง ( WORK SHOP )  

 
 
 

อธิบายใต้ภาพรูปที่ 11 รูปแบบการสร้างปฏิสัมพันธ์ระหว่างคนกับคนในส านักงานที่ 2 ได้ท าการทดลองออกแบบ
ให้เกิดการรับรู้ถึงคน ผ่านทางวัตถุ โดย การฝัง พื้นที่การท างาน อุปกรณ์ต่างๆ และทิ้งร่องรอยของการท างานใน
ส านักงาน ไว้ที่วัตถุหนึ่งเพื่อให้คนที่เข้ามาเกิดการระลึกถึงว่า มันเกิดอะไรข้ึนภายใน โดยผู้เขียน 
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อธิบายใต้ภาพรูปที่ 12 รูปแบบการสร้างปฏสิัมพันธ์ระหวา่งคนกับสถาปัตยกรรมในส านักงาน 2 ได้ท าการทดลอง 
ออกแบบให้ คนมีปฏิสัมพันธ์กับพื้นที่ทางสัญจร ( SWITCH CIRLULATION ) ที่สามารถปรับเปลี่ยนการใช้สอย
ภายในอาคาร 2 หลังได้ โดยผู้เขียน 

 
 
 
 
 
 
 
 
 

อธิบายใต้ภาพรูปที่ 13 รูปแบบการสร้างปฏิสัมพันธ์ระหว่างสถาปัตยกรรมกับธรรมชาติ ในส านักงาน 2 ได้ท าการ
ทดลองออกแบบให้ตัวอาคารมีปฏิสัมพันธ์กับการเจริญเติบโตของธรรมชาติซึ่งจะเกิดพื้นที่ระหว่างของพื้นที่ใช้
สอยที่สามารถปรับให้เอื้อต่อกิจกรรมอย่างอื่นเพิ่มเติมได้ โดยผู้เขียน 
 3. ส านักงานแบบรวม ( CO-WORKING SPACE ) พื้นที่ที่แบ่งให้ร่วมกันใช้งานให้ท างาน สามารถใช้
งานร่วมกันได้หลายส านักงาน ในเวลาเดียวกันได้  
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อธิบายใต้ภาพรูปที่ 14 รูปแบบการสร้างปฏสิัมพันธ์ระหวา่งคนกับคนในส านักงานที่ 3 ได้ท าการทดลองออกแบบ
ให้เกิดการรับรู้ถึงคนระหว่างการท างาน โดยเลือกใช้วัสดุเงาเปน็ตัวสะท้อนกิจกรรมท าให้เกิดปฏิสัมพันธ์ดังกลา่ว 
โดยผู้เขียน 

 
 
 

อธิบายใต้ภาพรูปที่ 15 รูปแบบการสร้างปฏิสัมพันธ์ระหว่างคนกับสถาปัตยกรรมในส านักงานที่ 3 ได้ท าการ
ทดลองออกแบบให้ คนมีปฏิสัมพันธ์กับพื้นที่ ที่สามารถปรับเปลี่ยนขนาดพื้นที่ท างานตามความต้องการในการใช้ 
โดย เคลื่อนย้ายองค์ประกอบทางสถาปัตยกรรม เสา ผนัง ในการสร้างขอบเขตการท างานของตนเอง โดยผู้เขียน 
 

 
 
 
 
 
 
 
 

อธิบายใต้ภาพรูปที่ 16 รูปแบบการสร้างปฏสิัมพันธ์ระหวา่งสถาปัตยกรรมกับธรรมชาติ ในส านักงานที่ 3 ได้ท า
การทดลองออกแบบให้องค์ประกอบของอาคาร( ผนัง )มปีฏิสัมพันธ์กับแรงลม เมื่อต้องการใช้พืน้ที่ก็สามารถ 
ปรับผนังนัน้ให้หยุดหมุน โดยผู้เขียน 
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ผลของการศึกษาจากการทดลองดังกล่าว 

 
ตารางที่ 1  ผลที่ได้จาการทดลองออกแบบส านักงาน โดยผู้เขียน 
 จากการทดลองหารูปแบบของปฏิสัมพันธ์ทั้งสาม ในโปรแกรมส านักงานสามแบบที่มีลักษณะที่ต่างกัน 
ซึ่งได้ผลดังตารางด้านบนแล้ว ยังพบว่า รูปแบบของปฏิสัมพันธ์อย่างหนึ่งสามารถเกิดพร้อมกันกับรูปแบบของ
ปฏิสัมพันธ์อีกอย่างหนึ่ง กล่าวคือสามารถเกิดขึ้นได้พร้อมกันหรือมีความเก่ียวข้องกันของทั้งสองปฏิสัมพันธ์ เช่น 
ในการทดลองออกแบบส านักงานแบบรวม Co – Working.ในหัวข้อปฏิสัมพันธ์ระหว่างสถาปัตยกรรม กับ 
ธรรมชาติ นอกจากจะเกิดรูปแบบทางปฏิสัมพันธ์ ผนัง กับ ลม แล้ว ในการทดลองออกแบบยังท าให้เกิด
ปฏิสัมพันธ์ระหว่าง มนุษย์ กับ สถาปัตยกรรม เกิดขึ้น โดยการใช้งานของคนที่ต้อง มีปฏิสัมพันธ์กับผนัง ในการ
สร้างขอบเขตของการใช้งานภายใน เป็นต้น  
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สรุปผลการศึกษา 
 1. รูปแบบของปฏิสัมพันธ์ที่เกิดขึ้นในขั้นตอนของการออกแบบทดลอง ซึ่งเกิดจากความต้องการใน
การใช้พื้นที่ในอาคารสถาปัตยกรรม ตอบสนองกับกิจกรรมที่เกิดข้ึนภายในพื้นที่ ที่มีความเหมาะสมต่อมนุษย์ กับ 
สถาปัตยกรรม จากอาคารที่มีลักษณะเฉพาะด้าน ในการออกแบบการทดลองจึงก าหนดรูปแบบของปฏิสัมพันธ์   
ที่สามารถเกิดขึ้นในทุกๆอาคาร ได้แก่ ปฏิสัมพันธ์ระหว่าง มนุษย์ กับ มนุษย์ , ปฏิสัมพันธ์ระหว่าง มนุษย์ กับ 
สถาปัตยกรรม , ปฏิสัมพันธ์ระหว่าง สถาปัตยกรรม กับ ธรรมชาติ และก าหนดโปรแกรมในการทดลองอาคาร
ส านักงาน ซึ่งได้ผลคือ รูปแบบปฏิสัมพันธ์ที่เกิดขึ้นนั้นมีลักษณะที่สอดคล้องกับ ปฏิสัมพันธ์ที่ตั้งไว้ และ ลักษณะ
การใช้สอยของโปรแกรมการทดลอง กล่าวคือเมื่อเปลี่ยนโปรแกรมการทดลอง รูปแบบปฏิสัมพันธ์ที่ได้จากการตั้ง
ปฏิสัมพันธ์แบบเดิมทั้ง 3 ก็จะเปลี่ย นไปเพื่อตอบสนองกับโปรแกรมและการใช้สอยเป็นหลัก 
 2. ในการทดลองออกแบบสถาปัตยกรรม ผลของรูปแบบของปฏิสัมพันธ์หลักที่ตั้งไว้ได้เปลี่ยนสภาพ 
 )Transform.  (เข้าไปผนวกกับสถาปัตยกรรม ท าให้เกิดสถาปัตยกรรมที่มีปฏิสัมพันธ์กับมนุษย์ แสดงผ่านพื้นที่ 
)Space.( , องค์ประกอบทางสถาปัตยกรรม )Floor , Wall , Ceiling( , สิ่งห้อหุ้มสถาปัตยกรรม )Façade.(  
 3. ในการทดลองออกแบบเป็นการศึกษากระบวนการทดลองหารูปแบบปฏิสัมพันธ์ในสถาปัตยกรรม 
ผลที่ได้เพื่อตอบสนองการใช้สอยภายในอาคารมนุษย์เป็นหลัก ซึ่งรูปแบบของปฏิสัมพันธ์สามารถตองสนองได้ถึง 
รูปแบบการใช้ชีวิตของมนุษย์ได้เช่นเดียวกัน เช่นเราสามารถน ากระบวนการนี้ผนวกกับสิ่งอ านวยความสะดวกใน
ชีวิตประจ าวัน )สิ่งของเคร่ืองใช้  (เพื่อให้ตอบสนองการใช้งานที่เกิดจากลักษณะเฉพาะในการใช้สิ่งของนั้นๆ ของ
มนุษย์ ซึ่งเป็นการสร้างรูปแบบใหม่ในการท าเนินชีวิตของมนุษย ์ที่สามารถมีปฏิสัมพันธ์ต่อเนื่องกับสิ่งต่างๆ
ตามล าดับ จากสิ่งของชิ้นเล็กๆไปจนถึงอาคารสถาปัตยกรรม ที่มีรูปแบบของปฏิสัมพันธ์อย่างเดียวกัน 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
อธิบายใต้ภาพรูปที่ 17 การแสดงออกของรูปแบบปฏิสัมพันธ์ระหว่างมนุษย์ กบั สิ่งของที่มีขนาดเล็กไปจนถึง
อาคารสถาปัตยกรรม รูปภาพจาก internet. 
 
 

หนังสือ จาน เก้าอี้นั่ง สิ่งของในพื้นทีส่าธารณะ สถาปัตยกรรม 
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