
โครงการออกแบบมานั่งเครื่องเคลือบดินเผาสาํหรับพ้ืนที่สวนบริเวณที่พักอาศัย * 
Outdoor ceramic stool design for garden area 

  
                                                                                                                                     ชานนท  ไกรรส** 

บทคัดยอ 
 การวิจัยครั้งนี้มีวัตถุประสงคเพื่อออกแบบและผลิตมานั่งเครื่องเคลือบดินเผาสําหรับพื้นที่
สวนบริเวณที่พักอาศัยท่ีมีลักษณะเรียบงายและรวมสมัย โดยมีแนวความคิดและแรงบันดาลใจมาจาก
รูปทรงของสปอร เปนการนําเอาเสนโคงและรูปทรงที่มีเอกลักษณมาใชในการออกแบบผลิตภัณฑ ทําให
เกิดความรูสึกสมบูรณ การเจริญเติบโต ความสงางาม โทนสีท่ีใชตกแตงเปนสีวรรณะเย็นเพื่อใหเกิด
ความรูสึกผอนคลาย สงบ และสดชื่น ซึ่งใชสีเคลือบจากการทดลองใหเปนไปตามแนวคิดและมีความ
เหมาะสมกลมกลืนกับสภาพแวดลอม ท้ังนี้การออกแบบมีความคาดหมายใหเกิดประโยชนใชสอยหลักตอ
มนุษย เพื่อใชนั่งและตกแตงสวน ประโยชนใชสอยรองตอสัตวท่ีอาศัยบริเวณพื้นที่สวน เพื่อใชสําหรับใส
น้ําหรืออาหาร 
 จากการออกแบบและผลิตมานั่งเครื่องเคลือบดินเผาขนาดกวาง 50 เซนติเมตร ยาว 70 
เซนติเมตร และสูง 50 เซนติเมตร โดยการขึ้นรูปดวยวิธีการอัดดินลงในแมพิมพปลาสเตอร เนื้อดินที่ใช
เปนเนื้อดินสโตนแวร ซึ่งมีสูตรสวนผสมประกอบไปดวย ดินดําสุราษฎรธานีรอยละ 39  ดินขาวลําปาง
รอยละ 36  ทรายละเอียดรอยละ 20  ข้ีเถาแกลบรอยละ 3 และขี้เลื่อยละเอียดรอยละ 2   สําหรับเคลือบที่ใช
ในการตกแตงเปนเคลือบกึ่งมันกึ่งดานซึ่งมีสูตรสวนผสมประกอบไปดวย โพแทสเฟลสปารรอยละ 35.3  
แคลเซียมคารบอเนตรอยละ 15.7  ซิงคออกไซดรอยละ 7.8  ดินขาวลําปางรอยละ 19.8  และควอทซรอย
ละ 21.4  นํามาเติมออกไซดและสีสําเร็จรูปดังนี้  แมงกานีสออกไซดรอยละ 2  เฟอรริกออกไซดรอยละ 2   
สีน้ําเงิน 65274 รอยละ 4  สีเขียวโครม 65107 รอยละ 4  สีเทา 65506 รอยละ 4  สีแดง 94725 รอยละ 2  

และสีเหลือง 65394 รอยละ 5  ทําการเผาชิ้นงานที่อุณหภูมิ 1,200°c ในบรรยากาศแบบสันดาปสมบูรณ 
 ผลของการวิจัยและออกแบบมานั่งเครื่องเคลือบดินเผาสําหรับพื้นที่สวนบริเวณที่พักอาศัย
พบวา สามารถสรางสรรคผลิตภัณฑไดรูปทรงและสีสันที่งดงาม สามารถนําไปใชงานไดจริงและผลิตซ้ํา
ไดตามกระบวนการผลิตอุตสาหกรรมเครื่องคลือบดินเผา สามารถสงเสริมใหพื้นที่สวนบริเวณที่พักอาศัย
มีความสมบูรณและงดงามมากยิ่งข้ึน 
 
 

                                                 
 

*
 บทความนี้เปนสวนหนึ่งของวิทยานิพนธระดับปริญญามหาบัณฑิต เรื่อง โครงการออกแบบมานั่งเครื่องเคลือบดินเผา

สําหรับพื้นท่ีสวนบริเวณท่ีพักอาศัย โดยม ีศาสตราจารยเกียรติคุณเสริมศักดิ์ นาคบัว เปนท่ีปรึกษาหลักวิทยานิพนธ รองศาสตราจารยปรีชา 
อมรรัตน และ ผูชวยศาสตราจารยวรรณา ธิธรรมมา เปนท่ีปรึกษารวมวิทยานิพนธ 
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Abstract 
 The purpose of this research is designing and manufacturing of the ceramic 
stool for garden area which simple and contemporary characteristics. The inspiration 
and ideas for creating is initially from spore’s shape. Researcher is interested in its 
curve and identities shape that give the feeling of completeness, lovingness and 
elegance. The tone color is cold which give the feeling of relaxing, peacefulness and 
freshness. Using glaze color from testing in this research is fit to ideas for creation 
and it is a harmonious combination of environment. The major benefit of creation is 
leisurely sitting for human and the minor benefit is feeding for animal that live in 
garden area. 
 Designing and manufacturing of the ceramic stool that width 50 cm., length 
70 cm. and height 50 cm. was founded that  ceramic stool was molded by pressing the 
clay to the plaster mold. The clay body is Stoneware clay which consists of 39% of 
Surat Thani clay, 36% of Lampang Kaolin, 20% of milled sand, 3% of ashes of husk 
and 2% of saw dust. The type of glaze is Semi-Matt which consists of 35.3% of 
Potash feldspar, 15.7% of Calcium carbonate, 7.8% of Zinc oxide, 19.8% of Lampang 
Kaolin and 21.4% of quartz. After preparing of glaze, it was added with oxide and 
stain, 2% of Manganese oxide, 2% of Ferric oxide, 4% of blue stain 65274, 4% of 
chrome green stain 65107, 4% of gray stain 65506, 2% of red stain 94725 and 5% of 
yellow stain 65394. Each work was fired at 1,200°c in oxidation firing. 
 According to the result of this research, ceramic stool is graceful and usable 
for both human and animals. Outdoor ceramic stool makes the garden area more 
beautiful and complete the garden with calmness.  
 
บทนํา 
 “ธรรมชาติ หมายถึง ทุกสิ่งท่ีอยูรอบตัวมนุษยท้ังท่ีมีชีวิตและไมมีชีวิต โดยธรรมชาติเปนวงจร
และวัฎจักรที่เกื้อหนุนซึ่งกันและกัน เช่ือมโยงเกี่ยวของกันไปทั้งระบบ” 
 ความเจริญกาวหนาและการพัฒนาสังคมเมืองในปจจุบัน มีผลตอการทําลายดุลยภาพของ
สิ่งแวดลอมและชีวบริเวณ สิ่งปลูกสรางและอาคารพาณิชยถูกสรางเพิ่มข้ึนอยางตอเนื่อง พื้นที่ของ
ธรรมชาติถูกลดทอนใหเหลือนอยลง ผลกระทบหลักจากการขยายตัวและปรับเปลี่ยนโครงสรางเมือง 
กอใหเกิดปญหาตอรางกายและจิตใจของมนุษย  บรรยากาศภายในเมืองหลวงมีภาวะทางมลพิษเกิดข้ึน
สงผลใหมนุษยท่ีอาศัยอยูในเมืองเกิดความเหนื่อยลาจากสภาวะของสังคมเมืองท่ีแออัดและสภาพอากาศที่
เปนอันตรายตอสุขภาพ  ดังนั้น บานจึงเปรียบเปนเสมือนสถานที่พักผอนเมื่อวางเวนจากหนาท่ีการงาน 
เปนเสมือนแหลงเติมพลังกายและพลังใจใหกับชีวิต ทุกสวนของบานจึงนิยมท่ีจะตกแตงใหเกิดความ
สวยงามและเกิดประโยชนใชสอยอยางสูงสุด พื้นที่สวนก็เปนอีกสวนประกอบหนึ่งท่ีสําคัญอยางยิ่งภายใน
ท่ีพักอาศัย นอกจากใชพักผอนหยอนใจแลว ยังสามารถเชื่อมโยงความเปนธรรมชาติกลับคืนสูภายใน
จิตใจของผูพักอาศัยใหแข็งแรงและสมบูรณมากยิ่งข้ึน  
 จากปญหาขางตนที่กลาวมา ทําใหขาพเจาตระหนักและเกิดแรงบันดาลใจที่สรางสรรค
ผลิตภัณฑมานั่งเครื่องเคลือบดินเผาสําหรับสวน ภายในท่ีพักอาศัยของมนุษย การออกแบบมุงเนน
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วัตถุประสงคหลัก คือ เปนมานั่งสําหรับนั่งพักผอนและการตกแตงพื้นที่บริเวณสวนใหมีความงามมาก
ยิ่งข้ึน วัตถุประสงครองของผลิตภัณฑ คือ เพื่อเกื้อกูลการดํารงชีพของสัตวท่ีอาศัยภายในเมือง โดย
ออกแบบใหเปนพื้นที่รองรับน้ําและอาหารแกสัตวเหลานั้น ท้ังนี้เพื่อกอใหเกิดผลิตภัณฑท่ีสามารถ
ตอบสนองทั้งสองเปาหมายไดอยางเปนมิตรและเอื้อเฟอซึ่งกันและกัน ผลิตภัณฑนี้สามารถที่จะขาม
ขอจํากัดในประโยชนใชสอยเพื่อสิ่งหนึ่งสิ่งใด เปนการออกแบบผลิตภัณฑท่ีสนองความตองการของ
มนุษยและการอนุรักษสิ่งแวดลอมของชีวบริเวณใหคงอยูควบคูกันไป คงเปนการดีท่ีมนุษยและสัตว
สามารถที่จะใชสอยประโยชนในของสิ่งเดียวกันได ขาพเจามีความเชื่อวา “การสรางสรรคท่ียั่งยืน คือ การ
สรางสรรคท่ีอยูบนพื้นฐานที่เปนมิตรตอธรรมชาติ” ซึ่งการออกแบบและสรางสรรคผลงานครั้งนี้ ขาพเจา
ไดนําแนวความคิดทางรูปทรงมาจากสปอร ซึ่งเปนสวนที่ใชขยายพันธุของสิ่งมีชีวิตในอาณาจักรฟงไจ 
โดยเปนอาณาจักรของสิ่งมีชีวิตท่ีกําเนิดข้ึนเปนลําดับที่สามของโลก เปนทั้งผูผลิต และผูยอยสลายใน
ระบบนิเวศ มีลักษณะทางกายภาพหรือรูปทรงที่อิสระ พื้นผิว, ลวดลายของสปอรแตละชนิดมีลักษณะเดน
แตกตางกันไป ประกอบกับสีสันที่มีความงามและหลากหลาย   
 โดยออกแบบและสรางสรรคเปนผลงานผลิตภัณฑมานั่งเครื่องเคลือบดินเนื้อดินสโตนแวร 
ข้ึนรูปดวยการอัดเนื้อดินลงบนแมพิมพ  ตกแตงดวยเคลือบชนิดกึ่งมันกึ่งดาน  อุณหภูมิ 1,200 องศา
เซลเซียส บรรยากาศสันดาปสมบูรณ โดยผลิตภัณฑมีการออกแบบและพัฒนาใหเกิดประโยชนใชสอย
สําหรับใชนั่งพักผอนพรอมใชตกแตงพื้นที่บริเวณสวนของที่พักอาศัย เปนผลิตภัณฑใชสําหรับรองรับน้ํา
และอาหารของสัตวเมือง เมื่อผลงานพัฒนาจนสมบูรณแลวจะสามารถผลิตซ้ําตามกรรมวิธีทางเครื่อง
เคลือบดินเผา 
 
นิยามศัพทเฉพาะ 
 มานั่ง (Stool)  เครื่องใชสําหรับรองนั่ง อาจมีขาหรือไมมีขาก็ได มานั่งเดี่ยว มานั่งไมมีพนักพิง 
ยกยายไปได  

 อาณาจักรฟงไจ (Kingdom of fungi) เปนอาณาจักรของสิ่งมีชีวิตท่ีกําเนิดข้ึนเปนลําดับที่ 3 บน
โลก สิ่งมีชีวิตในอาณาจักรนี้ เปนทั้งผูผลิตและผูยอยสลายในระบบนิเวศ ตัวอยางของสิ่งมีชีวิตใน
อาณาจักรฟงไจ ไดแก เห็ดและรา 

 สปอร (Spore)  เปนสวนที่ใชขยายพันธุของสิ่งมีชีวิตในอาณาจักรฟงไจ โดยคุณลักษณะทาง
กายภาพของสปอรนั้นมีรูปทรงอิสระ วงกลมและวงรี พื้นผิวของลวดลายมีสวนโคงอยางสวยงาม 
ประกอบกับรูปทรงที่มีความหลากหลายซึ่งมีความงดงามเปนอยางยิ่ง 
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แผนผังความสาํคัญของผลิตภัณฑตอการออกแบบ 
(Sig nificance of Designing Diagram) 

 
 
 
     
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
  
 
 
 
 

การพัฒนาสังคม

การกอสรางตึกและอาคาร การคมนาคม พื้นที่ธรรมชาติลดลง 

ความตึงเครียดตอการดํารงชีพของมนุษย 

บาน > สถานที่พักผอน 

ผลิตภัณฑ > มานั่งเครื่องเคลือบดินเผา 
แรงบันดาลใจจาก สปอร 

พื้นที่สวน 
การไดพักผอนและกลับคืนสูธรรมชาติ

มนุษย สิ่งแวดลอม 

พัฒนารูปแบบ 2 มิติ และ 3 มิติ 

การออกแบบรปูทรงอิสระ 
แรงบันดาลใจจากสปอร 

การตกแตง 
โดยเคลือบกึ่งมนักึ่งดาน 

การข้ึนรูป 
โดยกดดินลงบนแมพิมพ 

ผลงานสําเร็จ 
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วัตถุประสงคของการวิจัย 
 1. เพื่อศึกษาและสามารถออกแบบสรางสรรคผลิตภัณฑมานั่งเครื่องเคลือบดินเผาสําหรับสวน 
ท่ีมีประโยชนใชสอยตอสัดสวนมนุษยไดอยางสมบูรณ 
 2. เพื่อศึกษาและสามารถออกแบบสรางสรรค ผลิตภัณฑท่ีเกื้อกูลตอสัตวท่ีดํารงชีพอยูภายในเมือง 
 3. เพื่อศึกษาและสามารถออกแบบสรางสรรคผลงานผลิตภัณฑมานั่งเครื่องเคลือบดินเผาที่
สามารถตกแตง สงเสริมเพิ่มความงามใหกับพื้นที่สวนและสถานที่พักอาศัย  
 4. เพื่อศึกษาและสามารถออกแบบสรางสรรคผลงานผลิตภัณฑมานั่งเครื่องเคลือบดินเผาโดย
ตองถายทอดใหนึกถึงท่ีมาของแนวความคิดและแรงบันดาลใจในการสรางสรรคผลงาน ท่ีมาจาก สปอร  
 5. เพื่อศึกษาและสามารถหากรรมวิธีใหมตอการตกแตงผิวเคลือบของผลิตภัณฑและสามารถ
ผลิตซ้ําตามกรรมวิธีทางเครื่องเคลือบดินเผาโดยทั้งนี้ตองตั้งอยูบนมาตรฐานการลดระยะเวลาและสามารถ
ลดตนทุนในการผลิตได  
 
วิธีการวิจัย 
 โครงการออกแบบผลิตภัณฑมานั่งเครื่องเคลือบดินเผานี้ ขาพเจาไดนําเอาแบบสอบถามมา
สํารวจความคิดเห็นกลุมผูบริโภค เพื่อเปนตัวช้ีวัดความตองการพื้นฐานในการสรางสรรคผลงาน เมื่อ
วิเคราะหไดขอมูลพื้นฐานแลว จึงนําเอานําหลักการและวิธีคิดแบบ ทฤษฎี 5W มาใช ไดแก “What, Who, 
When, Where, Why” เปรียบเทียบในเชิงความหมาย คือ “ประเภทของผลิตภัณฑ, ผูใชผลิตภัณฑ, ชวงเวลา
ท่ีใชผลิตภัณฑ, สถานที่จัดวางผลิตภัณฑ, สาเหตุสําคัญของการสรางสรรคและออกแบบผลิตภัณฑ” เมื่อ
สามารถหาเหตุผลและวิเคราะหความสําคัญ ตามหลักวิธีการคิดท่ีตั้งไวแลว จึงลงมือปฎิบัติและสรางสรรค
ตามขั้นตอนการพัฒนารูปแบบ กรรมวิธีการผลิตทางเครื่องเคลือบดินเผา และสรุปผลพรอมนําเสนอ
ผลงานตามลําดับ 
 เพ่ือใหสะดวกตอการสรางสรรคผลงาน จึงแบงขั้นตอนนการวิจัย ออกเปน 4 ขั้นตอน ดังนี้ 
 ขั้นตอนที่ 1 การเก็บขอมูลภาคทฎษฎีและภาคสนาม 
 1. ศึกษาหาขอมูลโดยสรางแบบสอบถามเพื่อ นํามาวิเคราะหความตองการของกลุมเปาหมาย
หรือผูบริโภค เพื่อใชเปนหลักในการสรางสรรคผลงาน 
 2.  ศึกษาหาขอมูลของกลุมเปาหมายหลัก พฤติกรรมและวิถีชีวิตความเปนอยูของมนุษย 
ตลอดจน สรีระ สัดสวน กายวิภาคของมนุษย 
 3.  ศึกษาหาขอมูลของกลุมเปาหมายรอง สัตวท่ีอาศัยภายในเมือง เชน นก กระรอก เปนตน 
พฤติกรรมและวิถีชีวิตความเปนอยู สัดสวน สรีระ ของสัตวตางๆ เหลานั้น 
 4.  ศึกษาหาขอมูลความสัมพันธระหวางบริเวณสวนบาน อพารทเมนตหรือคอนโดมิเนียม 
 5.  ศึกษาหาขอมูลของผลิตภัณฑมานั่ง ท่ีมาจากวัสดุอื่นๆ ตลอดจนแนวคิดของผูออกแบบ 
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ความพึงพอใจตอการพัฒนาผลิตภัณฑมาน่ัง

เครื่องเคลือบดินเผาเพื่อเอื้อเฟอแกส่ิงแวดลอม

95%

1% 4%
1
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3

ยินดี

ไมแนใจ

ไมยินดี

 6. ศึกษาหาขอมูลของสมัยนิยม ความตองการของทองตลาด ท่ีเปนอยูในปจจุบัน เชน วัสดุ 
โครงสี เทคนิค เปนตน 

 
 
 
 
 
 
 
 
ภาพที่   1  แผนภูมิวงกลมแสดงสัดสวนของฐานขอมูลหญิงและชาย 
ท่ีมา    :  แบบสอบถามเพื่อการพัฒนาผลิตภัณฑมานั่งเครื่องเคลือบดินเผา จากฐานขอมูลจํานวน 300 คน 
 
 
 
 
 
 
 
 
 

ภาพที่  2  แผนภูมิวงกลมแสดงสัดสวนชวงอายุของฐานขอมูล 
ท่ีมา   :  แบบสอบถามเพื่อการพัฒนาผลิตภัณฑมานั่งเครื่องเคลือบดินเผา จากฐานขอมูลจํานวน 300 คน 
 

 
 
 
 
 
 
 
 

ภาพที่ 3  แผนภูมิวงกลมแสดงสัดสวนความพึงพอใจตอการพัฒนาผลิตภัณฑ 
ท่ีมา   :  แบบสอบถามเพื่อการพัฒนาผลิตภัณฑมานั่งเครื่องเคลือบดินเผาจากฐานขอมูลจํานวน 300 คน 
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ภาพที่ 4  ตัวอยางมานั่งท่ีสรางสรรคดวยวัสดุหิน ไม และไฟเบอรกลาส 
ท่ีมา    :  http://www.designboom.com/seoul_design_essence.html [Online]. เขาถึงเมื่อวันที่ 8 มีนาคม 2552 
 
 
 
 
 
 
 
 

ภาพที่ 5  สถานที่จัดวางมานั่งท่ีสรางสรรคดวยวัสดุหิน กรุงโซล ประเทศเกาหลีใต 
ท่ีมา     :  http://www.designboom.com/seoul_design_essence01.html [Online]. เขาถึงเมื่อวันที่  
 8 มีนาคม 2552 

 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
ภาพที่ 6  แบบรางดานขางแสดงสัดสวนการนั่งระหวางหญิงและชาย (The Body Functional  
 Dimensions) สัดสวนที่เหมาะสมสําหรับการออกแบบผลิตภัณฑมานั่ง กวาง 48.3 cm.   
 ยาว 50.8 cm.   สูง 43.2 cm.  
ท่ีมา   :  Mario Arias Oliva, Teresa Torres Coronas, Encyclopedia of human body, 520. (Hershey :  
 Information science reference), 2009 
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ภาพที่ 7  แบบรางดานขางและดานบนของพื้นที่ใชสอยระหวางมานั่งตอสัดสวนมนุษย  
 (Seat Reference Level) 
ท่ีมา   :  Mario Arias Oliva, Teresa Torres Coronas, Encyclopedia of human body, 579. (Hershey :  
 Information science reference), 2009 
 
 
 
 
 
 
 
ภาพที่ 8  แบบรางดานขางมานั่ง แสดงสัดสวนของความสูงท่ีนั่งและความสูงท่ีวางแขน  
 (Recommended Seat Dimensions) ความสูงท่ีเหมาะสมสําหรับที่วางแขน 20-23 cm.   
ท่ีมา   :  Mario Arias Oliva, Teresa Torres Coronas, Encyclopedia of human body, 523. (Hershey :  
 Information science reference), 2009 
 
 
 
 
 
 
 

ภาพที่ 9   แบบรางดานขางและดานบน แสดงสัดสวนของเกาอี้มีท่ีวางแขน (Desk Chairs) และเกาอี้ไมมี 
 ท่ีวางแขน (Workstation Chairs)  
ท่ีมา   :  Mario Arias Oliva, Teresa Torres Coronas, Encyclopedia of human body, 524. (Hershey :  
 Information science reference), 2009 
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 ขั้นตอนที่ 2 การวิเคราะหขอมูล ออกเบบและพัฒนารูปแบบ 
 1. รวบรวมและวิเคราะหขอมูลท่ีไดมา หาแนวทางและลักษณะเฉพาะในรูปแบบของตนเอง 
 2.  คนหาที่มาของแนวความคิดและแรงบันดาลใจ ในการออกแบบ สรางสรรคผลงาน 
 3.  สรางสรรคเเละพัฒนารูปแบบตามเเนวความคิดเเละเเรงบันดาลใจ เปนเเบบราง 2 มิติ 
 4.  คาดเดาปญหาจากการออกเเบบ พรอมท้ังปญหาที่จะเกิดข้ึนระหวางกรรมวิธีการผลิตจริง 
เพื่อท่ีจะหาแนวทางที่จะแกปญหานั้น 
 5.  สรางสรรคเเละพัฒนารูปแบบตามเเนวความคิดเเละเเรงบันดาลใจ เปนเเบบราง 3 มิติ 
 6.  พัฒนารูปทรงใหเกิดความสัมพันธระหวาง แรงบันดาลใจ และประโยชนใชสอย โดยทั้งนี้
ตองสามารถผลิตไดจริงในกระบวนการทางเครื่องเคลือบดินเผา 

 
 
 
 
 
 
 
 
 

ภาพที่ 10  แผนผังแรงบันดาลใจในการออกแบบผลิตภัณฑ (Diagram of Inspiration) 
ท่ีมา   :  ชานนท ไกรรส, 6 สิงหาคม 2552 

 

 

 
 
ภาพที่ 11  รูปแบบของสปอร (Spore) 
ท่ีมา    : http://www.gettyimages.com/Search.aspx=creative&p=spore&assetType [Online]  
 เขาถึงเมื่อวันที่  8 มีนาคม 2552 
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ภาพที่ 12  แบบรางสองมิติ 
ท่ีมา   :  ชานนท ไกรรส, 12 มีนาคม 2552 

     
 

ภาพที่ 13  แบบรางสองมิติ ชวงท่ี 2 
ท่ีมา   :  ชานนท ไกรรส, 20 มีนาคม 2552 
 

 
ภาพที่ 14  แบบรางสามมิติชวงท่ี 1 
ท่ีมา   :  ชานนท ไกรรส, 17 เมษายน 2552 
 

 
ภาพที่ 15  แบบรางสามมิติชวงท่ี 2 
ท่ีมา   :  ชานนท ไกรรส, 8 พฤษภาคม 2552 
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ภาพที่ 16  แบบรางสามมิติชวงท่ี 3 กอนการขยายเปนผลงานจริง 
ท่ีมา   :  ชานนท ไกรรส, 23 สิงหาคม 2552 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
ภาพที่  17  แบบรางรูปดานผลิตภัณฑมานั่ง 
ท่ีมา    :   ชานนท ไกรรส, 23 สิงหาคม 2552 
 
 ขั้นตอนที่ 3 การผลิตในระบบอุตสาหกรรมเครื่องเคลือบดินเผา ทดลองเนื้อดินและเคลือบ 
 1. ข้ันตอนการทดลองเนื้อดินและเคลือบ เปนการทดลองหาสวนผสมของเนื้อดินและเคลือบท่ี
เหมาะสมกับผลงาน โดยพิจารณาจากความงามและสามารถผลิตในกระบวนการทางอุตสาหกรรมได 
 2. ปฏิบัติการสรางสรรคผลงานตามกระบวนการเครื่องเคลือบดินเผา การสรางตนแบบ การ
สรางแมพิมพ วิธีการข้ึนรูปผลงาน การตกแตงดวยเคลือบตลอดจนเขาสูกระบวนการเผา 
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ภาพที่ 18  ผลการทดลองเคลือบที่ใชตกแตงผลิตภัณฑ ผูวิจัยเลือกใชเคลือบกึ่งมันกึ่งดานหมายเลข 1-4  
 โดยมีสวนผสมของ Blue stain ในสัดสวนรอยละ 2, 3, 4 และ 5 ตามลําดับ 
ท่ีมา   :  ชานนท ไกรรส, 19 เมษายน 2552 
 

 
 

ภาพที่ 19  การทดลองเนื้อดินที่ใชในการขึ้นรูปผลิตภัณฑ 
ท่ีมา   :  ชานนท ไกรรส,  2 เมษายน 2552 
 

 
 

ภาพที่ 20  ตนแบบและแมพิมพผลิตภัณฑ โดยผูวิจัยใชแมพิมพในการสรางสรรคจํานวน 4 ช้ิน 
ท่ีมา   :  ชานนท ไกรรส, 11 พฤศจิกายน 2552 
 
 
 
 
 
 
 
ภาพที่ 21  วิธีการข้ึนรูปผลิตภัณฑ 
ท่ีมา   :  ชานนท ไกรรส, 7 ธันวาคม 2552 
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 ขั้นตอนที่ 4 การสรุป รวบรวมเอกสารและนําเสนอผลงาน 
 1. สรุปผลการสรางสรรค ปญหาเเละอุปสรรคในการดําเนินงานของโครงการ พรอมท้ังหา
แนวทางและวิธีการแกไขปญหาที่เกิดข้ึนกับผลงาน 
 2. รวบรวมจัดทําเอกสารและนําเสนอผลงาน 

 

 
 
ภาพที่ 22  ผลงานสําเร็จผลิตภัณฑมานั่งเครื่องเคลือบดินเผาพรอมการทดลองใชงานจริง 
ท่ีมา   :  ชานนท ไกรรส, 25 มกราคม 2553 

 
สรุปผลการวิจัย 
 ผลิตภัณฑมานั่งเครื่องเคลือบดินเผาสําหรับพื้นที่สวนบริเวณที่พักอาศัย ท่ีไดทําการวิจัยครั้งนี้
เกิดจากแรงบันดาลใจที่พบวา สังคมเมืองในปจจุบันไดเปลี่ยนแปลงอยางรวดเร็วและตอเนื่อง สงผลให
มนุษยเกิดความเหนื่อยลาจากการดําเนินชีวิต เมื่อตองการพักผอน ธรรมชาติจึงเปนสิ่งท่ีมนุษยตองการ 
เปรียบเสมือนแหลงเติมพลังกายและพลังใจใหกับชีวิต สวนเปนพื้นที่หนึ่งในบริเวณบานที่ผูพักอาศัยไดให
ความสําคัญ ดังนั้นคงเปนการดีท่ีจะสรางสรรคผลิตภัณฑท่ีสงเสริมพื้นที่สวนใหสมบูรณมากยิ่งข้ึน จาก
การวิจัยทําใหทราบวา อุปนิสัยในชีวิตประจําวันของฐานขอมูลหญิงและชาย จํานวน 300 คน พบวา 
ชวงเวลาของการใชสอยพื้นที่สวนมีความถี่สูงมาก แตมีการใชสอยตอวันเปนระยะเวลาที่สั้น ขาพเจาจึงมี
ความคาดหวังใหผลิตภัณฑมานั่งเครื่องเคลือบดินเผาชิ้นนี้ จะชวยสงเสริมใหเกิดประโยชนตอมนุษยใน
การใชสอยพื้นที่ และเพิ่มความงดงามใหกับสวนไดอยางสมบูรณ ท้ังนี้เมื่อเกิดชองวางของชวงเวลาที่
ไมไดใชงาน ยังสามารถเอื้อเฟอประโยชนแกสิ่งแวดลอมอื่นๆ ได   
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ภาพที่ 23  ผลงานสําเร็จผลิตภัณฑมานั่งเครื่องเคลือบดินเผาโดยมีประโยชนใชสอยหลักตอมนุษย 
 เพื่อใชนั่งและตกแตงสวน 
ท่ีมา  :   ชานนท ไกรรส, 25 มกราคม 2553 
 
 จากการวิจัยและออกแบบ ขาพเจาสรางสรรคผลิตภัณฑมานั่งขนาดกวาง 50 เซนติเมตร ยาว 
70 เซนติเมตร และสูง 50 เซนติเมตร สามารถผลิตซ้ําตามกระบวนการผลิตอุตสาหรรมเครื่องเคลือบดินเผา
ได ผลิตภัณฑมีรูปทรงอิสระ สวนโคงและสวนเวาของผลิตภัณฑ ตลอดจนพื้นที่อากาศภายในผลงาน มี
ความงดงามตามองคประกอบของทฤษฎีศิลป ใหความรูสึกความเปนหนึ่งเดียวกับพื้นที่ธรรมชาติ ความ
สมบูรณ การเจริญเติบโตของสิ่งมีชีวิต อันเปนแนวความคิดจาก สปอรของพืช สัดสวนของที่นั่งมีความ
เหมาะสมตออิริยาบทของมนุษย ซึ่งเปนไปตามวัตถุประสงคหลัก สวนวัตถุประสงครอง สามารถใชพื้นที่
ดานลางของผลิตภัณพสําหรับปลูกตนไมขนาดเล็ก ใสน้ํา หรืออาหารใหแกสัตวท่ีอาศัยในพื้นที่บริเวณ
สวนได 
 

 
 
ภาพที่ 24  ผลงานสําเร็จผลิตภัณฑมานั่งเครื่องเคลือบดินเผาโดยมีประโยชนใชสอยรองตอสัตวท่ีอาศัย 
 บริเวณพื้นที่สวน เพื่อใชสําหรับใสน้ําหรืออาหาร 
ท่ีมา   :  ชานนท ไกรรส, 25 มกราคม 2553 
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 การตกแตงพื้นผิวของผลิตภัณฑดวยเคลือบชนิดกึ่งมันกึ่งดานนั้นทําใหสะดวกตอการทําความ
สะอาด สีน้ําเงินที่นํามาใชตกแตงเปนสีในวรรณะเย็น ใหความรูสึกผอนคลาย สงบ สดชื่น สงผลใหมี

ความสอดคลองตอสภาพแวดลอมอันเปนพื้นที่สีเขียว การเผาที่อุณหภูมิสูง 1200°c นั้นกอใหเกิดผลงานที่
มีความแข็งแรง ทนทานตอสภาพภูมิอากาศ และฤดูกาล จึงสามารถใชงานไดเปนระยะเวลาที่ยาวนาน ซึ่ง
เปนขอไดเปรียบของผลิตภัณฑประเภทเครื่องเคลือบดินเผาที่โดดเดนกวาผลิตภัณฑมานั่งท่ีทําจากวัสดุอื่น 
ๆ 
 
อภิปรายผล 
 จากการสรางสรรคผลงานมานั่งเครื่องเคลือบดินเผา พบวาผลิตภัณฑมีขอเดน ดานความ
แข็งแรง คงทน ทําความสะอาดไดงาย แตมีขอจํากัดดานการผลิตตามกระบวนการทางเครื่องเคลือบดินเผา 
เมื่อช้ินงานมีขนาดใหญ จึงทําใหสิ้นเปลืองพื้นที่ภายในเตาเผา สงผลใหตนทุนของผลิตภัณฑนั้นมีราคาสูง 
ดังนั้นหากจะปรับปรุงและพัฒนาใหผลิตภัณฑมีความสมบูรณมายิ่งข้ึน ควรมีแนวความคิดท่ีตอยอดจาก
ผลงานเดิม ตามแผนผัง  ดังนี้ 
 

 
 
ภาพที่ 25  แผนผังแรงบันดาลใจในการออกแบบผลิตภัณฑ (Diagram of Inspiration) 
ท่ีมา    :  ชานนท ไกรรส, 25 มกราคม 2553 
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 ความสําคัญลําดับแรกในการพัฒนาผลิตภัณฑ ควรมุงเนนที่ความเปนมิตรตอสิ่งแวดลอม ซึ่ง
ในปจจุบันสวนผสมของวัตถุดิบท่ีนํามาใชผลิตนั้น ลวนมาจากทรัพยากรธรรมชาติ คงเปนการดีท่ีสามารถ
นําทรัพยากรเหลานั้นกลับมาใชใหมได จึงควรปรับปรุงสูตรของเนื้อดินใหสามารถนําผลิตภัณฑท่ีเสียหาย
จากการผลิตท่ีเผาในอุณหภูมิสูงแลว กลับนํามาผสมลงในเนื้อดินและนําไปขึ้นรูปใหมได เพื่อเปนการลด
ตนทุนในการผลิต อีกทั้งการออกแบบผลงาน ตลอดจนประโยชนใชสอยควรมี หลายมุมมองและกอ
ประโยชนหลายดาน เพื่อใหรูปแบบของผลิตภัณฑสามารถแสดงออกถึงความสําคัญในการออกแบบได
อยางคุมคา ดังนั้นบทบาทระหวางผูออกแบบหรือผูผลิตท่ีมีตอผูบริโภค ควรมีการสื่อสารสองทางที่
สามารถ ตอบสนองซึ่งกันและกัน เพราะหากผลิตภัณฑท่ีออกจําหนายตามทองตลาดนั้นมีความความ
งดงามและสมบูรณดีเพียงใด แตไมสามารถลดการใชทรัพยากรที่มีอยู ก็จะทําใหตนทุนในการผลิตนั้น
สูงข้ึนในอนาคต คงเปนการดี ท่ีการออกแบบผลิตภัณฑในอนาคต จะเปนการพัฒนาอยางยั่งยืน และใช
ทรัพยากรท่ีเหลือนอยลงอยางคุมคาท่ีสุด  
 
ขอเสนอแนะ 
 ดานการออกแบบ  
 ในการออกแบบผลงาน บางครั้งมีความจําเปนที่ตองปรับเปลี่ยนรูปแบบรายละเอียดบางสวน
เพื่อใหสามารถผลิตผลงานไดงายข้ึน ของเสียนอยลง ยิ่งเปนผลงานที่มีความเกี่ยวของกับการใชแมพิมพ
ตางๆ ควรมีการตรวจสอบใหถี่ถวนวารูปแบบของผลงานจะไมกอใหเกิดอุปสรรคตอการสรางสรรค แต
ในบางครั้งถาการแกไขรายละเอียดผลงานในบางจุด บางตําแหนง ทําใหความเปนอัตลักษณของผลงาน
นั้นหายไป ก็ควรท่ีจะคงไวแมจะทําใหการสรางผลงานนั้นยากขึ้น ท้ังนี้ควรดูตามความเหมาะสมในการ
ปฎิบัติงาน   
 

 
 
ภาพที่  26  การออกแบบครั้งนี้ถาไมมีหลุมลึกตรงกลาง จะสามารถลดจํานวนแมพิมพใหเหลือ 2 ช้ินได 
 แตความเปนอัตลักษณผลงานนั้นจะหายไป ทําใหผูวิจัยคงแบบเดิมท่ีไดออกแบบไว  
ท่ีมา   :  ชานนท ไกรรส, 7 ธันวาคม 2552 
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 ดานการผลิต  
 ผลงานดานเครื่องเคลือบดินเผา บางครั้งจุดบกพรองหรือปญหาที่เกิดข้ึนจากการปฎิบัติงานนั้น 
นั้น มีรายละเอียดแทรกอยูในทุกขั้นตอนระหวางการผลิต ดังนั้นจึงควรใสใจในทุกขั้นตอนของการทํางาน 
ควรมีการทดลองและจดบันทึกที่ชัดเจน รูจักเปรียบเทียบวิเคราะหสาเหตุของปญหาที่เกิดข้ึน เชน วิธีการ
อัดดินลงในแมพิมพ วิธีการเชื่อมตอผลงาน การควบคุมความชื้นผลงาน การควบคุมตารางการเผาที่
เหมาะสมกับผลงานของตนเอง เปนตน 
 

   
 
ภาพที่ 27  รอยตอระหวางชิ้นงาน ผูวิจัยไดเพิ่มดินเสนบริเวณกึ่งกลางเพื่อใหมีความแข็งแรงและยึดเกาะ 
 ช้ินงานไดดี 
ท่ีมา    :  ชานนท ไกรรส, 7 ธันวาคม 2552 
 
 ดานเทคนิค 
 การสรางสรรคผลงานที่มีขนาดใหญ กอนการเริ่มตนการทํางานควรตรวจสอบเตาเผาที่มีอยู 
คํานวณพื้นที่ภายในหองเผาวาสามารถจัดเรียงช้ินงานไดจํานวนเทาไร เพื่อใหสามารถใชเชื้อเพลิงในการ
เผาไดอยางคุมคาท่ีสุด การออกแบบผลงานควรอยูบนมาตรฐานการของเครื่องจักรและอุปกรณท่ีมีอยู การ
ข้ึนรูปผลงานที่มีขนาดใหญนั้น ตองระมัดระวัง การทรุดตัว การค้ําโครงสรางในบางจุดท่ีมีความเสียงตอ
การสรางสรรครูปแบบผลงานนั้นๆ การแตกราวท่ีเกิดข้ึนกับผิวของผลงานบางครั้งสามารถแกไขได ข้ึนอยู
กับวาผลงานในขณะนั้นอยูระหวางขั้นตอนไหนของการปฎิบัติงาน 
 

 
 

ภาพที่ 28  การคํ้าบริเวณที่คาดวานาจะทรุดตัวและเสริมเนื้อดินบริเวณดานในเพื่อเพิ่มความแข็งแรง 
ท่ีมา    :  ชานนท ไกรรส, 7 ธันวาคม 2552 
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ภาพที่ 29  รอยราวหลังการเผาดิบ ใชผงดินที่ผานการเผาอุณหภูมิท่ีเทากันถูบริเวณนั้นเพื่อใหผงดิน 
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