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บทคัดย่อ 
 วิทยานิพนธ์เรื่องพฤติกรรมความฟุ้งเฟ้อมีจุดประสงค์  เพื่อสร้างสรรค์ผลงานประติมากรรม 
เครื่องเคลือบดินเผาที่มีแนวความคิดจากพฤติกรรมการแสดงออกทางความต้องการตามช่วงวัยของวัยรุ่น 
โดยสะท้อนพฤติกรรมการแสดงออกของวัยรุ่นวัยเรียนที่ให้ความสําคัญกับส่ิงของภายนอกมากเกินไป ตาม
กระแสสังคมปัจจุบัน  เช่นการแต่งตัว โทรศัพท์มือถือรุ่นใหม่ เครื่องสําอาง ส่ิงของเครื่องใช้ โดยแสดง
ออกเป็นผลงานในรูปแบบผลงานประชดประชัน  เสียดสีพฤติกรรมการแสดงออกทางความสนใจในวัตถุนิยม 
 วิธีการศึกษาค้นคว้า  มีลําดับขั้นตอนคือ  การศึกษาข้อมูลเกี่ยวกับจิตวิทยาในช่วงวัยรุ่น  ความ
ต้องการ  ส่ิงที่มีอิทธิพลต่อจิตใจและพฤติกรรม  ลักษณะการแสดงออกและสัญลักษณ์ที่ส่ือถึงความทันสมัย
ตามความเข้าใจของวัยรุ่น  ออกแบบร่าง 2 มิติและสร้างแบบจําลอง 3 มิติเพื่อนําไปสู่การพัฒนาและปฏิบัติ
เป็นผลงานจริง   
 รูปแบบของผลงานเป็นประติมากรรมเครื่องเคลือบดินเผา จํานวน 5 ชุด  แต่ละชุดมีขนาด
โดยรวมประมาณ 1-2 เมตร  สร้างสรรค์ผลงานด้วยดินสโตนแวร์ขึ้นรูปผลงานด้วยวิธีแบบแผ่น (Slab) และ
ขึ้นรูปด้วยมือ (Hand forming) เผาดิบที่อุณหภูมิ 800 องศาเซลเซียส  ตกแต่งด้วยสีใต้เคลือบและเผา
เคลือบ ที่อุณหภูมิ 1,000 -1,220 องศาเซลเซียส บรรยากาศออกซิเดชั่น 

 
คําสําคัญ : บรรยากาศออกซิเดชั่น, วิธีแบบแผ่น, ขึ้นรูปด้วยมือ 

 
Abstract 
 The purpose of this Master of Fine Art thesis is to make ceramic sculptures 
thatare inspired by the behaviors and desires of teenagers. Showcase how they arevaried 
by ones age and reflect upon their behaviors about, extravagance,obsession with 
materialism, and following social trends. More importance isgiven to materialistic values, 
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which is shown by the way they dress, theirmobile phone choice, cosmetic and etc.The 
work is a satire of thosebehaviors; the way they act and their interests in materialism 
 Theresearch methodology that was utilized in this study was studying the 
psychologyof teenagers, their desire and what has influence on their mind and 
behavior;the way they act and the symbols of being modern and fashionable. Designed 2 
dimensional draft and 3 dimensional model that lead to developing and making 
theceramic sculptures. 
 The work is 5 sets of ceramic sculptures that aremade of stoneware, 1-2 meter 
height , made by slab and hand forming and biscuit firing at 800 degree Celsius, underglaze 
decorate and firing at 1,000-1220 C. Degree in oxidation atmosphere. 

 
Key Words : Oxidation, Slab, Hand forming 
 

บทนํา 
 พัฒนาการของคนในแต่ล่ะช่วงวัย  มีการพัฒนาที่เป็นระบบขั้นตอน  ตั้งแต่เด็กแรกเกิดที่ต้องการ
ความรัก ความอบอุ่นจากพ่อแม่  พัฒนาการทางร่างกายที่ต้องการการฝึกใช้กล้ามเนื้อ  วัยเด็กตอนกลางเป็น
วัยที่ต้องเข้าโรงเรียน  เด็กจึงต้องการการปรับตัวเพื่อไปอยู่อีกสังคมหนึ่งที่ต่างไป  บุคคลที่มีอิทธิพลต่อ
อารมณ์ของเด็กวัยนี้ คือครูและเพื่อน  วัยเด็กตอนปลายจะมีการพัฒนาทางด้านความคิดมากขึ้น  รู้จัก
ตัดสินใจด้วยตนเอง  มีเป้าหมายและต้องการยอมรับจากผู้อื่นว่าเขาทําได้  วัยรุ่นมีการเปลี่ยนแปลงทั้งทาง
ร่างกายและอารมณ์ และสังคมเพราะเป็นช่วงวัยที่เปลี่ยนจากเด็กไปสู่ความเป็นผู้ใหญ่  วัยนี้จึงเป็นเหมือน
ช่วงหัวเลี้ยวหัวต่อ  มีความต้องการความเป็นเอกลักษณ์ของตนเอง  มีความรู้สึกสับสนในตนเอง   แสวงหา
เอกลักษณ์ของตนเอง  มีความสนใจเกี่ยวกับตนเองและความคิดของคนอื่นที่มีต่อตน   มีการรับรู้ในบทบาท
ทางเพศของตนเอง  ต้องการแสดงลักษณะและบทบาททางเพศของตนให้ถูกต้องเป็นที่ยอมรับของสังคม  มี
การเลียนแบบพฤติกรรมตามบุคคลต้นแบบ  ไม่ว่าจะเป็น พ่อแม่ เพื่อน  หรือแม้แต่ดารานักร้อง 
 ด้วยเหตุนี้การแสดงออกของวัยรุ่นทางด้านจิตใจและรูปลักษณ์ภายนอก  จึงรุนแรงกว่าวัยอื่นๆ  
อีกทั้งสิ่งแวดล้อมทางสังคมที่ดํารงอยู่ก็มีผลต่อความคิด การกระทํา  เราจึงพบเห็นได้เสมอๆ ว่าเด็กวัยรุ่นมี
การแสดงออกทางสังคมที่คล้ายคลึงกันในกลุ่มเพื่อน ทั้งความคิด การพูดจา แต่งตัว หรือสิ่งของที่ใช้  นั่นก็
เพื่อตอบสนองความต้องการที่พัฒนาไปตามช่วงวัยของเขา  และสิ่งที่วัยรุ่นควรจะต้องยึดถือเอาเป็น
ภาระหน้าที่หลักนั่นก็คือการเรียนหนังสือ  เพื่อเตรียมตัวสู่วัยผู้ใหญ่ที่จะต้องทํางาน มีครอบครัว ตอบสนอง
การพัฒนาในขั้นต่อไป 
 แต่ส่ิงที่วัยรุ่นได้ให้ความสนใจมากจนพบเห็นได้ทั่วไปก็คือการแสดงออกทางรูปลักษณ์ภายนอก
เพื่อให้เห็นว่าตนมีความทันสมัย  ไม่ตกยุค  ทําให้เด็กนักเรียนสนใจการตามกระแสสังคม เพื่อที่จะได้อยู่ใน
บรรทัดฐานเดียวกับสังคมของตน  เมื่อกลุ่มเพื่อนมี  สมาชิกของกลุ่มนั้นก็อยากมีด้วย  ความอยากมีอยากได้



 277Veridian E-Journal SU  Vol.4 No.1 May - August 2011                                  กลุม่ศิลปะและการออกแบบ    

จึงมีไม่ส้ินสุด  เมื่อมีส่ิงใหม่ๆ ออกมา  จึงได้เกิดเป็นการวิ่งตามกระแส  จนหลงลืมหน้าที่ที่สําคัญของการเป็น
นักเรียนไม่ว่าจะเป็นการแต่งตัวตามกระแสแฟชั่น  เทคโนโลยีสมัยใหม่  โทรศัพท์มือถือ  อีกทั้ง
ความก้าวหน้าของเทคโนโลยี  ส่ือ ข่าวสารที่เข้าถึงผู้คนได้มากขึ้นการศึกษาลักษณะของบุคคลต้นแบบเช่น 
ดารานักร้อง จึงทําได้โดยง่าย 
 จากเหตุผลข้างต้น  ข้าพเจ้าจึงมีความสนใจที่จะสร้างสรรค์ผลงานประติมากรรมเครื่องปั้นดินเผา  
ในลักษณะสะท้อนพฤติกรรมการแสดงออกของวัยรุ่น  วัยเรียนที่ให้ความสําคัญมากเกินไปกับการครอบครอง
ส่ิงของภายนอก  ตามแบบอย่างของสังคมที่ตนอยู่   เช่นการแต่งตัว โทรศัพท์มือถือรุ่นใหม่ เครื่องสําอาง 
ส่ิงของ โดยแสดงออกในรูปแบบผลงานเชิงประชดประชัน  เสียดสีในพฤติกรรมการแสดงออกทางความสนใจ
ในวัตถุนิยม 

 

วัตถุประสงค์ของการวิจัย 
 1.  เพื่อศึกษาและสร้างสรรค์ผลงานที่มีแนวความคิดจากพฤติกรรมการแสดงออกทางความ
ต้องการตามช่วงวัยของวัยรุ่น 
 2.  เพื่อสร้างสรรค์ผลงานประติมากรรมเครื่องเคลือบดินเผาที่สะท้อนถึงค่านิยมการแสดงออก
ของวัยรุ่นวัยเรียน ที่ให้คุณค่ากับวัตถุส่ิงของภายนอกมากกว่าการมองถึงคุณค่าของจิตใจภายใน 
 3.  เพื่อถ่ายทอดแนวความคิดตามความรู้สึกภายในของตนต่อสิ่งที่ได้พบเห็น และรู้สึกในมุมมอง
ที่แตกต่างในลักษณะการประชดประชัน เสียดสี   

 

วิธีการวิจัย 
 1. ศึกษาพฤติกรรมความต้องการและการแสดงออกของวัยรุ่น  ซึ่งเป็นที่มาของแรงบันดาลใจ
และแนว ความคิดในการสร้างสรรค์ผลงาน  การค้นหาข้อมูลได้จากนิตยสาร  ข้อมูลทางภาคสนามที่ได้พบ
เห็นตามแหล่งชุมชน ห้างสรรพสินค้า  โดยได้ศึกษาและนํามาวิเคราะห์  ค้นหารูปแบบที่เหมาะสมกับตัวเอง
เพื่อนํามาแนวทางในการสร้างสรรค์ผลงาน 
 2. ศึกษารูปแบบแนวความคิดทางศิลปะและผลงานของศิลปินที่มีความเกี่ยวข้องเพื่อนํามาเป็น
แรงผลักดันทางความคิดที่ต้องการสร้างสรรค์  โดยศึกษาจากหนังสือศิลปะ  เว็บไซด์ที่เกี่ยวข้องทั้งภายใน
และภายนอกประเทศ 
 3. ประมวลความคิดและสรุปความคิดในการแสดงออกตามวัตถุประสงค์ 
 4. ทดลองเคลือบลักษณะต่างๆ โดยการหาสูตรด้วยทฤษฎีเส้นตรง (Line Blend) เผาในอุณหภูมิ
1,200  องศาเซลเซียส  และทดลองการตกแต่งด้วยน้ําดินสี เคลือบใสไฟต่ําที่อุณหภูมิ 1,000 องศาเซียลเซีย
สบรรยากาศสันดาปสมบูรณ์ (Oxidation Firing) 
 5. เขียนแบบร่าง 2 มิติ (Sketch Drawing) เพื่อค้นหารูปแบบของผลงานตามแนวความคิด
สร้างสรรค์ 
 6. สร้างแบบจําลอง 3มิติ  แก้ไขปัญหาในการสร้างสรรค์และองค์ประกอบ  3  มิติ 
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7.  บันทึกข้อมูลต่างๆ ในการสร้างสรรค์และปัญหาที่เกิดขึ้นในการสร้างสรรค์ผลงาน  เพื่อ 
นํามาวิเคราะห์หาสาเหตุและนํามาแก้ไขต่อไป 

8.  รวบรวมข้อมูลและจัดทําเอกสาร 
9.  นําเสนอผลงาน 

 
 ศึกษาพฤติกรรมความต้องการและการแสดงออกของวัยรุ่น  ซึ่งเป็นที่มาของแรงบันดาลใจและ
แนวความคิดในการสร้างสรรค์ผลงาน  การค้นหาข้อมูลได้จากนิตยสาร ข้อมูลทางภาคสนามที่ได้พบเห็นตาม
แหล่งชุมชน ห้างสรรพสินค้า  โดยได้ศึกษาและนํามาวิเคราะห์  ค้นหารูปแบบที่เหมาะสมกับตัวเองเพื่อนํามา
แนวทางในการสร้างสรรค์ผลงาน 
 ถ้าจะกล่าวถึงวัยรุ่นโดนยึดเอาระยะเวลาเป็นตัวกําหนด  ก็อาจกล่าวได้ว่า วัยรุ่นคือช่วง
ระยะเวลาตั้งแต่เด็กอายุ 13 ปีขึ้นไปในเด็กหญิง และ อายุ 14 ขึ้นไปในเด็กชาย จนถึงอายุ 21 ปี ทั้งนี้ขึ้นอยู่
กับความแตกต่างของเด็กแต่ละคน และความแตกต่างทางวัฒนธรรมของสังคมแต่ละแห่งอีกด้วยมีคํากล่าว
เพื่อสื่อถึงวัยรุ่นหลายคํา เช่น เป็นวัยแห่งวิกฤติกาล (Critical Period) วัยพายุบุแคม (Storm and Stress 
Age) หรือวัยแห่งการเผชิญหน้า (Period of problem) 

 ระยะของวัยรุ่น 
 ตามปกติวัยรุ่นอาจแบ่งออกได้เป็น 3 ระยะ คือ 
 - วัยรุ่นตอนต้น (Early Adolescence)  อายุ 13 -15 ปี  ร่างกายมีการเจริญเติบโตทางเพศ 
อย่างสมบูรณ์ทั้งในเด็กหญิงและเด็กชาย  สัดส่วนต่างๆ ของร่างกายก็เปลี่ยนไป  โดยเฉพาะด้านอวัยวะเพศ
และการเจริญเติบโตของทรวงอก  เนื่องจากต่อมต่างๆ ผลิตน้ําฮอร์โมนไปบํารุงมากขึ้น  ในระยะเริ่มเข้าสู่
วัยรุ่นนี้  เป็นระยะที่เตือนให้เราเห็นว่าระยะของวัยรุ่นได้ใกล้เข้ามาแล้ว 
 - วัยรุ่นตอนกลาง (Middle Adolescence)  อายุ 15 - 18 ปี  การเปลี่ยนแปลงทั้งในด้าน
ร่างกาย จิตใจและความนึกคิด  มีลักษณะค่อยเป็นค่อยไป  ในด้านร่างกายนั้นมีการเปลี่ยนแปลงมากและ
ส้ินสุดลงเมื่อถึงวุฒิภาวะของวัยรุ่น  ในด้านจิตใจนั้นส่วนใหญ่เป็นผลพลอยได้มาจากความเปลี่ยนแปลงทาง
ร่างกาย  แม้ว่าลักษณะการเปลี่ยนแปลงทางร่างกายจะเป็นสิ่งปกติของเด็กทุกคนเมื่อย่างเข้าสู่วัยรุ่นก็ตาม  
แต่ลักษณะการเปลี่ยนแปลงทางจิตใจของเด็กแต่ละคนมักไม่เหมือนกัน  ทั้งนี้ขึ้นอยู่กับสภาพแวดล้อม 
 - วัยรุ่นตอนปลาย  (late Adolescence)  อายุ 18-21 ปี  ระยะนี้การพัฒนาการของวัยรุ่นเริ่ม
เข้าสู่วุฒิภาวะอย่างสมบูรณ์แบบ  ซึ่งมักมีพัฒนาการด้านจิตใจมากกว่าทางร่างกาย  โดยเฉพาะอย่างยิ่ง
ทางด้านเกี่ยวกับความนึกคิดและปรัชญาชีวิตเด็กวัยรุ่นตอนนี้มักพยายามปรับปรุงร่างกายของตัวเองให้เข้า
กับสภาพแวดล้อมมากยิ่งขึ้น   
 เนื่องจากในระยะนี้เด็กชายกับเด็กหญิงมีพัฒนาการทางการเจริญเติบโตไปตามแบบของคน  
ดังนั้นความสนใจ ความสามารถ ความต้องการจึงแตกต่างกันไป  ในด้านความสนใจนั้น  เด็กหญิงสนใจในสิ่ง
สวยๆ งามๆ เป็นระเบียบ  ชอบแต่งตัวสวยๆ มีสีฉูดฉาด  ชอบดุริยางค์ศิลปะ ชอบวิชาการเรือนและการครัว  
ส่วนเด็กชายนั้นในใจการกีฬาที่เล่นหนักๆ การแสดงที่ผาดโผน เสี่ยงต่ออันตราย  ไม่สนใจสิ่งสวยงามและเป็น
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ระเบียบมากนัก  ในด้านของความสามารถนั้น  ส่วนใหญ่เด็กชายมีความอดทนดีกว่าเด็กหญิง  เด็กชายชอบ
เรียนคณิตศาสตร์  เด็กหญิงชอบเรียนภาษาวิชาการฝีมือ   
 อย่างไรก็ตาม  พฤติกรรมของเด็กในวัยนี้ก็ยังมีลักษณะที่พัฒนาร่วมกันหลายประการคือ ด้าน
สังคม  ทั้งสองเพศรักเสรีภาพและการพึ่งตนเอง สนใจในการรวมพวก รู้จักคิดถึงประโยชน์ส่วนรวม รู้จัก
เลือกคบเพื่อน รักการแข่งขันเป็นพวกมากขึ้น  ถึงแม้ว่าเด็กในวัยนี้จะชอบการสังคม แต่ก็ยังคงเอาใจใส่
ตนเองมากขึ้น เช่น สนใจบุคลิกลักษณะของตนเองถึงกับเอาตัวเองไปเปรียบเทียบกับตัวละครในภาพยนตร์
หรือโทรทัศน์  ความสนใจในเพื่อนต่างเพศ  รู้จักเอาใจใส่ต่อกันและกันมากขึ้น 

 พัฒนาการทางสังคมของวัยรุ่น 
 ในระยะวัยรุ่นเป็นระยะของพัฒนาการทางด้านสังคม  เป็นระยะของการเรียนรู้ การที่อยู่ร่วมกับ
บุคคลอื่นทั่วไป และเพื่อนๆ ในวัยเดียวกัน กิจกรรมของวัยรุ่นส่วนใหญ่จึงเป็นกิจกรรมที่ส่งผลต่อการพัฒนา
ทางสังคมของเขาหน้าที่สําคัญของวัยรุ่นก็คือการพัฒนาการทางด้านแสวงหาเอกลักษณ์ของตนเอง (Self 
Indentity) และการปรับตัวซึ่งเป็นกิจกรรมที่ต้องเกี่ยวข้องกับสัมพันธ์ระหว่างตัวเด็กกับบุคคลอื่นๆ  
 การเข้ากลุ่มนอกจากจะเป็นช่องทางให้เด็กได้รับการตอบสนองความต้องการขั้นพื้นฐานทาง
สังคมในแง่ต่างๆ อีกทั้งยังเปิดโอกาสให้เด็กชายและหญิงได้รักจักมักคุ้นกัน เข้าใจความแตกต่างระหว่างเพศ 
สัมพันธภาพของชายหญิงบางคู่ อาจพ้นขีดความสัมพันธ์ฉันเพื่อนไปสู่ความสัมพันธ์ฉันคู่รักและอาจลงเอย
ด้วยการแต่งงานแบบผู้ใหญ่  ปกติเด็กมักนิยมเพื่อนชายี่มีอายุมากกว่า  เพราะหญิงมีกระบวนการพัฒนาการ
เร็วกว่าชายวัยเดียวกัน 1-2 ปี  
 อายุ 10-12 ปี   เด็กชายและเด็กหญิงชอบอยู่กับเพศเดียวกัน 
 อายุ 13-14 ปี   เด็กชายและเด็กหญิงเริ่มสนใจซึ่งกันและกัน 
 อายุ 14-16ปี   เด็กชายและเด็กหญิงเริ่มสนใจซึ่งกันและกันบางคนอาจไปเที่ยวด้วยกัน 
 อายุ 16-18 ปี   เด็กชายและเด็กหญิงเริ่มต้องการมีความสัมพันธ์แน่นแฟ้น 

 
 ความต้องการของเด็กวัยรุ่นอาจแบ่งได้เป็น 2 ประเภท คือ 
 -  ความต้องการมูลฐาน  คือความต้องการที่เป็นความจําเป็นต่อการดํารงชีวิตเบื้องต้น  อันได้แก่ 
อาหาร การขับถ่าย การหายใจ ที่อยู่ เครื่องนุ่งห่ม ยารักษาโรค 
 -  ความต้องการขั้นรองลงมา ได้แก่ ความต้องการ ลาภ ยศ ชื่อเสียง  ซึ่งความต้องการขั้นนี้
เกิดขึ้นเรื่อยๆ  ไม่มีที่ ส้ินสุด นอกจากที่กล่าวมาแล้วก็มีคามต้องการความรัก การยอมรับนับถือความ
ปลอดภัย และความสําเร็จต่างๆ ในชีวิต 
 -  เด็กวัยรุ่นก็มีความต้องการทางร่างกายเหมือนกับเด็กเล็ก หรือเหมือนกับผู้ใหญ่ ส่วนความ
ต้องการทางอารมณ์และสังคมนั้น แตกต่างจากเด็กและผู้ใหญ่ดังนี้ 
 -  ความต้องการตําแหน่งทางสังคม  เป็นความต้องการอันสูงสุดของเด็กวัยรุ่น  ซึ่งต้องการเป็น
คนสําคัญ ต้องการเป็นที่นับถือของเพื่อนฝูง  ต้องการให้เพื่อนและคนอื่นรับรู้ว่าตนมีคุณค่า  เด็กหนุ่มสาวจะ
พยายามทําตนให้เป็นผู้ใหญ่  หรืออย่างน้อยก็ทําท่าทางให้เป็นผู้ใหญ่  เด็กหนุ่มบางคนพยายามสูบบุหรี่หรือ
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ดื่มเหล้าเพื่ออวดความเป็นผู้ใหญ่ของตน  เด็กสาวก็สวมรองเท้าส้นสูง ทาปาก แต่งกายให้เหมือนผู้ใหญ่เด็ก
วัยรุ่นนั้นพยายามเรียกร้องความสนใจจากครูและผู้ปกครอง  พวกเขาถือว่าการที่ครูและผู้ปกครองทราบถึง
คุณค่าของตนนั้นเป็นของดี จึงพยายามที่จะเป็นคนดีในสายตาของผู้ใหญ่ 
 -  ความต้องการอิสรภาพ  เรามักพบบ่อยๆ ว่า เด็กเล็กอยากแต่งตัวเอง ผูกเชือกรองเท้าเอง 
ความต้องการอิสรภาพนี้เกิดขึ้นกับเด็กตั้งแต่ยังเล็กอยู่ และจะทวีขึ้นเรื่อยๆ เมื่อโตเป็นหนุ่มสาว ไม่ชอบให้
ผู้ปกครองมาสอนว่าต้องดําเนินชีวิตอย่างไร  เด็กวัยรุ่นต้องการที่จะรับผิดชอบต่องานที่ตนสามารถทําให้ 
 -  ความต้องการในปรัชญาของชีวิตที่น่าพอใจ  เด็กวัยรุ่นจะมีคําถามตลอดเวลาแต่จะถามออกมา
เฉพาะเรื่องที่อยากรู้อย่างมีเหตุมีผล  ถ้าไม่ได้รับคําตอบที่น่าพอใจก็จะเฝ้าค้นหาความจริงอย่างไม่เลิกง่ายๆ  
 -  ความต้องการทางเพศ  ซิกมันด์ฟรอยด์ กล่าวว่า เด็กมีความอยากรู้อยากเห็น และมีความ
ต้องการทางเพศตั้งแต่เล็กๆ เมื่อโตเข้าสู่วัยหนุ่มสาวความต้องการนั้นก็ยิ่งทวีคูณขึ้น 

 
 การแสวงหาสถานภาพทางสังคม (Acquisition of Social Status) 
 เด็กวัยรุ่นจะค่อยๆ พัฒนาความเป็นตัวของตัวเองขึ้นอย่างช้าๆ เพื่อพัฒนาเป็นระดับมาตรฐาน
ของตัวเอง เขาจะแสวงหาตนตามอุดมคติ (ego – ideal) และค้นหาเอกลักษณ์ของตัวเองเพื่อบทบาทใหม่ใน
สังคม Erikson กล่าวว่ามีเด็กวัยรุ่นตอนปลายอีกเป็นจํานวนมากที่ยังไม่เป็นตัวของตัวเองและยังไม่พบ
เอกลักษณ์ในตัวเอง ซึ่งวัยรุ่นเหล่านี้เมื่อมีปัญหาจะแก้ปัญหาแบบ “หนีเสือปะจรเข้” หรือหลบหนีจากปัญหา
นั้นไป อย่างไรก็ตามวัยรุ่นแต่ละคนย่อมต้องการเวลาในการปรับตัวเองเพื่อการเข้าสู่ความเป็นผู้ใหญ่และให้
สังคมยอมรับซึ่ง Erikson ได้เสนอแนวทางการปรับตัวไว้ดังนี้ 
 การปรับตัวของเด็กวัยรุ่น ช่วงวัยรุ่น Erikson เสนอว่ามีขั้นตอนในการปรับตัวที่สําคัญ 
มี 7 ขั้น ในแต่ละขั้นถ้าไม่สามารถปรับตัวได้ย่อมทําให้เกิดความล้มเหลวในเรื่องนั้นๆ การปรับตัวทั้ง 7 ขั้น มี
ดังนี้ 
 - สัดส่วนของเวลาตรงข้ามกับความสับสนของเวลา (Time Perspective VS Time Diffusion)
หมายถึง เด็กวัยรุ่นต้องการเวลาที่เหมาะสมเพื่อการเตรียมตัวและการปรับตัวต่อความเปลี่ยนแปลงที่เกิดขึ้น 
 -  ความมั่นใจในตนเองตรงข้ามกับความเฉยเมยท้อแท้ (Self-certainty VS Apathy) ความ
มั่นใจในตนเอง หมายถึง การแสวงหาเอกลักษณ์ของตนเองอย่างถูกต้อง มีความสนใจเกี่ยวกับตนเองและ
ความคิดของคนอื่นที่มีต่อคน 
 -  การตรวจสอบบทบาทตรงข้ามกับการมีเอกลักษณ์ที่ไม่ถูกต้อง(Role Experimentation   
VS Negative Identity) ในวัยเด็กจะมีการแสวงหาบทบาทต่างๆ มากมายหลายชนิด ส่วนเด็กวัยรุ่นจะ
คัดเลือกเฉพาะบทบาทที่เหมาะสมกับตัวเองมากที่สุด วัยรุ่นอาจจะทดลองหรือตรวจสอบหลายๆ บทบาทท่ี
ตนเองพอใจ 
 -  การคาดการณ์ล่วงหน้าในผลลัพธ์ตรงกันข้ามกับความชะงักงันในการงาน (Anticipation 
of Achievement VS Work Paralysis) การทํางานใดๆ เด็กวัยรุ่นมีความต้องการที่จะให้งานนั้นประสบ
ความสําเร็จหรือเสร็จลงด้วยดี ดังนั้นก่อนที่เขาจะลงมือกระทํางาน เขาจะคาดการณ์ล่วงหน้าในผลสําเร็จที่
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เกิดขึ้น การคาดหมายว่างานจะประสบผลสําเร็จเป็นแรงกระตุ้นให้เขาเกิดความพึงพอใจมีความสนใจ และมี
ความเพียรพยายามเพื่อไปสู่เป้าหมายนั้นๆ การคาดการณ์ล่วงหน้าในผลสัมฤทธิ์จึงเป็นองค์ประกอบหนึ่งที่จะ
พัฒนาความมั่นใจในตัวเองและความเป็นตัวของตัวเอง 
 - เอกลักษณ์ทางเพศตรงข้ามกับความสับสนทางเพศ  (Sexual Identity VS Bisexual 
Diffusion) วัยรุ่นต้องการประสบการณ์ที่จะทําให้เขารู้ในบทบาททางเพศของตนเองและต้องการที่จะแสดง
ลักษณะและบทบาททางเพศของตนให้ถูกต้องเป็นที่ยอมรับของสังคม ขณะเดียวกันก็ต้องการที่จะเป็นเพื่อน
กับเพศตรงข้าม 
 - ความเป็นผู้นําตรงข้ามกับความสับสนในอํานาจ (Leadership Polaization VS Authority 
Diffusion) ความสามารถของวัยรุ่นในการเป็นผู้นําหรือเป็นผู้ตามเกิดขึ้นพร้อมๆ กัน และสถานภาพ
ทั้ง 2 ลักษณะนี้เป็นตัวชี้ให้เห็นถึงอํานาจของตัวเองในสังคม เด็กวัยรุ่นควรได้รับการฝึกให้เป็นตัวของ
ตัวเอง มีความมั่นใจในตนเองซึ่งจะเป็นการส่งเสริมให้เขาพัฒนาความเป็นผู้นําให้เกิดขึ้น 
 - อุดมคติตรงข้ามกับความสับสนในอุดมคติ  (Ideological Polarization VS Diffusion of 
Ideals) วัยรุ่นจะเลือกปรัชญาหรือมีอุดมคติเป็นที่ยึดเหนี่ยวจิตใจซึ่ งจะนําทางให้ เขาอยู่ ในสังคม
ได้ นอกจากนี้การมีอุดมคติและมีปรัชญาชีวิตจะช่วยให้เขาไปสู่ความมีเอกลักษณ์ของตนเอง เขาจะมแีนวทาง
ชีวิตของเขาว่าเขาจะเป็นอะไรต่อไป เมื่อมีส่ิงที่ไม่ถูกต้องกับอุดมคติของเขา ๆ ก็จะไม่ยอมรับหรือต่อต้านกับ
ส่ิงเหล่านี้ 

ขั้นตอนทั้ง 7 ขั้นดังกล่าวข้างต้นนี้ จะมีผลต่อพัฒนาการความเป็นเอกลักษณ์ของตนเอง และมี 
ประโยชน์ต่อตัวเขาเองโดยตรง เป็นการได้เผชิญกับสถานการณ์ต่างๆ ซึ่งทําให้เกิดการเรียนรู้อย่างค่อยเป็น
ค่อยไป ได้เปรียบเทียบสังคมของผู้ใหญ่กับตัวเอง ซึ่งเรื่องนี้เป็นเรื่องสําคัญมากเพราะทําให้เกิดความ
พร้อม ถ้าวัยรุ่นไม่พร้อมหรือปรับตัวไม่ได้หรือประสบความล้มเหลวจะเกิดความรู้สึกที่รุนแรงและมีผลต่อ
บุคลิกภาพ การได้พูดหรือได้แสดงความคิดเห็นต่อหน้าคนหมู่มากนับว่าเป็นประโยชน์เป็นการแสวงหา
เอกลักษณ์ของตัวเองอย่างหนึ่ง นอกจากนั้นวัยรุ่นจะคัดเลือกผู้ใหญ่ที่เขาเห็นว่า มีความสําคัญในสายตาของ
เขาซึ่งไม่ใช่พ่อแม่ มาเป็นบุคคลที่มีความหมายและเป็นทีไว้วางใจของเขา วัยรุ่นจะมองคุณค่าของ
วัฒนธรรม ศาสนาและอุดมคติว่าเป็นสิ่งที่ดีงาม และเป็นสิ่งที่สนับสนุนส่งเสริมพัฒนาการและการค้นหา
เอกลักษณ์ของเขา 

 
ภาพที่ 1 การแสดงออกทางการแต่งตัวของวัยรุ่นที่พบได้ทั่วไป 
ที่มา : ภาพถ่ายโดยผู้วิจัย 
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ภาพที่ 2 ลักษณะที่เด็กวัยรุ่นหญิงนิยมแสดงออกทางสีหน้า การแต่งตัว 
ที่มา : GaMii3_STYLE, อัลบัมรูป [Online] เข้าถึงเมื่อ 29 March 2011 เข้าถึงได้จาก 
 http://album.teenee.com/GaMii3/3/ 
 

 
ภาพที่ 3 ลักษณะของเด็กวัยรุ่นที่นิยมแสดงออกทางสีหน้า การแต่งตัว 
ที่มา  : Cheeze team,วัยCheeze [Online]. เข้าถึงเมื่อ 29 March 2011. เข้าถึงได้จาก 
 http://www.cheeze-magazine.com/webboard/forum_posts.asp?TID=13 
 

 
ภาพที่  4 ต้นแบบดารานางแบบ และส่ิงของที่กลุ่มเด็กวัยรุ่นให้ความสนใจ 
ที่มา : ployyolp, วัยCheeze [Online]. เข้าถึงเมื่อ29 March 2011เข้าถึงได้จาก 
 http://www.cheeze-magazine.com/webboard/forum_posts.asp?TID=13 
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ภาพที่  5 ต้นแบบดารานางแบบ และส่ิงของที่กลุ่มเด็กวัยรุ่นให้ความสนใจ 
ที่มา  : mewzz, วัยCheeze [Online]. เข้าถึงเมื่อ 29 March 2011. เข้าถึงได้จาก 
 http://sbntown.com/forum/showthread.php?t=71473 
 

 
ภาพที่  6 กระทู้แสดงความคิดเห็นเกี่ยวกับการใช้โทรศัพท์มือถือของเด็กประถม 
ที่มา  : ครูอาวุโส, น้องๆนักเรียน ใช้บีบี [ออนไลน์ ]. เข้าถึงเมื่อ 29 มีนาคม 2554 . 
  เข้าถึงได้จากhttp://www.kids.ru.ac.th/community_read_discuss.asp?id=8287 
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ภาพที่  7 กระทู้แสดงความคิดเห็นเกี่ยวกับการใช้โทรศัพท์มือถือของเด็กนักเรียน 
ที่มา  : ลุงโลลิ,,นักเรียนใช้BB บีบ ี[Online] เข้าถึงเมื่อ 29 March 2011. เข้าถึงได้จาก 
  http://www.pantip.com/cafe/mbk/topic/T10185049/T10185049.html 

 
 บทความที่เกี่ยวข้องกับพฤติกรรมของวัยรุ่น 
 รศ.อุบลรัตน์ ศิริยุวศักดิ์ ภาควิชาการสื่อสารมวลชน คณะนิเทศศาสตร์ จุฬาลงกรณ์มหาวิทยาลัย 
เปิดเผยว่า จากการศึกษาวิจัย "กระบวนการเอเชียภิวัตน์ของวัฒนธรรมป๊อปเกาหลี (เคป๊อป) : การผลิต การ
บริโภค และการสร้างอัตลักษณ์ของวัยรุ่นไทย" พบว่า สินค้าวัฒนธรรมป๊อปเอเชีย ซึ่งประกอบด้วยสินค้า
หลากหลายประเภท เช่น ภาพยนตร์ ดนตรี ละครโทรทัศน์ หนังสือการ์ตูน นิตยสาร เว็บไซต์ เกมออนไลน์ 
เป็นต้น กําลังได้รับความนิยมอย่างกว้างขวางในกลุ่มผู้บริโภควัยรุ่นตามมหานครของเอเชีย โดยยุคปัจจุบัน
สินค้าวัฒนธรรมป๊อปเกาหลีที่เข้ามาแพร่หลายอย่างรวดเร็วในไทย เป็นผลมาจากการที่เกาหลีได้ศึกษาวิจัย
ด้านการตลาดของภูมิภาคเอเชีย และวัฒนธรรมเฉพาะของแต่ละประเทศว่าสินค้าวัฒนธรรมประเภทใดที่
เป็นที่นิยม สามารถเปิดตลาดในประเทศเพื่อนบ้านได้ ประกอบกับเกาหลีได้พัฒนาบุคลากรที่เชี่ยวชาญด้าน
เทคโนโลยี ส่งออกสินค้าอุตสาหกรรมประเภทต่างๆ ไปยังประเทศต่างๆ ในเอเชีย จึงต้องการเนื้อหาความ
บันเทิงจากสินค้าทางวัฒนธรรมมารองรับ 
 รศ.อุบลรัตน์ กล่าวว่า ที่สําคัญคือรัฐบาลเกาหลีเป็นผู้ลงทุน และวางนโยบายเรื่องการส่งสินค้า
ทางวัฒนธรรมในตลาดเอเชีย โดยจัดทําแผนปฏิบัติการ และพัฒนาบุคลากรฝ่ายสร้างสรรค์ เนื้อหาสาระด้าน
เพลง ละคร ภาพยนตร์ ด้วยนโยบายของภาครัฐ และความพร้อมของภาคเอกชน ทําให้สินค้าทางวัฒนธรรม
ของเกาหลีประสบความสําเร็จด้านการตลาดในประเทศต่างๆ 
 กระแสนิยมของสินค้าทางวัฒนธรรมจากเกาหลีส่งผลกระทบต่อพฤติกรรมวัยรุ่นไทย ทําให้เกิด
การเรียนรู้เกี่ยวกับกระแสนิยมของวัยรุ่นในภูมิภาคเอเชีย เปรียบเทียบกับอัตลักษณ์ของตนเองในฐานะวัยรุ่น
ไทย และวัฒนธรรมป๊อปของสังคมในบ้านเรา ผลกระทบอีกด้านคือเศรษฐกิจ โดยวัยรุ่นไทยต้องเสียค่าใช้จ่าย
แต่ละเดือนไม่น้อยสําหรับซื้อสินค้าทางวัฒนธรรม    
 นอกจากนี้ ยังเกิดความสนใจเรียนภาษาเกาหลีเพิ่มขึ้น เพื่อให้รู้เนื้อหาในภาพยนตร์ ละคร เพลง
ของเกาหลี และแบ่งปันความรู้ผ่านอินเตอร์เน็ต โดยวัยรุ่นอีกส่วนหนึ่งใช้เวลาว่างเรียนร้องเพลง และการ
แสดงต่างๆ ส่ิงเหล่านี้ทําให้วัยรุ่นไทยได้เรียนรู้กระบวนการทางนิเทศศาสตร์ และเทคโนโลยีต่างๆ  
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 รศ.อุบลรัตน์ กล่าวว่า แม้กระแสความนิยมทางสินค้าวัฒนธรรมของเกาหลีจะมีอิทธิพลต่อวัยรุ่น
ไทยอย่างมาก แต่เป็นไปในลักษณะผสมผสานกับค่านิยมวัฒนธรรมไทย ในภาพรวมจึงไม่ทําให้สูญเสียอัต
ลักษณ์ของวัยรุ่นไทย 

ที่มา  : บูรฉัตร,เคป๊อบ. [ออนไลน์ ]. เข้าถึงเมื่อ 13 กรกฎาคม 2552. เข้าถึงได้จาก 
  http://www.dek-d.com/board/view.php?id=923296 

 
 ศึกษารูปแบบแนวความคิดทางศิลปะและผลงานของศิลปินที่มีความเกี่ยวข้องเพื่อนํามาเป็น 
แรงผลักดันทางความคิดที่ต้องการสร้างสรรค์  โดยศึกษาจากหนังสือศิลปะ  เว็บไซด์ที่เกี่ยวข้องทั้ง
ภายในและภายนอกประเทศ 

 
 Pop Art  ศิลปะประชานิยม 
 กลางคริสต์ทศวรรษ 1950-ปลาย 1960ป๊อบอาร์ต เป็นศิลปะที่เฉลิมฉลองวัฒนธรรมป๊อบ 
(ป๊อบปูลาร์คัลเจอร์)ซึ่งเป็นวัฒนธรรมระดับมหาชน ที่ถูกจัดว่าเป็นวัฒนธรรมหรือศิลปะระดับล่างโดยมีศิลปะ
ชั้นสูงเป็นขั้วตรงกันข้าม ศิลปะชั้นสูงที่ว่านี้คือบรรดางานศิลปะที่ได้รับการยกย่องว่า เป็นของดีมีคุณภาพแต่
ละชิ้นมีความเป็นต้นแบบต้นฉบับ มีเพียงหนึ่งเดียวไม่เหมือนใครมีคุณค่าเสียจนสถาบันศิลปะหรือสถาบัน
ระดับรัฐต้องซื้อเก็บสะสมไว้ในพิพิธภัณฑ์ของประเทศชาติ 
 ป๊อบอาร์ต คือแนวศิลปะที่เป็นปฏิกริยาโต้ตอบกับศิลปะลัทธิ แอ็บสแตรคเอ็กซ์เพรสชันนิสม์ ซึ่ง
เน้นการแสดงออกทางอารมณ์ความรู้สึกการแสดงความเป็นส่วนตัว มีแนวงานเป็นของตัวเองและเป็นเรื่อง
ของจิตวิญญาณแต่ป๊อบอาร์ตกลับหยิบยืมเอาสิ่งที่มีอยู่แล้วในท้องตลาด เช่นวัสดุสําเร็จรูป มานําเสนออย่าง
มีชีวิตชีวา  
 งานของ ป๊อบอาร์ตมักจะมีอารมณ์ขัน ขี้เล่นและชอบเสียดสี เย้ยหยันต่อศิลปะและชีวิตรูปแบบ
และเนื้อหาของ ป๊อบอาร์ตไปกันได้ดีกับวิถีชีวิตอเมริกันในคริสต์ทศวรรษ 1960 ยุคที่บริโภคนิยมสินค้า
อุตสาหกรรมและวัฒนธรรมป๊อบกําลังเฟื่องฟูสุดขีดทุกอย่างกลายเป็นสินค้าสําหรับซ้ือขาย บ้านเมืองเต็มไป
ด้วยส่ือโฆษณาสิ่งพิมพ์ ภาพลักษณ์ที่สร้างขึ้นเพื่อดึงดูดความสนใจเป็นวัฒนธรรมแบบเสพภาพและ
ภาพลักษณ์สําหรับมองดู ป๊อบอาร์ตจึงแสดงความเป็นอเมริกันได้อย่างถึงพริกถึงขิง 
 ป๊อบอาร์ต คืองานศิลปะของคนเมือง เป็นวัฒนธรรมเมืองโดยแท้วัฒนธรรมป๊อบในเมืองและ
สินค้าข้าวของต่างๆ เป็นแรงบันดาลใจและเป็นครั้งแรกที่ศิลปินสนใจแสดงออกถึงปรัชญาของทุนนิยมบริโภค
นิยมอย่างเอาจริงเอาจัง 
ที่มา :  admin, Pop art  [ออนไลน์], เข้าถึงเมื่อ28 มีนาคม 2554. เข้าถึงได้จาก  
 http://www.designer.in.th/artistic-movement/conceptual-art.html 

 
 อิทธิพลจากศิลปิน 
 รอย ลิชเท็นสไตน์ (Roy Lichtenstein)มีลักษณะเฉพาะตัวด้วยการสร้างงานให้เป็นแนวการ์ตูน
จากการมองเห็นสังคมอมริกันที่นิยมดูภาพการ์ตูนและภาพประกอบในหนังสือพิมพ์ต่างๆ เขาหยิบยืมรูปแบบ
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ของสิ่งพิมพ์การ์ตูนอุตสาหกรรมที่เล่าเรื่องเป็นช่องๆมีลักษณะพิเศษอยู่ที่การตัดเส้นภาพลายเส้นด้วยเส้นทึบ
ดําสร้างสีและน้ําหนักของภาพด้วยการใช้แถบเม็ดสี แถบริ้วสี (เม็ดสกรีนและแพนโทน)บางครั้งเขานําภาพ
จากหนังสือการ์ตูนมาสร้างเนื้อหา เรื่องราว และคําพูดประกอบขึ้นใหม่ และขยายขนาดให้ใหญ่ขึ้น ตอกย้ํา
ส่ิงที่คิดให้เห็นอย่างชัดเจน 
 จุดที่พิเศษไปจากการ์ตูนสิ่งพิมพ์อุตสาหกรรมราคาถูกก็คือ ลิชเท็นสไตน์นําลักษณะดังกล่าวมาทํา
เป็นงานจิตรกรรมขนาดใหญ่ เรียกได้ว่าระบายสีทํางานจิตรกรรมให้เป็นลักษณะอุตสาหกรรม หรือพูดอีก
อย่างทําส่ิงพิมพ์ให้เป็นจิตรกรรมทําศิลปะระดับล่าง (Low Art) ให้เป็นศิลปะชั้นสูง (High Art) หรือสลับกัน  
และที่ขาดไม่ได้เช่นเดียวกับ แอนดี้วอร์ฮอล คือการหยอกล้องานคลาสสิคบรมครูลิชเท็นสไตน์นําเอาภาพชั้น
ยอดอย่างเช่น งานสีน้ํามันภาพโบสถ์อันโด่งดังของโมเนต์ (Monet) ภาพคนเดินหว่านเมล็ดพันธุ์พืชของวิน
เซนต์ แวนโก๊ะ (Vincent van Gogh) ภาพนามธรรมเรขาคณิตของมงเดรียน (Mondrian) และภาพปลาใน
โหลแก้วของ มาติสส์มาทําเป็นจิตรกรรมและภาพพิมพ์ในลักษณะที่เป็นสิ่งพิมพ์อุตสาหกรรมดูเหมือนสินค้า
แบบป๊อบในตลาด 
ที่มา :  admin, Pop art  [ออนไลน์], เข้าถึงเมื่อ28 มีนาคม 2554.เข้าถึงได้จาก  
 http://www.designer.in.th/artistic-movement/pop-art.html 

 

 
ภาพที่  6 ประติมากรรม chair table and flower pot และ brushstroke chair โดย Roy  
 Lichtenstein 
ที่มา  : Designboom, Roy Lichtenstein [Online], accessed 28 March 2011.  
  Available from /http://www.designboom.com/history/stilllife.html 

 

 
ภาพที่  7 ภาพเขียน Still life with crystal bowl โดย Roy Lichtenstein 
ที่มา  :  yruahippo, Roy Lichtenstein [Online], accessed 28 March 2011. Available  
 fromhttp://yruahippo.deviantart.com/art/Roy-Lichtenstein-Copy-84527579 
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 อิทธิพลที่ได้รับจากลัทธิศิลปะและศิลปิน 
 ผู้วิจัยได้รับแรงบันดาลใจจากลัทธิศิลปะป๊อบอาร์ทด้านแนวความคิดเกี่ยวกับการสะท้อนวิถีของ
สังคมผ่านกระบวนการสร้างสรรค์ทางศิลปะ  มีแรงบันดาลใจจากสังคมบริโภค  กระแสนิยมในสิ่งของ
เครื่องใช้ซึ่งสะท้อนวิถีชีวิต ความคิดของคนในสังคมนั้นๆ  การสร้างสรรค์ผลงานได้รับแรงบันดาลใจจาก
ศิลปินรอย ลิชเท็นสไตน์ ที่เขายังคงคุณค่าของสิ่งของนั้นๆ อยู่ แต่ได้เพิ่มความคิด ลูกเล่น ความสนุกของเขา
ลงไปด้วยสีสันที่จัดจ้าน มีการปรับเปลี่ยนขนาดวัตถุบางอย่างให้มีขนาดใหญ่ขึ้น เพื่อตอกย้ําความคิดที่
ต้องการสื่ออกมาให้ชัดเจนมากยิ่งขึ้น 

  
 ทดลองเคลือบลักษณะต่างๆ โดยการหาสูตรด้วยทฤษฎีเส้นตรง (Line Blend) เผาใน
อุณหภูมิ 1,200 องศาเซลเซียส บรรยากาศสันดาปสมบูรณ์ (Oxidation Firing) 
 

 
ภาพที่ 8  ผลการทดลองเคลือบ 
ที่มา : ภาพถ่ายโดยผู้วิจัย 

 

 
ภาพที่ 9  ผลการทดลองการตกแต่งด้วยสีใต้เคลือบ เผาที่ที่อุณหภูมิ 1,200 องศาเซียลเซียส 
ที่มา : ภาพถ่ายโดยผู้วิจัย 
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ภาพที่  10  ผลการทดลองการตกแต่งด้วยน้ําดินสี เคลือบใสไฟต่ําที่อุณหภูมิ 1,000 องศาเซียลเซียส 
ที่มา  :  ภาพถ่ายโดยผู้วิจัย 

 
 เขียนแบบร่าง 2 มิติ (Sketch Drawing) เพื่อค้นหารูปแบบของผลงานตามแนวความคิด 
สร้างสรรค์ 
 

 

 
 
ภาพที่  11   แบบร่าง 2 มิติ 
ที่มา    :  ภาพถ่ายโดยผู้วิจัย 
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สร้างแบบจําลอง 3 มิติ  แก้ไขปัญหาในการสร้างสรรค์และองค์ประกอบ 3 มิติ 
 

 

 

 
 
ภาพที่  12   แบบร่าง 3 มิติ 
ที่มา     :  ภาพถ่ายโดยผู้วิจัย 

 
ผลการวิจัย 
 จากการศึกษาจนถึงขั้นตอนการสร้างสรรค์ผลงานประติมากรรมเครื่องเคลือบดินเผาที่มีแรง
บันดาลใจจากพฤติกรรมการแสดงออกทางรูปลักษณ์ภายนอกของกลุ่มวัยรุ่นนี้  ผู้วิจัยได้สร้างสรรค์ผลงาน
ประติมากรรมเครื่องเคลือบดินเผาจํานวน 5 ชุด แต่ละชุดมีขนาดประมาณ 1 เมตร  
 ลักษณะรูปแบบของผลงานมีแนวความคิดจากวัสดุ อุปกรณ์เครื่องใช้ที่จําเป็นของนักเรียน เพื่อ
ส่ือถึงช่วงวัยของวัยรุ่น วัยที่มีภาระหน้าที่สําคัญคือการศึกษาเล่าเรียน   



 290 กลุ่มศิลปะและการออกแบบ                                 Veridian E-Journal SU  Vol.4 No.1 May - August 2011    

 ในส่วนของการตกแต่งชิ้นงาน ได้ตกแต่งด้วยการเขียนสีใต้เคลือบและเคลือบทับด้วยเคลือบไฟต่ํา
และไฟสูง   
 ผลการทดลองเคลือบซึ่งได้ทดลองทั้งเคลือบไฟต่ําและเคลือบไฟสูง  ได้เลือกใช้ทั้งเคลือบไฟต่ํา
และไฟสูงมาใช้ตกแต่งชิ้นงาน เพราะในแต่ละสูตรเคลือบก็ให้สีและลักษณะเด่นที่แตกต่างกัน จึงได้เลือกใช้
แต่ละสูตรเคลือบให้เหมาะสมกับแนวความคิดในแต่ละชิ้นงาน 

 

 
ภาพที่  13   แบบร่าง 3 มิติ 
ที่มา   :  ภาพถ่ายโดยผู้วิจัย 
 

 ผลงานสองชุดนี้มีความคล้ายคลึงกันทั้งด้านของแนวความคิด และการแสดงออกผ่านสิ่งของที่
เกี่ยวข้องกับการเรียน ด้านการให้คุณค่ากับส่ิงของเครื่องสําอางมากเกินไป จนบดบังประโยชน์ใช้สอย หรือสิ่ง
ที่ควรจะได้รับจากการใช้งานของโต๊ะ เก้าอี้   
 ในชิ้นแรกจะสามารถเห็นได้อย่างชัดเจนว่า การให้ความสําคัญของเครื่องสําอางนั้นมีมากจน
เสมือนว่าตลับเครื่องสําอางค์เป็นส่วนหนึ่งของเก้าอี้ จนไม่ทําให้นึกถึงคุณค่าที่แท้จริงของเก้าอี้แล็คเชอร์ตัวนี้ 
 ส่วนชิ้นที่สอง เป็นการแสดงเปรียบเทียบการให้คุณค่าของสิ่งของฟุ่มเฟือยที่มีมากมายบนโต๊ะ
เรียน จนเสมือนเป็นอันหนึ่งอันเดียวกัน ในขณะที่หนังสือเรียนกลับถูกกดให้อยู่ต่ําลงไป ตัวหนังสือลบเลือน
หายไปจากหนังสือ หมายถึงคุณค่าของมันได้ถูกกดให้หายไปแล้ว 
 ด้านการให้สี  ผู้วิจัยได้เคลือบด้วยเคลือบรานสีขาวกับโต๊ะและเก้าอี้เพื่อสื่อถึงความเป็นนักเรียน 
ความเป็นเด็ก ลักษณะเด่นของเคลือบรานช่วยส่งเสริมความคิดที่ว่า เมื่อมองอย่างพิจารณาแล้ว จะเห็นว่าทั้ง
โต๊ะและเก้าอี้มีรอยแตกราน ซึ่งสื่อถึงความไม่มั่นคง ความไม่ดีที่แฝงอยู่ในสีขาว แฝงอยู่ในความเป็นนักเรียน 
ในขณะเดียวกันก็ให้สีที่สดใสกับอุปกรณ์เครื่องสําอางค์ เป็นการเปรียบเทียบและชี้ให้เห็นชัดถึงที่การให้
ความสําคัญมากกับส่ิงของฟุ่มเฟือยและสีสันที่สดใสก็ดึงดูดใจวัยรุ่นได้มากกว่า 

 
 

ภาพที่  14  แบบร่าง 3 มิติ 
ที่มา    :  ภาพถ่ายโดยผู้วิจัย 
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 ผลงานสองชิ้นนี้มีความคล้ายคลึงกันในด้านของรูปทรงและแนวความคิด เกี่ยวกับการให้ความ
สนใจ ให้ความสําคัญกับส่ิงของเครื่องใช้ ที่แฝงตัวไปกับชีวิตประจําวันของนักเรียน ซึ่งสิ่งเหล่านั้นไม่ได้
เกี่ยวข้องกับสถานะภาพการเป็นนักเรียนแม้แต่น้อย แต่เขากลับให้ความสําคัญมากซะจนในกระเป๋าเต็มไป
ด้วยส่ิงของฟุ่มเฟือยต่างๆ ผู้วิจัยได้คงสีดําของกระเป๋านักเรียนเพื่อตอกย้ําให้เห็นถึงความเป็นนักเรียน แต่ใน
ขณะเดียวกันก็เต็มไปด้วยสีสันที่สดใสของข้าวของเครื่องใช้ต่างๆ 
 

 
 
ภาพที่  15  ผลงานประติมากรรมเครื่องเคลือบดินเผา 
ที่มา   :  ภาพถ่ายโดยผู้วิจัย 

 
 ผลงานชิ้นนี้มีแนวความคิดประชดประชันพฤติกรรมนักเรียนที่นิยมพกเครื่องสําอางไปเรียน และ
ใช้เวลาเรียนสนใจอยู่กับการตกแต่งเสริมสวย จึงจะเห็นได้เสมอว่าในสมุด หนังสือ จะถูกค่ันด้วยตลับแป้ง หวี 
หรือกระจก 
 ด้านการให้สี ผู้วิจัยได้เลือกใช้สีขาวตกแต่งบนชิ้นงานที่เป็นสมุด หนังสือเพื่อสื่อถึงความเด็ก เป็น
นักเรียน  และใช้สีที่สดใสตกแต่งชิ้นงานที่เป็นเครื่องสําอาง เพื่อให้สีที่สดใสนั้นโดดเด่น เพื่อตอกย้ําความคิด
ที่ว่า นักเรียนได้ให้ความสําคัญกับส่ิงของเครื่องใช้นั้นมากกว่า อีกทั้งสีที่สดใสก็ดึงดูดความสนใจของวัยรุ่นได้
มากกว่า 

 
อภิปรายผล 

 ผลงานที่ผ่านกระบวนการคิดและสร้างสรรค์อย่างเป็นระบบได้ส่ือถึงความรู้สึกของผู้วิจัยที่มีต่อ
กลุ่มวัยรุ่นที่ให้ความสําคัญกับการแสดงออกทางรูปลักษณ์ภายนอกที่มากเกินสถานะความเป็นนักเรียนของ
ตน  ที่ควรมุ่งเน้นให้ความสําคัญกับการเรียนมากกว่าส่ิงอื่นใด และส่ือถึงวัตถุส่ิงของ ส่ิงฟุ่มเฟือยต่างๆ 
เหล่านี้ล้วนแฝงอยู่ในชีวิตประจําวันของนักเรียนเสมือนเป็นปัจจัยสําคัญ   
 ผลงานได้รับเอาอิทธิพลจากลัทธิ ศิลปะป๊อปอาร์ทมาเป็นแรงบันดาลใจในการสะท้อน
แนวความคิดที่ได้จากสังคมปัจจุบัน สังคมแห่งการบริโภคการตามกระแสนิยมลัทธิป๊อปอาร์ทได้นําเสนอ
แนวความคิดในแนวทางประชดประชันเสียดสี ซึ่งศิลปินแต่ละคนก็ได้แสดงออกตามความถนัดและความ
สนใจ  ในส่วนของผู้วิจัยได้รับแรงบันดาลใจจากศิลปิน รอย ลิชเท็นสไตน์ ที่เขาสนใจวิถีชีวิตของคนสมัยนั้นที่
นิยมการดูการ์ตูน เขาได้นําลักษณะเด่นของลายเส้นมาใช้ แต่ยังคงคุณค่าของสิ่งของที่หยิบมานําเสนอ และ
ตอกย้ําแนวความคิดให้ชัดเจนด้วยสีสันที่สดใสและขยายขนาดวัตถุให้ใหญ่ขึ้นในบางชิ้นงาน 
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 ผลงานจากการวิจัยทําให้เข้าใจถึงกระบวนการคิดการสร้างสรรค์มากขึ้น การนําเสนอ
แนวความคิดต้องประกอบไปด้วยแรงบันดาลใจประกอบกับหลักการของทัศนธาตุ ความรู้ความเข้าใจใน
วัตถุดิบที่นํามาสร้างสรรค์ผลงาน เพื่อให้ได้บรรลุสู่จุดประสงค์ที่ได้วางไว้ 

 
ข้อเสนอแนะ 
 ผลงานประติมากรรมเครื่องเคลือบดินเผาชุดนี้ ส่วนใหญ่ขึ้นรูปด้วยวิธีแบบแผ่น ซึ่งบางชิ้นงานมี
ขนาดใหญ่ ซึ่งอาจปัญหาในการขึ้นรูปด้วยดินจํานวนมาก สามารถแก้ไขปัญหาด้วยการค่อยๆ เพิ่มดินเข้าไป
เรื่อยๆ จนได้ขนาดที่ต้องการ และต่อมาของการขึ้นรูปแบบแผ่นคือ ดินมีความโก่งงอเมื่อทิ้งไว้เป็นเวลานาน  
จึงต้องวางไว้บนแผ่นไม้ที่มีความแข็งแรง ไม่โก่งงอง่าย ทนต่อความชื้น หมั่นกลับด้านดินบ่อยๆและใช้
พลาสติกคลุมเพื่อช่วยรักษาความชื้นไว้ก่อนเสร็จส้ินการขึ้นรูปงาน 
 การใช้ดินที่เหมาะสมคือดินสโตนแวร์ที่มีส่วนผสมของดินเชื้อเล็กน้อย เพราะดินสโตนแวร์นั้นมี
ความคงทนต่อการเผาไฟสูง สามารถ ทรงตัวในการขึ้นรูปได้ดี  เนื่องจากเป็นการขึ้นรูปแบบแผ่นและนํา
แผ่นดินมาประกอบชิ้นงานในแนวตั้ง ความแข็งแรงของเนื้อดินจึงมีความสําคัญ 
 ในส่วนของการเผางาน  ลักษณะผลงานที่เป็นแผ่นขนาดใหญ่ อาจมีปัญหาเรื่องของพื้นที่การวาง
ในเตาเผา จึงควรตรวจสอบความกว้างของเตาและสร้างชิ้นงานให้พอดีกับขนาดเตา  อีกทั้งเมื่อเผาอาจมี
ปัญหาการโก่งตัวของงานเนื่องจากการหดตัวระหว่างเผา  จึงต้องรองพื้นด้วยทรายละเอียดก่อนการวาง
ชิ้นงานในเตา เพื่อช่วยให้การหดตัวของพื้นระนาบเป็นไปด้วยดี 
 การเผาเคลือบสําหรับบางชิ้นงานที่มีลักษณะเป็นแผ่นและโค้งงอตามรูปทรงที่ได้ออกแบบ  ต้องมี
การหนุนขารองรับความโค้งนั้น เนื่องจากเผาด้วยอุณหภูมิสูง จึงอาจมีปัญหาการโค้งลงมามากเกินไป 
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