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บทคัดย่อ 
 การวิจัยคร้ังนี้มีวัตถุประสงค์เพื่อ 1) เพื่อหาประสิทธิภาพของสื่อมัลติมีเดียร่วมกับการจัดกิจกรรมการ
เรียนรู้แบบซิปปา วิชาภาษาไทย เร่ือง ภาษาถิ่นเมืองเพชรบุรี 2) เพื่อเปรียบเทียบผลการเรียนรู้ก่อนเรียนกับหลัง
เรียนของนักเรียนประถมศึกษาปีที่ 3 ที่เรียนด้วยสื่อมัลติมีเดียร่วมกับการจัดกิจกรรมการเรียนรู้แบบซิปปา          
วิชาภาษาไทย เร่ือง ภาษาถิ่นเมืองเพชรบุรี 3) เพื่อศึกษาเจตคตขิองนักเรียนประถมศึกษาปีที่ 3 ต่อการเรียนวิชา
ภาษาไทย เรื่อง ภาษาถิ่นเมืองเพชรบุรี 4) เพื่อศึกษาความพึงพอใจของนักเรียนประถมศึกษาปีที่ 3 ที่มีต่อสื่อ
มัลติมีเดีย ร่วมกับการจัดกิจกรรมการเรียนรู้แบบซิปปา วิชาภาษาไทย เร่ือง ภาษาถิ่นเมืองเพชรบุรี กลุ่มตัวอย่าง
ที่ใช้ในการวิจัยครั้งนี้ คือ นักเรียนชั้นประถมศึกษาปีที่ 3 โรงเรียนอรุณประดิษฐ จังหวัดเพชรบุรี ปีการศึกษา 
2558 จ านวน 30 คน ที่ได้มาโดยการสุ่มอย่างง่าย (Simple random sampling) เครื่องมือที่ใช้ในการวิจัย ได้แก่ 
1) แบบสัมภาษณ์แบบมีโครงสร้าง ส าหรับผู้เชี่ยวชาญ ด้านภาษาถิ่นจังหวัดเพชรบุรีและด้านการออกแบบสื่อ
มัลติมีเดีย 2) แผนการจัดการเรียนรู้วิชาภาษาไทย ส าหรับนักเรียนชั้นประถมศึกษาปีที่ 3 หน่วยการเรียนรู้ เรื่อง 
“ภาษาถิ่นเมืองเพชรบุรี” 3) สื่อมัลติมีเดีย วิชาภาษาไทย เรื่อง “ภาษาถิ่นเมืองเพชรบุรี” 4) แบบประเมิน
คุณภาพสื่อมัลติมีเดียร่วมกับการจัดกิจกรรมเรียนรู้แบบ ซิปปา วิชาภาษาไทยเรื่อง “ภาษาถิ่นเมืองเพชรบุรี”         
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5) แบบทดสอบวัดผลการเรียนรู้ วิชาภาษาไทย ส าหรับนักเรียนชั้นประถมศึกษาปีที่ 3 หน่วยการเรียนรู้ เรื่อง 
“ภาษาถิ่นเมืองเพชรบุรี” 6)  แบบสอบถามความพึงพอใจของนักเรียนที่มีต่อสื่อมัลติมีเดียร่วมกับการจัดกิจกรรม
เรียนรู้แบบซิปปา เรื่อง “ภาษาถิ่นเมืองเพชรบุรี” 7) แบบวัดเจตคติของนักเรียนที่มีต่อการเรียนวิชาภาษาไทย 
โดยใช้สื่อมัลติมีเดียร่วมกับการจัดกิจกรรมเรียนรู้แบบซิปปา เรื่อง “ภาษาถิ่นเมืองเพชรบุรี” การวิเคราะห์ข้อมูล

ใช้ค่าร้อยละ (%) ค่าเฉลี่ย ( )  ค่าเบี่ยงเบนมาตรฐาน (S.D.) การทดสอบแบบที (t-test) แบบ Dependent 
 ผลการวิจัยพบว่า 
  1. สื่อมัลติมีเดียร่วมกับการจัดกิจกรรมการเรียนรู้แบบซิปปาวิชาภาษาไทย เรื่อง ภาษาถิ่นเมือง
เพชรบุรี ที่ผู้วิจัยสร้างขึ้นมีค่าเฉลี่ยเท่ากับ 82.90/80.22 ซึ่งเป็นไปตามเกณฑ์ 80/80 ที่ได้ตั้งสมมติฐานไว้ 
  2. ผลการเรียนรู้ก่อนเรียนกับหลังเรียนของนักเรียนประถมศึกษาปีที่ 3 ที่เรียนด้วยสื่อมัลติมีเดีย
ร่วมกับการจัดกิจกรรมการเรียนรู้แบบซิปปา วิชาภาษาไทย เรื่อง ภาษาถิ่นเมืองเพชรบุรี หลังเรียนสูงกว่าก่อน
เรียน อย่างมีนัยส าคัญทางสถิติที่ระดับ .05 
  3. เจตคติของนักเรียนประถมศึกษาปีที่ 3 ต่อการเรียนวิชาภาษาไทย เร่ือง ภาษาถิ่นเมืองเพชรบุรี 

อยู่ในระดับมากที่สุด ( = 4.54, S.D. = 0.67)  
  4. ความพึงพอใจของนักเรียนประถมศึกษาปีที่ 3 ที่มีต่อสื่อมัลติมีเดีย ร่วมกับการจัดกิจกรรมการ

เรียนรู้แบบซิปปา วิชาภาษาไทย เร่ือง ภาษาถิ่นเมืองเพชรบุรี อยู่ในระดับมากที่สุด ( = 4.66, S.D. = 0.57) 
 
Abstract 
 The purposes of this research were 1) to find out a efficiency of the multimedia with 
learning activities cippa process, to learn dialect of Phetchaburi 2) to compare learning 
achievement before and after learning of Prathom-suksa 3 Students to learning multimedia 
with activies cippa process to learn dialect of Phetchaburi 3) to study students’ attitudes 
toward learning the Thai language subject dialect of Phetchaburi. 4) to study students’ 
satisfaction toward the multimedia with activities cippa process to learn dialect of Phetchaburi. 
The sample of this research were 30 students of Prathom-suksa 3 students of Aroonpradit 
School, academic year 2015  
 Acquired by simple random sampling. The instruments used for researching were :  
1) Structured interview. 2) lesson plans. 3) multimedia learning dialect of Phetchaburi.           
4) Multimedia Performance assessment form. 5) learning achievement tests. 6) Student’s 
satisfaction testing form. 7) Student’s attitudes testing form. The data were statistically 

analyzed by using percentage (%), arithmetic mean ( ), standard deviation (S.D.) t-test of 
dependent. 
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 The research findings were as follows: 
  1. The multimedia with activities cippa process learning dialect of Phetchaburi 
efficieney at the level of 82.90/80.22 
  2. The learning achievement pre-test and post-test of prathom-suksa 3 students 
to learn  by the multimedia with activities  cippa process learning dialect of Phetchaburi found 
that the post learning achievement is higher than the pre learning achievement, be statistically 
significant difference at the level of .05  
  3. The Students’s Attitudes toward learning the dialect of Phetchaburi were at the 

most Level (  = 4.54, S.D. = 0.67) 
  4. The Students’s Satisfaction toward the multimedia with activities cippa process 

learning  dialect of Phetchaburi were at the most Level  (  = 4.66, S.D. = 0.57) 
 
ความเป็นมาและความส าคัญของปัญหา 
 การจัดการศึกษาตามหลักสูตรแกนกลางการศึกษาขั้นพื้นฐาน  พุทธศักราช 2551 เป็นไปเพื่อให้การ
จัดการศึกษาสอดคล้องกับสภาพการเปลี่ยนแปลงทางเศรษฐกิจ สังคม และความเจริญก้าวหน้า ทางวิชาการด้าน
ต่าง ๆ ในยุคโลกาภิวัตน์ ซึ่งถือว่าการศึกษาเป็นกลไกและเครื่องมือส าคัญในการพัฒนาคน เพื่อให้คนพัฒนา
ประเทศ การพัฒนาคุณภาพการศึกษาของประเทศตามหลักสูตรแกนกลางการศึกษาขั้นพื้นฐาน พุทธศักราช  
2551 โดยกลุ่มสาระการเรียนสาระภาษาไทย เป็นกลุ่มสาระรายวิชาพื้นฐานหนึ่งในแปดกลุ่มสาระฯ ที่ระบุใน
หลักสูตรแกนกลางการศึกษาขั้นพื้นฐาน พุทธศักราช 2551 ทั้งนี้ ภาษาไทยเปน เอกลักษณของชาติเปนสมบัติ
ทางวัฒนธรรมอันกอใหเกิดความเปนเอกภาพและเสริมสรางบุคลิกภาพของคนในชาติใหมีความเปนไทย           
เปนเครื่องมือในการติดตอสื่อสารเพื่อสรางความเขาใจและความสัมพันธที่ดีตอกัน ท าใหสามารถประกอบกิจธุระ 
การงาน และด ารงชีวิตรวมกันในสังคมประชาธิปไตยไดอยางสันติสุข นอกจากนี้ยังเปนสื่อแสดงภูมิปญญาของ
บรรพบุรุษดานวัฒนธรรม ประเพณี และสุนทรียภาพ เปนสมบัติล้ าคาควรแกการเรียนรู อนุรักษ และสืบสานให
คงอยู่คชูาติไทยตลอดไป (กระทรวงศึกษาธิการ  2551 : 37)   
 จากการศึกษาหลักสูตรแกนกลางการศึกษาขั้นพื้นฐานพุทธศักราช 2551 กลุ่มสาระการเรียนรู้
ภาษาไทยที่มุ่งวัดคุณภาพผู้เรียนเมื่อจบชั้นประถมศึกษาปีที่ 3 นักเรียนต้องเข้าใจและสามารถสรุปข้อคิดที่ได้จาก
การอ่านวรรณคดีและวรรณกรรมเพื่อน าไปใช้ในชีวิตประจ าวัน แสดงความคิดเห็นจากวรรณคดีที่อ่าน รู้จักเพลง
พื้นบ้าน เพลงกล่อมเด็ก ซึ่งเป็นวัฒนธรรมของท้องถิ่น ร้องบทร้องเล่นส าหรับเด็กในท้องถิ่น ท่องจ าบทอาขยาน
และบทร้อยกรองที่มีคุณค่าตามความสนใจได้ และสิ่งที่นักเรียนในระดับชั้นประถมศึกษาปีที่ 3 ต้องเรียนคือการ
เลือกใช้ภาษาไทยมาตรฐานและภาษาถิ่นได้เหมาะสมกับกาลเทศะ ซึ่งนักเรียนต้องเรียนรู้ทั้ งภาษาไทยมาตรฐาน
และภาษาถิ่น  (กระทรวงศึกษาธิการ  2551 : 3) ผลการจัดการศึกษาในวิชาภาษาไทย พบว่าการจะให้นักเรียนได้
ศึกษาประวัติศาสตร์ท้องถิ่นเป็นเรื่องที่ค่อนข้างจ ากัด เนื้อหาสวนใหญ่ของวิชานี้เป็นการบรรยายเนื้อหาจาก
บทเรียนหรือแหล่งข้อมูลต่างๆ ที่ให้นักเรียนไปสืบค้น โดยเฉพาะในการศึกษาภาษาถิ่นของจังหวัดเพชรบุรี 
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โรงเรียนตั้งอยู่ในตัวเมืองจังหวัดเพชรบุรี นักเรียนส่วนมากไม่ได้พูดภาษาถิ่น การจัดการเรียนให้นักเรียนรู้เรื่อง
ภาษาท้องถิ่นจึงเป็นเรื่องค่อนข้างยาก ถาหากผู้เรียนไมมีพื้นประสบการณเดิมมาก่อน อาจท าให้ผู้เรียนไมสนใจ
เรียนและเกิดความเบื่อหน่ายที่ต้องศึกษาบทเรียนหรือเอกสารเพียงอย่างเดียว ดังนั้นครูผู้สอนจึงต้องปรับ
กระบวนการเรียนการสอนใหม่ โดยการใช้สื่อการเรียนการสอนที่เป็นสื่อมัลติมีเดียเพื่อให้นักเรียนได้เรียนรู้เรื่อง
ภาษาถิ่น  ทั้งนี้ปัญหาที่พบในโรงเรียนส่วนใหญ่ครูยังคงใช้วิธีการสอนแบบบรรยายเป็นส่วนใหญ่ นักเรียนต้อง
อาศัยการท่องจ าเนื้อหาในรายวิชา และข้อมูลที่ให้นักเรียนสืบค้น ซึ่งในการศึกษาเกี่ยวกับแหล่งชุมชนรอบตัว
นักเรียน โดยเฉพาะเร่ืองราวเก่ียวกับจังหวัดเพชรบุรี ซึ่งถือว่าเป็นชุมชนขนาดใหญ่ที่เก่ียวข้องกับชีวิตของนักเรียน
โดยตรงจ าเป็นอย่างยิ่งที่ต้องเรียนรู้เพื่อให้เกิดความเข้าใจ รักและภาคภูมิใจในจังหวัดของตน 
 จังหวัดเพชรบุรี เป็นดินแดนที่มีความรุ่งเรืองมาแต่ในอดีต และยังคงปรากฏร่องรอยให้เห็นอยู่ทั่วไป 
เช่น ศิลปกรรมที่อยู่ตามวัดต่าง ๆ ขนบธรรมเนียมประเพณี การแสดงพื้นบ้าน การละเล่นพื้นบ้าน เอกสารด้าน
วรรณคดี และวรรณกรรมพื้นบ้าน อาทิ ต านาน นิทาน เร่ืองเล่า บทกวี ค าพังเพย ภาษิต และปริศนาค าทาย และ
ในจังหวัดเพชรบุรีมีการใช้ภาษาที่แตกต่างกันไป แต่ละท้องถิ่นก็จะมีส าเนียงแตกต่างกันออกไป เช่น ภาษาเพชร
ด้านอ าเภอเขาย้อย อ าเภอท่ายาง อ าเภอแก่งกระจาน และอ าเภอบ้านลาด โดยเฉพาะภาษาถิ่นบ้านลาดเป็น
ภาษาไทยที่ใช้เฉพาะถิ่นอ าเภอบ้านลาด มีเอกลักษณ์เฉพาะตัว เนื่องจากมีส าเนียงเหน่อที่ได้รับการสืบทอดมาจาก
บรรพบุรุษ ซึ่งแสดงให้เห็นถึงรากฐาน รากเหง้า และความรุ่งเรืองในอดีตของชุมชน เป็นเสน่ห์ทางภาษาที่งดงาม
โดยไม่ต้องเติมเสริมแต่ง หรือดัดแปลงให้ยุ่งยาก ทั้งนี้การจัดการเรียนการสอนในระบบครูผู้สอนควรจัดการเรียน
การสอนที่เน้นผู้เรียนเป็นส าคัญเพื่อให้สอดคล้องกับพระราชบัญญัติการศึกษาแห่งชาติ พุทธศักราช 2542             
หมวด 4 มาตรา 22 กล่าวถึง การจัดการศึกษาต้องยึดหลักการว่า ผู้เรียนทุกคนมีความสามารถเรียนรู้และพัฒนา
ตนองได้ และถือว่าผู้เรียนมีความส าคัญที่สุด กระบวนการจัดการศึกษาต้องส่งเสริมให้ผู้เรียนสามารถพัฒนาตาม
ธรรมชาติและเต็มศักยภาพ ผู้เรียนเป็นผู้ได้รับประโยชน์สูงสุดและเกิดการเรียนรู้  ได้เป็นผู้ลงมือปฏิบัติ สามารถ
ค้นคว้าหาค าตอบได้ด้วยตนเองและสามารถเปรียบเทียบผลของตนเองกับผู้อื่นในขณะเดียวกันควรให้ผู้เรียนมี
ส่วนร่วมในการจัดกิจกรรมการเรียนรู้มากที่สุด ทั้งทางร่างกาย สติปัญญา สังคมและอารมณ์ โดยเรียนรู้จากการ
ปฏิบัติจริง มีปฏิสัมพันธ์กับบุคคลแวดล้อมมีการใช้ทักษะกระบวนการเรียนรู้และกระบวนการท างานที่ส าคัญ 
สรุปองค์ความรู้ด้วยตนเองและสามารถน าความรู้ไปประยุกต์ใช้ ในสถานการณ์ต่างๆ ได้ (วัฒนาพร ระงับทุกข์ 
2542 : 11) 
 ทิศนา แขมมณีและคณะ (2543: 17-20) ได้ใช้แนวคิดเหล่านี้ในการจัดการเรียนการสอนโดยจัด
กิจกรรมการเรียนรู้ในลักษณะที่ให้ผู้เรียนเป็นผู้สร้างความรู้ด้วยตนเอง (construction of knowledge)            
ซึ่งนอกจากผู้เรียนจะต้องเรียนด้วยตนเองและพึ่งตนเองแล้ว ยังต้องพึ่งการปฎิสัมพันธ์ (interaction) กับเพื่อน 
บุคคลอื่นๆ และสิ่งแวดล้อมรอบตัวด้วย รวมทั้งต้องอาศัยทักษะกระบวนการ (process skills) ต่างๆ จ านวนมาก
เป็นเครื่องมือในการสร้างความรู้ นอกจากนั้นการเรียนจะเป็นไปอย่างต่อเนื่องได้ดี หากผู้เรียนอยู่ในสภาพที่มี
ความพร้อมในการรับรู้ และเรียนรู้ มีประสาทการรับรู้ที่ตื่นตัว ไม่เฉื่อยชา ซึ่งสิ่งที่สามารถช่วยให้ผู้เรียนอยู่ใน
สภาพดังกล่าวได้ก็คือ การให้มีการเคลื่อนไหวทางกาย (physical participation) เรียนรู้ที่มีความหมายต่อตนเอง 
และความรู้ความเข้าใจที่เกิดขึ้น จะมีความลึกซึ้งและอยู่คงทนมากขึ้น หากผู้เรียนมีโอกาสน าความรู้นั้นไป
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ประยุกต์ใช้ (application) ในสถานการณ์ที่หลากหลาย ด้วยแนวคิดดังกล่าว จึงเกิดแบบแผน “CIPPA” ขึ้น           
ซึ่งผู้สอนสามารถน าแนวคิดทั้ง 5 ดังกล่าวไปใช้เป็นหลักในการจัดกิจกรรมการเรียนการสอนโดยยึดผู้เรียนเป็น
ศูนย์กลางให้มีคุณภาพได้ การที่จะท าให้กระบวนการเรียนการสอนสามารถบรรลุตามวัตถุประสงค์ ที่ตั้งไวได และ
เป็นไปอย่างมีประสิทธิภาพนั้นจ าเป็นต้องใช้เทคนิควิธีการที่เหมาะสมตลอดจนการวางแผนเตรียมการเป็นอย่างดี 
นอกจากล าดับขั้นของการสอนแลว สื่อการเรียนการสอนเป็นอีกปัจจัยหนึ่งที่ส่งผลต่อผลสัมฤทธิ์ทางการเรียนของ
ผู้เรียน ดังที่ วิไล  กัลป์ยาณวัจน์ (2541) กล่าวว่าความเป็นมาของมัลติมีเดียนั้น เริ่มจากการสื่อสารด้วยรูปแบบ
ง่ายๆ จนในที่สุดกลายเป็นสื่อที่มีรูปแบบที่น่าสนใจที่สุด ในขณะนี้มัลติมีเดียไม่เพียงแต่เป็นการน าเอาเทคโนโลยี 
เสียง ภาพเคลื่อนไหว ภาพนิ่ง ข้อความ และปฏิสัมพันธ์มารวมกันเท่านั้น แต่เทคโนโลยีนี้ยังเป็นช่องทางการ
สื่อสารสามารถน าสื่อต่างๆ เข้ามารวมกัน ท าให้สามารถชักจูงใจผู้เรียนได้มากกว่าสื่ออื่นๆ และเชื่อว่าการสื่อสาร
นั้นเป็นความรู้สึกตอบสนองในการวิเคราะห์ข้อมูลมัลติมีเดียก็คือ เครื่องมือการน าเสนอที่มีประสิทธิภาพสูงสุด 
เพราะว่ามีอ านาจในการชักจูงใจผู้เรียนได้มากกว่า   
 
วัตถุประสงค์การวิจัย 
 1. เพื่อหาประสิทธิภาพของสื่อมัลติมีเดียร่วมกับการจัดกิจกรรมการเรียนรู้แบบซิปปา วิชาภาษาไทย 
เร่ือง ภาษาถิ่นเมืองเพชรบุรี  
 2. เพื่อเปรียบเทียบผลการเรียนรู้ก่อนเรียนกับหลังเรียนของนักเรียนประถมศึกษาปีที่ 3 ที่เรียนด้วย
สื่อมัลติมีเดียร่วมกับการจัดกิจกรรมการเรียนรู้แบบซิปปา วิชาภาษาไทย เร่ือง ภาษาถิ่นเมืองเพชรบุรี  
 3. เพื่อศึกษาเจตคตขิองนักเรียนประถมศึกษาปีที่ 3 ต่อการเรียนวิชาภาษาไทย เรื่อง ภาษาถิ่นเมือง
เพชรบุร ี 
 4. เพื่อศึกษาความพึงพอใจของนักเรียนประถมศึกษาปีที่ 3 ที่มีต่อสื่อมัลติมีเดีย ร่วมกับการจัด
กิจกรรมการเรียนรู้แบบซิปปา วิชาภาษาไทย เร่ือง ภาษาถิ่นเมืองเพชรบุรี 
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กรอบแนวคิดในการวิจัย 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 

ภาพที่  1  แสดงกรอบแนวคิดในการวิจัย 
 
ขอบเขตการวิจัย 
 1. ประชากร และกลุ่มตัวอย่าง 
  1.1 ประชากรที่ใช้ในการวิจัย คือ นักเรียนชั้นประถมศึกษาปีที่ 3 ของโรงเรียนอรุณประดิษฐ 
ภาคเรียนที่ 2 ปีการศึกษา 2558 จ านวน 215 คน 
  1.2 กลุ่มตัวอย่างที่ใช้ในการวิจัย คือ นักเรียนชั้นประถมศึกษาปีที่  3 ของโรงเรียนอรุณประดิษฐ 
ภาคเรียนที่ 2 ปีการศึกษา 2558 จ านวน 30 คน ที่ได้มาโดยวิธีการสุ่มอย่างง่าย 
  

การจัดกิจกรรมการเรียนรู้
ตามหลักของ CIPPA 
Model 
1. ข้ันทบทวนความรู้เดิม 
2. ขั้นแสวงหาความรู้ใหม ่
3. ขั้นศึกษาและเชื่อมโยง
ความรู ้  
4. ขั้นแลกเปลี่ยนความรู้ความ
เข้าใจ 
5. ขั้นสรุปและจัดระเบียบ

ความรู้ 
6. ขั้นแสดงผลงาน 
7. ขั้นประยุกต์ใช้ความรู้ 

ทิศนา แขมมณี (2543 : 283-
284) 

สื่อมัลติมีเดีย 
โปรแกรมซอฟแวรที่อาศัย 
คอมพิวเตอรเปนสื่อในการน าเสนอ
โปรแกรมประยุกต ซึ่งรวมถึงการ
น าเสนอขอความ สีสันภาพกราฟก 
(Graphicimages) ภาพเคลื่อนไหว 
(Animation)เสียง(Audio sound) 
และภาพยนตรวีดีทัศน 
(Full motion video)   
ฮอลล  

ภาษาถิ่น 
1. ความหมายความส าคัญและ 

ประโยชน์การศึกษาภาษาถิ่น 
2. รู้จักภาษาถิ่นเพชรบุรี   
3. ลักษณะเฉพาะและคุณค่าของภาษา

ถิ่นเพชรบุรี    
4. ภาษาถิ่นเพชรบุรีในอ าเภอต่างๆ ใน

จังหวัดเพชรบุรี  
5. การเลือกใช้ภาษาถิ่นเพชรบุรี   
6. ปัญหาและอุปสรรคของการใช้ภาษา

ถิ่น 
7. การอนุรักษ์ภาษาถ่ินเพชรบุรี  
 

ทองใบ  แท่นมณี  (2551) 

 

สื่อมัลติมีเดียร่วมกับการจัดกจิกรรมการเรียนรู้แบบซิปปา เร่ือง ภาษาถิ่นเมืองเพชร 

 

ผลการเรียนรู้ของนักเรียน เจตคติของนักเรียน 

 

ความพึงพอใจของนักเรียน  
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 2. ตัวแปรที่ศึกษา 
  2.1 ตัวแปรต้น คือ การสอนด้วยสื่อมัลติมีเดีย เรื่อง ภาษาถิ่นเมืองเพชรบุรีร่วมกับการจัด
กิจกรรมการเรียนรู้แบบซิปปา 
  2.2 ตัวแปรตาม ได้แก ่
    2.2.1 ผลการเรียนรู้ของนักเรียนที่เรียนด้วยสื่อมัลติมีเดีย ร่วมกับการจัดกิจกรรมเรียนรู้
แบบซิปปา วิชาภาษาไทย เร่ือง ภาษาถิ่นเมืองเพชรบุรี 
    2.2.2 เจตคติของนักเรียนที่มีต่อการเรียนรู้วิชาภาษาไทย เร่ืองภาษาถิ่นเมืองเพชรบุร ี
    2.2.3 ความพึงพอใจของนักเรียนที่มีต่อสื่อมัลติมีเดียร่วมกับการจัดกิจกรรมเรียนรู้แบบ         
ซิปปา วิชาภาษาไทย เร่ือง ภาษาถิ่นเมืองเพชรบุรี 
 
เครื่องมือที่ใช้ในการวิจัยและประสิทธิภาพ 
 1. แบบสัมภาษณ์แบบมีโครงสร้าง ส าหรับผู้เชี่ยวชาญด้านการออกแบบสื่อมัลติมีเดียและด้าน
ภาษาถิ่นจังหวัดเพชรบุรี 
 2. แผนการจัดการเรียนรู้วิชาภาษาไทย ส าหรับนักเรียนชั้นประถมศึกษาปีที่ 3 หน่วยการเรียนรู้ 
เร่ือง ภาษาถิ่นเมืองเพชรบุรี 
 3. สื่อมัลติมีเดีย วิชาภาษาไทย เรื่อง ภาษาถิ่นเมืองเพชรบุรี 
 4. แบบประเมินคุณภาพสื่อมัลติมีเดียร่วมกับการจัดกิจกรรมเรียนรู้แบบ ซิปปา วิชาภาษาไทยเรื่อง 
ภาษาถิ่นเมืองเพชรบุรี 
 5. แบบทดสอบวัดผลการเรียนรู้ วิชาภาษาไทย ส าหรับนักเรียนชั้นประถมศึกษาปีที่ 3 หน่วยการ
เรียนรู้ เรื่อง ภาษาถิ่นเมืองเพชรบุรี 
 6. แบบสอบถามความพึงพอใจของนักเรียนที่มีต่อสื่อมัลติมีเดียร่วมกับการจัดกิจกรรมเรียนรู้แบบ 
ซิปปา เรื่อง ภาษาถิ่นเมืองเพชรบุรี 
 7. แบบวัดเจตคติของนักเรียนที่มีต่อการเรียนวิชาภาษาไทย โดยใช้สื่อมัลติมีเดียร่วมกับการจัด
กิจกรรมเรียนรู้แบบซิปปา เร่ือง ภาษาถิ่นเมืองเพชรบุรี 
 
วิธีด าเนินการวิจัยและเก็บรวบรวมข้อมูล 
 1. ผู้วิจัยน าจดหมายราชการจากบัณฑิตวิทยาลัย ส่งถึงคณบดีคณะศึกษาศาสตร์เพื่อขอความร่วมมือ
ในการเก็บรวบรวมข้อมูล 
 2. ติดต่อประสานงานกับหน้างานวิชาการระดับประถมศึกษา เพื่อเตรียมสถานที่ ก าหนดวันและ
เวลาที่ใช้ในการทดลองโดยใช้เครื่องคอมพิวเตอร์พร้อมหูฟังจ านวน 30 เครื่อง โดยจัดให้ผู้เรียน 1 คน ต่อเครื่อง
คอมพิวเตอร์ 1 เครื่อง 
 3. ทดสอบก่อนเรียน ด้วยแบบทดสอบวัดผลการเรียนรู้ก่อนเรียน จ านวน 30 ข้อ ใช้เวลาในการ
ทดสอบ 1 คาบเรียน 
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 4. ด าเนินการสอนกับนักเรียนด้วยสื่อมัลติมี เดียร่วมกั บการจัดกิจกรรมเรียนรู้แบบซิปปา                 
วิชาภาษาไทย เร่ือง ภาษาถิ่นเมืองเพชรบุรี จ านวน 7 บทเรียน รวมระยะเวลา 16 คาบเรียน 8 สัปดาห์ สัปดาห์
ละ 2 คาบ คาบละ 50 นาที ทั้งนี้นักเรียนจะต้องแบบทดสอบหลังเรียนแต่ละบทในคู่มือการเรียนรู้ที่วิจัยสร้างขึ้น 
และบันทึกคะแนนระหว่างเรียนลงในคู่มือตลอดระยะเวลาที่เรียน ซึ่งผู้วิจัยได้จัดการเรียนการสอนโดยมีขั้นตอน
ตามกระบวนการซิปปา 7 ขั้นตอน ดังนี้ 1) ขั้นทบทวนความรู้เดิม 2) ขั้นแสวงหาความรู้ใหม่ 3) ขั้นศึกษาท าความ
เข้าใจข้อมูล/ความรู้ใหม่ และเชื่อมโยงความรู้ใหม่กับความรู้เดิม 4) ขั้นแลกเปลี่ยนความรู้ความเข้าใจกับกลุ่ม           
5) ขั้นสรุปและจัดระเบียบความรู้ 6) ขั้นปฏิบัติและ/หรือการแสดงผลงาน 7) ขั้นประยุกต์ใช้ความรู้ 
 5. เมื่อเรียนครบทั้ง 7 บทเรียน รวมระยะเวลา 16 คาบเรียนแล้ว ให้นักเรียนท าทดสอบหลังเรียน 
ด้วยแบบทดสอบวัดผลการเรียนรู้หลังเรียน จ านวน 30 ข้อ ใช้เวลาในการทดสอบ 1 คาบเรียน 
 6. ประเมินความพึงพอใจของนักเรียน โดยให้นักเรียนท าแบบสอบถามความพึงพอใจที่มีต่อสื่อ
มัลติมีเดียร่วมกับการจัดกิจกรรมเรียนรู้แบบซิปปา วิชาภาษาไทย เรื่อง ภาษาถิ่นเมืองเพชรบุรี ในคาบเรียน
สุดท้ายที่เรียนจบบทเรียน 
 7. ประเมินเจตคติของนักเรียน โดยให้นักเรียนท าแบบวัดเจตคติของนักเรียนต่อการเรียนรู้             
วิชาภาษาไทย เร่ือง ภาษาถิ่นเมืองเพชรบุรี ในคาบเรียนสุดท้ายที่เรียนจบบทเรียน 
 
ผลการวิจัย 
 การวิจัยในครั้งนี้  มีผลการวิจัย แบ่งออกเป็น  4  ตอน  ดังนี้ 
 ตอนที่ 1 ประสิทธิภาพของสื่อมัลติมีเดียร่วมกับการจัดกิจกรรมการเรียนรู้แบบซิปปาวิชา
ภาษาไทย เร่ือง ภาษาถิ่นเมืองเพชรบุรี  แสดงด้วยตารางดังต่อไปนี้ 
 ทดลองภาคสนาม (Field Testing) ทดลองกับนักเรียนชั้นประถมศึกษาปีที่ 3 โรงเรียนอรุณประดิษฐ 
ที่เป็นกลุ่มตัวอย่างและไม่เคยเรียนเรื่อง “ภาษาถิ่น” มาก่อนจ านวน 30 คน โดยการสุ่มอย่างง่าย (Simple 
Random Sampling) โดยให้นักเรียนท าแบบทดสอบก่อนเรียน แล้วจึงให้ศึกษาบทเรียนจากสื่อมัลติมีเดีย           
โดยปฏิบัติตามกระบวนการซิปปา 7 ขั้นตอน และเมื่อจบบทเรียนจึงให้ผู้ เรียนท าแบบทดสอบหลังเรียน           
และประเมินหาประสิทธิภาพของบทเรียนตามเกณฑ์ 80/80 
 
ตารางที่ 1 แสดงประสิทธิภาพของสื่อมัลติมีเดียร่วมกับการจัดกิจกรรมการเรียนรู้แบบซิปปา วิชาภาษาไทย   
 เร่ือง “ภาษาถิ่นเมืองเพชรบุรี" ทดลองภาคสนาม (Field Testing)  

คน
ที่ 

คะแนนแบบฝึกหัด 
คะแนน
รวม 

70 คะแนน 
   

คะแนน
ทดสอบ 
หลังเรียน 

   
หน่วยที่ / คะแนนเต็ม 

1/1
0 

2/1
0 

3/1
0 

4/1
0 

5/1
0 

6/1
0 

7/1
0 

1 7 10 8 10 9 6 10 60 85.71 21 70.00 
2 8 10 8 9 10 4 10 59 84.29 25 83.33 
3 8 10 9 9 10 6 9 61 87.14 24 80.00 
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4 7 10 10 9 9 6 9 60 85.71 25 83.33 
5 6 8 9 8 10 4 9 54 77.14 22 73.33 
6 6 10 8 10 10 2 8 54 77.14 25 83.33 
7 5 9 10 10 10 6 9 59 84.29 21 70.00 
8 6 10 8 9 9 4 9 55 78.57 27 90.00 
9 5 10 9 10 9 3 10 56 80.00 24 80.00 
10 5 10 9 10 10 5 8 57 81.43 24 80.00 
11 6 10 10 10 9 5 9 59 84.29 26 86.67 
12 7 10 10 9 10 6 10 62 88.57 26 86.67 
13 6 10 9 10 10 5 10 60 85.71 22 73.33 
14 7 7 9 9 10 5 9 56 80.00 27 90.00 
15 6 10 10 10 10 4 10 60 85.71 24 80.00 
16 7 10 10 10 10 4 10 61 87.14 24 80.00 
17 7 10 10 10 9 4 8 58 82.86 24 80.00 
18 5 10 10 8 10 3 10 56 80.00 25 83.33 
19 6 8 8 9 8 9 9 57 81.43 22 73.33 
20 5 10 9 10 10 8 9 61 87.14 23 76.67 
21 7 9 10 10 10 6 10 62 88.57 22 73.33 
22 7 9 9 8 10 4 10 57 81.43 23 76.67 
23 8 10 7 10 9 4 8 56 80.00 25 83.33 
24 7 10 9 10 10 4 9 59 84.29 22 73.33 
25 6 9 10 10 10 4 8 57 81.43 26 86.67 
26 6 10 9 8 10 2 10 55 78.57 24 80.00 
27 7 10 10 10 9 5 7 58 82.86 25 83.33 
28 6 10 10 10 10 6 8 60 85.71 26 86.67 
29 7 10 9 9 10 5 8 58 82.86 23 76.67 
30 6 10 7 10 9 4 8 54 77.14 25 83.33 

คะแนนรวม / ค่าเฉลี่ย 58.03 82.90 24.07 80.22 
ผลวิเคราะห์ประสิทธิภาพ   /   = 82.90 / 80.22 

 
 จากตารางที่ 1 พบว่า สื่อมัลติมีเดีย ที่ผ่านการทดลองภาคสนาม (Field Testing) หาประสิทธิภาพ

ร้อยละของคะแนนเฉลี่ยที่นักเรียนสามารถท าแบบทดสอบระหว่างเรียน (  ) มีคะแนนเท่ากับ 82.90 และ
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แบบทดสอบหลังเรียน (  ) มีคะแนนเท่ากับ 80.22 แสดงว่าประสิทธิภาพของสื่อบทเรียนมัลติมีเดีย มีค่าเท่ากับ 
82.90/80.22 เมื่อเปรียบเทียบกับสมมติฐานการวิจัยที่ตั้งไว้ 80/80 แสดงว่าบทเรียนที่สร้างขึ้นนี้มีประสิทธิภาพ
เป็นไปตามเกณฑ์ที่ก าหนด 
 
ตารางที่ 2 แสดงสรุปผลการวิเคราะห์ประสิทธิภาพของสื่อมัลติมีเดียร่วมกับการจัดกิจกรรมการเรียนรู้แบบซิปปา 
 วิชาภาษาไทย เร่ือง ภาษาถิ่นเมืองเพชรบุรี  
 

จ านวนนักเรียน 
ระหว่างเรียน (  ) หลังเรียน (  ) 

  /   คะแนนเฉลี่ย  
 (เต็ม 70 คะแนน) 

ร้อยละ 
คะแนนเฉลี่ย 

(เต็ม 30 คะแนน) 
ร้อยละ 

30 58.03 82.90 24.07 80.22 82.90/80.22 

  
 จากตารางที่ 2 พบว่า สื่อมัลติมีเดียร่วมกับการจัดกิจกรรมการเรียนรู้แบบซิปปา วิชาภาษาไทย เรื่อง 
ภาษาถิ่นเมืองเพชรบุรี ที่ผ่านการทดลองหาประสิทธิภาพ ร้อยละของคะแนนเฉลี่ยที่นักเรียนสามารถท า

แบบทดสอบระหว่างเรียน (  ) มีคะแนนเท่ากับ 82.90 และแบบทดสอบหลังเรียน (  ) มีคะแนนเท่ากับ 
80.22 แสดงว่าประสิทธิภาพของสื่อบทเรียนมัลติมีเดียร่วมกับการจัดกิจกรรมการเรียนรู้ แบบซิปปา วิชา
ภาษาไทย เรื่อง ภาษาถิ่นเมืองเพชรบุรี มีค่าเท่ากับ 82.90/80.22เมื่อเปรียบเทียบกับสมมติฐานการวิจัยที่ตั้งไว้ 
80/80 แสดงว่าบทเรียนที่สร้างขึ้นนี้มีประสิทธิภาพเป็นไปตามเกณฑ์ที่ก าหนด  

 
 ตอนที่ 2 ผลการเปรียบเทียบผลการเรียนรู้ก่อนเรียนกับหลังเรียนของนักเรียนประถมศึกษาปีที่ 3 
ที่เรียนด้วยสื่อมัลติมีเดียร่วมกับการจัดกิจกรรมการเรียนรู้แบบซิปปา  วิชาภาษาไทย เรื่อง ภาษาถิ่นเมือง
เพชรบุร ีแสดงด้วยตารางดังต่อไปนี้ 

 
ตารางที่ 3 ผลวิเคราะห์การเปรียบเทียบผลการเรียนรู้ก่อนเรียนกับหลังเรียนของนักเรียนประถมศึกษาปีที่ 3  
 ที่เรียนด้วยสื่อมัลติมีเดียร่วมกับการจัดกิจกรรมการเรียนรู้แบบซิปปา วิชาภาษาไทย เรื่อง ภาษาถิ่น
 เมืองเพชรบุรี 

รายการประเมิน จ านวน (N) คะแนนเต็ม ( X ) (S.D.) t 
ก่อนเรียน 30 30 17.17 2.73 15.86** 
หลังเรียน 30 30 24.07 1.68 

*ระดับนัยส าคัญทางสถิติ .05 
 จากตารางที่ 3  พบว่าผลสัมฤทธิ์ทางการเรียนของนักเรียนประถมศึกษาปีที่ 3 ที่เรียนด้วยสื ่อ
มัลติมีเดียร่วมกับการจัดกิจกรรมการเรียนรู้แบบซิปปา วิชาภาษาไทย เร่ือง ภาษาถิ่นเมืองเพชรบุรมีีคะแนนเฉลี่ย

หลังเรียน ( X = 24.07, S.D.= 1.68) สูงกว่าคะแนนเฉลี่ยก่อนเรียน ( X =17.17, S.D.= 2.73) อย่างมีนัยส าคัญ
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ทางสถิติที่ระดับ .05 แสดงให้เห็นว่าการเรียนด้วยสื่อมัลติมีเดียร่วมกับการจัดกิจกรรมการเรียนรู้แบบซิปปา วิชา
ภาษาไทย เร่ือง ภาษาถิ่นเมืองเพชรบุรี ท าให้นักเรียนมีความรู้ความเข้าใจดีขึ้น จึงส่งผลให้ผลสัมฤทธิ์หลังเรียนสูง
กว่าก่อนเรียน  
 
 ตอนที่ 3 ผลการศึกษาเจตคติของนักเรียนประถมศึกษาปีที่ 3 ต่อการเรียนวิชาภาษาไทย เรื่อง 
ภาษาถิ่นเมืองเพชรบุรี แสดงด้วยตารางดังต่อไปนี้ 

 
ตารางที่ 4  ผลการวิเคราะห์เจตคติของนักเรียนชั้นประถมศึกษาปีที่ 3 ที่มีต่อการเรียนวิชาภาษาไทยเรื่อง ภาษา
 ถิ่นเมืองเพชรบุรี 

ข้อที่ 
 

รายการประเมิน 
 

X  S.D. 
ระดับ 
เจตคต ิ

ล าดับ  

1 การเรียนวิชาภาษาไทย เร่ือง ภาษาถิ่นเมืองเพชร  
ท าให้ข้าพเจ้าได้รบัความรู้มากขึน้ 

4.90 0.40 มากที่สุด 2 

2 ข้าพเจ้าสามารถน าความรู้ที่ได้จากการเรียนวิชา
ภาษาไทย เร่ือง ภาษาถิน่เมืองเพชร ไปใช้ประโยชน์ 
ในชีวิตประจ าวนัได้ 

4.53 0.63 มากที่สุด 11 

3 การเรียนวิชาภาษาไทย เร่ือง ภาษาถิ่นเมืองเพชร ท า
ให้ข้าพเจ้าค้นพบความรู้ใหม่ๆ 

4.70 0.60 มากที่สุด 5 

4 ข้าพเจ้ามีความสนุกสนานเมื่อได้เรียนวิชาภาษาไทย
เร่ือง ภาษาถิ่นเมืองเพชร 

4.67 0.61 มากที่สุด 6 

5 ข้าพเจ้ามีความชอบและตัง้ใจในการเรียนวิชา
ภาษาไทย เร่ือง ภาษาถิน่เมืองเพชร 

4.50 0.63 มาก 12 

6 ข้าพเจ้ามีความสนใจและอยากท ากิจกรรมร่วมกับ
เพื่อนๆ ในวิชาภาษาไทย เร่ือง ภาษาถิ่นเมืองเพชร 

4.27 1.05 มาก 14 

7 ข้าพเจ้ากล้าใช้ภาษาถิ่นเมืองเพชรหลังจากเรียนจบ 4.17 0.79 มาก 15 
8 ข้าพเจ้ารู้สึกภาคภูมิใจที่ได้เรียนรู้ภาษาถิ่นเมืองเพชร 4.73 0.45 มากที่สุด 4 
9 ข้าพเจ้ามีความสนใจอยากสอบถามค าศัพท์ใหม่ๆ 

เก่ียวกับภาษาถิ่นเมืองเพชรกับครูหรือผู้ปกครองมาก
ขึ้น 

4.17 1.05 มาก 15 

10 ข้าพเจ้ามีความรู้เกี่ยวกับค าศัพท์ภาษาถิน่เพชรบุรีเพิ่ม
มากข้ึนหลังจากเรียนจบ 

4.57 0.73 มากที่สุด 9 

11 ข้าพเจ้ามีความสุขมากเมื่อได้เรียนวิชาภาษาไทย  
เร่ือง ภาษาถิ่นเมืองเพชร 

4.77 0.43 มากที่สุด 3 
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12 วิชาภาษาไทยเปน็วิชาที่พฒันานักเรียนไปสู่สังคม
ภายนอกได ้

4.57 0.77 มากที่สุด 9 

13 การเรียนวิชาภาษาไทยได้ดีช่วยให้การเรียนวิชาอื่นๆ  
ดีขึ้นด้วย 

4.10 0.76 มาก 16 

14 ข้าพเจ้ามีความสนใจที่จะศึกษาวิชาภาษาไทยใน
เนื้อหาอื่นๆ มากข้ึน 

4.30 0.95 มาก 13 

15 ข้าพเจ้าเห็นว่าการศึกษาภาษาไทย เร่ือง ภาษาถิ่น
เมืองเพชร เป็นประโยชน์ต่อการด ารงชีวิตประจ าวนั 

4.50 0.68 มาก 12 

16 ข้าพเจ้าเห็นว่าวชิาภาษาไทยเร่ืองภาษาถิ่นเมืองเพชร 
เป็นวิชาที่แปลกใหม่และน่าสนใจ 

4.63 0.61 มากที่สุด 7 

17 ข้าพเจ้ารู้สึกชอบเมื่อครูให้ท ากิจกรรมในขณะเรียนวิชา
ภาษาไทย เร่ือง ภาษาถิน่เมืองเพชร 

4.73 0.45 มากที่สุด 4 

18 ข้าพเจ้าเห็นว่าการสื่อสารด้วยภาษาถิ่นเมืองเพชรบุรี
เป็นการอนุรักษ์วัฒนธรรมท้องถิ่นของจังหวัดเพชรบุรี 

4.93 0.25 มากที่สุด 1 

19 ข้าพเจ้ารูส้ึกชอบและสนใจที่เรียนรู้ค าศัพท์ท้องถ่ิน
เพชรบุรีอ่ืนๆ นอกเหนือจากในบทเรียน 

4.53 0.57 มากที่สุด 10 

20 การเรียนรู้ภาษาถิ่นเพชรบุรีเป็นวิชาที่เรียนรูไ้ด้ไม่ยาก
หากเรามีความตั้งใจที่จะเรียนรู ้

4.60 0.89 มากที่สุด 8 

 เฉลี่ย 4.54 0.67 มากที่สุด  
 
 จากตารางที่ 4 ผลการวิเคราะห์เจตคติของนักเรียนชั้นประถมศึกษาปีที่ 3 ที่มีต่อการเรียนวิชา
ภาษาไทย เรื่อง “ภาษาถิ่นเมืองเพชรบุรี” ในภาพรวมพบว่า นักเรียนมีเจตคติในภาพรวม อยู่ในระดับมากที่สุด    
( X=  4.54, S.D. = 0.67) เนื่องจากการเรียนวิชาภาษาไทย เรื่อง “ภาษาถิ่นเมืองเพชรบุรี” เป็นเรื่องแปลกใหม่
ส าหรับนักเรียนและนักเรียนได้ใช้ภาษาเพชรบุรีในการสื่อสารได้จริง นักเรียนได้รับความรู้เรื่องภาษาถิ่นเพชรบุรี 
ได้ฝึกการใช้ภาษา สนทนาด้วยรูปแบบการเรียนที่แปลกใหม่ เข้าใจง่าย สามารถน าไปใช้ในการสื่อสารได้จริง           
จึงส่งผลให้ผลการวิเคราะห์เจตคติของนักเรียนที่มีต่อการเรียน วิชาภาษาไทย เรื่อง “ภาษาถิ่นเมืองเพชรบุรี”          
เมื่อพิจารณาเป็นรายข้อ พบว่า ข้อที่มีค่าเฉลี่ยสูงสุด คือ ข้าพเจ้าเห็นว่าการสื่อสารด้วยภาษาถิ่นเมืองเพชรบุรีเป็น
การอนุรักษ์วัฒนธรรมท้องถิ่นของจังหวัดเพชรบุรี ( X= 4.93, S.D. = 0.25) รองลงมา คือ การเรียนวิชาภาษาไทย 
เรื่อง ภาษาถิ่นเมืองเพชร ท าให้ข้าพเจ้าได้รับความรู้มากขึ้น ( X= 4.90, S.D. = 0.40) ข้าพเจ้ามีความสุขมาก        
เมื่อได้เรียนวิชาภาษาไทย มีค่าเฉลี่ย ( X= 4.77, S.D. = 0.43) และข้อที่มีค่าเฉลี่ยต่ าสุด คือ การเรียนวิชา
ภาษาไทยได้ดีช่วยให้การเรียนวิชาอื่นๆ ดีขึ้นด้วย มีค่าเฉลี่ย ( X= 4.10, S.D. = 0.76) 
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 ตอนที่ 4 ผลการศึกษาความพึงพอใจของนักเรียนประถมศึกษาปีที่ 3 ที่มีต่อสื่อมัลติมีเดีย ร่วมกับ
การจัดกิจกรรมการเรียนรู้แบบซิปปา วิชาภาษาไทย เร่ือง ภาษาถิ่นเมืองเพชรบุรี แสดงด้วยตารางดังต่อไปนี้ 
 
ตารางที่ 5  ผลการวิเคราะห์ประเมินความพึงพอใจของนักเรียนประถมศึกษาปีที่ 3 ที่มีต่อสื่อมัลติมีเดีย ร่วมกับ
 การจัดกิจกรรมการเรียนรู้แบบซิปปา วิชาภาษาไทย เร่ือง ภาษาถิ่นเมืองเพชรบุรี 

ข้อ 
 

รายการประเมิน 
 

X  S.D. 
ระดับความ
พึงพอใจ 

ล าดับ  

1.ด้านสื่อ     
1.1 การเรียนด้วยสื่อมัลติมีเดียมีรูปแบบน่าสนใจและ

สนุกสนาน 
4.70 0.47 มากที่สุด 1 

1.2 การเรียนด้วยสื่อมัลติมีเดียช่วยให้นักเรียนเข้าใจเนื้อหา
เร่ืองภาษาถิ่นเมืองเพชรมากขึ้น 

4.63 0.49 มากที่สุด 2 

1.3 ความง่ายของเนื้อหาในสื่อมัลติมีเดีย 4.47 0.68 มาก 3 
1.4 วิธีการใช้งานสื่อมัลติมีเดียไม่ยุ่งยาก ซับซ้อน 4.70 0.47 มากที่สุด 1 

 เฉลี่ย 4.63 0.53 มากที่สุด (3) 
2.ด้านการออกแบบปฏิสัมพันธ์     
2.1 การใช้งานปุ่มสัญลักษณ์ต่างๆ เข้าใจง่ายและใช้งานได้

สะดวก 
4.33 0.80 มาก 4 

2.2 สีของตัวอักษรมีขนาดเหมาะสม อ่านง่าย สบายตา 4.67 0.61 มากที่สุด 3 
2.3 ภาพที่ใช้ประกอบสื่อความหมายสอดคล้องกับเนื้อหา 4.43 0.68 มาก 4 
2.4 ภาพเคลื่อนไหวที่ใช้ประกอบสื่อความหมายได้ชัดเจน 4.70 0.53 มากที่สุด 2 
2.5 วีดีโอประกอบเหมาะสมสอดคล้องกับเนื้อหา ท าให้

เข้าใจบทเรียนได้มากข้ึน 
4.73 0.58 มากที่สุด 1 

2.6 การตอบสนองท าได้อย่างรวดเร็ว 4.70 0.65 มากที่สุด 2 
2.7 การแสดงผลการเรียนทันทีหลังจากท าแบบทดสอบ 4.67 0.55 มากที่สุด 3 
2.8 โปรแกรมเปิดโอกาสให้นักเรียนควบคุมการเรียนของ

ตนเองได้ 
4.67 0.71 มากที่สุด 3 

 เฉลี่ย 4.61 0.64 มากที่สุด (4) 
3.ด้านเนื้อหา     
3.1 ภาษาที่ใช้ในบทเรียนสื่อความหมายได้ชัดเจน 4.67 0.55 มากที่สุด 3 
3.2 เสียงบรรยายในสื่อมัลติมีเดียช่วยให้นักเรียนเข้าใจ

เนื้อหาได้มากข้ึน 
4.73 0.52 มากที่สุด 2 

3.3 เพลงที่ใช้ประกอบสื่อสอดคล้องกับเนื้อหา 4.77 0.43 มากที่สุด 1 
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3.4 ระยะเวลาที่ใช้ในการเรียนเหมาะสมกับเนื้อหา 4.60 0.50 มากที่สุด 4 
3.5 แบบทดสอบ แบบฝึกหัดมีความเหมาะสมกับเนื้อหา 4.60 0.67 มากที่สุด 4 

 เฉลี่ย 4.67 0.53 มากที่สุด (2) 
4.ด้านประโยชน ์     
4.1 นักเรียนไม่มีความเบื่อหน่ายในขณะเรียนด้วยสื่อ

มัลติมีเดีย 
4.57 0.68 มากที่สุด 3 

4.2 นักเรียนได้รับความรู้เกี่ยวกับเรื่องภาษาถิ่นเพชรบุรี
มากข้ึน 
 

4.83 0.46 มากที่สุด 1 

4.3 ในภาพรวมนักเรียนมีความพึงพอใจต่อสื่อมัลติมีเดีย 
เร่ือง ภาษาถิ่นเมืองเพชรบุรีในระดับใด 

4.73 0.58 มากที่สุด 2 

 เฉลี่ย 4.71 0.57 มากที่สุด (1) 
 เฉลี่ยรวม 4.66 0.57 มากที่สุด  

 
 จากตารางที่ 5 ผลการวิเคราะห์ความพึงพอใจของนักเรียนที่มีต่อสื่อมัลติมีเดียวิชาภาษาไทยเรื่อง 
“ภาษาถิ่นเมืองเพชรบุรี” ในภาพรวมพบว่า นักเรียนมีความพึงพอใจ อยู่ในระดับมากที่สุด ( X= 4.66,              
S.D. = 0.57) เนื่องจากการเรียนด้วยสื่อมัลติมีเดีย วิชาภาษาไทย เรื่อง “ภาษาถิ่นเมืองเพชรบุรี” มีขั้นตอนที่สอน
ด้วยสื่อมัลติมีเดียที่มีการน าเสนอที่หลากหลายทั้งด้าน ภาพ เสียง ค าบรรยาย ภาพเคลื่อนไหวและวิดีโอประกอบ
บทเรียน ที่น่าสนใจ และการยกตัวอย่างค าศัพท์ในชีวิตประจ าวันที่เรียนจากเรื่องง่ายไปสู่เรื่องยากตามล าดับ
ความสามารถของนักเรียนท าให้นักเรียนมีความเข้าใจในบทเรียนมากขึ้น จึงส่งผลให้ผลการวิเคราะห์ความพึงพอใจ
ของนักเรียนที่มีต่อสื่อมัลติมีเดีย วิชาภาษาไทย เรื่อง “ภาษาถิ่นเมืองเพชรบุรี” เมื่อพิจารณาเป็นรายด้าน พบว่า  
ด้านประโยชน์ ข้อที่มีค่าเฉลี่ยสูงสุด ( X= 4.71, S.D. = 0.57) รองลงมาได้แก่ ด้านเนื้อหา  มีค่าเฉลี่ย  ( X=  4.61, 
S.D. = 0.57) ด้านสื่อ มีค่าเฉลี่ย ( X=  4.63, S.D. = 0.53) และด้านสื่อมีค่าเฉลี่ยต่ าสุด คือด้านการออกแบบ
ปฏิสัมพันธ์  มีค่าเฉลี่ย ( X=  4.61, S.D. = 0.64) และพิจารณาเป็นรายข้อ พบว่า ข้อที่ นักเรียนพึงพอใจมากที่สุด
และค่าเฉลี่ยสูงสุด ได้แก่ นักเรียนได้รับความรู้เกี่ยวกับเรื่องภาษาถิ่นเพชรบุรีมากขึ้น  มีค่าเฉลี่ย ( X=  4.83,             
S.D. = 0.46) เพลงที่ใช้ประกอบสื่อสอดคล้องกับเนื้อหา มีค่าเฉลี่ย ( X=  4.77, S.D. = 0.43)  รองลงมาคือ วีดีโอ
ประกอบเหมาะสมสอดคล้องกับเนื้อหา ท าให้เข้าใจบทเรียนได้มากขึ้น  มีค่าเฉลี่ย ( X=  4.73, S.D. = 0.58) ,          
การเรียนด้วยสื่อมัลติมีเดียมีรูปแบบน่าสนใจและสนุกสนาน  มีค่าเฉลี่ย ( X=  4.70, S.D. = 0.47) และวิธีการใช้
งานสื่อมัลติมีเดียไม่ยุ่งยาก ซับซ้อน มีค่าเฉลี่ย ( X=  4.70, S.D. = 0.47) และข้อที่มีค่าเฉลี่ยน้อยที่สุด ได้แก่ การใช้
งานปุ่มสัญลักษณ์ต่างๆ เข้าใจง่ายและใช้งานได้สะดวก มีค่าเฉลี่ยเท่ากับ ( X= 4.33, S.D. = 0.80) 
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สรุปและการอภิปรายผลการวิจัย 
 การวิจัย เรื่อง ผลการใช้สื ่อมัลติมีเดียร่วมกับการจัดกิจกรรมการเรียนรู้แบบซิปปา วิชาภาษาไทย            
เร่ือง ภาษาถิ่นเมืองเพชรบุรี จากการวิเคราะห์ข้อมูล สามารถน าไปสู่การอภิปรายผล ดังนี้ 
 1. ประสิทธิภาพของสื่อมัลติมีเดียร่วมกับการจัดกิจกรรมการเรียนรู้แบบซิปปา วิชาภาษาไทย เรื่อง 
ภาษาถิ่นเมืองเพชรบุรี มีดังนี้ 

 การหาประสิทธิภาพของสื่อมัลติมีเดียที่สร้างขึ้นมีค่า   /   เท่ากับ 82.90 / 80.22 แสดงว่าสื่อ
มัลติมีเดียร่วมกับการจัดกิจกรรมการเรียนรู้แบบซิปปา วิชาภาษาไทย เรื่อง ภาษาถิ่นเมืองเพชรบุรี มีประสิทธิภาพ
เป็นไปตามเกณฑ์ 80/80 การที่นักเรียนเรียนโดยใช้สื่อมัลติมีเดียที่ผู้วิจัยสร้างขึ้นมีผลสัมฤทธิ์ทางการเรียนสูง 
เนื่องจากสื่อมัลติมีเดียที่สร้างขึ้นได้ผ่านการตรวจสอบจากผู้เชี่ยวชาญด้านเนื้อหาภาษาท้องถิ่นเพชรบุรีและ
ผู้เชี่ยวชาญด้านการออกแบบสื่อมัลติมีเดีย นอกจากนี้ผู้วิจัยยังได้พัฒนาสื่อบทเรียนโดยใช้โปรแกรมคอมพิวเตอร์
มัลติมีเดียที่ประกอบด้วย ข้อความ รูปภาพ เสียง แบบทดสอบ วีดีโอ ภาพเคลื่อนไหว ที่ส่งเสริมทักษะการเรียนรู้
ให้กับนักเรียนอย่างหลากหลาย ซึ่งกระตุ้นให้เกิดการเรียนรู้สอดคล้องกับแนวคิดของ ฮอลล            
ที่กลาววาคอมพิวเตอรมัลติมีเดีย คือ โปรแกรม ซอฟแวรที่อาศัยคอมพิวเตอรเปนสื่อในการน าเสนอโปรแกรม        
ประยุกต ซึ่งรวมถึงการน าเสนอขอความ สีสัน ภาพกราฟฟก ภาพเคลื่อนไหว เสียง และภาพยนตรวีดีทัศน์             
สวนมัลติมีเดียปฏิสัมพันธ  จะเปนโปรแกรม ประยุกตที่รับการตอบสนองจากผูใชโดยใชคียบอรด เมาส์ หรือ ตัวชี้ 
การใชมัลติมีเดียชวยใหผูใชสามารถเรียนรูหรือท ากิจกรรม รวมถึงดูสื่อต่างๆ ที่น ามารวมไวในมัลติมีเดีย เชน ภาพ 
เสียง วิดีทัศน จะชวยใหเกิดความหลากหลายในการเรียนรู้ นาสนใจและเราความสนใจ เพิ่มความสนุกสนานในการ
เรียนรมูากข้ึน 
 2. การเปรียบเทียบผลการเรียนรู้ก่อนเรียนกับหลังเรียนของนักเรียนประถมศึกษาปีที่ 3 ที่เรียนด้วยสื่อ
มัลติมีเดียร่วมกับการจัดกิจกรรมการเรียนรู้แบบซิปปา วิชาภาษาไทย เร่ือง ภาษาถิ่นเมืองเพชรบุรี พบว่า นักเรียนที่
เรียนด้วยสื่อมัลติมีเดียมีคะแนนเฉลี่ยหลังเรียนสูงกว่าก่อนเรียน อย่างมีนัยส าคัญทางสถิติที่ระดับ 0.05 โดยการ
ทดสอบค่า t-test เท่ากับ 15.86 หลังจากที่ได้ศึกษาสื่อมัลติมีเดียร่วมกับการจัดกิจกรรมการเรียนรู้แบบซิปปา            
วิชาภาษาไทย เร่ือง ภาษาถิ่นเมืองเพชรบุรี นักเรียนมีผลสัมฤทธิ์ทางการเรียนสูงขึ้น เนื่องจาก สื่อมัลติมีเดียที่สร้าง
ขึ้นได้มีประสิทธิภาพเหมาะสมกับการน าไปใช้กับนักเรียนเนื่องจากผ่านกระบวนการหาประสิทธิภาพหลายขั้นตอน 
หลังจากที่นักเรียนได้ศึกษาเนื้อหาบทเรียนจากสื่อบทเรียนและได้ท าแบบทดสอบหลังเรียนที่ผ่านกระบวน              
การตรวจสอบคุณภาพ หาค่าความสอดคล้องระหว่างแบบทดสอบกับจุดประสงค์การเรียนรู้ ( IOC) เมื่อได้ค่า IOC 
แล้วผู้วิจัยน าแบทดสอบไปหาค่าความยากง่าย (p) และค่าอ านาจจ าแนก (r) และค่าความเชื่อมั่นแล้ว และน าไปใช้
กับนักเรียนกลุ่มทดลอง พบว่า นักเรียนที่เรียนด้วยสื่อมัลติมีเดียมีคะแนนเฉลี่ยหลังเรียนสูงกว่าก่อนเรียน อย่างมี
นัยส าคัญทางสถิติที่ระดับ 0.05 แสดงให้เห็นว่าสื่อมัลติมีเดียที่ผู้วิจัยสร้างขึ้น สามารถถ่ายทอดความรู้ท าให้ผู้เรียนมี
ความสนใจที่จะเรียนรู้เรื่องภาษาถิ่นเมืองเพชรบุรี โดยใช้สื่อมัลติมีเดีย ร่วมกับการเรียนรู้แบบซิปปา ดังนั้นจึงสรุป  
ได้ว่า การเรียนรู้โดยใช้สื่อมัลติมีเดียร่วมกับการจัดกิจกรรมการเรียนรู้แบบซิปปา วิชาภาษาไทย เร่ือง ภาษาถิ่นเมือง
เพชรบุรี ท าให้ผู้เรียนมีผลสัมฤทธิ์ทางการเรียนสูงขึ้น ซึ่งสอดคล้องกับ อรพิน หอมละเอียด (2552) ท าการวิจัย  
เรื่องผลการใช้วิธีสอนแบบซิปปาที่มีผลสัมฤทธิ์ทางการเรียนวิชาภาษาไทยของนักเรียนชั้นประถมศึกษาปีที่ 3 
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โรงเรียนมูลนิธิวัดศรีอุบลรัตนาราม จังหวัดอุบลราชธานี พบวา ผลสัมฤทธิ์ทางการเรียนวิชาภาษาไทยของนักเรียน
ชั้นประถมศึกษาปีที่ 3 โรงเรียนมูลนิธิวัดศรีอุบลรัตนาราม จังหวัดอุบลราชธานี มีคะแนนเฉลี่ยหลังเรียนสูงกว่าก่อน
เรียนอย่างมีนัยส าคัญทางสถิติที่ระดับ .05  
 3. เจตคติของนักเรียนประถมศึกษาปีที่ 3 ต่อการเรียนวิชาภาษาไทย เรื่อง ภาษาถิ่นเมืองเพชรบุรี            
ในภาพรวมพบว่า นักเรียนมีเจตคติในภาพรวม อยู่ในระดับมากที่สุด ( X=  4.54, S.D. = 0.67) เนื่องจากการเรียน
วิชาภาษาไทย เรื่อง “ภาษาถิ่นเมืองเพชรบุรี” นักเรียนได้รับความรู้เรื่องภาษาถิ่นเพชรบุรี ได้ฝึกการใช้ภาษา 
สนทนาด้วยรูปแบบการเรียนที่แปลกใหม่ เข้าใจง่าย สามารถน าไปใช้ในการสื่อสารได้จริง จึงส่งผลให้ผลการ
วิเคราะห์เจตคติของนักเรียนที่มีต่อการเรียน วิชาภาษาไทย เรื่อง “ภาษาถิ่นเมืองเพชรบุรี” อยู่ในระดับมากที่สุด 
เมื่อพิจารณาเป็นรายข้อ พบว่า นักเรียนเห็นว่าการสื่อสารด้วยภาษาถิ่นเมืองเพชรบุรีเป็นการอนุรักษ์วัฒนธรรม
ท้องถิ่นของจังหวัดเพชรบุรี ( X= 4.93, S.D. = 0.25) และการเรียนวิชาภาษาไทย เรื่อง ภาษาถิ่นเมืองเพชร ท าให้
นักเรียนได้รับความรู้มากขึ้น  ( X= 4.90, S.D. = 0.40) นักเรียนมีความสุขมากเมื่อได้เรียนวิชาภาษาไทย มีค่าเฉลี่ย 
( X= 4.77, S.D. = 0.43) ซึ่งสอดคล้องกับ จิรนันท์  บุญเรือน (2544) ได้ศึกษาผลการสอนโดยใช้รูปแบบการสอน
ซิปปา ที่เน้นกระบวนการเรียนรู้ทางภาษาไทยที่มีผลต่อผลสัมฤทธิ์ทางการเรียนและเจตคติต่อการเรียนภาษาไทย
ของนักเรียนชั้นประถมศึกษาปีที่ 3 ผลการวิจัยพบว่า คะแนนเจตคติที่มีต่อการเรียนภาษาไทยของนักเรียนที่ได้รับ
การสอนโดยใช้รูปแบบการเรียนการสอนแบบซิปปาที่เน้นกระบวนเรียนรู้ทางภาษาสูงกว่านักเรียนที่ได้รับการสอน
ตามปกติอย่างมีนัยส าคัญทางสถิติที่ระดับ .05 
 4. ความพึงพอใจของนักเรียนประถมศึกษาปีที่ 3 ที่มีต่อสื่อมัลติมีเดีย ร่วมกับการจัดกิจกรรมการเรียนรู้
แบบซิปปา วิชาภาษาไทย เร่ือง ภาษาถิ่นเมืองเพชรบุรี นักเรียนมีความพึงพอใจ อยู่ในระดับมากที่สุด ( X=  4.66, 
S.D. = 0.57) เนื่องจากการเรียนด้วยสื่อมัลติมีเดีย เรื่อง “ภาษาถิ่นเมืองเพชรบุรี” มีขั้นตอนที่สอนด้วยสื่อมัลติมีเดีย
ที่มีการน าเสนอที่หลากหลายทั้งด้าน ภาพ เสียง ค าบรรยาย ภาพเคลื่อนไหวและวิดีโอประกอบบทเรียน ที่น่าสนใจ 
และการยกตัวอย่างค าศัพท์ในชีวิตประจ าวันที่เรียนจากเรื่องง่ายไปสู่เรื่องยากตามล าดับความสามารถของนักเรียน
ท าให้นักเรียนมีความเข้าใจในบทเรียนมากขึ้น เมื่อพิจารณาเป็นรายด้าน พบว่า นักเรียนมีความพึงพอใจด้าน
ประโยชน์ มีค่าเฉลี่ยสูงสุด ( X= 4.71, S.D. = 0.57) ซึ่งแสดงให้เห็นว่านักเรียนเห็นว่าสื่อมัลติมีเดียที่ผู้วิจัยสร้าง 
ขึ้นมีประโยชน์ต่อการเรียนรู้ของนักเรียน รองลงมาได้แก่ ความพึงพอใจด้านเนื้อหา มีค่าเฉลี่ย ( X= 4.61,              
S.D. = 0.57) และความพึงพอใจด้านสื่อ มีค่าเฉลี่ย ( X=  4.63, S.D. = 0.53) แสดงให้เห็นว่านักเรียนให้ความ
สนใจกับเนื้อหาที่ผู้วิจัยน าไปใส่ไว้ในสื่อบทเรียน ซึ่งได้แบ่งเนื้อหาบทเรียนเป็น 4 หมวด ที่เกี่ยวข้องกับนักเรียน เช่น 
อาหาร สัตว์ ของใช้ และค าวิเศษณ์ เป็นค าศัพท์ที่นักเรียนพบในชีวิตประจ าวัน มีการเปรียบเทียบค าศัพท์ใน
ชีวิตประจ าวันที่นักเรียนใช้กับภาษาถิ่นเมืองเพชรบุรี ร่วมกับการบรรยายศัพท์เป็นภาษาท้องถิ่นเพชรบุรีที่มีส าเนียง
เหน่อเป็นเอกลักษณ์สร้างความน่าสนใจให้กับสื่อมัลติมีเดียมากยิ่งขึ้น สอดคล้องกับ ริดเดล (Riddle. 1995 : 541)  
ได้ศึกษาการใช้โปรแกรมมัลติมีเดียในห้องเรียน พบว่า มัลติมีเดีย ที่มีประสิทธิภาพจะท าให้ครูสอนนักเรียนได้บรรลุ
เป้าหมายที่ตั้งไว้นักเรียนสามารถใช้โปรแกรมมัลติมีเดียได้โดยง่ายและรวดเร็วได้ด้วยตนเองซึ่งดีกว่าวิธีเรียนแบบเดิม 
ในห้องเรียนนักเรียนที่เรียนจากคอมพิวเตอร์มัลติมีเดียจะพัฒนาในเรื่องความคิด สามารถใช้ภาพจากกราฟิก 
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ภาพเคลื่อนไหว และเสียงในการเสริมความคิดนักเรียนจะสนใจในการสอนมากกว่าการสอนแบบธรรมดาจึงท าให้ครู
พยายามที่จะน าสารสนเทศมาใช้เพื่อจัดการเรียนการสอนเพื่อให้บรรลุวัตถุประสงค์ในการสอน 
 
ข้อเสนอแนะของการวิจัย 
 จากผลการวิจัยเรื่อง ผลการใช้สื่อมัลติมีเดียร่วมกับการจัดกิจกรรมการเรียนรู้แบบซิปปาที่มีต่อการ
เรียนรู้และเจตคติของนักเรียนประถมศึกษาปีที่ 3 กลุ่มสาระการเรียนรู้ภาษาไทย เรื่อง ภาษาถิ่นเมืองเพชรบุรี  
ผู้วิจัยมีข้อเสนอแนะเพื่อเป็นแนวทางในการพัฒนาปรับปรุง ดังนี้ 
  1. ควรมีการเตรียมความพร้อมของผู้เรียนด้านทักษะการใช้คอมพิวเตอร์และอุปกรณ์จะท าให้การใช้
สื่อมัลติมีเดียมีประสิทธิภาพมากข้ึน 
  2. ควรมีการเตรียมความพร้อมของอุปกรณ์ในการจัดการเรียนการสอน เคร่ืองคอมพิวเตอร์ ให้พร้อม
เพื่อให้การสอนมีประสิทธิภาพ 
 
ข้อเสนอแนะเพื่อการวิจัยคร้ังต่อไป 
 ส าหรับการศึกษาคร้ังต่อไป ควรศึกษาเพิ่มเติมดังนี้ 
  1. ควรมีการศึกษารูปแบบการสอนอื่นๆที่มีการบูรณาการสื่อไอซีทีส าหรับนักเรียนระดับชั้น
ประถมศึกษา  
  2. ควรมีการวิจัยรูปแบบการเรียนรู้ร่วมกับสื่อรูปแบบอื่น เช่น หนังสืออิเล็กทรอนิกส์ บทเรียน
คอมพิวเตอร์ช่วยสอน การเรียนรู้แบบอีเลิร์นนิ่ง แหล่งทรัพยากรเรียนรู้ออนไลน์ 
  3. ควรน าเนื้อหาวิชาในกลุ่มสาระอื่นๆ มาพัฒนาเป็นสื่อมัลติมีเดียเพื่อส่งเสริมการเรียนรู้ให้กับ
นักเรียนอย่างหลากหลายมากข้ึน 
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