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บทคัดย่อ 
 การวิจัยครั้งนี้มีวัตถุประสงค์เพื่อประเมินโครงการการแข่งขันการละเล่นพื้นบ้านและกีฬาไทย            
โดยประยุกต์ใช้รูปแบบการประเมินแบบซิปป์ (CIPP Model) ใน 4 ด้าน คือ 1) ด้านสภาวะแวดล้อม (Context) 
2) ด้านปัจจัยเบื้องต้น (Input) 3) ด้านกระบวนการ (Process) และ 4) ด้านผลผลิต (Product) กลุ่มผู้ให้ข้อมูล
ในการวิจัย จ านวน 309 คน แบ่งออกเป็น คณะกรรมการด าเนินงาน จ านวน 34 คน และผู้เข้าร่วมโครงการ 
จ านวน 275 คน เครื่องมือที่ใช้ในการวิจัย คือ แบบสอบถามจ านวน 2 ชุด ชุดที่ 1 ส าหรับผู้เข้าร่วมโครงการ            
มีค่าความเชื่อมั่นทั้งฉบับเท่ากับ 0.90 และชุดที่ 2 ส าหรับคณะกรรมการด าเนินงานมีค่าความเชื่อมั่นทั้งฉบับ
เท่ากับ 0.97 วิเคราะห์ข้อมูลโดยการแจกแจงความถี่ ร้อยละ ค่าเฉลี่ยส่วนเบี่ยงเบนมาตรฐานและการวิเคราะห์
เนื้อหาผลการวิจัยสรุปได้ดังนี้  
 1. ผลการประเมินตามรูปแบบซิปป์ (CIPP Model) 
  1.1 ด้านสภาวะแวดล้อม พบว่า ผลการประเมินอยู่ ในระดับมาก มีค่าเฉลี่ย 4.26 และส่วน
เบี่ยงเบนมาตรฐาน 0.52 ผ่านเกณฑ์การประเมิน แสดงให้เห็นว่าคณะกรรมการด าเนินงานมีความคิดเห็นว่า
โครงการมีความสอดคล้องกับหลักการวัตถุประสงค์เป้าหมายของโครงการ และความต้องการของคณะกรรม         
การด าเนินงาน 
  1.2 ด้านปัจจัยเบื้องต้น พบว่า ผลการประเมินอยู่ในระดับมาก มีค่าเฉลี่ย 4.23และส่วนเบี่ยงเบน
มาตรฐาน 0.57 ผ่านเกณฑ์การประเมิน 
  1.3 ด้านกระบวนการ พบว่า ผลการประเมินอยู่ในระดับมาก มีค่าเฉลี่ย 4.35 และส่วนเบี่ยงเบน
มาตรฐาน 0.62 ผ่านเกณฑ์การประเมิน 
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  1.4 ด้านผลผลิต พบว่า ผลการประเมินอยู่ในระดับมากที่สุด มีค่าเฉลี่ย 4.53 และส่วนเบี่ยงเบน
มาตรฐาน 0.44 ผ่านเกณฑ์การประเมิน  
 2. ผลการประเมินความพึงพอใจของผู้เข้าร่วมโครงการ พบว่า ผู้เข้าร่วมโครงการมีความพึงพอใจ                  
อยู่ในระดับมากที่สุด มีค่าเฉลี่ย 4.57 และส่วนเบี่ยงเบนมาตรฐาน 0.45 ผ่านเกณฑ์การประเมิน 
 
ค าส าคัญ :การประเมินโครงการ, การประเมินซิปป์, การละเล่นพื้นบ้านและกีฬาไทย 
 
Abstract 
 This research aims to evaluate competing projects of folk activity and Thai folk 
sports. By applying the CIPP model to evaluate in four areas: 1) the environment (Context)             
2) input 3) process and 4) the product. The total number of 309 people by researchers 
studying provides information on research into 2 groups first is 34 the commission of projects 
and 275 the participants. The tools used the research questionnaires second series is set for 
one participant. The whole issue of confidence 0.90 and the second set for the operation 
confidence was 0.97. The data was analysis by frequency, percentage, average, standard 
deviation and content analysis. The results were as follows: 
 1. Assessment based on the model CIPP (CIPP Model). 
  1.1 The environmental (Context) assessment was found that high level of 
average 4.26 and Standard Deviation 0.52 through evaluation criteria. Shows that the 
commission thinking the project was consistent with the principles, purpose, goal, rationale, 
and the needs of the project. 
  1.2 Input showed that results in a high level of average 4.23 and Standard 
Deviation 0.57 through evaluation criteria. 
  1.3 The process was found that results in a high level of average 4.35 and 
Standard Deviation 0.62 through evaluation criteria. 
  1.4 Output showed that results in the highest level of average 4.53 and Standard 
Deviation 0.44 through evaluation criteria. 
 2. Assessment of the satisfaction of the participants showed that was highest level 
of average 4.57 and Standard Deviation 0.45 through evaluation criteria. 
 
Keywords: evaluation, CIPP assessment, folk activity and Thai folk sports 
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บทน า 
 หลักการส าคัญของหลักสูตรการศึกษาปฐมวัย คือ เด็กทุกคนมีสิทธิที่จะได้รับการเลี้ยงดู และส่งเสริม
พัฒนาการ ตลอดจนการเรียนรู้อย่างเหมาะสมด้วยปฏิสัมพันธ์ที่ดีระหว่างเด็กกับพ่อแม่ ระหว่างเด็กกับผู้เลี้ยงดู
หรือบุคลากรที่มีความรู้ความสามารถในการอบรมเลี้ยงดูและให้การศึกษา เพื่อให้เด็กได้มีโอกาสพัฒนาตนเอง
ตามล าดับขั้นของการพัฒนาอย่างสมดุล และเต็มศักยภาพ รวมทั้งเด็กปกติ เด็กด้อยโอกาส และเด็กพิเศษผ่าน
กิจกรรมการเล่นที่เหมาะสมกับวัย โดยค านึงถึงความแตกต่างระหว่างบุคคล ซึ่งต้องอาศัยบุคคลที่มีความรู้           
ความเข้าใจในการจัดการศึกษา และการร่วมมือการระหว่างบ้าน สถานศึกษา และชุมชนเพราะในการด ารงชีวิต
นั้น มนุษย์ต้องอยู่รวมกันเป็นกลุ่มๆ เพื่อช่วยเหลือพึ่งพาอาศัยซึ่งกันและกัน การอยู่ร่วมกันมีลักษณะเป็น
วัฒนธรรม เพื่อสนองความต้องการพื้นฐานของตนเองด้านร่างกาย ด้านจิตใจ ด้านสังคมและสร้างสรรค์ความ
เจริญให้กับตนเอง หมู่คณะ และเพื่อถ่ายทอดวัฒนธรรมความเจริญให้แก่กัน (วิริยะ บุญยะนิวาสน์, 2547 : 29) 
 กิจกรรมการละเล่นพื้นบ้านเป็นกิจกรรมที่มีความส าคัญในการที่จะส่งเสริม หล่อหลอม ปรับเปลี่ยน 
ปรับปรุงพฤติกรรมด้านสังคมในทางที่ดีให้เกิดขึ้นกับตัวเด็ก เพราะขณะที่เด็กเล่นนั้นเด็กได้รู้จักการปรับตัวให้เข้า
กับเพื่อนๆ รู้จักการเจรจาสนทนา คบหาสมาคมกับผู้อื่น ดังนั้น ถ้าเข้าใจความส าคัญ เข้าใจธรรมชาติของการเล่น 
และเปิดโอกาสให้เด็กได้รับประสบการณ์การเล่นในสิ่งที่เด็กพอใจ และหาวิธีส่งเสริมให้เด็กเกิดการเรียนรู้
พัฒนาการทางสังคมได้อย่างเหมาะสม ย่อมจะท าให้เด็กมีประสบการณ์ตรงในการที่จะปรับตัวให้เข้ากับสังคม 
และอยู่ร่วมกันอย่างมีความสุข อีกทั้งยังสามารถจัดให้การละเล่นพื้นบ้ านเป็นการจัดประสบการณ์การเล่น
กลางแจ้งให้กับเด็กๆได้ (วีระพงศ์ บุญประจักษ์, 2545 : 26) ซึ่งการละเล่นพื้นบ้านนอกจากจะมีความส าคัญต่อ
เด็กที่กล่าวมาแล้วข้างต้นนั้น ยังมีความส าคัญอีกมาก เช่น การสร้างความกระตือรือร้น การให้ความรู้สึกเป็น
อิสระ ความสนุกสนานเพลิดเพลิน เป็นต้น 
 การจัดท าโครงการ “การแข่งขันการละเล่นพื้นบ้านและกีฬาไทย ครั้งที่ 3” ประจ าปีงบประมาณ 
2559 นั้น มีความส าคัญเนื่องมาจากสอดคล้องกับแผนยุทธศาสตร์ของคณะศึกษาศาสตร์ มหาวิทยาลัยศิลปากร 
ยุทธศาสตร์ที่ 6 อนุรักษ์ และส่งเสริมศิลปวัฒนธรรมอันดีงามของท้องถิ่นในภูมิภาคตะวันตก และของประเทศ    
ซึ่งโครงการนี้มีวัตถุประสงค์ คือ เพื่ออนุรักษ์และสืบสานการละเล่นพื้นบ้าน และกีฬาไทย เพื่อรณรงค์ส่งเสริม
สุขภาพของเด็กนักเรียน และเพื่อปลูกฝังทัศนคติที่ดีให้กับเด็ก รู้จักแพ้ รู้จักชนะ และรู้จักอภัย โดยผู้ประเมินได้
ด าเนินการประเมินโครงการ เพื่อน าผลการประเมินมาใช้ในการปรับปรุง แก้ไข และพัฒนาการบริหารการจัด
โครงการที่เก่ียวข้องกับกิจกรรมการท านุบ ารุงศิลปวัฒนธรรมให้เกิดคุณภาพอย่างยั่งยืนในครั้งต่อไป 
 
วัตถุประสงค์ของการวิจัย 
 1. เพื่อประเมินโครงการการแข่งขันการละเล่นพื้นบ้านและกีฬาไทย ครั้งที่ 3 ใน 4 ด้าน คือ 1) ด้าน
สภาวะแวดล้อม (Context) 2) ด้านปัจจัยเบื้องต้น (Input) 3) ด้านกระบวนการ (Process) และ4) ด้านผลผลิต 
(Product) 
 2. เพื่อประเมินความพึงพอใจของผู้เข้าร่วมโครงการการแข่งขันการละเล่นพื้นบ้านและกีฬาไทย            
คร้ังที่ 3 
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วิธีด าเนินการวิจัย 
 1. กลุ่มผู้ให้ข้อมูล 
 กลุ่มผู้ให้ข้อมูลในการประเมินครั้งนี้ คือผู้เข้าร่วมโครงการ “การแข่งขันการละเล่นพื้นบ้านและ          
กีฬาไทย ครั้งที่ 3” จ านวน 309 คน แบ่งออกเป็น คณะกรรมการด าเนินงาน จ านวน 34 คน และผู้เข้าร่วม
โครงการ จ านวน 275 คน 
 2. เครื่องมือที่ใช้ในการวิจัย 
 เครื่องมือที่ใช้ในการวิจัยครั้งนี้เป็นแบบสอบถามจ านวน 2 ชุดมีลักษณะเป็นแบบมาตราส่วนประมาณ
ค่า 5 ระดับ (Rating Scale) ได้แก่ มากที่สุด มาก ปานกลาง น้อย และน้อยที่สุด 
  ชุดที่ 1 ส าหรับคณะกรรมการด าเนินงาน แบบสอบถามมี 4 ด้าน ประกอบด้วย จ านวน 34 ข้อ
ค าถามมีความเชื่อมั่น (Reliability) โดยการหาค่าสัมประสิทธิ์แอลฟา (Alpha Coefficient) ของCronbach            
มีค่าเท่ากับ 0.97 
  ชุดที่ 2 ส าหรับผู้เข้าร่วมโครงการ แบบสอบถามมี2 ด้าน ประกอบด้วย ด้านผลผลิตและความ         
พึงพอใจในการเข้าร่วมโครงการ จ านวน19 ข้อค าถามมีความเชื่อมั่น (Reliability) โดยการหาค่าสัมประสิทธิ์
แอลฟา (Alpha Coefficient) ของ Cronbach มีค่าเท่ากับ 0.90 
 3. การวิเคราะห์ข้อมูล 
  1) วิเคราะหข์้อมูลเบื้องต้นของผู้ตอบแบบสอบถาม โดยใช้สถิติความถี่และร้อยละ 
  2) วิเคราะหห์าค่าเฉลี่ย (Mean) และส่วนเบี่ยงเบนมาตรฐาน (Standard Deviation) ของข้อมูล
จากแบบประเมินโครงการและแบบประเมินความพึงพอใจเป็นรายข้อและรายด้านแปลความหมายข้อมูลเทียบกับ
เกณฑ์เฉลี่ยดังนี้ (บุญชม ศรีสะอาด, 2545, หน้า 100)  
 
   คะแนนเฉลี่ย 4.51 - 5.00 หมายถึง มีความพึงพอใจ/เห็นด้วยในระดับมากที่สุด  
   คะแนนเฉลี่ย 3.51 - 4.50 หมายถึง มีความพึงพอใจ/เห็นด้วยในระดับมาก 
   คะแนนเฉลี่ย 2.51 - 3.50 หมายถึง มีความพึงพอใจ/เห็นด้วยในระดับปานกลาง 
   คะแนนเฉลี่ย 1.51 - 2.50 หมายถึง มีความพึงพอใจ/เห็นด้วยในระดับระดับน้อย 
   คะแนนเฉลี่ย 1.00 - 1.50 หมายถึง มีความพึงพอใจ/เห็นด้วยในระดับระดับน้อยที่สุด 
 
ผลการวิเคราะห์ข้อมูล 
 1. วิเคราะห์ข้อมูลเบื้องต้นของผู้ตอบแบบสอบถาม แบ่งออกเป็นชุดที่  1 และชุดที่ 2 ดังนี้ 
  1.1 แบบสอบถามชุดที่ 1 ส าหรับคณะกรรมการด าเนินโครงการจ านวน 34 คน ได้รายละเอียด
ดังนี้ 
   - ผู้ตอบแบบสอบถามเป็นเพศชาย จ านวน 11 คน คิดเป็นร้อยละ 32.35 เพศหญิง จ านวน  
18 คน คิดเป็นร้อยละ 52.94 และไม่ระบุข้อมูล จ านวน 5 คน คิดเป็นร้อยละ 14.71 
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   - ผู้ตอบแบบสอบถามมีหน้าที่เกี่ยวข้องกับโครงการโดยอยู่ฝ่ายจัดการแข่งขัน จ านวน 12 คน 
คิดเป็นร้อยละ 35.29 ฝ่ายสวัสดิการ จ านวน 2 คน คิดเป็นร้อยละ 5.88 ฝ่ายการเงิน จ านวน 5 คน คิดเป็น           
ร้อยละ 14.71 ฝ่ายประเมินผล จ านวน 4 คน คิดเป็นร้อยละ 11.76 ฝ่ายพิธีการและต้อนรับ จ านวน 4 คน             
คิดเป็นร้อยละ 11.76 ฝ่ายประชาสัมพันธ์และสถานที่ จ านวน 5 คน คิดเป็นร้อยละ 14.71 และฝ่ายอ านวยการ 
จ านวน 2 คน คิดเป็นร้อยละ 5.88 
  1.2 แบบสอบถามชุดที่ 2 ส าหรับผู้เข้าร่วมโครงการ จ านวน 275 คน มีรายละเอียดดังนี้ 
   - ผู้ตอบแบบสอบถามเป็นเพศชาย จ านวน 130 คนคิดเป็นร้อยละ 47.27 เพศหญิง จ านวน 
143 คน คิดเป็นร้อยละ 52.00 และไม่ระบุข้อมูล จ านวน 2 คน คิดเป็นร้อยละ 0.73 
   - ผู้ตอบแบบสอบถามเป็นนักเรียน จ านวน 198 คน คิดเป็นร้อยละ 72.00 เป็นครู/อาจารย์ 
จ านวน 37 คน คิดเป็นร้อยละ 13.45 เป็นผู้ปกครอง จ านวน 38 คน คิดเป็นร้อยละ 13.82 และไม่ระบุข้อมูล 
จ านวน 2 คน คิดเป็นร้อยละ 0.73 
   - ผู้ตอบแบบสอบถามอยู่ในระดับชั้นประถมศึกษาปีที่ 1-3 จ านวน 220 คน คิดเป็นร้อยละ 
80.00 ชั้นประถมศึกษาปีที่ 4 จ านวน 6 คน คิดเป็นร้อยละ 2.18 ชั้นประถมศึกษาปีที่ 5 จ านวน 7 คน คิดเป็น
ร้อยละ 2.55 ชั้นประถมศึกษาปีที่ 6 จ านวน 2 คน คิดเป็นร้อยละ 0.73 และไม่ระบุข้อมูลจ านวน 40 คน คิดเป็น
ร้อยละ 14.55 
 2. การวิเคราะห์ข้อมูลการประเมินโครงการตามแนวทางการประเมินซิปป์ (CIPP Model) ได้
วิเคราะห์ค่าเฉลี่ย และส่วนเบี่ยงเบนมาตรฐานโดยด้านสภาวะแวดล้อม ด้านปัจจัยเบื้องต้น ด้านกระบวนการ           
ใช้ข้อมูลจากคณะกรรมการด าเนินโครงการ ส าหรับด้านผลผลิตใช้ข้อมูลจากคณะกรรมการด าเนินโครงการ และ
ผู้เข้าร่วมโครงการ ได้ผลการวิเคราะห์ดังนี้ 
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ตารางที่ 1 ค่าเฉลี่ยและส่วนเบีย่งมาตรฐานของการประเมินโครงการการแข่งขันการละเล่นพืน้บ้านและกีฬาไทย  
 คร้ังที่ 3 ด้านสภาวะแวดล้อม (Context) ใช้ข้อมูลจากคณะกรรมการด าเนินโครงการ 

ข้อ
ที่ 

ค าถาม  ̅ S.D. 
ระดับ

ความพึง
พอใจ 

1 หลักการและเหตุผล วัตถุประสงค์ และเป้าหมายของโครงการมี
ความเหมาะสม และสอดคล้องกัน 

4.44 0.56 มาก 

2 วัตถุประสงค์ของโครงการมีความสอดคล้องกับแผนยทุธศาสตร์ของ
คณะศึกษาศาสตร์ ม.ศิลปากร ยุทธศาสตร์ที่ 6 อนุรักษ์และส่งเสริม
ศิลปวัฒนธรรมอันดีงามของท้องถิ่นในภูมิภาคตะวนัตกและของ
ประเทศ 

4.44 0.56 มาก 

3 กลุ่มเป้าหมายของโครงการที่ด าเนินการกับนักเรียนชั้นประถมศึกษา
ปีที่ 4-6 มีความเหมาะสม 

4.18 0.76 มาก 

4 เหตุผลและความจ าเป็นในการด าเนินโครงการในคร้ังนี้ 4.12 0.64 มาก 
5 วิธีการด าเนินการโครงการมีความเหมาะสมและสามารถท ากิจกรรม

ได้จริง 
4.24 0.70 มาก 

6 ระยะเวลาในการด าเนนิโครงการมีความเหมาะสมในการปฏบิัตงิาน
จริง 

4.09 0.67 มาก 

7 โครงการตรงกับความต้องการและความสนใจของผู้ที่เกี่ยวข้อง 4.32 0.77 มาก 
8 การจัดบรรยากาศในการด าเนินโครงการมีความเหมาะสมและ

สอดคล้องกับลักษณะของโครงการ 
4.15 0.74 มาก 

9 การติดต่อประสานงานกับผู้ที่เก่ียวข้องทุกฝ่ายก่อนการด าเนนิ
โครงการ 

4.09 0.83 มาก 

10 โครงการ “การแข่งขันการละเลน่พื้นบ้านและกีฬาไทย” ส่งเสรมิให้
นักเรียนเกิดการพัฒนาทั้งทางรา่งกาย และจิตใจ 

4.50 0.66 มาก 

สรุปรวมด้านสภาวะแวดล้อมของโครงการ 4.26 0.52 มาก 
 จากตารางที่  1 การประเมินด้านสภาวะแวดล้อม พบว่า ผลการประ เมินอยู่ ในระดับมาก                    
มีค่าเฉลี่ย 4.26 และส่วนเบี่ยงเบนมาตรฐาน 0.52 ผ่านเกณฑ์การประเมินที่ได้ก าหนดไว้ คือ ผลการประเมินต้อง
อยู่ในระดับ “มาก” แสดงให้เห็นว่าคณะกรรมการด าเนินงานมีความความคิดเห็นว่าโครงการมีความสอดคล้องกับ
หลักการวัตถุประสงค์และเป้าหมายของโครงการ หลักการและเหตุผลของโครงการ และความต้องการของคณะผู้
ด าเนินโครงการทั้งนี้ประเด็นที่เห็นว่า โครงการการแข่งขันการละเล่นพื้นบ้านและกีฬาไทย ส่งเสริมให้นักเรียนเกิด
การพัฒนาทั้งทางร่างกาย และจิตใจ มีค่าเฉลี่ยสูงที่สุด ระดับมาก 4.50 ส่วนเบี่ยงเบนมาตรฐาน 0.66 และ           
การติดต่อประสานงานกับผู้ที่เกี่ยวข้องทุกฝ่ายก่อนการด าเนินโครงการ มีค่าเฉลี่ยน้อยที่สุด ระดับมาก 4.09              
ส่วนเบี่ยงเบนมาตรฐาน 0.83 
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ตารางที่ 2 ค่าเฉลี่ยและส่วนเบี่ยงมาตรฐานของการประเมินโครงการการแข่งขันการละเล่นพื้นบ้านและกีฬาไทย 
 คร้ังที่ 3 ด้านปัจจัยเบื้องต้น (Input) ใช้ข้อมูลจากคณะกรรมการด าเนินโครงการ 

ข้อ
ที่ 

ค าถาม  ̅ S.D. 
ระดับ

ความพึง
พอใจ 

1 คณะกรรมการตัดสินและนักศึกษามีจ านวนเพียงพอต่อการด าเนิน
โครงการ 

4.26 0.75 มาก 

2 คณะกรรมการตัดสินและนักศึกษาช่วยงานมีความพร้อมและ
ศักยภาพเพียงพอในการด าเนนิโครงการ 

4.24 0.65 มาก 

3 การให้ความร่วมมือ และสนับสนุนการด าเนินโครงการของโรงเรียน
ต่างๆ 

4.32 0.64 มาก 

4 การได้รับงบประมาณสนับสนนุจากคณะศึกษาศาสตร์           
มหาวิทยาลยัศิลปากร 

4.32 0.68 มาก 

5 งบประมาณของโครงการที่ก าหนดไว้ตามแผนการฏิบัติงานมีจ านวน
เพียงพอ 

4.29 0.68 มาก 

6 วัสดุต่างๆ เช่น วสัดุส านักงาน วสัดุประชาสัมพันธ์ อุปกรณ์การ มี
จ านวนเพียงพอต่อการใช้งาน 

4.24 0.89 มาก 

7 โสตทัศนปูกรณ์ ในการด าเนินโครงการมีความพร้อมและเหมาะสม 3.88 1.04 มาก 
8 อาคารสถานที่ด าเนนิโครงการมคีวามเหมาะสม 4.32 0.73 มาก 

สรุปรวมด้านปัจจัยของโครงการ 4.23 0.57 มาก 
 
 จากตารางที่ 2 การประเมินด้านปัจจัยเบื้องต้นพบว่า ผลการประเมินอยู่ในระดับมาก มีค่าเฉลี่ย 4.23 
และส่วนเบี่ยงเบนมาตรฐาน 0.57 ผ่านเกณฑ์การประเมินที่ได้ก าหนดไว้ คือ ผลการประเมินต้องอยู่ในระดับ 
“มาก” แสดงให้เห็นว่าคณะกรรมการด าเนินงานมีความคิดเห็นว่าสถานที่ที่ใช้ในการจัดโครงการโสตทัศนูปกรณ์ที่
ใช้ในการจัดโครงการ ระยะเวลาในการจัดโครงการ งบประมาณส าหรับการจัดโครงการพร้อมทั้งความพร้อมของ
คณะกรรมการด าเนินงานเพียงพอต่อการจัดโครงการในคร้ังนี้ โดยประเด็นการให้ความร่วมมือ และสนับสนุนการ
ด าเนินโครงการของโรงเรียนต่างๆ มีค่าเฉลี่ยสูงสุด ระดับมาก 4.32 ส่วนเบี่ยงเบนมาตรฐาน 0.64 และประเด็น
โสตทัศนูปกรณ์ในการด าเนินโครงการมีความพร้อมและเหมาะสม มีค่าเฉลี่ยต่ าสุด ระดับมาก 3.88 ส่วนเบี่ยงเบน
มาตรฐาน 1.04 
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ตารางที่ 3 ค่าเฉลี่ยและส่วนเบีย่งมาตรฐานของการประเมินโครงการการแข่งขันการละเล่นพืน้บ้านและกีฬาไทย 
 คร้ังที่ 3 ด้านกระบวนการ (Process) ใช้ข้อมูลจากคณะกรรมการด าเนินโครงการ 

ข้อ
ที่ 

ค าถาม  ̅ S.D. 
ระดับ

ความพึง
พอใจ 

1 มีการวางแผนการด าเนนิโครงการ 4.32 0.77 มาก 
2 มีการก าหนดบทบาท หน้าที่ และความรับผดิชอบให้กับ

คณะกรรมการด าเนินโครงการ 
4.44 0.66 มาก 

3 มีการประชุมเพื่อติดตามความกา้วหน้าของการด าเนินโครงการ 4.21 0.69 มาก 
4 มีการประชุมชี้แจงให้ผู้ที่รับผดิชอบ และผู้ที่เก่ียวข้อง ทราบขั้นตอน

และวิธีการด าเนินโครงการ 
4.32 0.81 มาก 

5 การด าเนินโครงการเป็นไปตามแผนและขัน้ตอนที่ระบุไว้ในโครงการ 4.41 0.70 มาก 
6 การปฏิบัติงานตามโครงการในหน้าที่ที่แต่ละคนรับผิดชอบ 4.32 0.73 มาก 
7 มีการก ากับ ดูแล การด าเนินโครงการทุกขั้นตอนจากผู้ที่รบัผิดชอบ

โครงการ 
4.50 0.71 มาก 

8 มีการประเมินผลการด าเนนิงานโครงการอย่างเป็นระบบ  4.26 0.86 มาก 
9 มีการวิเคราะห์ และน าผลการประเมินโครงการมาพฒันาโครงการ

อย่างต่อเนื่อง 
4.35 0.81 มาก 

สรุปรวมด้านกระบวนการของโครงการ 4.35 0.62 มาก 
 
 จากตารางที่ 3 การประเมินด้านกระบวนการ พบว่าผลการประเมินอยู่ในระดับมาก มีค่าเฉลี่ย 4.35 
และส่วนเบี่ยงเบนมาตรฐาน 0.62 ผ่านเกณฑ์การประเมินที่ได้ก าหนดไว้ คือ ผลการประเมินต้องอยู่ในระดับ 
“มาก” แสดงให้เห็นว่าคณะกรรมการด าเนินงานมีความคิดเห็นว่าการด าเนินงานโครงการของคณะกรรมการ
จัดการแข่งขันทุกขั้นตอนของการด าเนินการตั้งแต่การวางแผนการด าเนินโครงการ การก าหนดบทบาทหน้าที่ 
การด าเนินโครงการ การประเมินผลโครงการ และการน าผลการประเมินโครงการมาใช้ ในการพัฒนาโครงการอยู่
ในระดับมาก ทั้งนี้ประเด็นมีการก าหนดบทบาท หน้าที่และความรับผิดชอบให้กับคณะกรรมการด าเนินโครงการมี
ค่าเฉลี่ยสูงสุด ระดับมาก 4.44 ส่วนเบี่ยงเบนมาตรฐาน 0.66 และประเด็นมีการประชุมเพื่อติดตามความก้าวหน้า
ของการด าเนินโครงการมีค่าเฉลี่ยน้อยสุด ระดับมาก 4.21 ส่วนเบี่ยงเบนมาตรฐาน 0.69 
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ตารางที่ 4  ค่าเฉลี่ยและส่วนเบีย่งมาตรฐานของการประเมินโครงการการแข่งขันการละเล่นพืน้บ้านและกีฬาไทย 
คร้ังที่ 3 ด้านผลผลติ (Product) ใช้ข้อมูลจากคณะกรรมการด าเนินโครงการ และผู้เข้าร่วมโครงการ 

ข้อ
ที่ 

ค าถาม  ̅ S.D. 
ระดับ

ความพึง
พอใจ 

1 นักเรียนมีพัฒนาการทางด้านร่างกายเพิ่มข้ึน 4.46 0.67 มาก 
2 นักเรียนท าการแข่งขันการละเลน่พื้นบ้านและกีฬาไทยด้วยความ

ตั้งใจ 
4.54 0.63 มากที่สุด 

3 นักเรียนมีเจตคติที่ดีต่อการละเล่นพื้นบ้านและกีฬาไทย 4.58 0.62 มากที่สุด 
4 นักเรียนสามารถท าการแข่งขันกีฬาประเภททีมได้เป็นอยา่งดี 4.56 0.61 มากที่สุด 
5 นักเรียนมีน้ าใจนักกีฬา รู้แพ้ รู้ชนะ รู้อภัย 4.61 0.64 มากที่สุด 
6 นักเรียนมีเพื่อนระหว่างโรงเรียนเพิ่มมากขึ้น 4.39 0.80 มาก 
7 นักเรียนได้รู้จักและเรียนรู้กติกาการแข่งขันการละเล่นพืน้บา้นและ

กีฬาไทยเพิ่มมากข้ึน 
4.59 0.59 มากที่สุด 

สรุปรวมด้านผลผลิตของโครงการ 4.53 0.44 มากที่สุด 
 
 จากตารางที่ 4 การประเมินด้านผลผลิต พบว่า ผลการประเมินอยู่ในระดับมากที่สุด มีค่าเฉลี่ย 4.53 
และส่วนเบี่ยงเบนมาตรฐาน 0.44 ผ่านเกณฑ์การประเมินที่ได้ก าหนดไว้ คือ ผลการประเมินต้องอยู่ในระดับ 
“มาก” แสดงให้เห็นว่าคณะกรรมการด าเนินงาน และผู้เข้าร่วมโครงการมีความคิดเห็นว่าการด าเนินงานโครงการ
มีความสอดคล้องกับหลักการวัตถุประสงค์และเป้าหมายของโครงการ โดยประเด็น นักเรียนได้รู้จักและเรียนรู้
กติกาการแข่งขันการละเล่นพื้นบ้านและกีฬาไทยเพิ่มมากขึ้น มีค่าเฉลี่ยสูงสุด ระดับมาก 4.59 ส่วนเบี่ยงเบน
มาตรฐาน 0.59 และประเด็นนักเรียนมีเพื่อนระหว่างโรงเรียนเพิ่มมากขึ้น มีค่าเฉลี่ยน้อยสุด ระดับมาก 4.39   
สว่นเบี่ยงเบนมาตรฐาน 0.80 
 
 3. การวิเคราะห์ความพึงพอใจของผู้เข้าร่วมโครงการ โดยการหาค่าเฉลี่ยส่วนเบี่ยงเบนมาตรฐาน
ได้ผลการวิเคราะห์ดังนี้ 
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ตารางที่ 5 ค่าเฉลี่ยและส่วนเบี่ยงมาตรฐานของการประเมินความพึงพอใจต่อการเข้าร่วมโครงการการแข่งขัน
 การละเล่นพืน้บา้นและกีฬาไทย ครั้งที่ 3 

ข้อ
ที่ 

ค าถาม  ̅ S.D. 
ระดับ

ความพึง
พอใจ 

1 ความเหมาะสมของระยะเวลาในการด าเนนิกิจกรรมการแข่งขันใน
คร้ังนี้ 

4.55 0.66 มากที่สุด 

2 ความเหมาะสมของสนามแข่งขนัในครั้งนี้ 4.62 0.61 มากที่สุด 
3 การรับรายงานตัว และส่งตวันักกีฬาลงท าการแข่งขัน 4.46 0.69 มาก 
4 พิธีกรด าเนินรายการการแข่งขันในครั้งนี้ 4.53 0.67 มากที่สุด 
5 การตัดสินของคณะกรรมการในแต่ละชนิดการละเล่นพืน้บา้นและ

กีฬาไทย 
4.56 0.65 มากที่สุด 

6 ความหลากหลายของประเภทการละเล่นพื้นบ้านและกีฬาไทยทีจ่ัด
ในครั้งนี ้

4.56 0.69 มากที่สุด 

7 การมอบถ้วยรางวัลและเกียรติบัตรการแข่งขัน 4.56 0.70 มากที่สุด 
8 การมีส่วนร่วมในการแข่งขันในคร้ังนี้ 4.57 0.65 มากที่สุด 
9 บรรยากาศของการจัดการแข่งขันในครั้งนี้ 4.55 0.65 มากที่สุด 
10 การติดต่อประสานงานกับฝ่ายจดัการแข่งขัน 4.55 0.65 มากที่สุด 
11 กิจกรรมของโครงการในครั้งนี้ตรงกับความต้องการและความสนใจ

ของท่าน 
4.62 0.66 มากที่สุด 

12 ประโยชน์และคุณค่าทีไ่ด้รับจากการเข้าร่วมโครงการในคร้ังนี้ 4.72 0.57 มากที่สุด 

รวมความพึงพอใจต่อการเข้าร่วมโครงการ 4.57 0.45 มากที่สุด 
 
 จากตารางที่ 5 พบว่า ผู้เข้าร่วมโครงการ “การแข่งขันการละเล่นพื้นบ้านและกีฬาไทย ครั้งที่ 3” มี
ความพึงพอใจต่อการเข้าร่วมโครงการในครั้งนี้อยู่ในระดับ “มากที่สุด” มีค่าเฉลี่ยเท่ากับ 4.57 และส่วนเบี่ยง
มาตรฐานเท่ากับ 0.45  ซึ่งผ่านเกณฑ์การประเมินที่ได้ก าหนดไว้ คือ ผลการประเมินอยู่ในระดับ “มาก” โดย
ประเด็น ความเหมาะสมของสนามแข่งขันในคร้ังนี้ มีค่าเฉลี่ยสูงสุด ระดับมาก 4.62 ส่วนเบี่ยงเบนมาตรฐาน 0.61 
และประเด็นการรับรายงานตัว และส่งตัวนักกีฬาลงท าการแข่งขัน มีค่าเฉลี่ยน้อยสุด ระดับมาก 4.46 ส่วน
เบี่ยงเบนมาตรฐาน 0.69 
 
สรุปผลการวิจัย 
 1. ผลการประเมินตามรูปแบบซิปป์ (CIPP Model)  ด้านสภาวะแวดล้อมมีค่าเฉลี่ย 4.26 และ        
ส่วนเบี่ยงเบนมาตรฐาน 0.52 ด้านปัจจัยเบื้องต้นมีค่าเฉลี่ย 4.23 และส่วนเบี่ยงเบนมาตรฐาน 0.57 และด้าน
กระบวนการมีค่าเฉลี่ย 4.35 และส่วนเบี่ยงเบนมาตรฐาน 0.62มีผลการประเมินอยู่ในระดับมาก ส่วนด้านผลผลิต
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มีผลการประเมินอยู่ในระดับมากที่สุดมีค่าเฉลี่ย 4.53 และส่วนเบี่ยงเบนมาตรฐาน 0.44 แสดงว่าผลการประเมิน
ทั้ง 4 ด้าน ผ่านเกณฑ์การประเมินที่ได้ก าหนดไว้ 
 2. ผลการประเมินความพึงพอใจของผู้เข้าร่วมโครงการ พบว่า ผู้เข้าร่วมโครงการมีความพึงพอใจอยู่
ในระดับมากที่สุด มีค่าเฉลี่ย 4.57 และส่วนเบี่ยงเบนมาตรฐาน 0.45 ผ่านเกณฑ์การประเมินที่ได้ก าหนดไว้ 
 
อภิปรายผลการวิจัย 
 การประเมินโครงการการแข่งขันการละเล่นพื้นบ้านและกีฬาไทย ครั้งที่ 3 ผู้วิจัยขออภิปรายผลตาม
รูปแบบซิปป์ (CIPP Model) ดังนี้ 
  1. ด้านสภาวะแวดล้อมของโครงการแข่งขันการละเล่นพื้นบ้านและกีฬาไทย ครั้งที่ 3 นั้น พบว่า           
ผลการประเมินอยู่นะดับมาก แสดงให้เห็นว่าโครงการที่จัดขึ้นนั้นมีความสอดคล้องกับวัตถุประสงค์ ที่ตั้งไว้ว่า  
เพื่ออนุรักษ์และสืบสานการละเล่นพื้นบ้านและกีฬาไทยเพื่อรณรงค์ส่งเสริมสุขภาพของเด็กนักเรียนและเพื่อ
ปลูกฝังทัศนคติที่ดีให้กับเด็กรู้จักแพ้ รู้จักชนะ และรู้จักอภัย ซึ่งสอดคล้องกับ ชัย เรืองศิลป์ (2548 : 5) ที่กล่าวว่า 
การเล่นของเด็กเป็นกิจกรรมส าหรับเด็กอย่างหนึ่งที่ท าให้เด็กเกิดความสนุกสนาน เพลิดเพลิน การส่งเสริมให้เด็ก
ได้เล่นสามารถช่วยส่งเสริมพัฒนาการของเด็กทั้งร่างกาย อารมณ์ จิตใจ สังคมและสติปัญญา อีกทั้งยังเป็น            
การฝึกฝนความพร้อมของเด็กด้วย 
  2. ด้านปัจจัยเบื้องต้นของโครงการแข่งขันการละเล่นพื้นบ้านและกีฬาไทย ครั้งที่ 3 พบว่า ผลการ
ประเมินอยู่ในระดับมาก แสดงให้เห็นว่า สถานที่ โสตทัศนูปกรณ์ ระยะเวลาในการจัดโครงการ งบประมาณ และ
ความพร้อมของคณะกรรมการด าเนินงาน ส่งผลให้การด าเนินงานโครงการนี้ส าเร็จ โดยสอดคล้องกับผลงานวิจัย
ของวินัย จ าปาอ่อน (2555) ที่ได้สรุปแนวทางการอนุรักษ์กีฬาพื้นบ้าน คือ จัดให้มีการสาธิตวิธีการเล่นที่ถูกต้อง 
จัดหาวัสดุอุปกรณ์การเล่นกีฬาพื้นบ้านทดแทนวัสดุเดิม จัดให้มีการแข่งขันในลักษณะของงานประจ าปี รวมถึง
การสร้างเครือข่ายการอนุรักษ์กีฬาพื้นบ้าน ซึ่งการด าเนินโครงการนี้ครอบคลุมทุกส่วนที่งานวิจัยนี้ได้กล่าวไว้ 
  3. ด้านกระบวนการของโครงการแข่งขันการละเล่นพื้นบ้านและกีฬาไทย ครั้งที่ 3 พบว่าผลการ
ประเมินอยู่ในระดับมาก แสดงให้ว่าการด าเนินการจัดโครงการในครั้งนี้ของคณะกรรมการด้านต่างๆ สอดคล้อง
กับวัตถุประสงค์ของโครงการที่ตั้งไว้ส่งผลให้การจัดโครงการในคร้ังนี้มีประสิทธิภาพ ซึ่งคณะกรรมการด าเนินงาน
ในครั้งนี้ได้รับการฝึกฝนและประเมินความพร้อมก่อนการด าเนินโครงการ สอดคล้องกับผลงานวิจัยของ           
ดุสิต วิพรรณะ (2554 :393) กล่าวว่า การจัดการกระบวนการด้านต่างๆ จะต้องได้รับการประเมินอย่างสม่ าเสมอ 
และมีการพัฒนาที่สูงขึ้น ไม่เช่นนั้น อาจจะท าให้กระบวนการนั้นเกิดความไม่เหมาะสมหรือล้าสมัยได้ 
  4. ด้านผลผลิตของโครงการแข่งขันการละเล่นพื้นบ้านและกีฬาไทย ครั้งที่ 3  มีผลการประเมินอยู่
ในระดับมากที่สุด โดยมีค่าเฉลี่ยสูงกว่ากระบวนการด้านอื่นๆ แสดงให้เห็นว่า การจัดโครงการนี้มีคุณค่าเป็นอย่าง
ยิ่งส าหรับเด็กในสังคมปัจจุบัน ซึ่งสอดคล้องกับ ฉวี บุญทูล (2557 : 57) ที่ได้สรุปว่า การละเล่นพื้นบ้านและกีฬา
ไทยมีคุณค่าต่อเด็กในทุกด้าน สอดคล้องกับจุดมุ่งหมายของการเรียนการสอนในระดับปฐมวัย ที่ส่งเสริมการ
พัฒนาการในการเตรียมความพร้อมของเด็กปฐมวัย ทั้ง 4 ด้าน คือ ด้านร่างกาย อารมณ์ -จิตใจ สังคม และ
สติปัญญา รวมทั้งเป็นการส่งเสริมประสบการณ์การเรียนรู้ของเด็กที่ตอบสนองความต้องการของเด็ก ช่วยให้เด็ก
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รู้จักผิดถูก รู้จักการแพ้ชนะ มีความซื่อสัตย์ ยอมรับข้อตกลงของหมู่คณะ ฝึกความอดทน ความเสียสละ และเข้า
กับผู้อื่นได้เป็นอย่างดี ซึ่งพฤติกรรมเหล่านี้จะช่วยท าให้เด็กสามารถปรับตัวอยู่ในสังคมได้ อีกทั้งเป็นพัฒนาการที่
ส าคัญในการด าเนินชีวิตในสภาพสังคมปัจจุบันอีกด้วย 
 
ข้อเสนอแนะ 
 1. ข้อเสนอแนะในการน าผลการวิจัยไปใช้ 
  1.1 จากผลการประเมินโครงการทุกประเด็นที่ประเมินมีความเหมาะสมอยู่ในระดับมากถึงมาก
ที่สุด โดยด้านผลผลิตอยู่ในระดับมากที่สุด ดังนั้น ในการจัดโครงการครั้งต่อไปควรมีการประชุมชี้แจง ให้ความรู้ 
ความเข้าใจ และสร้างความตระหนักให้กับบุคลากรที่เกี่ยวข้องกับโครงการให้มากยิ่งขึ้น เพื่อให้เกิดความพร้อม 
และมีความเหมาะสม เพื่อให้การด าเนินโครงการมีผลการประเมินในระดับมากที่สุดทุกด้าน 

  1.2 องค์กร และหน่วยงานต่างๆ  สามารถน าผลการวิจัยไปใช้โดยการก าหนดแผนด าเนินงานจัด
โครงการการละเล่นพื้นบ้านและกีฬาไทยให้แก่บุคลากรในสังกัดได้เข้าร่วม เพื่อเป็นการสืบทอดประเพณี
การละเล่นพื้นบ้านและกีฬาไทยต่อไป 

 2. ข้อเสนอแนะส าหรับการวิจัยคร้ังต่อไป 

  2.1 การวิจัยครั้งต่อไปควรท าการศึกษาปัจจัยเชิงสาเหตุที่ส่งผลต่อการเข้าร่วมและการอนุรักษ์
การละเล่นพื้นบ้านและกีฬาไทย 

  2.2 การวิจัยครั้งต่อไปควรศึกษาความสัมพันธ์ระหว่างความสนใจในการเล่นการละเล่นพื้นบ้าน
และกีฬาไทยกับสมรรถภาพทางกายของเด็กและเยาวชน 
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