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เลือกแบบเจาะจง เครื่องมือวิจัยคือ ร่างรูปแบบการจัดการเรียนรู้แบบโครงงานเป็นฐานร่วมกับสื่อสังคมออนไลน์ 
เพื่อส่งเสริมการเรียนรู้เทคโนโลยีสารสนเทศและการสื่อสาร ส าหรับนักเรียนชั้นประถมศึกษาตอนปลาย และแบบ
ประเมินความเหมาะสมของร่างรูปแบบการจัดการเรียนรู้วิชาคอมพิวเตอร์ด้วยการเรียนแบบโครงงานเป็นฐานร่วมกับ
สื่อสังคมออนไลน์ เพื่อส่งเสริมการเรียนรู้เทคโนโลยีสารสนเทศและการสื่อสาร ส าหรับนักเรียนชั้นประถมศึกษา 

ตอนปลาย สถิติในการวิเคราะห์ข้อมูล ได้แก่ ค่าเฉลี่ย ( ̅) และส่วนเบี่ยงเบนมาตรฐาน (S.D.) 
 ผลการวิจัยพบว่า 
  1. ร่างรูปแบบการจัดการเรียนรู้วิชาคอมพิวเตอร์ด้วยการเรียนแบบโครงงานเป็นฐานร่วมกับ 
สื่อสังคมออนไลน์ เพื่อส่งเสริมการเรียนรู้เทคโนโลยีสารสนเทศและการสื่อสาร ส าหรับนักเรียนชั้นประถมศึกษาตอน
ปลาย มี 5 องค์ประกอบ ได้แก่ 1) หลักการ 2) วัตถุประสงค์ 3) เนื้อหา 4) กิจกรรมการเรียนการสอน  
5) การวัดและประเมินผล   
  2. ผลการศึกษาความเหมาะสมขององค์ประกอบของร่างรูปแบบการจัดการเรียนรู้วิชาคอมพิวเตอร์ด้วย
การเรียนแบบโครงงานเป็นฐานร่วมกับสื่อสังคมออนไลน์ เพื่อส่งเสริมการเรียนรู้ เทคโนโลยีสารสนเทศและ 

การสื่อสาร ส าหรับนักเรียนชั้นประถมศึกษาตอนปลาย พบว่า โดยภาพรวมมีความเหมาะสมอยู่ในระดับมาก ( ̅ = 4.42,             
S.D. = 0.13) เมื่อแยกเป็นรายด้าน พบว่า องค์ประกอบที่มีความเหมาะสมในระดับมากที่สุด คือ กิจกรรม 

การเรียนการสอน ( ̅ = 4.51, S.D. = 0.66)  และองค์ประกอบที่มีความเหมาะสมในระดับมาก คือ การวัดและ

ประเมินผล ( ̅ = 4.48, S.D. = 0.59) เนื้อหา ( ̅ = 4.44, S.D. = 0.73) หลักการ ( ̅ = 4.37, S.D. = 0.76) และ

วัตถุประสงค ์( ̅ = 4.28, S.D. = 0.83) ตามล าดับ  
 

Abstract 
 The purposes of the research were: 1) to study the components of Computer 
Subject Instructional Model Based on Project Based Learning with Social Media to Enhance 
Information Communication and Technology Literacy for Upper Primary Students and  
2) to study suitability of components of the model prototype. The samples were 9 experts, 
selected by purposive sampling. The research instruments had model prototype and model 
prototype assessment form with rating scales type. The data were statistical analyzed by mean 
and standard deviation. 
 The research findings were as follows: 
 1. The Computer Subject Instructional Model Based on Project Based Learning with 
Social Media to Enhance Information Communication and Technology Literacy for Upper 
Primary Students consisted of 5 components as the following: 1) principles 2) objective 
3) content 4) instructional process and 5) measurement and evaluation. 
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 2. Suitability of components of the model prototype from experts shown that 

overall of all components was very suitable ( ̅ = 4.42, S.D. = 0.14). The result of each component:  

1) principles ( ̅ = 4.37, S.D. = 0.76) 2) objective ( ̅ = 4.28, S.D. = 0.83) 3) content ( ̅ = 4.44, 

S.D. = 0.73) 4) instructional process ( ̅ = 4.51, S.D. = 0.66) and 5) measurement and evaluation 

( ̅ = 4.48, S.D. = 0.59). 
 
บทน า 
 ปัจจุบันเทคโนโลยีสารสนเทศและการสื่อสารมีการพัฒนาก้าวหน้าอย่างรวดเร็วและเข้ามา 
มีบทบาทส าคัญอย่างยิ่งในการด าเนินชีวิต อีกทั้งยุทธศาสตร์กระทรวงเทคโนโลยีสารสนเทศและการสื่อสาร 
ในยุทธศาสตร์ที่ 4 ได้มีการส่งเสริมและพัฒนาการใช้ ICT ของบุคลากรทุกภาคส่วนเพื่อยกระดับคุณภาพชีวิต ที่ได้
ให้ความส าคัญต่อการพัฒนาสมรรถนะบุคลากรเพื่อส่งเสริมให้มีความรู้ความเข้าใจด้านเทคโนโลยีสารสนเทศและ
การสื่อสารเพราะถือเป็นปัจจัยส าคัญในการพัฒนาประเทศ (กระทรวงเทคโนโลยีสารสนเทศและการสื่อสาร, 2555: 1) 
อีกทั้งกรอบแนวทางการปฏิรูปการศึกษาในทศวรรษที่สอง (พ.ศ. 2552 - 2561) ประการแรกคือ พัฒนาคุณภาพคนไทยยุค
ใหม่เพื่อมุ่งให้เป็นคนที่มีนิสัยใฝ่เรียนรู้ เรียนรู้ได้ด้วยตนเอง แสวงหาความรู้อย่างต่อเนื่องตลอดชีวิต สามารถสื่อสาร คิด
วิเคราะห ์แก้ปัญหา คิดริเริ่มสร้างสรรค์ มีจิตสาธารณะ มีระเบียบวินัย ค านึงถึงประโยชน์ส่วนรวม ท างานเป็นกลุ่ม
ได้อย่างเป็นกัลยาณมิตร มีศีลธรรม คุณธรรม จริยธรรม ค่านิยม จิตส านึกและความภูมิใจในความเป็นไทยการพัฒนา
คนไทยยุคใหม่ จึงต้องสร้างและเตรียมเยาวชนของชาติเข้าสู่โลกยุคศตวรรษที่ 21 ความตระหนักนี้จะเห็นได้จาก
จุดเน้นของกระทรวงศึกษาธิการในการพัฒนาผู้เรียนสู่ศตวรรษที่ 21 มุ่งส่งเสริมให้ผู้เรียนมีคุณธรรม รักความเป็นไทย 
มีทักษะการคดิวิเคราะห์ สร้างสรรค์ มีทักษะด้านเทคโนโลยี สามารถท างานร่วมกับผู้อื่นและสามารถอยู่ร่วมกับผู้อื่น
ในสังคมโลกได้อย่างสันติ ทักษะที่จ าเป็นในศตวรรษที่ 21 ได้แก่ ทักษะการคิดและการเรียนรู้ ความรู้ความสามารถด้าน
ไอซีที และทักษะชีวิตการพัฒนาคุณลักษณะผู้เรียนยุคใหม่เพื่อเป็นคนไทยยุคใหม่ ย่อมต้องการเครื่องมือและ
วิธีการจัดการเรียนการสอนที่จะส่งเสริมให้เกิดคุณลักษณะดังกล่าว ซึ่งการใช้เทคโนโลยีสารสนเทศและการ
สื่อสารหรือไอซีทีเป็นทางเลือกที่ส าคัญ (กระทรวงศึกษาธิการ, 2555: ค – ช) แต่ผลการส ารวจการมีการใช้เทคโนโลยี
สารสนเทศและการสื่อสารในครัวเรือนของส านักงานสถิติแห่งชาติ พบว่า ในคร่ึงทศวรรษที่ผ่านมา เด็กและเยาวชนมี
การใช้อินเทอร์เน็ตมากขึ้นทุกปี แต่ที่น่าเป็นห่วงคือการเล่นเกม แม้จะเพิ่มขึ้นไม่มากจากร้อยละ 43.2 ในปี 2552 
เป็นร้อยละ 44.3 ในปี 2553 แต่ก็ถือเป็นกิจกรรมที่มาแรงเป็นอันดับรองจากการใช้เพื่อหาข้อมูล ส าหรับการดาวน์
โหลดไม่ว่าจะเป็นโปรแกรม เพลง หนัง รวมถึงสื่อลามกต่าง ๆ เพิ่มมากขึ้นกว่า 4 เท่า จากร้อยละ 3.0 ในปี 2552 
ขึ้นเป็นร้อยละ 12.3 ในปี 2553 ลักษณะเช่นนี้หากเด็ก ๆ ไม่มีเกราะป้องกันทางจิตใจที่ดีพอ อินเทอร์เน็ตอาจน า
เด็ก ๆ ไปสู่สิ่งไม่ดีต่าง ๆ มากมาย (ส านักงานสถิติแห่งชาติ, 2554) ซึ่งสอดคล้องกับ ยืน ภู่วรวรรณ (2551: 2) ที่
กล่าวว่า การใช้ไอซีทีสภาพสังคมในปัจจุบันของนักเรียนและเยาวชนไทยส่วนใหญ่ใช้งานอย่างไม่รู้คุณค่า ใช้เกินความ
จ าเป็น การใช้จนขาดความพอดี การลุ่มหลง การติดเกมส์ จนใช้เวลามากไป บางครั้งจนเกิดความเคยชินเป็นเร่ือง
ธรรมดา ทั้งนี้อาจเป็นผลเนื่องมาจากการจัดการเรียนการสอนมักเน้นแต่เนื้อหาสาระทางวิชาการ ในขณะเดียวกัน
ผู้เรียนก็มุ่งที่จะใช้ไอซีทีในการค้นคว้าหาความรู้ และความเพลิดเพลินส่วนตนมากเกินไป  
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 ซึ่งวิธีการจัดการเรียนรู้วิธีหนึ่งที่สอดคล้องกับข้อมูลข้างต้น คือ การจัดการเรียนรู้โดยใช้โครงงานเป็นฐาน(Project 
Based Learning) ซึ่งเป็นการจัดการเรียนรู้ที่ช่วยส่งเสริมให้นักเรียน ได้เรียนรู้อย่างมีความหมาย 
โดยผ่านการเรียนแบบร่วมมือ (collaboration) การท างานเป็นกลุ่ม การใช้กระบวนการในการแก้ปัญหา และ
การประยุกต์ใช้ความรู้ในสภาพจริง นักเรียนที่เรียนรู้ โดยใช้โครงงานเป็นฐานจะเป็นคนช่างสังเกต มีความริเร่ิม
สร้างสรรค์ มีความเชื่อมั่นในตนเองมีวินัยและซื่อสัตย์ในการท างาน มีความละเอียดรอบคอบ มีความรับผิดชอบ 
ยอมรับฟังค าติชม และความคิดเห็นของผู้อื่น มีเจตคติที่ดีต่อวิทยาศาสตร์ นอกจากนี้การจัดการเรียนรู้โดยใช้โดย
ใช้โครงงานเป็นฐาน ยังช่วยให้นักเรียนเกิดความเข้าใจอย่างลึกซึ้งในเนื้อหาที่เรียน รวมทั้งพัฒนาทักษะการคิดอย่างมี
วิจารณญาณ มีความคิดเป็นของตนเอง อันเป็นลักษณะส าคัญแห่งศตวรรษที่ 21 (ศศิเทพ พรเทพิน, 2558: 147) และ
นอกจากนี้ยังสอดคล้องกับ สุคนธ์ สินธพานนท์ (2558: 122 - 124) ที่กล่าวว่า การจัดการเรียนรู้แบบโครงงานเป็นฐาน 
เป็นวิธีการเรียนที่ส่งเสริมให้ผู้เรียนเกิดการพัฒนาการรู้เทคโนโลยีสารสนเทศและการสื่อสารเนื่องจากผู้เรียนต้องใช้ทักษะ
ด้านคอมพิวเตอร์และเทคโนโลยีสารสนเทศในการสืบค้นข้อมูลความรู้จากแหล่งการเรียนรู้ต่าง  ๆอย่างหลากหลาย รวมถึง
แลกเปลี่ยนความรู้และประสบการณ์ซึ่งกันและกัน ซึ่งสอดคล้องกับกระทรวงศึกษาธิการ (2555: ซ – ญ) ที่กล่าวว่าการใช้
ไอซีทีในการจัดการเรียนรู้ด้วยโครงงานเป็นการน าไอซีทีมาใช้เป็นเครื่องมือในการท าโครงงาน การท าโครงงานนี้
จะมีเป้าหมายเป็นชิ้นงาน ชิ้นงานอาจเป็นภาพยนตร์ เกม หุ่นยนต์ สิ่งประดิษฐ์ สื่อมัลติมีเดีย เรื่องเล่าดิจิทัล เป็น
ต้น ซึ่งการมีเป้าหมายเป็นชิ้นงาน ท าให้ผู้เรียนต้องเร่ิมต้นด้วยกระบวนการคิดสู่กระบวนการท างาน ตั้งแต่รูปแบบ
ของชิ้นงาน สารสนเทศสื่อและเทคโนโลยีที่จะต้องใช้การเลือก การจัดการและการใช้สื่อเพื่อสื่อสารให้ผู้อื่นเข้าใจ การ
สื่อสารที่มีประสิทธิภาพการเรียนรู้ด้วยโครงงานนี้ จึงช่วยพัฒนาทักษะที่เกี่ยวข้องกันหลายอย่างในขณะที่ร่วมมือ
กันท างานเป็นกลุ่มเล็ก ๆ ทั้งนี้เพราะการเรียนรู้ด้วยโครงงานเป็นการเรียนรู้ที่เต็มไปด้วยการเรียนรู้การใช้งาน 
และการมีส่วนร่วมก็เป็นแรงบันดาลใจให้ผู้เรียนได้เรียนรู้ลึกในวิชาที่ก าลังศึกษาอยู่ การประเมินผลการท างานบน
พื้นฐานของโครงงานมักจะมีความหมายกับผู้เรียน ผู้เรียนจะมองเห็นการเชื่อมโยงสิ่งที่เรียนกับชีวิตจริง ประกอบกับ
ความก้าวหน้าของเทคโนโลยีเว็บในปัจจุบัน สนับสนุนเครื่องมือที่ใช้ผ่านเว็บที่จะน ามาใช้ในการเรียนการสอน เครื่องมือ
ต่าง ๆ ดังกล่าว เป็นเครื่องมือของทุกคนในการเข้าถึง แบ่งปัน แลกเปลี่ยน และเป็นบริบทในชีวิตประจ าวันที่นับวันจะมี
บทบาทมากยิ่งขึ้น ไม่ได้แปลกแยกจากการศึกษาอีกต่อไป การไม่น ามาใช้จึงเป็นการปิดกั้นผู้เรียนจากโลกที่เป็นจริง
ที่ผู้เรียนต้องใช้ชีวิตแตกต่างจากยุคของผู้ใหญ่ในปัจจุบัน โดยเครื่องมือตัวหนึ่งที่สามารถน ามาใช้ในการจัดการเรียนการ
สอนแบบโครงงานเป็นฐาน คือ สื่อสังคมออนไลน์ (Social Media) การเรียนแบบโครงงานเป็นฐานร่วมกับสื่อสังคม
ออนไลน์จะเริ่มจากการเตรียมความพร้อมของครู นักเรียน วัสดุอุปกรณ์ และโครงสร้างพื้นฐานของโรงเรียน จากนั้น
นักเรียนเลือกปัญหาที่จะศึกษา โดยมีครูเป็นผู้จุดประกายและให้ค าปรึกษา นักเรียนและครูร่วมกันวางแผนการท า
โครงงานในรูปแบบของแผนปฏิบัติการหรือเค้าโครงโครงงาน โดยก าหนดวัตถุประสงค์ สมมติฐาน ขอบเขตการศึกษา 
และวิธีการศึกษา ศึกษาหลักการทฤษฎีที่เกี่ยวข้อง ลงมือปฏิบัติตามแผน โดยเก็บรวบรวมข้อมูล วิเคราะห์ข้อมูล 
ค้นหาข้อมูลเพิ่มเติม เขียนรายงาน เผยแพร่ผลงานสู่สาธารณะ และประเมินโครงงาน ซึ่งในแต่ละขั้นตอนนักเรียน
สามารถเลื อกใช้ สื่ อสั งคมออนไลน์ ที่ เหมาะสมมาประยุ กต์ ใช้ เพื่ อให้ สอดคล้ องกับลั กษณะของนักเรี ยน 
ในยุคใหม่ การเรียนแบบโครงงานร่วมกับสื่อสังคมออนไลน์จะช่วยพัฒนาสมรรถนะทักษะที่ส าคัญในศตวรรษที่ 21 ของ
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นักเรียนได้เป็นอย่างดี และการเรียนแบบโครงงานจะท าให้นักเรียนมีผลสัมฤทธิ์ทางการเรียนสูงกว่าการเรียนแบบเดิม 
(ศรัณยู หมื่นเดช, 2556: 20 - 21)  
 จากสภาพปัญหาและการเปลี่ยนแปลงทางด้านการศึกษาในสังคมไทย และความจ าเป็นดังกล่าวข้างต้น ท า
ให้ผู้วิจัยมีความสนใจที่จะการพัฒนารูปแบบการจัดการเรียนรู้วิชาคอมพิวเตอร์ด้วยการเรียนแบบโครงงานเป็นฐานร่วมกับ
สื่ อสั งคมออนไลน์ เพื่ อส่ ง เสริ มการเรียนรู้ เทคโนโลยี สารสนเทศและการสื่ อสาร  ส าหรับนัก เรี ยน 
ชั้นประถมศึกษาตอนปลาย ซึ่งเป็นรูปแบบการจัดการเรียนรูท้ี่ใช้แนวคิดการจัดการเรียนรู้จากการลงมือปฏิบัติ ผู้เรียนได้
มีโอกาสเรียนรู้ผ่านกิจกรรม และเป็นรูปแบบการจัดการเรียนรู้ที่เสริมสร้างทั้งความรู้ ทักษะและเจตคติ ทางด้านการรู้
เทคโนโลยี สารสนเทศและการสื่ อสารของผู้ เรี ยน เพื่ อ ให้ นั กเรี ยนระดับประถมศึกษาตอนปลาย 
เป็นบุคคลที่มีสมรรถนะส าคัญของผู้เรียนตามหลักสูตรการศึกษาขั้นพื้นฐาน พุทธศักราช  2551 ด้านความสามารถ 
ในการใช้เทคโนโลยี และพัฒนาคุณลักษณะผู้เรียนสู่ศตวรรษที่ 21 ผู้เรียน โดยผู้เรียนสามารถน าความรู้และทักษะที่
จ าเป็นดังกล่าวไปใช้ในการเรียนรู้ได้อย่างมีประสิทธิภาพ   

 
วัตถุประสงค์การวิจัย 

1. เพื่อศึกษาองค์ประกอบของร่างรูปแบบการจัดการเรียนรู้วิชาคอมพิวเตอร์ด้วยการเรียน 
แบบโครงงานเป็นฐานร่วมกับสื่อสังคมออนไลน์ เพื่อส่งเสริมการเรียนรู้เทคโนโลยีสารสนเทศและการสื่อสาร 
ส าหรับนักเรียนชั้นประถมศึกษาตอนปลาย  

2. เพื่อศึกษาความเหมาะสมขององค์ประกอบของร่างรูปแบบการจัดการเรียนรู้ วิชาคอมพิวเตอร์ด้วยการ
เรียนแบบโครงงานเป็นฐานร่วมกับสื่อสังคมออนไลน์ เพื่อส่งเสริมการเรียนรู้เทคโนโลยีสารสนเทศและการสื่อสาร 
ส าหรับนักเรียนชั้นประถมศึกษาตอนปลาย 

  
การด าเนินการวิจัย 
 ประชากร  ได้แก่ ผู้เชี่ยวชาญ  จ านวน 9 คน  โดยได้ก าหนดคุณสมบัติของผู้เชี่ยวชาญไว้ดังนี้  
 1. เป็นผู้มีความรู้และความสามารถด้านการจัดการเรียนรู้เทคโนโลยีสารสนเทศและการสื่อสาร หรือ
คอมพิวเตอร์ศึกษาที่เป็นผู้สอน หรือผู้ทรงคุณวุฒิในสถาบันการศึกษา หรือหน่วยงานอื่น จ านวน 3 คน หรือ 
 2. เป็นผู้มีความรู้หรือความสามารถด้านหลักสูตร และการจัดการเรียนรู้แบบโครงงานเป็นฐาน หรือ
สื่อสังคมออนไลน์ที่เป็นผู้สอน หรือผู้ทรงคุณวุฒิในสถาบันการศึกษา หรือหน่วยงานอื่น จ านวน 3 คน หรือ 
 3. เป็นผู้มีผลงานวิชาการ และเป็นผู้ที่ได้รับการยอมรับ จ านวน 3 คน ได้แก่ 
  3.1  ด้านหลักสูตรและการจัดการเรียนรู้แบบโครงงานเป็นฐาน หรือ 
  3.2  ด้านเทคโนโลยีสารสนเทศและการสื่อสารหรือคอมพิวเตอร์ศึกษา   
 กลุ่มตัวอย่าง  ได้แก่ ผู้เชี่ยวชาญ จ านวน 9 คน ตามคุณสมบัติที่ก าหนดไว้ ได้มาโดยวิธีการเลือกแบบ
เจาะจง 
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 เครื่องมือวิจัย ได้แก่ 
 1. ร่างรูปแบบการจัดการเรียนรู้วิชาคอมพิวเตอร์ด้วยการเรียนแบบโครงงานเป็นฐานร่วมกับสื่อสังคม
ออนไลน์ เพื่อส่งเสริมการเรียนรู้เทคโนโลยีสารสนเทศและการสื่อสาร ส าหรับนักเรียนชั้นประถมศึกษาตอนปลาย  
ซึ่งมีวิธีการสร้างดังนี้ 
  1.1 ศึกษาหลักการและแนวคิดเกี่ยวกับรูปแบบการจัดการเรียนรู้ การเรียนรู้แบบโครงงานเป็นฐาน สื่อ
สังคมออนไลน์ และการรู้เทคโนโลยีสารสนเทศและการสื่อสาร จากเอกสาร ต ารา และงานวิจัยที่เกี่ยวข้อง 
  1.2 วิเคราะห์ผู้เรียน จุดประสงค์ของรูปแบบการจัดการเรียนรู้วิชาคอมพิวเตอร์ด้วยการเรียนแบบ
โครงงานเป็นฐานร่วมกับสื่อสังคมออนไลน์ เพื่อส่งเสริมการเรียนรูเ้ทคโนโลยีสารสนเทศและการสื่อสาร ส าหรับนักเรียนชั้น
ประถมศึกษาตอนปลาย และเนื้อหา 
  1.3 วิเคราะห์และสังเคราะห์องค์ประกอบของร่างรูปแบบการจัดการเรียนรู้วิชาคอมพิวเตอร์ด้วย
การเรียนแบบโครงงานเป็นฐานร่วมกับสื่อสังคมออนไลน์  เพื่อส่งเสริมการเรียนรู้ เทคโนโลยีสารสนเทศและ 
การสื่อสาร ส าหรับนักเรียนชั้นประถมศึกษาตอนปลาย 
  1.4 ก าหนดรายละเอียดขององค์ประกอบที่สังเคราะห์ได้ แล้วสร้างเป็นร่างรูปแบบการจัดการเรียนรู้
วิชาคอมพิวเตอร์ด้วยการเรียนแบบโครงงานเป็นฐานร่วมกับสื่อสังคมออนไลน์ เพื่อส่งเสริมการเรียนรู้เทคโนโลยีสารสนเทศ
และการสื่อสาร ส าหรับนักเรียนชั้นประถมศึกษาตอนปลาย 
 2. แบบประเมินความเหมาะสมของร่างรูปแบบการจัดการเรียนรู้ ซึ่งมีวิธีการสร้างดังนี้  
  2.1 ก าหนดลักษณะของแบบประเมินเป็นมาตราส่วนประมาณค่า (Rating scale) 5 ระดับ แบ่ง
ออกเป็น 2 ส่วน ได้แก่ ส่วนที่ 1  ส่วนของการประเมินความเหมาะสมขององค์ประกอบด้วยการใส่ตัวเลขลงในช่อง
ที่ตรงกับระดับความคิดเห็น และส่วนที่ 2 ของการเขียนแสดงความคิดเห็นและข้อเสนอแนะเพิ่มเติม 
  2.2 สร้างแบบประเมินตามลักษณะที่ก าหนดไว้ โดยก าหนดตัวเลขแทนระดับความเหมาะสม ดังนี้ 5 
หมายถึง เหมาะสมมากที่สุด, 4 หมายถึง เหมาะสมมาก, 3 หมายถึง เหมาะสมปานกลาง, 2 หมายถึง เหมาะสม
น้อย, 1 หมายถึง เหมาะสมน้อยที่สุด 
  2.3 น าแบบประเมินฉบับร่างให้อาจารย์ที่ปรึกษาพิจารณาความถูกต้อง และความเหมาะสม แล้ว
ปรับปรุงแก้ไขตามค าแนะน า จากนั้นจึงท าเป็นแบบประเมินฉบับสมบูรณ์ 
 
ขั้นตอนการด าเนินการวิจัย 
 การศึกษาความเหมาะสมขององค์ประกอบของร่างรูปแบบการจัดการเรียนรู้วิชาคอมพิวเตอร์ด้วยการ
เรียนแบบโครงงานเป็นฐานร่วมกับสื่ อสั งคมออนไลน์  เพื่อส่งเสริมการเรียนรู้ เทคโนโลยีสารสนเทศและ 
การสื่อสาร ส าหรับนักเรียนชั้นประถมศึกษาตอนปลาย 
  1. น าร่างรูปแบบการจัดการเรียนรู้วิชาคอมพิวเตอร์ด้วยการเรียนแบบโครงงานเป็นฐานร่วมกับสื่อ
สังคมออนไลน์ เพื่อส่งเสริมการเรียนรู้เทคโนโลยีสารสนเทศและการสื่อสาร ส าหรับนักเรียนชั้นประถมศึกษาตอนปลาย พร้อม
ด้วยแบบประเมินความเหมาะสมของร่างรูปแบบการจัดการเรียนรู้ ให้ผู้เชี่ยวชาญประเมินความเหมาะสมของร่าง
รูปแบบการจัดการเรียนรู ้
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  2. น าผลการประเมินร่างรูปแบบการจัดการเรียนรู้วิชาคอมพิวเตอร์ด้วยการเรียนแบบโครงงานเป็นฐาน
ร่วมกับสื่อสังคมออนไลน์ เพื่อส่งเสริมการเรียนรู้เทคโนโลยีสารสนเทศและการสื่อสาร ส าหรับนักเรียนชั้นประถมศึกษาตอน
ปลาย มาวิเคราะห์ข้อมูลด้วยการหาค่าเฉลี่ยและส่วนเบี่ยงเบนมาตรฐานเพื่อหาระดับความเหมาะสมของแต่ละ
องค์ประกอบ โดยมีเกณฑ์พิจารณาค่าเฉลี่ย ดังนี้ 1) 4.50 – 5.00 หมายถึง มีความเหมาะสมอยู่ในระดับมากที่สุด  
2) 3.50 – 4.49 หมายถึง มีความเหมาะสมอยู่ในระดับมาก 3) 2.50 – 3.49 หมายถึง มีความเหมาะสมอยู่ในระดับ
ปานกลาง 4) 1.50 –2.45 หมายถึง มีความเหมาะสมอยู่ในระดับน้อย และ 1.00–1.49 หมายถึง มีความเหมาะสมอยู่ในระดับ
น้อยที่สุด และมีเกณฑ์ในการคัดเลือก คือ ต้องมีค่าเฉลี่ยตั้งแต่ 3.50 ขึ้นไป 
 เก็บรวบรวมข้อมูล คือ น าร่างรูปแบบการจัดการเรียนรู้วิชาคอมพิวเตอร์ด้วยการเรียนแบบโครงงานเป็นฐาน
ร่วมกับสื่อสังคมออนไลน์  เพื่อส่งเสริมการเรียนรู้ เทคโนโลยีสารสนเทศและการสื่อสาร ส าหรับนักเรียน 
ชั้นประถมศึกษาตอนปลาย พร้อมด้วยแบบประเมินความเหมาะสมของร่างรูปแบบการจัดการเรียนรู้ ให้ผู้เชี่ยวชาญ 
จ านวน 9 คนประเมินความเหมาะสมของรูปแบบการจัดการเรียนรู้วิชาคอมพิวเตอร์ด้วยการเรียนแบบโครงงาน 
เป็นฐานร่วมกับสื่อสังคมออนไลน์ เพื่อส่งเสริมการเรียนรู้เทคโนโลยีสารสนเทศและการสื่อสาร ส าหรับนักเรียน 
ชั้นประถมศึกษาตอนปลายแต่ละองค์ประกอบ  
 การวิเคราะห์ข้อมูล คือ การน าผลการประเมินจากผู้เชี่ยวชาญมาวิเคราะห์ข้อมูลด้วยการหาค่าเฉลี่ยและ          
ส่วนเบี่ยงเบนมาตรฐานเพื่อหาระดับความเหมาะสมของแต่ละองค์ประกอบ 

 สถิติที่ใช้ในการวิเคราะห์ข้อมูล ได้แก่ ค่าเฉลี่ย ( ̅) และส่วนเบี่ยงเบนมาตรฐาน (S.D.) 
 
ผลการวิจัย 
 1. ผลการศึกษาองค์ประกอบของร่างรูปแบบการเรียนการจัดการเรียนรู้วิชาคอมพิวเตอร์ด้วยการเรียนแบบ
โครงงานเป็นฐานร่วมกับสื่อสังคมออนไลน์ เพื่อส่งเสริมการเรียนรูเ้ทคโนโลยีสารสนเทศและการสื่อสาร ส าหรับนักเรียนชั้น
ประถมศึกษาตอนปลาย พบว่า ร่างรูปแบบการจัดการเรียนรู้ฯ ประกอบด้วย 5 องค์ประกอบ ได้แก่ 1) หลักการ 2) 
วัตถุประสงค์ 3) เนื้อหา 4) กิจกรรมการเรียนการสอน 5) การวัดและประเมินผล ดังภาพ 1 
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4. 

1. หลักการ  
กระบวนการจัดการเรียนที่มุ่งให้ผู้เรียนเป็นผู้ลงมือปฏิบัติจริงในการท าโครงงานตามความถนัดและความสนใจ ภายใต้การช่วยเหลือ แนะน า โดยการ

อ านวยความสะดวก และสนับสนุนจากผู้สอน ส่งเสริมให้ผู้เรียนสร้างความรู้ด้วยตนเอง โดยใช้สื่อสังคมออนไลน์ เป็นเครื่องมือในการค้นคว้าหาข้อมูล  
เป็นแหล่งรวบรวมข้อมูลที่สืบค้น ตลอดจนสร้างสรรค์ผลงาน ผ่านสื่อสังคมออนไลน์และระบบเครือข่ายออนไลน์ อีกทั้งเป็นช่องทางการสื่อสารกันระหว่างผู้เรียน  
ครูทั้งภายในกลุ่ม ระหว่างกลุ่มที่สามารถสร้างปฏิสัมพันธ์ ติดต่อสื่อสาร แลกเปลี่ยนความคิดเห็น แสดงความคิดเห็นโต้ตอบกันได้ 

2. วัตถุประสงค์ 
เพื่อเป็นเครื่องมือในการจัดการเรียนรู้วิชาคอมพิวเตอร์ด้วยการเรียนแบบโครงงานเป็นฐานร่วมกับสื่อสังคมออนไลน์ เพื่อส่งเสริมการรู้เทคโนโลยีสารสนเทศและ 

การสื่อสาร ส าหรับนักเรียนชั้นประถมศึกษาตอนปลาย 

5. การวัดและประเมินผล 
1. ความรู้การรู้เทคโนโลยีสารสนเทศและการสื่อสาร  
2. ทักษะการรู้เทคโนโลยีสารสนเทศและการสือ่สาร  
3. ผลงานโครงงานคอมพิวเตอร ์
4. พฤตกิรรมการรูเ้ทคโนโลยีสารสนเทศและการสื่อสาร  

3. เนื้อหา 
1. เนื้อหากลุ่มสาระการเรียนรู้การงานอาชีพและเทคโนโลยี สาระที่ 3 เทคโนโลยีสารสนเทศและการสื่อสาร ในระดับชั้นประถมศึกษาปีที่ 6  
2. เนื้อหาการรู้เทคโนโลยีสารสนเทศและการสื่อสาร  
3. เนื้อหาโครงงานคอมพิวเตอร์ 
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 ภาพ 1 แผนภาพแสดงร่างรูปแบบการจัดการเรียนรู้วิชาคอมพิวเตอร์ด้วยการเรียนแบบโครงงานเป็น
ฐานร่วมกับสื่อสังคมออนไลน์ เพื่อส่งเสริมการเรียนรู้เทคโนโลยีสารสนเทศและการสื่อสาร ส าหรับนักเรียน 
ชั้นประถมศึกษาตอนปลาย 
 
 ร่างรูปแบบการจัดการเรียนรู้ มีรายละเอียดแต่ละองค์ประกอบ ดังนี้ 
 1)  หลักการ กระบวนการจัดการเรียนที่มุ่งให้ผู้เรียนเป็นผู้ลงมือปฏิบัติจริงในการท าโครงงาน 
ตามความถนัดและความสนใจ ภายใต้การช่วยเหลือ แนะน า โดยการอ านวยความสะดวก และสนับสนุน 
จากผู้สอน ส่งเสริมให้ผู้ เรียนสร้างความรู้ด้วยตนเอง โดยใช้สื่อสังคมออนไลน์ เป็นเครื่องมือในการค้นคว้า 
หาข้อมูล เป็นแหล่งรวบรวมข้อมูลที่สืบค้น ตลอดจนสร้างสรรค์ผลงาน ผ่านสื่อสังคมออนไลน์และระบบเครือข่าย
ออนไลน์อีกทั้งเป็นช่องทางการสื่อสารกันระหว่างผู้เรียน ครูทั้งภายในกลุ่ม ระหว่างกลุ่ม ที่สามารถสร้างปฏิสัมพันธ์ 
ติดต่อสื่อสาร แลกเปลี่ยนความคิดเห็น แสดงความคิดเห็นโต้ตอบกันได้ 
 2)  วัตถุประสงค์  เพื่อเป็นเครื่องมือในการการจัดการเรียนรู้วิชาคอมพิวเตอร์ด้วยการเรียน 
แบบโครงงานเป็นฐานร่วมกับสื่อสังคมออนไลน์ เพื่อส่งเสริมการเรียนรู้เทคโนโลยีสารสนเทศและการสื่อสาร ส าหรับ
นักเรียนชั้นประถมศึกษาตอนปลาย   
 3)   เนื้อหา เนื้อหาที่ใช้ในรูปแบบสอดคล้องกับหลักสูตรแกนกลางขั้นพื้นฐานพุทธศักราช 2551              
กลุ่มสาระการเรียนรู้การงานอาชีพและเทคโนโลยี สาระที่ 3 เทคโนโลยีสารสนเทศและการสื่อสาร ในระดับชั้น
ประถมศึกษาปีที่ 6  เนื้อหาการรู้ เทคโนโลยีสารสนเทศและการสื่อสาร และเนื้อหาโครงงานคอมพิวเตอร์  
ซึ่งสามารถสรุปเป็นเนื้อหาได้ทั้งหมด 7 หน่วยการเรียนรู้ ดังนี้ 1) เตรียมความพร้อมผู้เรียน 2) คัดเลือกหัวข้อ
โครงงานที่สนใจ 3) ศึกษาค้นคว้าจากเอกสารและแหล่งข้อมูล 4) จัดท าเค้าโครงของโครงงาน 5) ลงมือท าโครงงาน 6) 
การเขียนรายงาน 7) การน าเสนอและแสดงผลงาน 
 4)   กิจกรรมการเรียนการสอน มี 8 ขั้นตอน ดังนี้ 
 ขั้นที่ 1 เตรียมความพร้อมผู้เรียน (Prepare : P) เป็นขั้นเตรียมความพร้อมผู้เรียนในการใช้เครื่องมือ
ในการเรียนรู้และการท าโครงงานคอมพิวเตอร์ ได้แก่ Office 365 และ Yammer โดยครูผู้สอนทบทวนความรู้เดิม ให้
ความรู้เบื้องต้นในการท าโครงงานคอมพิวเตอร์ และเตรียมความพร้อมผู้เรียนในการใช้ Office 365 และสื่อสังคมออนไลน์ 
Yammer เพื่อเป็นเครื่องมือในการเข้าถึง แลกเปลี่ยน การศึกษาเอกสารประกอบบทเรียนการสร้างเนื้อหา การ
ติดต่อสื่อสารระหว่างครู และเพื่อนในห้องเรียน สามารถเข้าร่วมกลุ่มในการจัดท าโครงงานผ่านสื่อสังคมออนไลน์ 
Yammer โดยให้ผู้เรียนแต่ละกลุ่มแบ่งหน้าที่รับผิดชอบตามโครงสร้างของกลุ่ม ที่ครไูด้ก าหนดไว้และโพสต์รายชื่อ
สมาชิกของกลุ่ม พร้อมกับหน้าที่รับผิดชอบผ่านสื่อสังคมออนไลน์ Yammer 
 ขั้นที่ 2 การคัดเลือกหัวข้อโครงงานที่สนใจ (Select : S) เป็นขั้นให้ผู้เรียนค้นคว้าหาข้อมูลจาก
แหล่งเรียนรู้ต่าง ๆ ไม่ว่าจะเป็นห้องสมุด เว็บไซต์ YouTube เพื่อเป็นการจุดประกายความคิดเกี่ยวกับหัวข้อโครงงาน
ที่สนใจ และน าข้อมูลนั้นมาแลกเปลี่ยนเรียนรู้กับสมาชิกภายในกลุ่ม และร่วมกันคัดเลือกหัวข้อโครงงานของกลุ่ม 
โดยผ่านสื่อสังคมออนไลน์ Yammer ซึ่งขั้นตอนนี้จะเป็นขั้นตอนที่กระตุ้นให้เกิดความสนใจในการท าโครงงาน 
โดยครผูู้สอนให้นักเรียนดูคลิปวิดีโอจาก YouTube ผ่านทางสื่อสังคมออนไลน์ Yammer ให้นักเรียนสืบค้นคลิปวิดีโอ
โครงงานคอมพิวเตอร์จาก YouTube ที่สนใจ พร้อมกับโพสต์คลิปวิดีโอที่ตนเองสนใจผ่านกลุ่มสื่อสังคมออนไลน์ 
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Yammer ในการท าโครงงาน แลกเปลี่ยนเรียนรู้คลิปวิดีโอกับสมาชิกภายในกลุ่ม และสร้างโพลจากสื่อสังคม
ออนไลน์ Yammer เพื่อสอบถามความคิดเห็นของสมาชิกภายในกลุ่มเกี่ยวกับคลิปวิดีโอโครงงานคอมพิวเตอร์ 
แลกเปลี่ยนอภิปรายร่วมกันผ่านทางสื่อสังคมออนไลน์ Yammer เพื่อคัดเลือกหัวข้อโครงงานคอมพิวเตอร์ตาม
ความสนใจของผู้เรียน 
 ขั้นที่ 3 ศึกษาค้นคว้าจากเอกสารและแหล่งข้อมูล (Search : S) เป็นขั้นให้ผู้เรียนท าการศึกษาค้นคว้า
ข้อมูลเพิ่มเติมจากแหล่งเรียนรู้ต่าง ๆ เพื่อเตรียมข้อมูล และพิจารณาข้อมูลในการจัดท าเค้าโครงของโครงงาน 
โดยสมาชิกร่วมกันน าข้อมูลที่ได้จากการสืบค้น มาคัดเลือกและประเมินข้อมูล เพื่อน าข้อมูลที่ได้มาวางแผนในการ
จัดท าเค้าโครงของโครงงานร่วมกันภายในกลุ่ม โดยผู้เรียนสามารถเก็บรวบรวมข้อมูลที่สืบค้น ผ่านระบบเครือข่าย
ออนไลน์ One Drive สื่อสังคมออนไลน์ Yammer และเครื่องคอมพิวเตอร์ได้ เพื่อเก็บรวบรวมรวมข้อมูลในการท า
โครงงานไม่ว่าจะเป็นข้อมูล รูปภาพ วิดีโอ พร้อมแหล่งอ้างอิงของข้อมูล จากนั้นประเมินข้อมูลที่ได้จากการ
รวบรวมข้อมูลจากแหล่งเรียนรู้ต่าง ๆ พร้อมกับแลกเปลี่ยนเรียนรู้ข้อมูลที่ได้จากการค้นคว้ากับสมาชิกภายในกลุ่ม
ผ่านสื่อสังคมออนไลน์ Yammer  
 ขั้นที่ 4 จัดท าเค้าโครงของโครงงาน (Create Outline : C) เป็นขั้นที่ผู้เรียนน าข้อมูลจากขั้นที่ 3 มาเรียบ
เรียง และจัดท าเค้าโครงของโครงงานผ่าน Word Online และน าเสนอให้กับครูผู้สอนเพื่อประเมินความเป็นไปได้ในการท า
โครงงาน โดยองค์ประกอบในการจัดท าเค้าโครงของโครงงาน มีดังนี้ 1) ชื่อโครงงาน 2) ประเภทโครงงาน 3) ชื่อ
ผู้จัดท าโครงงาน  4) ชื่อครูที่ปรึกษาโครงงาน  5) ระยะเวลาด าเนินงาน 6) ที่มาและความส าคัญของโครงงาน 7) 
วัตถุประสงค์ 8) หลักการและทฤษฎี 9) วิธีด าเนินงาน 10) ขั้นตอนการปฏิบัติงาน 11) ประโยชน์หรือผลที่คาดว่าจะ
ได้รับ 12) แหล่งอ้างอิง  พร้อมทั้งมอบหมายสมาชิกภายในกลุ่มร่วมกันจัดพิมพ์เค้าโครงของโครงงานผ่าน Word 
Online และแชร์ไฟล์ข้อมูลเค้าโครงของโครงงานให้กับครูผู้สอนเพื่อประเมินความเป็นไปได้ในการจัดท าโครงงาน 
และจัดเตรียมซอฟต์แวร์เพื่อใช้ในการลงมือท าโครงงาน 
 ขั้นที่ 5 ลงมือท าโครงงาน (Create project : C) เป็นขั้นที่ผู้เรียนแต่ละกลุ่มลงมือปฏิบัติในการท า
โครงงานตามเค้าโครงของโครงงาน ร่วมกันตรวจสอบและปรับปรุงผลงานโครงงานให้มีความสมบูรณ์โดยในขั้นตอน
แรกก่อนการลงมือปฏิบัติในการท าโครงงานผู้เรียนแต่ละกลุ่มร่วมกันออกแบบโครงร่างเนื้อหาที่ใช้ในการท า
โครงงาน ในรูปแบบแผนผังความคิด และร่วมกันออกแบบสตอรี่บอร์ดของโครงงาน โดยผู้เรียนแบ่งหน้าที่ในการ
ลงมือท าโครงงานคอมพิวเตอร์ตามที่ได้ออกแบบ ใช้สื่อสังคมออนไลน์ Yammer ตลอดจน สนทนา สอบถาม 
แลกเปลี่ยนความคิดเห็นในการลงมือท าโครงงานกับสมาชิกภายในกลุ่ม พร้อมกับโพสต์แหล่งที่มาในการสืบค้นข้อมูล 
เพื่อรวบรวมแหล่งอ้างอิงในการจัดท าโครงงานคอมพิวเตอร์ และโพสต์ไฟล์ข้อมูลโครงงานตามที่ได้รับมอบหมาย 
ผ่านทางสื่อสังคมออนไลน์ Yammer ของกลุ่ม และร่วมกันตรวจสอบ ประเมินผลงานโครงงานคอมพิวเตอร์ หาก
พบข้อผิดพลาดต้องร่วมกันปรับปรุงแก้ไขให้ถูกต้อง ก่อนโพสต์ผลงานของแต่ละกลุ่มผ่านทางสื่อสังคมออนไลน์ 
Yammer  
 ขั้นที่ 6 การเขียนรายงาน (Report : R) เป็นขั้นที่ผู้เรียนแต่ละกลุ่มจัดท ารูปเล่มรายงานประกอบ
โครงงานผ่าน Word Online โดยผู้เรียนเสนอผลจากการศึกษาค้นคว้าในรูปแบบของการรายงาน 
ตามหัวข้อ ดังนี้ 1) ส่วนน า 2) บทน า 3) หลักการและทฤษฎี 4) วิธีด าเนินงาน 5) ผลการศึกษา 6) สรุปผลและ
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ข้อเสนอแนะ 7) ประโยชน์ 8) บรรณานุกรม และมอบหมายสมาชิกภายในกลุ่มร่วมกันจัดพิมพ์รายงาน 
ผ่าน Word Online ร่วมกันตรวจสอบรายงาน ตรวจสอบค าผิด และปรับปรุงแก้ไขรายงานให้มีความสมบูรณ์ 
และโพสต์ไฟล์ข้อมูลรายงานที่ได้จัดท าขึ้น ผ่านสื่อสังคมออนไลน์ Yammer  
 ขั้นที่ 7 การน าเสนอและแสดงผลงาน (Present : P) เป็นขั้นที่ผู้เรียนจัดแสดงผลงานโครงงานผ่าน
สื่อสังคมออนไลน์ Yammer พร้อมจัดท าเอกสารประกอบการน าเสนอผลงานโครงงานในรูปแบบของแผ่นพับ
น าเสนอผลงานโครงงานของกลุ่ม และผู้เรียนแต่ละกลุ่มน าเสนอโครงงานปากเปล่าต่อครูผู้สอน โดยผู้เรียนแต่ละ
กลุ่มโพสต์ผลงานผ่านสื่อสังคมออนไลน์ Yammer เพื่อแลกเปลี่ยนให้เพื่อนในห้องเรียนได้ชื่นชมผลงานโครงงาน 
 ขั้นที่ 8 ประเมินผลโครงงาน (Evaluate : E) เป็นขั้นที่ครูผู้สอนและนักเรียนร่วมกันประเมินโครงงาน 
โดยครูผู้สอน จ านวน 3 คน ร่วมกันประเมินโครงงานโดยใช้แบบประเมินแบบรูบริค พร้อมให้ข้อเสนอแนะกับผู้เรียน  
ผู้เรียนร่วมกันแสดงความคิดเห็นที่มีต่อผลงานโครงงานคอมพิวเตอร์ ลงคะแนนโครงงานคอมพิวเตอร์ที่นักเรียนชื่น
ชอบผ่านโพล สื่อสังคมออนไลน์ Yammer  
 5)  การวัดและประเมินผล การวัดและประเมินผลการเรียนรู้ตามการพัฒนารูปแบบการจัดการเรียนรู้วิชา
คอมพิวเตอร์ด้วยการเรียนแบบโครงงานเป็นฐานร่วมกับสื่อสังคมออนไลน์ เพื่อส่งเสริมการเรียนรู้ เทคโนโลยี
สารสนเทศและการสื่อสาร ส าหรับนักเรียนชั้นประถมศึกษาตอนปลาย 5 องค์ประกอบดังนี้ 1) การเข้าถึงข้อมูล 
(Access) 2) การจัดการข้อมูล (Manage) 3) การบูรณาการ (Integrate) 4) การประเมิน (Evaluate) 5) การสร้าง (Create) เป็น
การด าเนินการที่ครอบคลุมทั้งการวัดผลก่อนเรียน การติดตามผลระหว่างเรียน และการวัดผลหลังเรียน โดยมุ่งวัด
การรู้เทคโนโลยีสารสนเทศและการสื่อสาร  จึงขอน าเสนอภาพรวมของการวัดและประเมินผล ดังภาพ 2 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
ภาพ 2 แผนภาพการวัดและประเมินผลตามร่างรูปแบบการจดัการเรียนรู ้

สิ่งท่ีต้องการวัด 
1. ความรูก้ารรู้เทคโนโลยีสารสนเทศและ 
การสือ่สาร 
2. ทักษะการรู้เทคโนโลยีสารสนเทศและ 
การสือ่สาร 
3. ความพึงพอใจที่มตี่อรูปแบบการจดัการเรียนรู้ฯ 
เคร่ืองมือวัด 
1. แบบทดสอบวัดความรู้การรูเ้ทคโนโลยี
สารสนเทศและการสือ่สาร ฉบับที่ 1 แบบปรนยั 
ฉบับที่ 2 แบบอัตนัย 
2. แบบประเมินทักษะการรู้เทคโนโลยีสารสนเทศ
และการสื่อสาร ตามรูปแบบ ฯ ด้วยตนเอง 
3. แบบสอบถามความพึงพอใจทีม่ีต่อการเรียน
ด้วยรูปแบบการจัดการเรียนรู้ฯ 
เกณฑ์การผ่าน ระดับดีขึน้ไป 
 

สิ่งท่ีต้องการวัด 
1. ความรูก้ารรู้เทคโนโลยีสารสนเทศและ
การสือ่สาร 
2. ทักษะการรู้เทคโนโลยีสารสนเทศและ
การสือ่สาร 
เครื่องมือวัด 
1. แบบทดสอบวัดความรูก้ารรู้เทคโนโลยี
สารสนเทศและการสื่อสาร 
ฉบับที่ 1 แบบปรนัย 
ฉบับที่ 2 แบบอัตนัย 
2. แบบประเมนิทกัษะการรู้เทคโนโลยี
สารสนเทศและการสื่อสาร ตามรูปแบบ ฯ 
ด้วยตนเอง 
เกณฑ์การผ่าน ระดับดีขึน้ไป 
 

การวัดผลและประเมินผลตามร่างรูปแบบการจัดการเรียนรู้ 
 

ก่อนการเรียนการสอน 
 

หลังการเรยีนการสอน 
 

ขณะด าเนินการเรียนการสอน 
 
สิ่งท่ีต้องการวัด 
1. พฤติกรรมการรู้เทคโนโลยีสารสนเทศ 
และการสื่อสาร 
2. ผลงานโครงงานคอมพิวเตอร์ 
เคร่ืองมือวัด 
1. แบบสังเกตพฤตกิรรมการรูเ้ทคโนโลยี
สารสนเทศและการสื่อสาร 
2. แบบประเมนิโครงงานคอมพิวเตอร ์
เกณฑ์การผ่าน ระดับดีขึน้ไป 
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 จากภาพ 1 การวัดและประเมินผลการเรียนการสอนก าหนดไว้ 3 ระยะ คือ ก่อนการเรียนการสอน  ขณะ
ด าเนินการเรียนการสอน และหลังการเรียนการสอน ซึ่งมีรายละเอียด ดังนี้ 
  5.1 ก่อนการเรียนการสอน  
   5.1.1 ท าการทดสอบความรูก้ารรู้เทคโนโลยีสารสนเทศและการสื่อสาร ด้วยแบบทดสอบวัดความรูก้าร
รู้เทคโนโลยีสารสนเทศและการสื่อสาร ฉบับที่ 1 แบบปรนัย และฉบับที่ 2 แบบอัตนัย 
   5.1.2 ท าแบบประเมินทักษะการรู้เทคโนโลยีสารสนเทศและการสื่อสาร ตามรูปแบบ ฯ ด้วย
ตนเอง 
  5.2 ขณะด าเนินการเรียนการสอน   
   5.2.1 สังเกตพฤติกรรมการรู้เทคโนโลยีสารสนเทศและการสื่อสาร โดยใช้แบบสังเกตพฤติกรรม
การรู้เทคโนโลยีสารสนเทศและการสื่อสาร  
   5.2.2 ประเมินผลงานโครงงานคอมพิวเตอร์ของนักเรียน โดยใช้แบบประเมินโครงงาน
คอมพิวเตอร ์
  5.3 ภายหลังการเรียนการสอน   
   5.3.1  ท าการทดสอบความรู้การรู้เทคโนโลยีสารสนเทศและการสื่อสาร ด้วยแบบทดสอบวัด
ความรู้การรู้เทคโนโลยีสารสนเทศและการสื่อสาร ฉบับที่ 1 แบบปรนัย ฉบับที่ 2 แบบอัตนัย 
   5.3.2  ท าแบบประเมินทักษะการรู้เทคโนโลยีสารสนเทศและการสื่อสาร ตามรูปแบบ ฯ ด้วย
ตนเอง  
   5.3.3  ท าแบบสอบถามความพึงพอใจที่มีต่อการเรียนด้วยรูปแบบการจัดการเรียนรู้ 
วิชาคอมพิวเตอร์ด้วยการเรียนแบบโครงงานเป็นฐานร่วมกับสื่อสังคมออนไลน์ เพื่อส่งเสริมการเรียนรู้เทคโนโลยี
สารสนเทศและการสื่อสาร ส าหรับนักเรียนชั้นประถมศึกษาตอนปลาย 
 
2.  ผลการศึกษาความเหมาะสมขององค์ประกอบของร่างรูปแบบการจัดการเรียนรู้วิชาคอมพิวเตอร์ด้วยการ
เรียนแบบโครงงานเป็นฐานร่วมกับสื่อสังคมออนไลน์ เพื่อส่งเสริมการเรียนรู้เทคโนโลยีสารสนเทศและการ
สื่อสาร ส าหรับนักเรียนชั้นประถมศึกษาตอนปลาย แสดงในตาราง 1 
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ตาราง 1 แสดงผลการประเมินความเหมาะสมขององค์ประกอบของร่างรูปแบบการจัดการเรียนรู้ 
วิชาคอมพิวเตอร์ด้วยการเรียนแบบโครงงานเป็นฐานร่วมกับสื่อสังคมออนไลน์ เพื่อส่งเสริมการเรียนรู้
เทคโนโลยีสารสนเทศและการสื่อสาร ส าหรับนักเรียนชั้นประถมศึกษาตอนปลาย  

รายการประเมิน  ̅ S.D. 
ระดับ 
ความ

เหมาะสม 
1. หลักการ 
1.1  ความชัดเจนของหลักการของรูปแบบการเรียนรู ้ 4.44 0.73 มาก 
1.2  หลักการมคีวามสอดคล้องกับแนวคิดพื้นฐานที่น ามาพัฒนารปูแบบการเรียนรู ้ 4.44 0.88 มาก 
1.3  การใช้ภาษาและการเรียบเรียงถ้อยค ามีความเหมาะสมและเข้าใจง่าย 4.22 0.67 มาก 

เฉลี่ยรวม 4.37 0.76 มาก 
2. วัตถุประสงค ์
2.1  วัตถุประสงค์มีความสอดคล้องกบัหลักการ 4.33 0.71 มาก 
2.2  วัตถุประสงค์มีความชัดเจน สามารถแสดงถึงสิ่งที่มุ่งหวังให้เกิดขึ้นในตัวผู้เรียน 4.22 0.97 มาก 
2.3  วัตถุประสงคม์ีความเป็นไปได ้ 4.44 0.73 มาก 
2.4  การใช้ภาษาและการเรียบเรียงถ้อยค ามีความเหมาะสมและเข้าใจง่าย 4.11 0.93 มาก 

เฉลี่ยรวม 4.28 0.83 มาก 
3. เนื้อหา 
3.1 เนื้อหามีความสอดคล้องและน าไปสู่วตัถุประสงค์ที่ตั้งไว ้ 4.44 0.73 มาก 
3.2  ขอบเขตของเนื้อหามีความเหมาะสมและเป็นประโยชน์ต่อผู้เรียน 4.44 0.73 มาก 

เฉลี่ยรวม 4.44 0.73 มาก 
4. กิจกรรมการเรียนการสอน 
4.1  ความชัดเจนของกิจกรรมการเรยีนการสอนที่ก าหนดไว้ในรปูแบบการเรียนรู ้ 4.67 0.50 มากที่สุด 
4.2  ความสอดคล้องของกิจกรรมการเรียนการสอนกับวัตถุประสงค์ของรูปแบบการเรียนรู ้ 4.22 0.83 มาก 
4.3  ความเหมาะสมของกิจกรรมการเรยีนการสอนของรูปแบบการเรยีนรู้ เหมาะกับ
นักเรียนช้ันประถมศึกษาปีท่ี 6 

4.44 0.73 มาก 

4.4  ผลของการจัดกิจกรรมการเรียนการสอนตามรูปแบบการจัดการเรียนรู้ สามารถ
ส่งเสริมการรู้เทคโนโลยีสารสนเทศและการสื่อสาร  

4.56 0.73 มากที่สุด 

4.5  กิจกรรมการเรียนการสอนตามรูปแบบการจัดการเรียนรู้ สามารถน าไปปฏิบัติได้จริง 4.67 0.50 มากที่สุด 
เฉลี่ยรวม 4.51 0.66 มากที่สุด 

5. การวัดผลและประเมินผล 
5.1  ความสอดคล้องกับวัตถุประสงค์ของรูปแบบการเรียนรู ้ 4.44 0.73 มาก 
5.2  ความเหมาะสมของ หลักเกณฑ์และแนวทางการประเมิน 4.56 0.53 มากที่สุด 
5.3  ความชัดเจนและสามารถน าไปสู่การปฏิบัตไิด ้ 4.44 0.53 มาก 

เฉลี่ยรวม 4.48 0.59 มาก 
เฉลี่ยรวมทั้งหมด 4.42 0.13 มาก 
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 จากตาราง 1 พบว่า ผลการศึกษาความเหมาะสมขององค์ประกอบของร่างรูปแบบการจัดการเรียนรู้วิชา
คอมพิวเตอร์ด้วยการเรียนแบบโครงงานเป็นฐานร่วมกับสื่อสังคมออนไลน์ เพื่อส่งเสริมการเรียนรู้เทคโนโลยี
สารสนเทศและการสื่อสาร ส าหรับนักเรียนชั้นประถมศึกษาตอนปลาย พบว่า โดยภาพรวมมีความเหมาะสมอยู่ใน

ระดับมาก ( ̅)  = 4.42, S.D. = 0.13) เมื่อแยกเป็นรายด้าน พบว่า องค์ประกอบที่มีความเหมาะสมในระดับมาก

ที่สุด คือ กิจกรรมการเรียนการสอน  มีความเหมาะสมในระดับมากที่สุด (( ̅) = 4.51, S.D. = 0.66) และ

องค์ประกอบที่มีความเหมาะสมในระดับมาก คือ การวัดและประเมินผล (( ̅) = 4.48, S.D. = 0.59) เนื้อหา            

(( ̅) = 4.44, S.D. = 0.73) หลักการ (( ̅) = 4.37, S.D. = 0.76) และวัตถุประสงค์ (( ̅) = 4.28, S.D. = 0.83) ตามล าดับ 
 
อภิปรายผลการวิจัย 
 1. การศึกษาองค์ประกอบของร่างรูปแบบการจัดการเรียนรู้ที่พัฒนาขึ้น พบว่า องค์ประกอบและ
รายละเอียดของร่างรูปแบบการจัดการเรียนรู้วิชาคอมพิวเตอร์ด้วยการเรียนแบบโครงงานเป็นฐานร่วมกับสื่อสังคม
ออนไลน์ เพื่อส่งเสริมการเรียนรู้เทคโนโลยีสารสนเทศและการสื่อสาร ส าหรับนักเรียนชั้นประถมศึกษาตอนปลาย 
ประกอบด้วย 5 องค์ประกอบ ได้แก่ 1) หลักการ 2) วัตถุประสงค์ 3) เนื้อหา 4) กิจกรรมการเรียนการสอน และ 5) 
การวัดและประเมินผล ซึ่งองค์ประกอบและรายละเอียดของร่างรูปแบบ ได้มาโดยการศึกษา วิเคราะห์ และ
สังเคราะห์องค์ประกอบของรูปแบบการจัดการเรียนรู้จาก Joyce and weil (2000), Arends (1997), Aenderson 
(1997), ทิศนา แขมมณี (2551) แล้วน ามาเปน็องค์ประกอบของร่างรูปแบบการจัดการเรียนรู้ อีกทั้งศึกษาและวิเคราะห์
ข้อมูลที่เก่ียวข้อง เช่น การจัดการเรียนรู้แบบโครงงานเป็นฐาน สื่อสังคมออนไลน์ และการรู้เทคโนโลยีสารสนเทศ
และการสื่อสาร แล้วจึงก าหนดรายละเอียดแต่ละองค์ประกอบ ซึ่งสอดคล้องกับ Arend (1997) ที่กล่าวว่ารูปแบบการ
จัดการเรียนรู้เปรียบเสมือนพิมพ์เขียวหรือต้นแบบที่ประกอบด้วยขั้นตอนหลัก ๆ ซึ่งจะให้เกิดผลตามที่ต้องการ การ
จัดการเรียนการสอนจะต้องเรียงตามล าดับขั้นตอนที่มีการเสนอไว้ในรูปแบบการเรียนการสอนแต่ละรูปแบบ และยัง
สอดคล้องกับ Aenderson (1997) ที่กล่าวว่า รูปแบบการจัดการเรียนรู้เป็นกระบวนการในการจัดการเรียนการสอนที่
ออกแบบขึ้น เพื่อท าให้เกิดการเรียนรู้ที่ต้องการ ซึ่งสอดคล้องกับ ทิศนา แขมมณี (2551) ที่กล่าวว่า การจัดการ
เรียนการสอนที่ครอบคลุมองค์ประกอบส าคัญ ซึ่งได้รับการจัดไว้อย่างมีระเบียบ มีแบบแผน จะช่วยให้สภาพการ
เรียนการสอนนั้นเป็นไปตามหลักการหรือแนวคิดที่ยึดถือ โดยมีรายละเอียดของแต่ละองค์ประกอบ ดังต่อไปนี้ 
 
หลักการ  
 กระบวนการจัดการเรียนที่มุ่งให้ผู้เรียนเป็นผู้ลงมือปฏิบัติจริงในการท าโครงงานตามความถนัดและความ
สนใจ ภายใต้การช่วยเหลือ แนะน า โดยการอ านวยความสะดวก และสนับสนุนจากผู้สอน ส่งเสริมให้ผู้เรียนสร้าง
ความรู้ด้วยตนเอง โดยใช้สื่อสังคมออนไลน์ เป็นเครื่องมือในการค้นคว้าหาข้อมูล เป็นแหล่งรวบรวมข้อมูลที่สืบค้น 
ตลอดจนสร้างสรรค์ผลงาน ผ่านสื่อสังคมออนไลน์และระบบเครือข่ายออนไลน์ อีกทั้งเป็นช่องทางการสื่อสารกัน
ระหว่างผู้เรียน ครูทั้งภายในกลุ่ม ระหว่างกลุ่ม ที่สามารถสร้างปฏิสัมพันธ์ ติดต่อสื่อสาร แลกเปลี่ยนความคิดเห็น แสดง
ความคิดเห็นโต้ตอบกันได้ ที่เป็นดังนี้เพราะว่าผู้วิจัยได้ศึกษาเอกสาร แนวคิดทฤษฎีที่เกี่ยวกับการพัฒนารูปแบบ
การจัดการเรียนรู้ การเรียนรู้แบบโครงงานเป็นฐานร่วมกับสื่อสังคมออนไลน์ และการรู้เทคโนโลยีและการสื่อสาร 
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ตลอดจนศึกษางานวิจัยที่เกี่ยวข้อง ซึ่งสอดคล้องกับ กิตติมา ปัทมาวิไล (2559: 387) ที่กล่าวว่า หลักการของ
รูปแบบมีความเหมาะสมสอดคล้องกับแนวคิดและทฤษฎีพื้นฐาน สามารถใช้เป็นกรอบในการก าหนดกิจกรรมการ
เรียนการสอน และแสดงให้เห็นถึงจุดเน้นในการเรียนการสอน  
 
วัตถุประสงค ์
 เพื่อเป็นเครื่องมือในการการจัดการเรียนรู้วิชาคอมพิวเตอร์ด้วยการเรียนแบบโครงงานเป็นฐานร่วมกับสื่อ
สังคมออนไลน์ เพื่อส่งเสริมการเรียนรู้เทคโนโลยีสารสนเทศและการสื่อสาร ส าหรับนักเรียนชั้นประถมศึกษาตอนปลาย ซึ่ง
ผู้วิจัยได้ก าหนดเพื่อให้แสดงถึงความคาดหวังที่ต้องการให้เกิดขึ้นจากการใช้รูปแบบการจัดการเรียนรู้ที่พัฒนาขึ้น 
อีกทั้งมีการระบุเป้าหมายการเรียนรู้ที่ชัดเจน เพื่อให้ประสบผลส าเร็จในการด าเนินงาน ซึ่งสอดคล้องกับ Joyce 
and weil (2000) ที่กล่าวว่า วัตถุประสงค์เป็นจุดมุ่งหมายหลักที่เป็นตัวตั้งในการพิจารณาเลือกรูปแบบไปใช้ 
กล่าวคือ ถ้าผู้ใช้น ารูปแบบการจัดการเรียนรู้ไปใช้ตรงตามจุดมุ่งหมายหลักจะท าให้เกิดผลสูงสุด และยังสอดคล้อง
กับ ศุภักษร  ฟองจางวาง (2559: 950) ที่กล่าวว่า วัตถุประสงค์เป็นองค์ประกอบที่แสดงให้เห็นถึงเป้าหมายของ
รูปแบบการเรียนการสอนและเป็นสิ่งส าคัญที่ต้องค านึงถึงในการก าหนดหลักการของรูปแบบการเรียนการสอนให้
มีความเป็นไปได้ในการบรรลุวัตถุประสงค์ที่ตั้งไว้  
 
เนื้อหา  
 ได้จากการวิเคราะห์ 1) หลักสูตรแกนกลางขั้นพื้นฐานพุทธศักราช 2551 กลุ่มสาระการเรียนรู้การงาน
อาชีพและเทคโนโลยี สาระที่ 3 เทคโนโลยีสารสนเทศและการสื่อสาร ในระดับชั้นประถมศึกษาปีที่ 6  และ 2)เนื้อหา
โครงงานคอมพิวเตอร์ 3) เนื้อหาการรู้เทคโนโลยีสารสนเทศและการสื่อสาร ประกอบด้วย 5 องค์ประกอบ ได้แก่ 1) 
การเข้าถึงข้อมูล (Access) 2) การจัดการข้อมูล (Manage) 3) การบูรณาการ (Integrate) 4) การประเมิน (Evaluate) 
5) การสร้าง (Create) โดยผู้วิจัยได้จัดกลุ่มเนื้อหาที่สอดคล้องกัน จากนั้นจัดท าหน่วยการเรียนรู้ โดยเรียงล าดับ
ตามเนื้อหาที่ต้องศึกษาก่อนหลัง และเนื้อหามีความยากง่ายที่เหมาะสมกับวัยของผู้เรียน ซึ่งจะส่งเสริมให้ผู้เรียนมี
ทักษะการรู้เทคโนโลยีสารสนเทศและการสื่อสาร สอดคล้องกับพีระศักดิ์  กิ่งพุ่ม (2553: ไม่ปรากฏเลขหน้า) ที่กล่าว
ว่า การรู้เทคโนโลยีสารสนเทศและการสื่อสาร (ICT Literacy) เป็นความจ าเป็นอย่างยิ่งส าหรับพลเมืองในยุค
ดิจิตอลที่ต้องใช้ชีวิตอยู่กับเทคโนโลยีสารสนเทศและการสื่อสาร 
 
กิจกรรมการเรียนการสอน  
 มี 8 ขั้น คือ ขั้นที่ 1 เตรียมความพร้อมผู้เรียน (Prepare : P) ขั้นที่ 2 การคัดเลือกหัวข้อโครงงานที่สนใจ 
(Select : S) ขั้นที่ 3 การค้นคว้าจากเอกสารและแหล่งข้อมูล (Search : S) ขั้นที่ 4 การจัดท าเค้าโครงของโครงงาน 
(Create : C) ขั้นที่ 5 การลงมือท าโครงงาน (Create Project : C) ขั้นที่ 6 การเขียนรายงาน (Report : R) ขั้นที่ 7 
การน าเสนอและแสดงผลงาน (Present : P) ขั้นที่ 8 ประเมินผลโครงงาน (Evaluate) : E) โดยแต่ละขั้นตอนจะมีการใช้
สื่อสังคมออนไลน์ Yammer และOffice 365 เป็นเครื่องมือในการด าเนินกิจกรรมการเรียนการสอน และการจัดท า
โครงงานของผู้เรียน ซึ่งสอดคล้องกับ Poore (2013 อ้างถึงใน สุรศักดิ์ ปาเฮ, 2555: 9) ที่กล่าวว่า สื่อสังคมออนไลน์
เป็นสื่อที่ช่วยเสริมสร้างสมรรถนะของความมีเหตุมีผล การประเมินและตรวจสอบ และเสริมสร้างสมรรถนะการใช้งาน
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เทคโนโลยีสารสนเทศของผู้เรียนให้สูงขึ้น เช่น การสร้าง usernames, การอัพโหลดข้อมูล, การจัดการไฟล์ด้วยตัวเอง 
รวมทั้งทักษะพื้นฐานด้านอื่น ๆ ที่เกี่ยวข้อง นอกจากนี้ยังสอดคล้องกับ Education Testing Service : ETS (2005, P.3) 
ที่กล่าวว่า การรู้เทคโนโลยีสารสนเทศและการสื่อสาร เป็นความสามารถในการใช้เทคโนโลยีดิจิทัลอย่างเหมาะสม 
เพื่อแก้ไขปัญหาข้อมูลสารสนเทศเพื่อให้สามารถท างานในยุคสังคมสารสนเทศ รวมถึงความสามารถในการใช้
เทคโนโลยีเป็นเครื่องมือในการวิจัย จัดการ และสื่อสารสารสนเทศ และมีความเข้าใจพื้นฐานประเด็นด้านจริยธรรม 
กฎหมายการเข้าถึงและการใช้สารสนเทศ  
 
การวัดและประเมินผล 
 ซึ่งผู้วิจัยได้มีการวัดและประเมินผล 3 ระยะ คือ ก่อนการเรียนการสอ ขณะด าเนินการเรียนการสอน และ
หลังการเรียนการสอน โดยใช้ 1) แบบทดสอบการรู้เทคโนโลยีสารสนเทศและการสื่อสาร 2) แบบสังเกตพฤติกรรม
การใช้งานสื่อสังคมออนไลน์ ที่ส่งเสริมการรู้เทคโนโลยีสารสนเทศและการสื่อสาร 3) แบบประเมินโครงงาน 4) 
แบบประเมินการรู้เทคโนโลยีสารสนเทศและการสื่อสารตามรูปแบบ ฯ ด้วยตนเอง ซึ่งสอดคล้องกับ (MCEETYA, 
2005, pp. 3 - 6) ที่กล่าวว่า นอกจากการประเมินผลผลิตด้านซอฟต์แวร์ และบริบทแล้วยังสามารถประเมินจากภาระ
งาน/ชิ้นงาน ของผู้เรียน ได้ดังนี้ 1) ประเมินจากข้อสอบแบบเลือกตอบ 2) ประเมินจากการปฏิบัติ โดยการลากและ
วาง เพื่อจับคู่สารสนเทศ 3) ประเมินจากการใช้งานซอฟต์แวร์ เช่น บันทึกแฟ้มไปยังต าแหน่งที่ระบุ  4) ประเมิน
จากการเติมค าสั้น ๆ 5) ประเมินจากชิ้นงานที่สร้างขึ้น และยังสอดคล้องกับ น้ าทิพย์ วิภาวิน (2552, หน้า 118 - 
120) กล่าวว่า การรู้เทคโนโลยีสารสนเทศและการสื่อสารเป็นการประเมินทักษะความสามารถ 7 ด้าน อธิบายได้ดังนี้ 1) 
Define คือ การใช้เครื่องมือ ICT เพื่อระบุความต้องการสารสนเทศ 2) Access คือ การรวบรวมและหรือ การค้นหา
สารสนเทศในสังคมดิจิทัล 3) Manage คือ การใช้เครื่องมือ ICT เพื่อประยุกต์ใช้สารสนเทศในองค์กร 4) Integrate 
คือ การสังเคราะห์ สรุปความ เปรียบเทียบ และการน าสารสนเทศมาใช้จากหลายแหล่ง 5) Evaluate คือ การประเมิน
ระดับของสารสนเทศที่สอดคล้องกับความต้องการ 6) Create คือ การปรับใช้ ประยุกต์ ออกแบบ หรือสร้างสรรค์
สารสนเทศ 7) Communicate คือ การสื่อสาร การสื่อความสารสนเทศในบริบทสภาพแวดล้อมทางเทคโนโลยี
สารสนเทศ ซึ่งรายละเอียดการประเมินการรู้เทคโนโลยีสารสนเทศและการสื่อสารของงานวิจัยนี้ มี 5 องค์ประกอบ 
ดังนี้ 1) การเข้าถึงข้อมูล (Access) มีตัวบ่งชี้ดังนี้ 1.1) การใช้งานซอฟต์แวร์ ฮาร์ดแวร์ และการจัดเก็บข้อมูล 1.2) 
การใช้เครื่องคอมพิวเตอร์ในการสืบค้นข้อมูลทางอินเทอร์เน็ต 2) การจัดการข้อมูล (Manage) มีตัวบ่งชี้ดังนี้ 2.1) 
การจ าแนก จัดเรียง จัดหมวดหมู่และเรียกใช้ข้อมูลที่จัดเก็บในเครื่องคอมพิวเตอร์ 2.2) การจ าแนก จัดเรียง จัด
หมวดหมู่และเรียกใช้ข้อมูลที่จัดเก็บบนระบบเครือข่ายอินเทอร์เน็ตเช่น One Drive 3) การบูรณาการ (Integrate) มี
ตัวบ่งชี้ดังนี้ 3.1) สามารถประยุกต์ใช้ข้อมูลที่ได้จากการสืบค้นในการสร้างสรรค์ผลงาน 3.2) การสังเคราะห์ข้อมูล
ที่ได้จากการสืบค้นมาสร้างเป็นแนวคิดใหม่ สร้างสรรค์ผลงาน 4) การประเมิน (Evaluate) มีตัวบ่งชี้ดังนี้ 4.1) การ
พิจารณาข้อมูลที่ได้จากการสืบค้น 4.2) การวิเคราะห์ข้อมูลและคัดเลือกข้อมูลที่ได้จากการสืบค้น 4.3) การเลือก
ฮาร์ดแวร์ ซอฟต์แวร์ ในการสร้างสรรค์ชิ้นงานได้เหมาะสม 5) การสร้าง (Create) มีตัวบ่งชี้ดังนี้ 5.1) การสร้างชิ้นงาน
และการแสดงความคิดเห็นเกี่ยวกับโครงงานได้ 5.2) การอ้างอิงแหล่งข้อมูลและสามารถเผยแพร่ผลงานได้ นอกจากประเมิน
การรู้เทคโนโลยีสารสนเทศและการสื่อสารแล้วได้มีการประเมินผลงานโครงงานคอมพิวเตอรโ์ดยใช้แบบประเมินโครงงาน ซึ่ง
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เป็นการประเมิน 1) ผลงานที่ได้จากลงมือปฏิบัติของผู้เรียนตามความถนัดและความสนใจ2) รูปเล่มโครงงาน 3) การน าเสนอ
โครงงาน ซึ่งเป็นผลลัพธ์ที่ได้มาจากการจัดการเรียนรู้แบบโครงงานร่วมกับสื่อสังคมออนไลน์ เพื่อส่งเสริมการเรียนรู้เทคโนโลยี
สารสนเทศ  
 1. การศึกษาความเหมาะสมขององค์ประกอบของร่างรูปแบบการจัดการเรียนรู้ที่พัฒนาขึ้น พบว่า 
โดยภาพรวมมีความเหมาะสมอยู่ในระดับมาก ทั้งนี้อาจเป็นเพราะรายละเอียดขององค์ประกอบของร่างรูปแบบ
การจัดการเรียนรูว้ิชาคอมพิวเตอร์ด้วยการเรียนแบบโครงงานเป็นฐานร่วมกับสื่อสังคมออนไลน์ เพื่อส่งเสริมการ
เรียนรู้ เทคโนโลยีสารสนเทศและการสื่อสาร ส าหรับนักเรียนชั้นประถมศึกษาตอนปลาย ที่พัฒนาขึ้นทั้ง             
5 องค์ประกอบ ได้มาจากการสังเคราะห์แนวคิดเกี่ยวกับองค์ประกอบของรูปแบบการจัดการเรียนรู้ของนักการ
ศึกษาหลายท่าน ได้แก่ Joyce  and  Weil (2000), Arends  (1997), Anderson (1997) และทิศนา แขมมณี 
(2553) และน ามาก าหนดเป็นองค์ประกอบของร่างรูปแบบการจัดการเรียนรู้ ซึ่งองค์ประกอบแต่ละองค์ประกอบของ
ร่างรูปแบบการจัดการเรียนรู้มีความสัมพันธ์ซึ่งกันและกัน และมุ่งเน้นการพัฒนาผู้เรียน ท านองเดียวกับผล
การศึกษาความเหมาะสมขององค์ประกอบของร่างรูปแบบการจัดการเรียนการสอนฯ ของ ศุภักษร  ฟองจางวาง 
(2559: 949) พบว่า ความเหมาะสมขององค์ประกอบของร่างรูปแบบการจัดการเรียนการสอน มีความเหมาะสม
อยู่ในระดับมาก และสอดคล้องกับผลการวิจัยของ ศศิพัชร  จ าปา (2559: 1158) พบว่า ผลการตรวจสอบ
คุณภาพของรูปแบบโดยผู้เชี่ยวชาญ ในภาพรวมนั้นมีความเหมาะสมอยู่ในระดับมาก ดังนั้น จึงสามารถน าไป
ทดลองใช้ในการจัดการเรียนรู้ได้ 
 
ข้อเสนอแนะ 
 ควรมีการวิจัยและพัฒนารูปแบบการจัดการเรียนรู้ด้วยการเรียนแบบโครงงานเป็นฐานร่วมกับสือ่สังคม
ออนไลน์ เพื่อส่งเสริมการเรียนรู้เทคโนโลยีสารสนเทศและการสื่อสาร เข้าไปบูรณาการกับกลุ่มสาระการเรียนรู้อ่ืน ๆ  
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