
Veridian E-Journal, Silpakorn University 

ISSN 1906 - 3431 

ฉบับภาษาไทย  สาขามนุษยศาสตร์  สังคมศาสตร์  และศิลปะ 

ปีที่ 10  ฉบบัที่ 2 เดือนพฤษภาคม – สิงหาคม 2560 

 
 

 1379 
 

การพัฒนาผลสัมฤทธิ์ทางการเรียนและความสามารถในการท างานกลุ่ม เรื่อง ภูมิศาสตร์ทวีปยโุรป
และแอฟริกา ของนักเรียนชั้นมัธยมศึกษาปีที่ 2 ด้วยการจดัการเรียนรู้แบบสืบเสาะหาความรู้

ร่วมกับเทคนิคการใช้ผังกราฟิก* 
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Using Inquiry Based Learning and Graphic Organizer Technique. 
 

ภรณ์ศุมา  ฤทธิไกรวรกุล (Pornsuma Ritthikraivorakul)** 
 
บทคัดย่อ 
 การวิจัยนี้ มีวัตถุประสงค์เพื่อ 1) เปรียบเทียบผลสัมฤทธิ์ทางการเรียนเรื่อง ภูมิศาสตร์ทวีปยุโรปและ
แอฟริกา ของนักเรียนชั้นมัธยมศึกษาปีที่ 2 ก่อนและหลังเรียนด้วยการจัดการเรียนรู้แบบสืบเสาะ หาความรู้
ร่วมกับเทคนิคการใช้ผังกราฟิก 2) ศึกษาความสามารถในการท างานกลุ่ม ของนักเรียนชั้นมัธยมศึกษาปีที่ 2 ด้วย
การจัดการเรียนรู้แบบสืบเสาะหาความรู้ร่วมกับเทคนิคการใช้ผังกราฟิก 3) ศึกษาความสามารถในการสร้างผัง
กราฟิก ของนักเรียนชั้นมัธยมศึกษาปีที่ 2 ด้วยการจัดการเรียนรู้แบบสืบเสาะ หาความรู้ร่วมกับเทคนิคการใช้ผัง
กราฟิก 4) ศึกษาความคิดเห็น ของนักเรียนชั้นมัธยมศึกษาปีที่ 2 ที่มีต่อการจัดการเรียนรู้แบบสืบเสาะหาความรู้
ร่วมกับเทคนิคการใช้ผังกราฟิก โดยเป็นการวิจัยเชิงทดลอง (Experimental Research) มีแบบแผนการวิจัย
แบบจ าลองการทดลอง (Pre Experimental Design) กลุ่มตัวอย่างที่ใช้ในการวิจัยครั้งนี้ คือ นักเรียนชั้น
มัธยมศึกษาปีที่ 2/1 ภาคเรียนที่ 2 ปีการศึกษา 2559 โรงเรียนคงทองวิทยา จ านวน 41 คน เครื่องมือที่ใช้ในการ
วิจัยประกอบด้วย 1) แผนการจัดการเรียนรู้ที่จัดการเรียนรู้แบบสืบเสาะหาความรู้ร่วมกับเทคนิคการใช้ผังกราฟิก 
2) แบบทดสอบวัดผลสัมฤทธิ์ทางการเรียน เร่ืองภูมิศาสตร์ทวีปยุโรปและแอฟริกา 3) แบบสังเกตความสามารถใน
การท างานกลุ่ม 4) แบบสะท้อนความคิดในการท างานกลุ่ม 5) แบบประเมินความสามารถในการสร้างผังกราฟิก 
และ 6) ผังกราฟิกแสดงความคิดเห็นของนักเรียนที่มีต่อการจัดการเรียนรู้แบบสืบเสาะหาความรู้ร่วมกับเทคนิค
การใช้ผังกราฟิก สถิติที่ใช้ในการวิเคราะห์ข้อมูล ได้แก่ ค่าเฉลี่ย (M) ส่วนเบี่ยงเบนมาตรฐาน (SD) ร้อยละ ความถี่ 
การวิเคราะห์เนื้อหา และการทดสอบสมมติฐานโดยใช้สถิติค่าทีแบบไม่เป็นอิสระต่อกัน (t-test dependent) 
 
 
 
                                                      
 * บทความนี้เป็นส่วนหนึ่งของวิทยานิพนธ์ระดับปริญญาศึกษาศาสตร์มหาบัณฑิต สาขาวิชาการสอนสังคมศึกษา 
 This article is part of M.Ed. research, Program in Educational Social Studies. 
 ** นักศึกษาปริญญาโท สาขาวิชาการสอนสังคมศึกษา คณะศึกษาศาสตร์ มหาวิทยาลัยศิลปากร e-mail address : 
cheeze_tu@hotmail.com อาจารย์ที่ปรึกษา รองศาสตราจารย์ สมประสงค์ น่วมบุญลือ 
 M.Ed in Educational Social Studies at Faculty of Education , Silpakorn University e-mail address : 
cheeze_tu@hotmail.com Thesis Adviser : Assoc.Prof.Somprasong Nuambunlue 



ฉบับภาษาไทย  สาขามนุษยศาสตร์  สังคมศาสตร์  และศิลปะ 

ปีที่ 10  ฉบบัที่ 2 เดือนพฤษภาคม – สิงหาคม 2560 

Veridian E-Journal, Silpakorn University 

ISSN 1906 - 3431 

 
 

1380  

 

 ผลการวิจัยพบว่า 
 1. ผลสัมฤทธิ์ทางการเรียน เรื่องภูมิศาสตร์ทวีปยุโรปและแอฟริกา ของนักเรียนชั้นมัธยมศึกษาปีที่ 2 
หลังเรียนด้วยการจัดการเรียนรู้แบบสืบเสาะหาความรู้ร่วมกับเทคนิคการใช้ผังกราฟิก สูงกว่าก่อนเรียน           
อย่างมีนัยส าคัญทางสถิติที่ระดับ .05  
 2. ความสามารถในการท างานกลุ่ม ของนักเรียนชั้นมัธยมศึกษาปีที่ 2 ระหว่างเรียนด้วยการจัดการ
เรียนรู้แบบสืบเสาะหาความรู้ร่วมกับเทคนิคการใช้ผังกราฟิก พบว่าคะแนนความสามารถในการท างานกลุ่มเพิ่ม
สูงขึ้น  
 3. ความสามารถในการสร้างผังกราฟิก ของนักเรียนชั้นมัธยมศึกษาปีที่  2 ด้วยการจัดการเรียนรู้แบบ
สืบเสาะหาความรู้ร่วมกับเทคนิคการใช้ผังกราฟิก สูงกว่าเกณฑ์ที่ก าหนด คือร้อยละ 70 
 4. ความคิดเห็นของนักเรียนชั้นมัธยมศึกษาปีที่ 2 ที่มีต่อการจัดการเรียนรู้แบบสืบเสาะหาความรู้
ร่วมกับเทคนิคการใช้ผังกราฟิก ด้านกิจกรรมการเรียนรู้ พบว่าการจัดการเรียนรู้แบบสืบเสาะหาความรู้ร่วมกับ
เทคนิคการใช้ผังกราฟิกช่วยส่งเสริมให้นักเรียนได้รับความรู้ ด้านบรรยากาศการเรียนรู้ พบว่าการจัดกิจกรรมการ
เรียนรู้แบบสืบเสาะหาความรู้ร่วมกับเทคนิคการใช้ผังกราฟิกเป็นการจัดกิจกรรมที่ท าให้นักเรียนรู้สึกสนุกสนาน 
ตื่นเต้น เพลิดเพลิน และเร้าใจ และด้านประโยชน์ที่ได้รับ พบว่าการจัดกิจกรรมการเรียนรู้แบบสืบเสาะหาความรู้
ร่วมกับเทคนิคการใช้ ผังกราฟิกช่วยให้นักเรียนได้ฝึกท างานร่วมกับผู้อื่น  
 
Abstract 
 The purposes of this research were to: 1) compare the development of learning 
achievement on the geography of Europe and Africa of the Mathayomsuksa 2 students before 
and after their participation in the learning management using inquiry based learning and 
graphic organizer technique, 2) study group work abilities of Mathayomsuksa 2 students from 
their participation during the learning management using inquiry based learning and graphic 
organizer technique, 3) study graphic organizer abilities of Mathayomsuksa 2 students from 
their participation during the learning management using inquiry based learning and graphic 
organizer technique and 4) study the opinion of  Mathayomsuksa 2  students regarding their 
participation in the learning management using inquiry based learning and graphic organizer 
technique. 
 This is experimental research applying pre-experimental design. The sample of this 
research consisted of 41 Mathayomsuksa 2/1 students studying in the second semester during 
the academic year 2016 in Kongthong Wittaya School, Dontoom Distric, Nakhonpathom 
Province of the Office of Secondary School District 9. 
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 The instruments used for this research included 1) the lesson plans 2) a learning 
achievement test 3) an observation from group work abilities 4) a reflective thinking form of 
group work 5) assessment to evaluate the students’ graphic organizing ability and 6) a graphic 
organizer on the opinion of the students regarding their participation in the learning 
management using inquiry based learning and graphic organizer technique. The collected data 
was analyzed by mean (M), standard deviation (SD), percentage, frequency, content analysis 
and t-test for dependent. 
 The findings were as follows: 
 1. The learning achievement of the students on the geography of Europe and Africa 
gained after the participation in the learning management using inquiry based learning and 
graphic organizer technique was higher than the learning achievement gained before the 
participation learning at the level of .05 significance. 
 2. The group work abilities of students improved after their participation during the 
learning management using inquiry based learning and graphic organizer technique was 
increase. 
 3. The graphic organizer of students improved after their participation during the 
learning management using inquiry based learning and graphic organizer technique was higher 
than 70 %  
 4. The positive student’s opinions about their participation in the learning 
management using inquiry based learning and graphic organizer technique. Learning activities: 
inquiry based learning and graphic organizer technique support students to knowledge. 
Learning environment: students feel enjoyable, excited, pleasant and stimulating. Learning 
usefulness: students work with participation. 
 
ความส าคัญและความเป็นมา 
 โลกในปัจจุบันมีการเปลี่ยนแปลงไปอย่างรวดเร็ว ทุกคนสามารถเข้าถึงข้อมูลบนฐานข้อมูลทั่วโลกได้
ไม่ว่าจะอยู่ที่ไหนก็ตาม ท าให้รูปแบบการศึกษาเกิดการเปลี่ยนแปลงไป ชาติตะวันตกมีการพัฒนาองค์ความรู้
ใหม่ๆ  ในขณะที่ประเทศไทยยังขาดความกระตือรือร้นในการศึกษาค้นคว้า จนท าให้ประเทศไทยอยู่ท่ามกลาง
ภาวะวิกฤตทางเศรษฐกิจ ความผันผวนทางการเมือง ความผุกร่อนทางวัฒนธรรมและศีลธรรม   คนไทยเร่ิมตื่นตัว
ที่จะติดตามความเปลี่ยนแปลง ดังวิกฤตการณ์ฟองสบู่แตกที่เกิดขึ้นในประเทศไทย ในช่วงปี พ.ศ.2540 ได้ให้
บทเรียนที่มีคุณค่าแก่ประเทศไทย ท าให้ประเทศตระหนักได้ว่าการมุ่งพัฒนาเศรษฐกิจโดยละเลยการพัฒนาศึกษา
นั้นไม่สามารถท าให้ประเทศเจริญรุ่งเรืองอย่างยั่งยืนได้ เหตุการณ์ดังกล่าวแสดงให้เห็นถึงความส าคัญของการ
พัฒนาการศึกษาในฐานะที่เป็นเครื่องมือส าคัญของการพัฒนาทรัพยากรมนุษย์ (ทิศนา แขมมณี, 2555 : 167) 
และเคยมีการศึกษาว่าประเทศที่มีความสามารถแข่งขันทางเศรษฐกิจล าดับต้นๆ ของโลก และรักษาระดับนั้นมา
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ได้อย่างต่อเนื่อง ประเทศเหล่านั้นมีอะไรที่เหมือนกันในเรื่องการศึกษา (ส านักงานเลขาธิการสภาการศึกษา, 
2554: 1) การศึกษานับเป็นรากฐานที่ส าคัญในการสร้างความเจริญก้าวหน้าและแก้ไขปัญหาต่างๆ ในสังคม  
 สิ่งที่บ่งบอกว่าต้องปฏิรูปการเรียนการสอนในระบบโรงเรียน คือ วิธีการการเรียนการสอนไม่เน้น
กระบวนการให้นักเรียนได้พัฒนาการคิด การแสดงความคิดเห็น ท าให้นักเรียนขาดคุณลักษณะ ช่างสงสัย ใฝ่หา
ค าตอบ (คณะอนุกรรมการปฏิรูปการเรียนรู้, 2543: 2) และจากการส ารวจของ International Institute for 
Management Development หรือ IMD จัดอันดับความสามารถแข่งขันของประเทศต่างๆ นอกจากสมรรถนะ
ทางเศรษฐกิจและประสิทธิภาพของภาครัฐแล้วสิ่งที่เป็นตัวฉุดอันดับหรือจุดอ่อน ในการแข่งขันของไทยมากที่สุด
คือปัจจัยพื้นฐานโดยเฉพาะด้านการศึกษาประเทศไทยอยู่ในอันดับท้ายแถวมาตลอดและร่วงลงมาเรื่อยๆ 
(ส านักงานเลขาธิการสภาการศึกษา, 2554: 2-3)  
 การจัดการศึกษาเพื่อพัฒนานักเรียนจึงมีความส าคัญเป็นอย่างยิ่ง ตามพระราชบัญญัติการศึกษา
แห่งชาติ พุทธศักราช 2542 และที่แก้ไขเพิ่มเติม ฉบับที่ 2 พุทธศักราช 2545 โดยเฉพาะในหมวด 4 แนวการจัด
การศึกษา มาตรา 22 กล่าวว่าการจัดการศึกษาต้องยึดหลักว่านักเรียนทุกคนมีความสามารถเรียนรู้และพัฒนา
ตนเองได้ ถือว่านักเรียนมีความส าคัญที่สุด กระบวนการจัดการศึกษาต้องส่งเสริมให้นักเรียนสามารถพัฒนาตาม
ธรรมชาติและเต็มตามศักยภาพ (ค าพันธ์ ป้องปาน และนิสิต สินธุไพร, 2548: 7) เน้นนักเรียนเป็นศูนย์กลางโดย
เปิดโอกาสให้นักเรียนมีส่วนร่วมในการแสดงออกทั้งในทางปฏิบัติและการแสดงความคิดเห็น ให้นักเรียนได้ท า
กิจกรรมต่างๆ ด้วยตนเองมากที่สุด มีการท ากิจกรรมหรือท างานเป็นหมู่คณะ (ชาตรี เกิดธรรม, 2545 : 5) และ
นโยบายของกระทรวงศึกษาธิการในการพัฒนาเยาวชนของชาติเข้าสู่โลกยุคศตวรรษที่ 21 มุ่งส่งเสริมให้นักเรียน
สามารถท างานร่วมกับผู้อื่น และสามารถอยู่ร่วมกับผู้อื่นในสังคมโลกได้อย่างสันติ (กระทรวงศึกษาธิการ, 2551 : 
2) อีกทั้งวิสัยทัศน์ของหลักสูตรแกนกลางการศึกษาขั้นพื้นฐาน พ.ศ.2551 มุ่งเน้นนักเรียนเป็นส าคัญบนพื้นฐาน
ความเชื่อว่าทุกคนสามารถเรียนรู้และพัฒนาตนเองได้เต็มตามศักยภาพ (กระทรวงศึกษาธิการ, 2551: 4) 
นักเรียนมีบทบาทในการเสาะแสวงหาความรู้  ลงมือปฏิบัติจริง มีปฏิสัมพันธ์ ในการท างานร่วมกั น 
(กระทรวงศึกษาธิการ, 2551: 26) และหลักสูตรสถานศึกษาโรงเรียนคงทองวิทยาได้ก าหนดบทบาทของผู้เรียนไว้
ว่า 1) ก าหนดเป้าหมาย วางแผน และรับผิดชอบการเรียนรู้ของตนเอง 2) เสาะแสวงหาความรู้ เข้าถึงแหล่งการ
เรียนรู้  วิเคราะห์ สังเคราะห์ข้อความรู้ ตั้งค าถาม คิดหาค าตอบหรือหาแนวทางแก้ปัญหาด้วยวิธีการต่างๆ 3) ลงมือ
ปฏิบัติจริง สรุปสิ่งที่ได้เรียนรู้ด้วยตนเอง และน าความรู้ไปประยุกต์ใช้ในสถานการณ์ต่างๆ 4) มีปฏิสัมพันธ์ ท างาน           
ท ากิจกรรมร่วมกับกลุ่มและครู  5) ประเมินและพัฒนากระบวนการเรียนรู้ของตนเองอย่างต่อเนื่อง (โรงเรียนคงทอง
วิทยา, 2553: 24) 
 กลุ่มสาระการเรียนรู้สังคมศึกษา ศาสนา และวัฒนธรรม มุ่งเน้นการด ารงชีวิตอยู่ร่วมกันของมนุษย์
และสิ่งแวดล้อมบนโลกที่มีการเปลี่ยนแปลงอย่างรวดเร็วตลอดเวลา พัฒนานักเรียนให้มีความสามารถทางสังคม 
มีความรู้ ทักษะ คุณธรรมและค่านิยมที่พึงประสงค์ โดยให้นักเรียนเกิดความเจริญงอกงาม หนึ่งในองค์ประกอบที่
ส าคัญคือการท างานเป็นทีมซึ่งเป็นทักษะทางสังคม เช่น ความสามารถในการเป็นผู้น าและผู้ต ามในการท างาน
กลุ่ม สร้างสรรค์ผลงาน ปฏิบัติหน้าที่ด้วยความรับผิดชอบ (ดวงกมล สินเพ็ง, 2553: 31-32) ดังนั้นการอยู่ร่วมกับ
ผู้อื่นได้อย่างสันติสุขนั้นจ าเป็นต้องมีทักษะที่จ าเป็นหลายประการ รวมถึงทักษะการอยู่ร่วมกับผู้อื่น และโรงเรียน
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คงทองวิทยาได้รับการประเมินภายนอกรอบสองจากส านักงานรับรองมาตรฐานและประเมินคุณภาพการศึกษา 
หรือ สมศ. เมื่อวันที่ 5-7 มกราคม พ.ศ.2552 ผลการประเมินในมาตรฐานที่ 7 ผู้เรียนมีทักษะในการท างาน รัก
การท างาน สามารถท างานร่วมกับผู้อื่นได้ ระดับคุณภาพอยู่ในระดับดี ซึ่งเกณฑ์สูงสุดคือดีมาก (ส านักงานรับรอง
มาตรฐานและประเมินคุณภาพการศึกษา, 2557: 11) ซึ่งทาง สมศ. ได้ให้ข้อเสนอแนะให้สถานศึกษาควรจัด
กิจกรรมให้ผู้เรียนมีทักษะการท างานร่วมกันเป็นทีมและสามารถตั้งข้อสังเกตเกี่ยวกับการท างานได้มากยิ่งขึ้น 
ดังนั้นวิชาสังคมศึกษาจึงมุ่งพัฒนาให้นักเรียนท างานร่วมกับผู้อื่น แบ่งความรับผิดชอบในหน้าที่ต่างๆ โดยให้
นักเรียนท างานกลุ่ม เพราะตามธรรมดาเมื่อเรามีความสัมพันธ์ร่วมกันแล้วมักจะมีการแลกเปลี่ยนความคิดเห็น มี
ความคิดริเริ่ม มีการยอมรับ มีคุณธรรม และคุณลักษณะอื่นๆ แต่การกระท าเหล่านี้ก็จะเล็งถึงผลดีที่มีประโยชน์
ได้รับความส าเร็จ มีความเข้าใจอันดีต่อกัน ร่วมกันท างานกลุ่มอย่างมีความสุข และการท างานกลุ่มร่วมกันโดย
ได้รับผลดีมีความก้าวหน้าในด้านการงานและมีความสุขร่วมกันก็จะเป็นประโยชน์ต่อคนในทุกวงการ จึงจ าเป็นที่
ต้องพัฒนาความสามารถในการท างานกลุ่ม เพื่อปลูกฝังการท างานร่วมกับผู้อื่น ให้นักเรียนเป็นพลเมืองที่มี
คุณภาพอันเป็นความจ าเป็นต่อการพัฒนาสังคมและประเทศชาติต่อไป  
 ผลการทดสอบทางการศึกษาระดับชาติขั้นพื้นฐาน (O-NET) วิชาสังคมศึกษา ศาสนาและวัฒนธรรม
ชั้นมัธยมศึกษาปีที่ 3 ของโรงเรียนคงทองวิทยา ปีการศึกษา 2555-2558 มีค่าเฉลี่ยเท่ากับ 45.84 38.23 44.89 
และ 43.33 ตามล าดับ และผลการทดสอบทางการศึกษาระดับชาติขั้นพื้นฐาน (O-NET) วิชาสังคมศึกษา ศาสนา
และวัฒนธรรม ชั้นมัธยมศึกษาปีที่ 3 ของจังหวัดนครปฐม ปีการศึกษา 2555-2558 มีค่าเฉลี่ยเท่ากับ 49.91 
41.92  49.24 และ 43.44 ตามล าดับ แสดงให้เห็นว่าคะแนนเฉลี่ ยวิชาสังคมศึกษา ศาสนาและวัฒนธรรม             
ชั้นมัธยมศึกษาปีที่ 3 ของโรงเรียนคงทองวิทยาต่ ากว่าคะแนนเฉลี่ยระดับจังหวัดนครปฐม (สถาบันทดสอบทาง
การศึกษาแห่งชาติ, 2559) และเมื่อพิจารณาผลการทดสอบทางการศึกษาระดบัชาติขั้นพืน้ฐาน (O-NET) ในสาระ
การเรียนรู้ภูมิศาสตร์ ชั้นมัธยมศึกษาปีที่ 3 ของโรงเรียนคงทองวิทยา ปีการศึกษา 2555-2558 มีค่าเฉลี่ยเท่ากับ 
42.87 33.33 49.93 และ 36.56 ตามล าดับ และผลการทดสอบทางการศึกษาระดับชาติขั้นพื้นฐาน (O-NET) 
สาระการเรียนรู้ภูมิศาสตร์ ชั้นมัธยมศึกษาปีที่ 3 ของจังหวัดนครปฐม ปีการศึกษา 2555-2558 มีค่าเฉลี่ยเท่ากับ 
43.45 34.92 52.96 และ 39.39 ตามล าดับแสดงให้เห็นว่าคะแนนเฉลี่ยสาระการเรียนรู้ภูมิศาสตร์ชั้นมัธยมศึกษา
ปีที่ 3 ของโรงเรียนคงทองวิทยาต่ ากว่าคะแนนเฉลี่ยระดับจังหวัดนครปฐม (สถาบันทดสอบทางการศึกษา
แห่งชาติ, 2559) และจากผลการประเมินโดย สมศ. ที่ได้ประเมินโรงเรียนคงทองวิทยา เมื่อปีพุทธศักราช 2555 
ตัวบ่งชี้ที่ 5 ผลสัมฤทธิ์ทางการเรียนของนักเรียน ผลการประเมินอยู่ในระดับพอใช้ซึ่งเกณฑ์สูงสุดคือระดับ ดีมาก 
และในตัวบ่งชี้ย่อยที่ 5.4 นักเรียนมีผลสัมฤทธิ์ทางการเรียนกลุ่มสาระการเรียนรู้สังคมศึกษา ศาสนาแล ะ
วัฒนธรรมผลการประเมินอยู่ในระดับพอใช้ซึ่งเกณฑ์สูงสุดคือระดับดีมาก และทาง สมศ. ได้ให้ข้อเสนอแนะเพื่อ
การพัฒนาไว้ว่านักเรียนควรได้รับการยกระดับผลสัมฤทธิ์ทางการเรียนในวิชาที่ผลสัมฤทธิ์ทางการเรียนต่ า 
(ส านักงานรับรองมาตรฐานและประเมินคุณภาพการศึกษา, 2557: 2, 24) จึงจ าเป็นที่โรงเรียนต้องพัฒนา
ผลสัมฤทธิ์ทางการเรียนให้สูงขึ้น  
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 จากการศึกษาค้นคว้าทางวรรณกรรมที่เก่ียวข้องกับการจัดการเรียนการสอนที่เน้นนักเรียนเป็นส าคัญ 
เพื่อพัฒนาผลสัมฤทธิ์ทางการเรียนและความสามารถในการท างานกลุ่ม ควรเป็นกิจกรรมที่มุ่งประโยชน์สูงสุดแก่
นักเรยีนให้ได้พัฒนาเต็มตามศักยภาพ เป็นกิจกรรมที่ช่วยให้นักเรียนได้มีโอกาสเรียนรู้ โดยการจัดการเรียนรู้แบบ
สืบเสาะหาความรู้ นักเรียนได้แสวงหาค าตอบด้วยการปฏิบัติจริง ช่วยเปลี่ยนข้อมูลเป็นความรู้ที่มีความหมาย มี
การสังเกต รวบรวม วิเคราะห์ สังเคราะห์ และสรุปข้อมูล รวมทั้งการใช้ค าถามเพื่อการสืบเสาะ มีการใช้
กระบวนการกลุ่ม (สถาบันส่งเสริมการสอนวิทยาศาสตร์และเทคโนโลยี, 2549: 9) มักจัดกิจกรรมเป็นกลุ่มย่อย 
การบริหารชั้นเรียนหนักไปทางประชาธิปไตย ครูกระจายอ านาจให้นักเรียนฝึกการเป็นผู้น าและผู้ตาม มีการแบ่ง
หน้าที่กันท า (วีรยุทธ วิเชียรโชติ, 2521: 40-41) มีการน าเสนอในรูปชิ้นงาน นักเรียนมีบทบาทในการปฏิบัติ
กิจกรรมกลุ่ม ร่วมเสนอความคิดเห็น มีการใช้ผังกราฟิกในการสรุป (กิ่งแก้ว อารีรักษ์ และคณะ, 2549: 166-167) 
ท าให้นักเรียนท างานด้วยกันเป็นทีมอย่างมีประสิทธิภาพ (สาโรช โศภีรักข์, 2546: 79) ดังนั้นการจัดเรียนรู้แบบ
สืบเสาะหาความรู้สามารถจัดกิจกรรมร่วมกับเทคนิคการใช้ผังกราฟิกได้ เพราะนักเรียนภายในกลุ่มช่วยกันสร้าง
ผังกราฟิกส าหรับน าเสนอข้อมูลและสรุป โดยหลักการเรียนรู้แบบสืบเสาะหาความรู้คือ หลักของการรับเข้า
โครงสร้างและการปรับปรุงโครงสร้างของ Piaget (1958 อ้างถึงใน วีรยุทธ วิเชียรโชติ, 2521: 47) และของ 
Ausubel (1966 อ้างถึงใน วีรยุทธ วิเชียรโชติ, 2521: 47) ตามหลักการนี้ถือว่านักเรียนเป็นกระบวนการฝาแฝด
ระหว่างการรับประสบการณ์เข้าสู่โครงสร้างเดิม ถ้าประสบการณ์นั้นมีโครงสร้างสอดคล้องกับโครงสร้างการรับรู้
และความคิดของนักเรียน แต่ถ้าประสบการณ์นั้นเป็นสิ่งใหม่ โครงสร้างเดิมของนักเรียนไม่สามารถจะรับไว้ได้ 
นักเรียนจะปรับขยายโครงสร้างการรับรู้และความคิดของตนเพื่อรับประสบการณ์ใหม่นั้น สอดคล้องกับเทคนิคผัง
กราฟิกที่พัฒนามาจากทฤษฎีการเรียนรู้อย่างมีความหมายของ Ausubel หากสมองมีการจัดโครงสร้างไว้อย่าง
เป็นระบบระเบียบจะชว่ยเรียกความรู้เดิมที่อยู่ในโครงสร้างทางปัญญาออกมาใช้ เชื่อมโยงกับความรู้ใหม่ได้ง่ายขึ้น 
(อ้างถึงใน ทิศนา แขมมณี, 2555: 388) ซึ่งผังกราฟิกประกอบไปด้วยความคิดหรือข้อมูลส าคัญๆ ที่เชื่อมโยงกัน
ในรูปแบบต่างๆ ท าให้เห็นโครงสร้างของความรู้หรือเนื้อหาสาระนั้นๆ การใช้ผังกราฟิกช่วยให้นักเรียนจัดข้อมู ล
เหล่านั้นให้เป็นระบบระเบียบในรูปแบบที่อธิบายให้เข้าใจและจดจ าได้ง่าย 
 ด้วยสาเหตุที่ว่าระดับชั้นมัธยมศึกษาปีที่ 2 เป็นระดับชั้นในช่วงชั้นที่ 3 ควรมีการปูพื้นฐานความรู้ การ
ท างานกลุ่มเพื่อการศึกษาต่อในระดับชั้นสูงต่อไปและโรงเรียนคงทองวิทยาเปิดสอนระดับชั้นมัธยมศึกษาปีที่ 1-6 
นักเรียนมาจากหลายหมู่บ้านหลายโรงเรียน ท าให้นักเรียนต้องปรับตัวเพราะแต่ละคนมีความแตกต่างและไม่
คุ้นเคย ประกอบกับการเลื่อนระดับชั้นจากมัธยมศึกษาปีที่  1 มาเป็นมัธยมศึกษาปีที่ 2 มีการเปลี่ยนห้อง การได้
ท างานร่วมกันจะช่วยส่งเสริมให้นักเรียนมีปฏิสัมพันธ์ระหว่างกันมากขึ้น และค าอธิบายรายวิชาสังคมศึกษา 4 
รหัสวิชา ส22102 ของนักเรียนชั้นมัธยมศึกษาปีที่ 2 เน้นสร้างความคิดรวบยอดในเรื่องที่ศึกษา มีการใช้
กระบวนการกลุ่ม และน าเสนอในรูปแบบต่างๆ (โรงเรียนคงทองวิทยา, 2553: 129)  และจากผลการเรียนเฉลี่ย
รวมของนักเรียนระดับชั้นมัธยมศึกษาปีที่ 2 ปีการศึกษา 2558 สาระภูมิศาสตร์มีค่าเท่ากับ 2.06 (กลุ่มสาระการ
เรียนรู้สังคมศึกษา ศาสนาและวัฒนธรรม, 2559: 15) ซึ่งเมื่อเทียบกับเกณฑ์การตัดสินของโรงเรียนอยู่ในช่วง
คะแนนร้อยละ 60-64 หมายถึงระดับปานกลาง (โรงเรียนคงทองวิทยา, 2558 : 3) จึงต้องการพัฒนา
ความสามารถในการสร้างผังกราฟิกให้สูงกว่าร้อยละ 70 ซึ่งสอดคล้องกับงานวิจัยของศิริลักษณ์ แก้วสมบูรณ์ 
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(2543: 6) และณัฐ สิมะนันท์ (2551: 12) ที่ก าหนดความสามารถในการสร้างผังกราฟิกสูงกว่าเกณฑ์ที่ก าหนด 
คือ ร้อยละ 70  
 ดังนั้นการจัดการเรียนรู้แบบสืบเสาะหาความรู้เน้นให้นักเรียนมีส่วนร่วมในกิจกรรมและมีความ
กระฉับกระเฉง กระตือรือร้นในการเรียนรู้ อยากรู้อยากเห็น แสวงหาค าตอบด้วยการปฏิบัติจริงซึ่งจะช่ว ยให้
ผลสัมฤทธิ์ทางการเรียนสูงขึ้น (สถาบันส่งเสริมวิทยาศาสตร์และเทคโนโลยี, 2546: 219) และการให้นักเรียนสร้าง
ผังกราฟิกในคร้ังแรกๆ นักเรียนจะรู้สึกไม่มั่นใจแต่ความรู้สึกนี้จะหมดไปถ้าให้นักเรียนท ากิจกรรมเป็นกลุ่มซึ่งการ
ช่วยกันหลายคนจะได้ผลที่ดีกว่า (ธัญญา ผลอนันต์ และขวัญฤดี ผลอนันต์, 2550: 26) เพราะมีโอกาสแลกเปลี่ยน
ความคิดเห็นกันและมีปฏิสัมพันธ์ระหว่างกัน  
 ด้วยสภาพปัญหาและเหตุผลดังกล่าวท าให้ผู้วิจัยสนใจที่จะศึกษาวิจัยเพื่อพัฒนาผลสัมฤทธิ์  ทางการ
เรียนและความสามารถในการท างานกลุ่ม เร่ืองภูมิศาสตร์ทวีปยุโรปและแอฟริกา ของนักเรียนชั้นมัธยมศึกษาปีที่ 
2 ด้วยการจัดการเรียนรู้แบบสืบเสาะหาความรู้ร่วมกับเทคนิคการใช้ผังกราฟิก 
 
วัตถุประสงค์ในการวิจัย 
 1. เพื่อเปรียบเทียบผลสัมฤทธิ์ทางการเรียน เรื่องภูมิศาสตร์ทวีปยุโรปและแอฟริกา ของนักเรียนชั้น
มัธยมศึกษาปีที่ 2 ก่อนและหลังเรียนด้วยการจัดการเรียนรู้แบบสืบเสาะหาความรู้ร่วมกับเทคนิคการใช้ผังกราฟิก 
 2. เพื่อศึกษาความสามารถในการท างานกลุ่ม ของนักเรียนชั้นมัธยมศึกษาปีที่ 2 ด้วยการจัดการ
เรียนรู้แบบสืบเสาะหาความรู้ร่วมกับเทคนิคการใช้ผังกราฟิก  
 3. เพื่อศึกษาความสามารถในการสร้างผังกราฟิก ของนักเรียนชั้นมัธยมศึกษาปีที่ 2 ด้วยการจัดการ
เรียนรู้แบบสืบเสาะหาความรู้ร่วมกับเทคนิคการใช้ผังกราฟิก 
 4. เพื่อศึกษาความคิดเห็นของนักเรียนชั้นมัธยมศึกษาปีที่ 2 ที่มีต่อการจัดการเรียนรู้แบบสืบเสาะหา
ความรู้ร่วมกับเทคนิคการใช้ผังกราฟิก 
 
สมมติฐานการวิจัย 
 ผลสัมฤทธิ์ทางการเรียน เรื่องภูมิศาสตร์ทวีปยุโรปและแอฟริกา ของนักเรียนชั้นมัธยมศึกษาปีที่ 2     
หลังการเรียนรู้แบบสืบเสาะหาความรู้ร่วมกับเทคนิคการใช้ผังกราฟิกหลังเรียนสูงกว่าก่อนเรียน 
 
ขอบเขตการวิจัย 
 1. ประชากรและกลุ่มตัวอย่างที่ใช้ในการวิจัย 
  1.1 ประชากรที่ใช้ในการวิจัยครั้งนี้ คือ นักเรียนชั้นมัธยมศึกษาปีที่ 2 ภาคเรียนที่ 2 ปีการศึกษา 
2559 โรงเรียนคงทองวิทยา อ าเภอดอนตูม จังหวัดนครปฐม ส านักงานเขตพื้นที่การศึกษามัธยมศึกษาเขต 9     
ที่เรียนรายวิชา ส22102 สังคมศึกษา 4 เรื่องภูมิศาสตร์ทวีปยุโรปและแอฟริกา จ านวน 343 คน จาก 9 ห้องเรียน
   1.2 กลุ่มตัวอย่างที่ใช้ในการวิจัยครั้งนี้ คือ นักเรียนชั้นมัธยมศึกษาปีที่ 2/1 ภาคเรียนที่ 2           
ปีการศึกษา 2559 โรงเรียนคงทองวิทยา อ าเภอดอนตูม จังหวัดนครปฐม ส านักงานเขตพื้นที่การศึกษา
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มัธยมศึกษาเขต 9 ที่เรียนรายวิชา ส22102 สังคมศึกษา 4 จ านวน 41 คน ซึ่งได้มาโดยวิธีการสุ่มอย่างง่าย 
(Simple Random Sampling) ด้วยวิธีการจับสลากโดยใช้ห้องเรียนเป็นหน่วยสุ่ม 
 2. ตัวแปรที่ใช้ในการวิจัย 
  2.1 ตัวแปรต้น (Independent Variable) คือ การจัดการเรียนรู้แบบสืบเสาะหาความรู้ร่วมกับ
เทคนิคการใช้ผังกราฟิก 
  2.2 ตัวแปรตาม (Dependent Variables) คือ 1) ผลสัมฤทธิ์ทางการเรียน เรื่องภูมิศาสตร์ทวีป
ยุโรปและแอฟริกา 2) ความสามารถในการท างานกลุ่ม 3) ความสามารถในการสร้างผังกราฟิก และ 4) ความ
คิดเห็นของนักเรียนที่มีต่อการจัดการเรียนรู้แบบสืบเสาะหาความรู้ร่วมกับเทคนิคการใช้ผังกราฟิก 
 3. ระยะเวลาที่ใช้ในการวิจัย 
 ระยะเวลาที่ใช้ในการทดลอง ภาคเรียนที่ 2 ปีการศึกษา 2559 โดยจัดการเรียนรู้จ านวน 7 สัปดาห์ 
สัปดาหล์ะ 2 คาบเรียน คาบเรียนละ 50 นาที รวมทั้งสิ้น 14 คาบเรียน 
 4. เนื้อหาที่ใช้ในการวิจัย 
 เนื้อหาที่ใช้ทดลองในการวิจัยครั้งนี้ เป็นเนื้อหาในกลุ่มสาระการเรียนรู้สังคมศึกษา ศาสนาและ
วัฒนธรรม สาระภูมิศาสตร์ รายวิชา ส22102 สังคมศึกษา 4 หน่วยการเรียนรู้ที่ 9 เรื่องภูมิศาสตร์ทวีปยุโรปและ
แอฟริกา ประกอบด้วยหัวข้อดังนี้ 1) ปัญหาสิ่งแวดล้อมในทวีปยุโรป  2) การอนุรักษ์ทรัพยากรธรรมชาติและ
สิ่งแวดล้อมในทวีปยุโรป 3) ผลกระทบต่อการเปลี่ยนแปลงของสิ่งแวดล้อมในทวีปยุโรปต่อประเทศไทย 4) ปัญหา
สิ่งแวดล้อมในทวีปแอฟริกา 5) การอนุรักษ์ทรัพยากรธรรมชาติและสิ่งแวดล้อมในทวีปแอฟริกา และ 6) 
ผลกระทบต่อการเปลี่ยนแปลงของสิ่งแวดล้อมในทวีปแอฟริกาต่อประเทศไทย 
 
นิยามศัพท์เฉพาะ  
 เพื่อให้เกิดความเข้าใจที่ตรงกัน ผู้วิจัยจึงได้ก าหนดนิยามศัพท์เฉพาะส าหรับการวิจัยไว้ดังนี้ 
  1. การจัดการเรียนรู้แบบสืบเสาะหาความรู้ร่วมกับเทคนิคการใช้ผังกราฟิก หมายถึง การจัด
กิจกรรมการเรียนรู้ที่มุ่งเน้นให้นักเรียนเป็นผู้ศึกษาค้นคว้าและแสวงหาค าตอบด้วยตนเอง โดยใช้ค าถาม 
สถานการณ์ ปัญหากระตุ้นความสนใจในการเรียนสืบเสาะหาความรู้ ใช้กระบวนการทางความคิด และจัดกระท า
ออกมาในรูปผังกราฟิก มีขั้นตอน คือ 1) ขั้นสร้างความสนใจ 2) ขั้นส ารวจและค้นหา 3) ขั้นจัดกระท าข้อมูลผัง
กราฟิก 4) ขั้นน าเสนอข้อมูล และ 5) ขั้นสรุป 
  2. ผลสัมฤทธิ์ทางการเรียน หมายถึง คะแนนการท าแบบทดสอบวัดระดับความรู้ของนักเรียนที่
แสดงพฤติกรรมด้านพุทธิพิสัยที่ได้จากการท าแบบทดสอบวัดผลสัมฤทธิ์ทางการเรียน เรื่อง ภูมิศาสตร์ทวีปยุโรป
และแอฟริกาที่ผู้วิจัยสร้างขึ้น 
  3. ความสามารถในการท างานกลุ่ม หมายถึง พฤติกรรมในการท างานของสมาชิกกลุ่มตามหน้าที่
ของแต่ละคนที่มีอยู่ เพื่อให้บรรลุจุดมุ่งหมายที่ต้องการ ในการด าเนินกิจกรรมของกลุ่ม สมาชิกของกลุ่มจะมี
ปฏิสัมพันธ์ต่อกัน มีการร่วมมือกันเพื่อให้กลุ่มบรรลุเป้าหมาย โดยวัดได้จากพฤติกรรม 1) ด้านผู้น ากลุ่ม     2) 
ด้านสมาชิกกลุ่ม และ 3) ด้านกระบวนการท างานกลุ่ม ซึ่งวัดได้จากแบบสังเกตความสามารถในการท างานกลุ่มที่
ผู้วิจัยสร้างขึ้น 
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  4. ความสามารถในการสร้างผังกราฟิก หมายถึง การแสดงออกทางการรู้คิด จัดกระท าข้อมูล 
ออกมาในรูปผังกราฟิก ซึ่งวัดได้จากแบบประเมินความสามารถในการสร้างผังกราฟิกที่ผู้วิจัยสร้างขึ้น 
  5. ความคิดเห็นของนักเรียน หมายถึง การแสดงความรู้สึกนึกคิดของนักเรียนชั้นมัธยมศึกษาปีที่ 2 
ที่มีต่อการจัดการเรียนรู้แบบสืบเสาะหาความรู้ร่วมกับเทคนิคการใช้ผังกราฟิก โดยน าเสนอออกมาในรูปแบบของ
ผังกราฟิก ในด้านกิจกรรมการเรียนรู้ ด้านบรรยากาศการเรียนรู้ และด้านประโยชน์ที่ได้รับจากการจัดการเรียนรู้
แบบสืบเสาะหาความรู้ร่วมกับเทคนิคการใช้ผังกราฟิก 
  6. นักเรียน หมายถึง ผู้ที่ก าลังศึกษารายวิชา ส22102 สังคมศึกษา 4 ชั้นมัธยมศึกษาปีที่ 2 ใน  
ภาคเรียนที่ 2 ปีการศึกษา 2559 โรงเรียนคงทองวิทยา อ าเภอดอนตูม จังหวัดนครปฐม สังกัดส านักงานเขตพื้นที่
การศึกษามัธยมศึกษาเขต 9 
 
แบบแผนการวิจัย 
 1. การวิจัยครั้งนี้เป็นการวิจัยเชิงทดลอง (Experimental Research) ที่ผู้วิจัยได้ด าเนินการทดลอง
โดยใช้แบบแผนการวิจัยแบบ Pre Experimental Design แบบ The One - Group Pretest - Posttest 
Design ดังตารางที่ 1 
 
ตารางที่ 1 แบบแผนการวิจัยแบบ The One Group Pretest - Posttest Design 
 

ทดสอบก่อนเรียน ทดลอง ทดสอบหลังเรียน 
T1 X T2 

 
 สัญลักษณ์ที่ใช้ในแบบแผนการวิจัย 
  T1 แทน การทดสอบก่อนการจัดการเรียนรู้ 
  X แทน  การจัดการเรียนรู้แบบสืบเสาะหาความรู้ร่วมกับเทคนิคการใช้ผังกราฟิก 
  T2 แทน  การทดสอบหลังการจัดการเรียนรู้ 
 
เครื่องมือที่ใช้ในการวิจัย 
 เครื่องมือที่ใช้ในการวิจัย ประกอบด้วย 
 1. แผนการจัดการเรียนรู้ที่จัดการเรียนรู้แบบสืบเสาะหาความรู้ร่วมกับเทคนิคการใช้ผังกราฟิก เรื่อง
ความรู้ทั่วไปเกี่ยวกับแผนผังกราฟิกจ านวน 1 แผน ใช้เวลา 2 คาบเรียน และเรื่องภูมิศาสตร์ทวีปยุโรปและ
แอฟริกา จ านวน 6 แผน แผนละ 2 คาบเรียน ประกอบด้วย 1) ปัญหาสิ่งแวดล้อมในทวีปยุ โรป 2) การอนุรักษ์
ทรัพยากรธรรมชาติและสิ่งแวดล้อมในทวีปยุโรป 3) ผลกระทบต่อการเปลี่ยนแปลงของสิ่งแวดล้อมในทวีปยุโรป
ต่อประเทศไทย 4) ปัญหาสิ่งแวดล้อมในทวีปแอฟริกา 5) การอนุรักษ์ทรัพยากรธรรมชาติและสิ่งแวดล้อมในทวีป
แอฟริกา 6) ผลกระทบต่อการเปลี่ยนแปลงของสิ่งแวดล้อมในทวีปแอฟริกาต่อประเทศไทย 
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 2. แบบทดสอบวัดผลสัมฤทธิ์ทางการเรียน เร่ืองภูมิศาสตร์ทวีปยุโรปและแอฟริกา  
 3. แบบสังเกตความสามารถในการท างานกลุ่ม 
 4. แบบสะท้อนความคิดในการท างานกลุ่ม 
 5. แบบประเมินความสามารถในการสร้างผังกราฟิก 
 6. ผังกราฟิกแสดงความคิดเห็นของนักเรียนที่มีต่อการจัดการเรียนรู้แบบสืบเสาะหาความรู้ร่วมกับ
เทคนิคการใช้ผังกราฟิก 
 
ขั้นตอนการด าเนินการวิจัย 
 1. ขั้นก่อนการทดลอง เป็นขั้นตอนที่ผู้วิจัยเตรียมความพร้อมในด้านต่างๆ ดังต่อไปนี้ 
  1.1 สร้างเครื่องมือที่ใช้ในการวิจัย ได้แก่ 
    1.1.1 แผนการจัดการเรียนรู้แบบสืบเสาะหาความรู้ร่วมกับเทคนิคการใช้ผังกราฟิก 
    1.1.2 แบบทดสอบวัดผลผลสัมฤทธิ์ทางการเรียน เร่ืองภูมิศาสตร์ทวีปยุโรปและแอฟริกา 
    1.1.3 แบบสังเกตความสามารถในการท างานกลุ่ม 
    1.1.4 แบบสะท้อนความคิดในการท างานกลุ่ม 
    1.1.5 แบบประเมินความสามารถในการสร้างผังกราฟิก 
    1.1.6 ผังกราฟิกแสดงความคิดเห็นของนักเรียนที่มีต่อการจัดการเรียนรู้แบบสืบเสาะหา
ความรู้ร่วมกับเทคนิคการใช้ผังกราฟิก 
  1.2 ผู้วิจัยชี้แจงเกี่ยวกับการจัดการเรียนรู้แบบสืบเสาะหาความรู้ร่วมกับเทคนิคการใช้ผังกราฟิก
และสร้างความคุ้นเคยกับนักเรียนในกลุ่มทดลอง 
  1.3 ให้นักเรียนท าแบบทดสอบวัดผลสัมฤทธิ์ทางการเรียนก่อนเรียน  
 2. ขั้นทดลอง ผู้วิจัยได้ด าเนินการสอนด้วยตนเองตามแผนการจัดการเรียนรู้แบบสืบเสาะหาความรู้
ร่วมกับเทคนิคการใช้ผังกราฟิกเรื่องความรู้ทั่วไปเกี่ยวกับผังกราฟิก และเรื่องภูมิศาสตร์ทวีปยุโรปและแอฟริกาที่
สร้างไว้ และด าเนินการทดลองโดยใช้เครื่องมือที่ใช้ในการวิจัยที่เตรียมไว้ ได้แก่ แบบสังเกตความสามารถในการ
ท างานกลุ่ม แบบประเมินความสามารถในการสร้างผังกราฟิก      
 3. ขั้นหลังการทดลอง ภายหลังเสร็จสิ้นการด าเนินการทดลองใช้จริงกับกลุ่มตัวอย่าง ผู้วิจัย
ด าเนินการดังนี้ 
  3.1 ให้นักเรียนท าแบบทดสอบวัดผลสัมฤทธิ์ทางการเรียนหลังเรียน 
  3.2 ให้นักเรียนท าแบบสะท้อนความคิดในการท างานกลุ่ม 
  3.3 ให้นักเรียนท าผังกราฟิกแสดงความคิดเห็นที่มีต่อการจัดการเรียนรู้แบบสืบเสาะหาความรู้
ร่วมกับเทคนิคการใช้ผังกราฟิก  
  3.4 ผู้วิจัยน าข้อมูลมาสรุปผลและอภิปรายผลการวิจัยตามล าดับ 
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ผลการวิจัย 
 การวิจัยเร่ือง การพัฒนาผลสัมฤทธิ์ทางการเรียนและความสามารถในการท างานกลุ่ม เรื่องภูมิศาสตร์
ทวีปยุโรปและแอฟริกา ของนักเรียนชั้นมัธยมศึกษาปีที่ 2 ด้วยการจัดการเรียนรู้แบบสืบเสาะหาความรู้ร่วมกับ
เทคนิคการใช้ผังกราฟิก สามารถสรุปผลการวิจัยดังนี้ 
 1. ผลสัมฤทธิ์ทางการเรียนเรื่อง ภูมิศาสตร์ทวีปยุโรปและแอฟริกา ของนักเรียนชั้นมัธยมศึกษาปีที่ 2 
ที่เรียนด้วยการจัดการเรียนรู้แบบสืบเสาะหาความรู้ร่วมกับเทคนิคการใช้ผังกราฟิกหลังเรียนสูงกว่าก่อนเรียน
อย่างมีนัยส าคัญทางสถิติที่ระดับ .05 โดยคะแนนเฉลี่ยหลังเรียน (M = 26.07 , SD = 2.83) สูงกว่าคะแนนเฉลี่ย
ก่อนเรียน (M = 19.95 , SD = 3.38) ปรากฏดังตารางที่ 2 
 
ตารางที่ 2 การเปรียบเทียบผลสัมฤทธิ์ทางการเรียน เรื่องภูมิศาสตร์ทวีปยุโรปและแอฟริกาของนักเรียน             
ชั้นมัธยมศึกษาปีที่ 2/1 ก่อนเรียนและหลังเรียนด้วยการจัดการเรียนรู้แบบสืบเสาะหาความรู้ร่วมกับเทคนิคการ
ใช้ผังกราฟิก 
 

กลุ่มทดลอง จ านวนนักเรียน คะแนนเต็ม M SD t p 
ทดสอบก่อนเรียน 41 40 19.95 3.38 -13.723 .000 
ทดสอบหลังเรียน 41 40 26.07 2.83 

 2. ความสามารถในการท างานกลุ่ม ของนักเรียนชั้นมัธยมศึกษาปีที่ 2 ระหว่างเรียนด้วยการจัดการ
เรียนรู้แบบสืบเสาะหาความรู้ร่วมกับเทคนิคการใช้ผังกราฟิก พบว่าคะแนนความสามารถในการท างานกลุ่มเพิ่ม
สูงขึ้น โดยคะแนนเฉลี่ยครั้งที่ 1 ภาพรวมอยู่ในระดับคุณภาพปานกลาง (M = 0.44 , SD = 0.08) ครั้งที่ 2 
ภาพรวมอยู่ในระดับคุณภาพดี (M = 0.55 , SD = 0.07) ครั้งที่ 3 ภาพรวมอยู่ในระดับคุณภาพดี (M = 0.59 ,  
SD = 0.07) คร้ังที่ 4 ภาพรวมอยู่ในระดับคุณภาพดี (M = 0.62 , SD = 0.06) ปรากฏดังตารางที่ 3 
 
ตารางที่ 3 ผลคะแนนความสามารถในการท างานกลุ่มของนักเรียนชั้นมัธยมศึกษาปีที่ 2/1ที่เรียนด้วยการจัดการ
เรียนรู้แบบสืบเสาะหาความรู้ร่วมกับเทคนิคการใช้ผังกราฟิก  

ความสามารถใน
การท างานกลุ่ม 

คร้ังที่ 1 คร้ังที่ 2 คร้ังที่ 3 คร้ังที่ 4 
M SD M SD M SD M SD 

ผู้น า 0.37 0.24 0.51 0.22 0.60 0.22 0.78 0.19 

สมาชิก 0.53 0.11 0.62 0.13 0.67 0.16 0.65 0.18 
กระบวนการ
ท างานกลุ่ม 

0.43 0.08 0.51 0.08 0.51 0.17 0.42 0.05 

ภาพรวม 0.44 0.08 0.55 0.07 0.59 0.07 0.62 0.06 

ระดับคุณภาพ ปานกลาง ด ี ดี ดี 
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 3. ความสามารถในการสร้างผังกราฟิก ของนักเรียนชั้นมัธยมศึกษาปีที่ 2 ด้วยการจัดการเรียนรู้แบบ
สืบเสาะหาความรู้ร่วมกับเทคนิคการใช้ผังกราฟิก พบว่าคะแนนความสามารถในการสร้างผังกราฟิกโดยภาพรวมมี
คะแนนเฉลี่ยร้อยละ 71.30 ซึ่งสูงกว่าเกณฑ์ที่ก าหนด คือสูงกว่า ร้อยละ 70 ปรากฏดังตารางที่ 4 
 
ตารางที่ 4 ผลคะแนนความสามารถในการสร้างผังกราฟิกของนักเรียนชั้นมัธยมศึกษาปีที่ 2/1  ที่เรียนด้วยการ
จัดการเรียนรู้แบบสืบเสาะหาความรู้ร่วมกับเทคนิคการใช้ผังกราฟิก  
 

แผนการจัดการเรียนรู้ เกณฑ์ที่ก าหนด 
(ร้อยละ) 

คะแนนเต็ม M SD 
 

คะแนนเฉลี่ย 
(ร้อยละ) 

แผน 1 (ผังใยแมงมุม) 70 12 8.83 1.72 73.58 
แผน 2 (ผังก้างปลา) 70 12 8.67 0.82 72.25 
แผน 3 (ผังความคิด) 70 15 10.67 0.52 71.13 
แผน 4 (ทีชาร์จ) 70 12 8.67 1.21 72.25 
แผน 5 (ผังก้างปลา) 70 12 8.33 1.37 70.83 
แผน 6 (ผังความคิด) 70 15 10.50 1.64 70.00 
แผน 7 (ทีชาร์จ) 70 12 8.50 0.84 70.83 

รวม 70 90 64.17 0.45 71.30 
 
 4. ความคิดเห็นของนักเรียนชั้นมัธยมศึกษาปีที่ 2 ที่มีต่อการจัดการเรียนรู้แบบสืบเสาะหาความรู้
ร่วมกับเทคนิคการใช้ผังกราฟิก ด้านกิจกรรมการเรียนรู้ พบว่าการจัดการเรียนรู้แบบสืบเสาะหาความรู้ร่วมกับ
เทคนิคการใช้ผังกราฟิกช่วยส่งเสริมให้นักเรียนได้รับความรู้ ด้านบรรยากาศการเรียนรู้ พบว่าการจัดกิจกรรมการ
เรียนรู้แบบสืบเสาะหาความรู้ร่วมกับเทคนิคการใช้ผังกราฟิกเป็นการจัดกิจกรรมที่ท าให้นักเรียนรู้สึกสนุกสนาน 
ตื่นเต้น เพลิดเพลิน และเร้าใจ และด้านประโยชน์ที่ได้รับ พบว่าการจัดกิจกรรมการเรียนรู้แบบสืบเสาะหาความรู้
ร่วมกับเทคนิคการใช้ผังกราฟิกช่วยให้นักเรียนได้ฝึกท างานร่วมกับผู้อื่น 
 
อภิปรายผลการวิจัย 
 จากผลการวิจัยเรื่อง การพัฒนาผลสัมฤทธิ์ทางการเรียนและความสามารถในการท างานกลุ่ม เรื่อง
ภูมิศาสตร์ทวีปยุโรปและแอฟริกา ของนักเรียนชั้นมัธยมศึกษาปีที่ 2 ด้วยการจัดการเรียนรู้แบบสืบเสาะหาความรู้
ร่วมกับเทคนิคการใช้ผังกราฟิก สามารถอภิปรายผลการวิจัยได้ดังนี้ 
 1. ผลสัมฤทธิ์ทางการเรียนเรื่อง ภูมิศาสตร์ทวีปยุโรปและแอฟริกา ของนักเรียนชั้นมัธยมศึกษาปีที่ 2 
ก่อนเรียนและหลังเรียนด้วยการจัดการเรียนรู้แบบสืบเสาะหาความรู้ร่วมกับเทคนิคการใช้ผังกราฟิก  พบว่า
นักเรียนมีผลสัมฤทธิ์ทางการเรียนหลังเรียนสูงกว่าก่อนเรียนอย่างมีนัยส าคัญทางสถิติที่ระดับ .05 ซึ่งเป็นไปตาม
สมมติฐาน ทั้งนี้อาจเนื่องมาจากผู้วิจัยได้สังเคราะห์ขั้นตอนการจัดการเรียนรู้แบบสืบเสาะหาความรู้ร่วมกับ
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เทคนิคการใช้ผังกราฟิกเพื่อด าเนินการสร้างแผนการจัดการเรียนรู้แบบสืบเสาะหาความรู้ร่วมกับเทคนิคการใช้            
ผังกราฟิก จ านวน 7 แผน และน าไปให้อาจารย์ที่ปรึกษา ผู้เชี่ยวชาญตรวจสอบและปรับปรุง รวมทั้งน าไปหา
คุณภาพกับผู้เรียน และทดลองใช้กับนักเรียนที่ไม่ใช่กลุ่มตัวอย่าง ส่งผลให้แผนการจัดการเรียนรู้มีคุณภาพ และ
กิจกรรมในแผนการจัดการเรียนรู้ส่งผลให้ผลสัมฤทธิ์ทางการเรียนสูงกว่าก่อนเรียน โดยเฉพาะขั้นที่ 3 ขั้นจัด
กระท าข้อมูลผังกราฟิก เป็นขั้นที่นักเรียนแต่ละกลุ่มน าข้อมูลมาวิเคราะห์เพื่อพิจารณาความถูกต้องของข้อมูล 
นักเรียนน าความรู้เดิมเชื่อมโยงกับความรู้ใหม่ที่เกิดขึ้นมาจัดระบบเป็นผังกราฟิก ขั้นที่ 4 ขั้นน าเสนอข้อมูล            
เป็นขั้นที่นักเรียนแต่ละกลุ่มน าเสนอข้อมูลที่จัดท าเป็นผังกราฟิก เพื่อแลกเปลี่ยนความคิดเห็นระหว่างกัน และ 
ขั้นที่ 5 ข้ันสรุป เป็นขั้นที่นักเรียนร่วมกันสรุปเพื่อน าไปสู่ข้อความรู้ที่ถูกต้องโดยนักเรียนสร้างความรู้ด้วยตนเอง  
 การจัดการเรียนรู้แบบสืบเสาะหาความรู้ร่วมกับเทคนิคการใช้ผังกราฟิกเป็นการจัดการเรียนรู้ที่ช่วยให้
นักเรียนได้มีโอกาสร่วมรู้ ร่วมคิด ร่วมใจ จดจ่อในการท ากิจกรรม จึงท าให้ความรู้ที่ได้รับติดทนนาน ค าตอบที่
ได้มาจากการสืบเสาะและสรุปเป็นผังกราฟิก ช่วยให้นักเรียนเข้าใจสิ่งที่เรียนสามารถน าไปใช้ในสถานการณ์ใหม่
ได้ ดังที่ทิศนา แขมณี (2555: 141) กล่าวว่าการจัดกิจกรรมแบบสืบเสาะหาความรู้ช่วยพัฒนาทักษะที่จ าเป็น
ส าหรับนักเรียนในการศึกษาวิเคราะห์ และสรุปข้อมูล หรือสร้างความรู้ที่มีความหมายต่อตัวนักเรียน นักเรียน
จะต้องสืบค้น และค้นคว้าด้วยวิธีการต่างๆ จนท าให้นักเรียนเกิดความเข้าใจและเ กิดการรับรู้นั้นอย่าง                      
มีความหมาย จึงจะสามารถสร้างเป็นองค์ความรู้ของนักเรียนเอง เก็บเป็นข้อมูลไว้ในสมองได้อย่างยาวนาน 
(สถาบันส่งเสริมการสอนวิทยาศาสตร์และเทคโนโลยี, 2549: 6-7) ประกอบกับเทคนิคผังกราฟิกประกอบไปด้วย
ความคิดหรือข้อมูลส าคัญที่เชื่อมโยงกันในรูปแบบต่างๆ จึงช่วยให้นักเรียนจัดข้อมูลเหล่านั้นในรูปแบบที่อธิบาย
เข้าใจได้ง่าย สามารถมองเห็นอย่างเป็นระบบ (ทิศนา แขมมณี, 2555: 388) และขั้นตอนการจัดการเรียนรู้แบบ
สืบเสาะหาความรู้ร่วมกับเทคนิคการใช้ผังกราฟิก นักเรียนแต่ละกลุ่มจะมีการค้นคว้าหาข้อมูลและน าข้อมูลมา
พิจารณาร่วมกันเพื่อจัดท าเป็นผังกราฟิก นักเรียนจึงสร้างความรู้ด้วยตนเองเกิดการเรียนรู้อย่างมีความหมาย 
สามารถน ามาใช้ได้ในสถานการณ์ใหม่ตามหลักการเรียนรู้แบบสืบเสาะหาความรู้ หลักการรับเข้าโครงสร้างและ
การปรับปรุงโครงสร้างของ Piaget (1985 อ้างถึงใน วีรยุทธ วิเชียรโชติ, 2521: 47) และของ Ausubel (1966 
อ้างถึงใน วีรยุทธ วิเชียรโชติ, 2521: 47) สอดคล้องกับเทคนิคผังกราฟิกที่มีรากฐานมาจากทฤษฎีการเรียนรู้อย่าง
มีความหมาย (Meaningful learning theory) และการใช้โครงสร้างความคิดล่วงหน้า (Advance organizer) 
เพื่อส่งเสริมการเรียนรู้อย่างมีความหมายของ Ausubel (อ้างถึงใน จีรวรรณ ไตรโสรัส, 2549:99)จากหลักการ 
แนวคิด และทฤษฎีดังกล่าวจึงส่งผลให้ผลสัมฤทธิ์ทางการเรียนสูงกว่าก่อนเรียนอย่างมีนัยส าคัญทางสถิติที่ระดับ 
.05 
 สอดคล้องกับงานวิจัยของ ดารานี อุดชา (2555: 60-61) ท าการวิจัยเรื่อง การศึกษาความสามารถใน
การคิดวิเคราะห์และผลสัมฤทธิ์ทางการเรียนของนักเรียนชั้นมัธยมศึกษาปีที่ 2 หน่วยการเรียนรู้ เรื่อง อยู่อย่าง
พอเพียง รายวิชาเศรษฐกิจพอเพียง โดยใช้การสอนแบบโครงงานร่วมกับรูปแบบวัฏจักรการสืบเสาะหาความรู้ 
(5Es) ผลการวิจัยส่วนหนึ่งพบว่าผลสัมฤทธิ์ทางการเรียน เร่ืองอยู่อย่างพอเพียง ของนักเรียนชั้นมัธยมศึกษาปีที่ 2 
ที่ได้รับการจัดกิจกรรมการเรียนรู้โดยใช้การสอนแบบโครงงานร่วมกับรูปแบบวัฎจักรการสืบเสาะหาความรู้ (5Es) 
หลังเรียนสูงกว่าก่อนเรียนอย่างมีนัยส าคัญทางสถิติที่ระดับ .05  
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 2. ความสามารถในการท างานกลุ่มของนักเรียนชั้นมัธยมศึกษาปีที่ 2 ระหว่างเรียนด้วยการจัดการ
เรียนรู้แบบสืบเสาะหาความรู้ร่วมกับเทคนิคการใช้ผังกราฟิก มีคะแนนความสามารถในการท างานกลุ่มเพิ่มสูงขึ้น 
ทั้งนี้อาจเนื่องมาจากการจัดการเรียนรู้แบบสืบเสาะหาความรู้ร่วมกับเทคนิคการใช้ผังกราฟิก เน้นให้นักเรียนแต่
ละกลุ่มร่วมกันพิจารณาประเด็นในการศึกษา ค้นคว้าหาข้อมูลและน าข้อมูลมาพิจารณาร่วมกันเพื่อสร้างสรรค์
ผลงานเป็นผังกราฟิกประเภทต่างๆ ซึ่งช่วยพัฒนาการท างานกลุ่มให้เกิดแก่นักเรียน เพราะกลุ่มบุคคลเข้ามาร่วม
ปฏิบัติงานอย่างใดอย่างหนึ่งเพื่อให้บรรลุเป้าหมายตามที่ต้องการ จ าเป็นต้องประกอบไปด้วย 1) การมีเป้าหมาย
ร่วมกัน มีการรับรู้และเข้าใจในเป้าหมายร่วมกันว่าจะท าอะไรให้เป็นผลส าเร็จ ซึ่งในที่นี้คือการสร้างผลงานเป็นผัง
กราฟิก 2) การมีส่วนร่วมในการด าเนินงาน โดยนักเรียนแต่ละกลุ่มต้องมีบทบาทหน้าที่ในการด าเนินงานเพื่อให้
กลุ่มบรรลุเป้าหมาย 3) การติดต่อสื่อสารกันในกลุ่ม นักเรียนแต่ะกลุ่มจะต้องมีการสื่อความหมายกัน เพื่อให้เกิด
ความเข้าใจในการท างานร่วมกัน 4) การประสานงานกันในกลุ่ม นักเรียนแต่ละกลุ่มจะมีการประสานการท างาน 
เพื่อให้งานของกลุ่มส าเร็จ  5) การตัดสินใจร่วมกัน นักเรียนแต่ละกลุ่มมีระบบการประสานงานเพื่อให้งานกลุ่ม
บรรลุผลส าเร็จตามเป้าหมายเพื่อประโยชน์ร่วมกันของกลุ่ม (ทิศนา แขมมณี, 2545: 10-11) และขั้นตอนการ
จัดการเรียนรู้แบบสืบเสาะหาความรู้ร่วมกับเทคนิคการใช้ผังกราฟิก ส่งเสริมความสามารถในการท างานกลุ่ม ดังที่ 
วัชรา เล่าเรียนดี (2555: 104) กล่าวว่า   การจัดการเรียนรู้แบบสืบเสาะหาความรู้เหมาะสมที่สุดส าหรับการจัด
กลุ่มให้ผู้เรียนร่วมมือกันเรียนรู้ เป็นวิธีหนึ่งที่เน้นการส่งเสริมให้ผู้เรียนสืบค้นหาความรู้เป็นกลุ่ม ประกอบกับการ
จัดกิจกรรมการเรียนรู้ที่ส่งเสริมให้นักเรียนได้ฝึกคิดและสร้างผังกราฟิก ต้องเน้นนักเรียนเป็นศูนย์กลางโดยให้
นักเรียนมีส่วนร่วมในการคิดและท ากิจกรรมต่างๆ ร่วมกันเป็นกลุ่ม (จีรวรรณ ไตรโสรัส, 2549 : 111) อีกทั้งการ
บริหารชั้นเรียนหนักไปทางประชาธิปไตย โดยครูกระจายอ านาจและการตัดสินใจให้นักเรียน โดยนักเรียนฝึกการ
เป็นผู้น า และผู้ตาม มีส่วนร่วมในการตั้งระเบียบกฎเกณฑ์ มีการแบ่งหน้าที่กันท า (วีรยุทธ วิเชียรโชติ, 2521 :  
40-41) ช่วยส่งเสริมให้นักเรียนมีปฏิสัมพันธ์ระหว่างกัน โดยร่วมมือกันในการท ากิจกรรม ช่วยกันคิด ช่วยกัน
ท างาน ถ้อยทีถ้อยอาศัย มีการซักถามแลกเปลี่ยนความคิดเห็น ยอมรับฟังความเห็นซึ่งกันและกัน (สถาบัน
ส่งเสริมการสอนวิทยาศาสตร์และเทคโนโลยี, 2549: 16)  
 กิจกรรมในแผนการจัดการเรียนรู้ส่งผลให้ความสามารถในการท างานกลุ่มเพิ่มสูงขึ้น โดยเฉพาะ            
ขั้นที่ 1 ขั้นสร้างความสนใจ นักเรียนแต่ละกลุ่มร่วมกันตั้งค าถามหรือประเด็นปัญหาที่ต้องการศึกษาในขั้นนี้
นักเรียนมีการแบ่งกลุ่ม กลุ่มละ 6-7 คน แต่ละกลุ่มมีการจัดสรรต าแหน่งหน้าที่กันภายในกลุ่ม สอดคล้องกับแบบ
สะท้อนความคิดในการท างานกลุ่มที่นักเรียนเขียนเก่ียวกับด้านผู้น ากลุ่มที่ดีควรมีการแจกแจงงานอย่างเป็นระบบ 
และด้านกระบวนการกลุ่มที่ดีควรมีแบ่งหน้าที่ในการท างาน ขั้นที่ 2 ขั้นส ารวจและค้นหา นักเรียนแต่ละกลุ่มมี
การวางแผน และลงมือปฏิบัติเพื่อรวบรวมข้อมูลจากแหล่งความรู้ ในขั้นนี้นักเรียนจะช่วยกันหาข้อมูล สอดคล้อง
กับแบบสะท้อนความคิดในการท างานกลุ่มที่นักเรียนเขียนเกี่ยวกับด้านผู้น ากลุ่มที่ดีไม่ควรเอาเปรียบสมาชิกมี
ความรับผิดชอบต่อหน้าที่ ด้านสมาชิกกลุ่มที่ดีควรมีความสามัคคีกัน เชื่อฟังผู้น า มีความรับผิดชอบ และด้าน
กระบวนการกลุ่มที่ดีควรมีการช่วยกันท างาน ในขั้นนี้นักเรียนแต่ละกลุ่มจะต้องช่วยกันหาข้อมูลเพื่อน ามา
วิเคราะห์ ขั้นที่ 3 ขั้นจัดกระท าข้อมูลผังกราฟิก นักเรียนแต่ละกลุ่มน าข้อมูลมาวิเคราะห์เพื่อพิจารณาความ
ถูกต้อง และจัดท าเป็นผังกราฟิก สอดคล้องกับแบบสะท้อนความคิดในการท างานกลุ่มที่นักเรียนเขียนเกี่ยวกับ
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ด้านผู้น ากลุ่มที่ดีควรช่วยเหลือและรับฟังความคิดเห็นของสมาชิก ด้านสมาชิกกลุ่มที่ดีควรมีการรับฟังความ
คิดเห็นของผู้อื่น ช่วยกันแสดงความคิดเห็นในการท างาน ด้านกระบวนการกลุ่มที่ดีควรท างานตามหน้าที่ 
เนื่องจากในขั้นนี้มีการวิเคราะห์ข้อมูลเพื่อให้ข้อมูลมีความถูกต้องและน าไปสร้างเป็น ผังกราฟิก ถ้ากลุ่มร่วมมือกัน 
รับฟังความคิดเห็นของผู้อื่น ท างานที่ได้รับมอบหมายตามหน้าที่ กลุ่มนั้นจะประสบความส าเร็จตามเป้าหมายที่ตั้ง
ไว้ จึงส่งผลให้คะแนนความสามารถในการท างานกลุ่มเพิ่มสูงขึ้น  
 สอดคล้องกับงานวิจัยของเพลินจิตร โพธิ์กระจ่าง (2554: 117-118)ท าการวิจัยเรื่อง การเปรียบเทียบ
ผลสัมฤทธิ์ทางการเรียนวิชาสังคมศึกษา ศาสนา และวัฒนธรรม ทักษะการท างานกลุ่ม และความพึงพอใจใน
วิธีการจัดการเรียนรู้แบบร่วมมือกันที่เน้นผลสัมฤทธิ์กับการจัดการเรียนรู้แบบปกติ ของนักเรียนชั้นมัธยมศึกษาปี
ที่ 2 ผลการวิจัยส่วนหนึ่งพบว่า คะแนนเฉลี่ยทักษะการท างานกลุ่มของกลุ่มทดลองที่เรียนโดยวิธีการจัดการ
เรียนรู้แบบร่วมมือที่เน้นผลสัมฤทธิ์สูงกว่ากลุ่มควบคุมที่เรียนโดยวิธีการจัดการเรียนรู้แบบปกติอย่างมีนัยส าคัญ
ทางสถิติ .05 
 3. ความสามารถในการสร้างผังกราฟิก ของนักเรียนชั้นมัธยมศึกษาปีที่ 2 ด้วยการจัดการเรียนรู้แบบ
สืบเสาะหาความรู้ร่วมกับเทคนิคการใช้ผังกราฟิก โดยภาพรวมมีคะแนนเฉลี่ยร้อยละ 71.30 ซึ่งสูงกว่าเกณฑ์ที่
ก าหนด คือสูงกว่าร้อยละ 70 ทั้งนี้อาจเนื่องมาจากการจัดการเรียนรู้แบบสืบเสาะหาความรู้ร่วมกับเทคนิคการใช้
ผังกราฟิก เปิดโอกาสให้นักเรียนเรียนรู้อย่างอิสระ เลือกศึกษาในประเด็นที่กลุ่มสนใจ นักเรียนจึงให้ความร่วมมือ
ในการท ากิจกรรมมีความกระตือรือร้นและลงมือเสาะแสวงหาความรู้ ดังที่วัชรา เล่าเรียนดี (2555 : 102-103) 
กล่าวว่าการจัดการเรียนรู้แบบสืบเสาะหาความรู้เป็นวิธีการจัดการเรียนรู้ที่ดีที่สุดวิธีหนึ่งที่ให้โอกาสนักเรียน
เรียนรู้อย่างอิสระ มีการบูรณาการทักษะการคิดทั้งความรู้หรือข้อมูลที่นักเรียนจะต้องจัดการกับข้อมูล และ
วิเคราะห์ข้อมูลด้วยวิธีการต่างๆ สามารถขยายความคิด ข้อมูลความรู้ไปได้กว้างไกล เป็นเหตุผลเชื่อมโยง
ต่อเนื่องกัน นักเรียนสามารถมองเห็นภาพรวมของเนื้อหาสาระ และสร้างผลงานที่เป็นความคิดสร้างสรรค์ของ
ตนเองได้ (ดวงกมล สินเพ็ง 2553: 251) 
 นอกจากนี้นักเรียนได้เรียนรู้เกี่ยวกับผังกราฟิกในแผนการจัดการเรียนรู้ที่ 1 และได้จัดท าผังกราฟิกใน
ทุกแผนการจัดการเรียนรู้ กิจกรรมในแผนการจัดการเรียนรู้ส่งผลให้ความสามารถในการสร้างผังกราฟิกสูงกว่า
เกณฑ์ที่ก าหนดไว้ คือร้อยละ 70 โดยเฉพาะกิจกรรมการเรียนรู้ข้ันที่ 3) ขั้นจัดกระท าข้อมูลผังกราฟิก นักเรียนแต่
ละกลุ่มน าข้อมูลมาวิเคราะห์เพื่อพิจารณาความถูกต้อง และจัดท าเป็นผังกราฟิก ซึ่งในขั้นนี้นักเรียนจะท างาน
ร่วมกันในการส ารวจตรวจสอบ ใช้หลักฐานและให้เหตุผลเพื่อตอบค าถามต่อประเด็นปัญหาที่ทางกลุ่มร่วมกัน
ก าหนดขึ้นมาเพื่อศึกษา และน าข้อมูลที่ผ่านการวิเคราะห์มาจัดท าเป็นผังกราฟิกประเภทต่างๆ โดยท าผังกราฟิก
ร่วมกันเป็นกลุ่มท าให้ผลงานดีกว่าการท างานเดี่ยว เนื่องจากการรวมตัวกันเป็นกลุ่มมีพลังมากกว่าการน าพลังของ
แต่ละบุคคลมารวมกัน การท างานใดๆ แต่เพียงคนเดียวให้ส าเร็จนั้นย่อมเป็นการยาก(ทิศนา แขมมณี, 2545: 12)  
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 สอดคล้องกับงานวิจัยของนงค์ลักษณ์ ทองมาศ (2548: 74-75) ท าการวิจัยเรื่องผลของการเรียนการ
สอนวิทยาศาสตร์ที่ใช้เทคนิคผังกราฟิกที่มีต่อผลสัมฤทธิ์ทางการเรียน ความสามารถในการน าเสนอข้อความรู้ด้วย
ผังกราฟิกและความคงทนในการเรียนรู้ของนักเรียนชั้นประถมศึกษาปีที่ 6 ผลการวิจัยส่วนหนึ่งพบว่านักเรียนมี
คะแนนความสามารถในการน าเสนอข้อความรู้ด้วยผังกราฟิก หลังเรียนสูงกว่า เกณฑ์ที่ก าหนดไว้คือร้อยละ 70 
อย่างมีนัยสัญทางสถิติที่ระดับ .01  
 ข้อค้นพบจากการวิจัยพบว่าคะแนนความสามารถในการสร้างผังกราฟิกโดยภาพรวมมีคะแนนเฉลี่ยสูง
กว่าเกณฑ์ที่ก าหนด แต่เมื่อพิจารณาเรื่องที่ใช้จัดท าผังกราฟิกพบว่าเนื้อหาสาระของทวีปแอฟริกาคะแนน
ความสามารถในการท าผังกราฟิกน้อยกว่าทวีปยุโรป เพราะเนื้อหาสาระของทวีปแอฟริกามีข้อจ ากัดด้านการ
สืบค้น มีข้อมูลน้อย การเคลื่อนไหวต่างๆ ของทวีปแอฟริกาไม่ค่อยมีผลกระทบในระดับโลก 
 4. ความคิดเห็นของนักเรียนระดับชั้นมัธยมศึกษาปีที่ 2 ที่มีต่อการจัดการเรียนรู้แบบสืบเสาะหา
ความรู้ร่วมกับเทคนิคการใช้ผังกราฟิกแต่ละด้านมีรายละเอียดดังนี้ 
 ด้านกิจกรรมการเรียนรู้ ผลการวิเคราะห์เนื้อหาพบว่าการจัดการเรียนรู้แบบสืบเสาะหาความรู้ร่วมกับ
เทคนิคการใช้ผังกราฟิกช่วยส่งเสริมให้นักเรียนได้รับความรู้ ช่วยส่งเสริมให้นักเรียนแสวงหาความรู้ด้วยตนเอง
ช่วยส่งเสริมให้นักเรียนได้เรียนรู้จากประสบการณ์จริง และช่วยให้จ าได้นาน ทั้งนี้อาจเนื่องมาจากการจัดกิจกรรม
การเรียนรู้แบบสืบเสาะหาความรู้ร่วมกับเทคนิคผังกราฟิกมีขั้นตอนที่ชัดเจนนักเรียนสามารถปฏิบัติตามขั้นตอน
การจัดการเรียนรู้ซึ่งส่งเสริมให้นักเรียนรู้จักคิด ค้นคว้าหาความรู้ด้วยตนเองจนท าให้นักเรียนเกิดความเข้าใจและ
เกิดการรับรู้นั้นอย่างมีความหมาย จึงจะสามารถสร้างเป็นองค์ความรู้ของนักเรียนเอง และเก็บเป็นข้อมูลไว้ใน
สมองได้อย่างยาวนาน ดังที่วัชรา เล่าเรียนดี (2555: 103) กล่าวว่าข้อดีของการเรียนรู้แบบสืบเสาะหาความรู้คือ
นักเรียนได้สร้างความรู้ด้วยตัวเอง ค าตอบที่ได้มาจากการสืบเสาะและสรุปด้วยตัวนักเรียนเองจึงจ าได้นานเพราะ
จ าด้วยความเข้าใจ  
 ด้านบรรยากาศการเรียนรู้ ผลการวิเคราะห์เนื้อหาพบว่าการจัดการเรียนรู้แบบสืบเสาะหาความรู้
ร่วมกับเทคนิคการใช้ผังกราฟิกท าให้นักเรียนรู้สึกสนุกสนาน ตื่นเต้น เพลิดเพลิน เร้าใจ ทั้งนี้อาจเนื่องมาจาก
บรรยากาศการการจัดการเรียนรู้แบบสืบเสาะหาความรู้ร่วมกับเทคนิคการใช้ผงักราฟิกมีความเป็นอิสระ   ท้าทาย 
กระตุ้นให้นักเรียนอยากรู้อยากเห็น เพราะนักเรียนเป็นผู้ก าหนดประเด็นปัญหา ส ารวจตรวจสอบด้วยตนเอง และ
ครูสร้างความรู้สึกไว้วางใจให้กับนักเรียน ดังที่สถาบันส่งเสริมการสอนวิทยาศาสตร์และเทคโนโลยี (2549 : 16) 
กล่าวว่าบรรยากาศการเรียนการสอนควรเป็นอิสระ ตื่นเต้น น่าสนใจ สนุกสนาน นักเรียนรู้สึกอบอุ่นใจ ปลอดภัย 
ปฏิสัมพันธ์ระหว่างครูกับนักเรียนมีความเป็นกันเอง ครูเป็นกัลยาณมิตร สอดคล้องกับอัชรา เอิบสุขสิริ (2557 : 
303) กล่าวว่าโรงเรียนจัดเป็นสถาบันที่มีความส าคัญรองจากครอบครัว ถ้าสิ่งแวดล้อมในโรงเรียน บรรยากาศใน
ห้องเรียนสามารถท าให้นักเรียนมีความสุข รู้สึกว่าตนเป็นที่ยอมรับ เขาจะเต็มใจให้ความร่วมมือ นอกจากนี้วัชรา 
เล่าเรียนดี (2555: 103) กล่าวว่าการจัดการเรียนรู้แบบสืบเสาะหาความรู้ช่วยให้นักเรียนมีความมั่นใจ สนใจ และ
ภูมิใจในตนเอง กิจกรรมในแผนการจัดการเรียนรู้กระตุ้นให้นักเรียนมีความอยากรู้โดยเฉพาะ ขั้นที่ 1 ขั้นสร้าง
ความสนใจ โดยนักเรียนได้เริ่มรับรู้และพิจารณาปัญหาหรือสถานการณ์ที่นักเรียนเกิดความสงสัยหรือสนใจ ซึ่ง
อาจเป็นเหตุการณ์ที่ก าลังเกิดขึ้นหรือเป็นเรื่องที่เชื่อมโยงกับสิ่งที่นักเรียนเคยเรี ยนรู้มาแล้ว เพื่อน าไปสู่การตั้ง
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ค าถาม จับประเด็นปัญหา โดยครูอาจจะถามค าถาม ใช้สื่อต่างๆ เพื่อสร้างความสนใจให้นักเรียนเข้าสู่ปัญหาได้
เร็วขึ้น ท าให้นักเรียนเชื่อมโยงกับความรู้เดิมและแสวงหาความรู้ใหม่  และผังกราฟิกเป็นเครื่องมือที่ท าให้เกิด
ความเคลื่อนไหวในเชิงปฏิสัมพันธ์ นักเรียนได้รับประสบการณ์ตรงในการสร้างองค์ความรู้ด้วยตนเองก่อให้เกิด
ทัศนคติต่อการเรียนรู้ในทางที่พึงประสงค์ (วลัย พานิช, 2549: 85) 
 ด้านประโยชน์ที่ได้รับ ผลการวิเคราะห์เนื้อหาพบว่าการจัดกิจกรรมการเรียนรู้แบบสืบเสาะหาความรู้
ร่วมกับเทคนิคการใช้ผังกราฟิกช่วยให้นักเรียนได้ฝึกท างานร่วมกับผู้อื่น และนักเรียนสามารถน าความรู้ที่ได้รับไป
ประยุกต์ใช้ในชีวิตประจ าวัน ทั้งนี้อาจเนื่องมาจากวิธีการจัดการเรียนรู้แบบสืบเสาะหาความรู้ร่วมกับเทคนิคการ
ใช้ผังกราฟิกช่วยให้นักเรียนมีสัมพันธ์อันดีระหว่างกัน นักเรียนแต่ละกลุ่มมีเป้าหมายในการท างานร่วมกัน 
ต้องการให้กลุ่มประสบความส าเร็จ จึงมีการระดมความคิด และแลกเปลี่ยนความคิดเห็น ดังที่ทิศนา แขมมณี 
(2545: 11) กล่าวว่าการที่บุคคลตั้งแต่ 2 คนขึ้นไปร่วมกันปฏิบัติงานอย่างใดอย่างหนึ่งโดยมีเป้าหมายร่วมกัน 
เพื่อให้งานบรรลุส าเร็จตามเป้าหมายเพื่อประโยชน์ของกลุ่ม และรับฟังความคิดเห็นโดยแสดงความสนใจ (วีรยุทธ 
วิเชียรโชติ, 2521: 40) จึงท าให้นักเรียนมีมนุษยสัมพันธ์ที่ดี สามารถท างานร่วมกับผู้อื่นได้ และขั้นตอนการ
จัดการเรียนรู้แบบสืบเสาะหาความรู้ร่วมกับเทคนิคการใช้ ผังกราฟิกส่งเสริมการท างานร่วมกัน โดยเฉพาะขั้นที่ 
1-3 เนื่องจาก ขั้นที่ 1 ข้ันสร้างความสนใจ มีการแบ่งกลุ่มและสร้างความสนใจโดยนักเรียนเริ่มรับรู้และพิจารณา
ปัญหาหรือสถานการณ์ที่นักเรียนสงสัยหรือสนใจเพื่อน าไปสู่การตั้งค าถาม จับประเด็นปัญหา โดยนักเรียนจะต้อง
ร่วมกันก าหนดประเด็นปัญหาที่กลุ่มสนใจศึกษา ขั้นที่ 2 ขั้นส ารวจและค้นหา เมื่อท าความเข้าใจในประเด็น
ค าถามที่ศึกษาอย่างถ่องแท้แล้ว นักเรียนแต่ละกลุ่มมีการวางแผน และลงมือปฏิบัติเพื่อรวบรวมข้อมูล ขั้นที่ 3 ข้ัน
จัดกระท าข้อมูลผังกราฟิก นักเรียนแต่ละกลุ่มน าข้อมูลมาวิเคราะห์เพื่อพิจารณาความถูกต้องของข้อมูล และ
จัดท าผังกราฟิกเพื่อน าเสนอ จะเห็นได้ว่าขั้นตอนดังกล่าวส่งเสริมให้นักเรียนท างานเป็นกลุ่ม และความรู้ที่ได้รับ
สามารถน าไปประยุกต์ใช้ในชีวิตประจ าวันได้ เนื่องจากนักเรียนเป็นผู้สร้างความรู้ด้วยตนเอง 
 สอดคล้องกับงานวิจัยของชัญญา สายบุ่งคล้า (2559: 99-101) ท าการวิจัยเรื่องผลการใช้ชุดกิจกรรม
การเรียนรู้วิทยาศาสตร์ เรื่องสารและการเปลี่ยนแปลง โดยใช้กระบวนการสืบเสาะหาความรู้ ส าหรับนักเรียนชั้น
มัธยมศึกษาปีที่ 2 ผลการวิจัยส่วนหนึ่งพบว่านักเรียนมีความพึงพอใจ ต่อการเรียนโดยใช้ชุดกิจกรรมการเรียนรู้
วิทยาศาสตร์โดยภาพอยู่ในระดับมากที่สุด และงานวิจัยของพชรมณฑ์ หมวดนุ่ม (2555: 104-108) ท าการวิจัย
เร่ือง การพัฒนาความสามารถในการคิดเชิงระบบเพื่อเชื่อมโยงการเขียนโดยใช้เทคนิคผังกราฟิกของนักเรียนชั้น
ประถมศึกษาปีที่ 6 ผลการวิจัยส่วนหนึ่งพบว่านักเรียนมีความคิดเห็นเกี่ยวกับการจัดการเรียนรู้โดยใช้เทคนิคผัง
กราฟิกโดยรวมอยู่ในระดับมาก 
 
ข้อเสนอแนะของการน าผลการวิจัยไปใช้ 
 1. จากผลการวิจัยพบว่าผลสัมฤทธิ์ทางการเรียนหลังเรียนสูงกว่าก่อนเรียน เนื่องจากการวิจัยในครั้งนี้
ผู้วิจัยใช้วิธีการจัดการเรียนรู้ที่เน้นการแสวงหาความรู้ด้วยตนเอง ใช้พลังของกลุ่มในการด าเนินกิจกรรม ค าตอบที่
ได้มาจากการสืบเสาะและสรุปด้วยตัวนักเรียนเองเป็นผังกราฟิก ช่วยให้นักเรียนเข้าใจสิ่งที่เรียนสามารถน าไปใช้
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ในสถานการณ์ใหม่ได้ ดังนั้นหากครูต้องการน างานวิจัยนี้ไปใช้ในการจัดการเรียนรู้ครูจ าเป็นต้องให้ความส าคัญใน
กิจกรรมการเรียนรู้ข้ันที่ 3-5  
 2. จากผลการวิจัยพบว่าคะแนนความสามารถในการท างานกลุ่มเพิ่มสูงขึ้น แต่เมื่อพิจารณาด้าน
กระบวนการท างานกลุ่ม คะแนนคร้ังที่ 4 ลดลง จากครั้งที่ 3 เพราะการประเมินความสามารถในการท างานกลุ่ม
มีการประเมินผลงาน ซึ่งต้องใช้เวลาในการจัดกิจกรรม ท าให้ประเมินผลงานไม่ทัน ดังนั้นครูควรจัดสรรเวลาให้
นักเรียนท ากิจกรรมตามขั้นตอนการจัดการเรียนรู้แบบสืบเสาะหาความรู้ร่วมกับเทคนิคการใช้ผังกราฟิกมากข้ึน 
 3. จากผลการวิจัยพบว่าคะแนนความสามารถในการสร้างผังกราฟิกโดยภาพรวมมีคะแนนเฉลี่ยสูง
กว่าเกณฑ์ที่ก าหนด แต่เมื่อพิจารณาเรื่องที่ใช้จัดท าผังกราฟิกพบว่าเนื้อหาสาระของทวีปแอฟริกาคะแนน
ความสามารถในการท าผังกราฟิกน้อยกว่าเนื้อหาสาระของทวีปยุโรป เพราะเนื้อหาสาระของทวีปแอฟริกามี
ข้อจ ากัดด้านการสืบค้นข้อมูล ดังนั้นครูควรจัดเตรียมข้อมูลเก่ียวกับทวีปแอฟริกาจากสื่อของต่างประเทศเพิ่มขึ้น 
 4. จากผลการวิจัยพบว่าสถานที่ใช้ในการจัดกิจกรรมสืบเสาะหาความรู้ร่วมกับเทคนิคการใช้ผังกราฟิก
ควรมีความเหมาะสม ดังนั้นครูควรจัดห้องเรียนให้เหมาะสมต่อการท างานเป็นกลุ่ม เพื่อนักเรียนจะได้แลกเปลี่ยน
ความคิดเห็น สร้างปฏิสัมพันธ์ระหว่างกัน สถานที่ใช้ในการท ากิจกรรมควรมีบริเวณกว้างจะช่วยให้นักเรียนท า
กิจกรรมได้อย่างสะดวก 
 
ข้อเสนอแนะในการท าวิจัยครั้งต่อไป 
 1. ควรมีน าการจัดการเรียนรู้แบบสืบเสาะหาความรู้ร่วมกับเทคนิคการใช้ผังกราฟิกไปใช้พัฒนา
ความสามารถในการการแสวงหาความรู้ การรู้เท่าทันสื่อ การคิดสร้างสรรค์ การคิดแก้ปัญหา เป็นต้น 
 2. ควรมีการวิจัยปัจจัยด้านระยะเวลาที่ใช้ท ากิจกรรมเพื่อน าผลที่ได้ไปประยุกต์ใช้ในการออกแบบ      
การเรียนการสอนให้เหมาะสมกับนักเรียนมากที่สุด 
 3. ควรมีการวิจัยการพัฒนาความสามารถในการท างานกลุ่มโดยเฉพาะองค์ประกอบด้านกระบวนการ
ท างานกลุ่ม 
 4. ควรมีการวิจัยโดยน าการจัดการเรียนรู้แบบสืบเสาะหาความรู้ร่วมกับเทคนิคการใช้ผังกราฟิกไป
ทดลองเปรียบเทียบกับวิธีสอนและเทคนิคการสอนแบบอื่นเพื่อศึกษาการจัดการเรียนสอนที่มีประสิทธิภาพและมี
ประสิทธิผลที่สุดต่อไป 
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